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4.1. KESIMPULAN 

 Sebagai akhir dari bab penulisan Tugas Akhir ini yang berjudul 

“Pembuatan Aplikasi Data Kependudukan berbasis Visual pada Kantor 

Kecamatan Menjalin Kabupaten Landak” maka penulis menarik kesimpulan 

sebagai berikut: 

 

1. Proses pengolahan data penduduk pada bagian pelayanan yang tadinya 

dilakukan dengan manual, yang mana prosesnya masih berupa pencatatan dan 

penyimpanan data yang masih berbentuk arsip-arsip / berkas, dengan aplikasi 

kependudukan ini dapat mempermudah proses pengolahan data, kepraktisan 

dan otomatisasi dalam pemakaiannya, sehingga prosesnya lebih cepat dan 

efektif.  

2. Dengan proses pengolahan yang dilakukan secara komputerisasi seperti 

penginputan dan pengkinian serta pencarian data penduduk yang melakukan 

pembuatan KK, KTP, dapat meminimalisasikan kesalahan pada proses 

penambahan data serta mempermudah proses pencarian data penduduk. 

3. Penyimpanan data yang sudah berbentuk database, maka kemungkinan tidak 

akan terjadi duplikasi data 

4. Dengan adanya aplikasi data Kependudukan Berbasis Visual ini maka 

masyarakat tidak perlu lagi harus pergi ke kantor capil untuk membuat data 

Kependudukan melainkan masyarakat tinggal datang ke kantor kecamatan 

terdekat untuk bisa membuat KK. 
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4.2. SARAN 

             Untuk mengatasi berbagai hambatan maupun kesulitan yang 

dihadapi,tentunya diperlukan adanya perubahan untuk mendukung kinerja Instansi 

terkait agar lebih efektif dan efisien. Dalam pengembangan lebih lanjut agar 

Aplikasi dapat digunakan lebih baik,  penulis memberikan saran sebagai berikut: 

1. Dalam pengunaan aplikasi yang dibuat ini para penguna pada Instansi, 

dibutuhkan pembelajaraan, Kedisiplinan, serta ketelitian dalam mengunakan 

Program aplikasi yang dibuat sehingga dapat digunakan secara Optimal. 

2. Dibutuhkan beberapa penambahaan peralatan Komputer pada Instasi terkait 

dalam penerapan aplikasi yang dijalankan agar lebih Optimal kerjanya dapat 

bekerja lebih cepat dan mudah. 

3. perlu memelihara dan merawat yang dilakukan secara berkala terhadap 

Hardware dan software agar Aplikasi yang dibuat tetap bekerja dengan baik 

dalam pengoperasiannya dan juga perlu adanya pengecekan kembali dan 

pembaharuan Aplikasi yang diusulkan guna menjaga dan meningkatkan 

Aplikasi tersebut. 

  

 

  

 


