
BINA SARANA INFORMATIKA 

KUISIONER 
 

PERMAINAN TAU KE PONTIANAK 

Untuk Mengetahui Pernerimaan User Terhadap Permainan “Tau Ke Pontianak” 
Kami sangat berterima kasih apabila anda berkenan untuk meluangkan waktu mengisi kuesioner ini  
Profesi             :  Pelajar (     )                 Mahasiswa (     )                     Karyawan (     ) 
Umur               :  
Jenis Kelamin :  (    ) Laki – Laki                (    ) Perempuan 

Berilah tanda Centang ( V ) pada kolom di masing-masing pernyataan di bawah ini yang menurut anda 

sesuai dengan yang anda rasakan setelah mencoba memainkan permainan “Tau Ke Pontianak”. 

STS : Sangat Tidak setuju 
TS : Tidak Setuju 
S : Setuju 
SS : Sangat Setuju 

 

No Pertanyaan STS  TS   S SS 

Tampilan Aplikasi 

1. 

 

Pada tampilan aplikasi permainan “Tau Ke Pontianak”   sangat menarik 
untuk di mainkan? 

    

2. Warna pada  aplikasi perrmainan “Tau Ke Pontianak”  sangat menarik?     

3. Tampilan aplikasi permainan ini tidak membosankan di setiap level nya?     

4. Suara dan tampilan pada aplikasi permainan “Tau Ke Pontianak” sesuai 
dengan jenis tema nya? 

    

Tujuan Aplikasi 

5. Dengan aplikasi permainan “Tau Ke Pontianak” dapat mempermudah 

mengenalkan Kalimantan Barat ke Manca Negara? 

    

6. Dengan aplikasi permainan “Tau Ke Pontisnsk” dapat mengangkat  dan 

melestari Budaya? 

    

7. Dengan aplikasi permainan “Tau Ke Pontianak” dapat mempermudah 

mempromosi kan tokoh,kuliner dan objek wisata di Kalimantan Barat? 

    

 (Kemudahan penggunaan) User Friendly 

8. Bentuk tombol pada aplikasi permainan” Tau Ke Pontianak” mudah di 

pahami? 

    

9. Aplikasi permainan ” Tau Ke Pontianak”  ini asik untuk di mainkan di waktu 

luang? 

    

10. Aplikasi permainan ” Tau Ke Pontianak” mudah untuk dioperasikan?     



 




