DAFTAR ISl

Halaman

Lembar Judul Tugas AKNIF.........coiioe e i
Lembar Pernyataan Keaslian Tugas AKNIr ..........ccccovvevieiieiiese e ii
Lembar Pernyataan dan Persetujuan Publikasi Karya llmiah.......................... i
Lembar Persetujuan dan Pengesahan Tugas AKNir.........ccccooevviiciieicciennn, iv
Lembar Konsultasi Tugas AKNIT ..o v
Kata PENGANTAN .......ccuviiiiiiiiicie e vi
ADSTFAK .o viii
D 1 =T 1] USROS X
Daftar SIMDOL.........ooiiie e Xii
Daftar GamDAr.........ccvoi e XVii
Daftar TADEL ..o e Xix
Daftar LAMPITAN .......cviiiieeieese e XX
BAB I PENDAHULUAN. ...ttt 1
1.1. Latar Belakang ........ccccccevviiiiieiecc e 1

1.2, Maksud dan TUJUBN ......cccereiiriririeeeeeee s 2

1.3. Metode Pengumpulan Data...........cccccevvevieiieieeieiic e 3

1.4, RUANG LINGKUP ...coviiiiiiieieieieiees e 4

BAB Il LANDASAN TEORI.....ccoiiiiiiie ettt 5
2.1. Konsep Dasar SISteM ........ccccvvvevveiieiieieeie e 5

2.2. Peralatan Pendukun (Tools Sytem).........ccccovninininninninnnenn 14

BAB 111  ANALISA SISTEM BERJALAN ......ccoiiiieee e 18
L. UMUM . 18

3.2. Tinjauan Perusanaan ...........cccocevirenieiienenene e, 18

3.2.1. Sejarah Perusahaan............ccccovevveeieieesie s seese e 18

3.2.2. Struktur Organisasi dan FUNgSi...........ccocevvrvninienenn. 19

3.3. Proses Bisnis Sistem Berjalan...........ccccoceevveveiieincccieenen, 20

3.4. Unified Modelling Language (UML)........ccccocvvviininicienen, 21

3.4.1. Activity Diagram........cccccecveveeieeie i 22

3.5. Spesifikasi Sistem Berjalan............ccooeveiiiiniiinee, 25

3.5.1. Spesifikasi Bentuk Dokumen Masukan..................... 26

3.5.2. Spesifikasi Bentuk Dokumen Keluaran...................... 26

3.6. Permasalahan POKOK ..........ccccoviiiiiiiiiiiincee e 28

3.7. Pemecahan Masalah...........ccccoovvieiiiieiiene e 28



BAB IV RANCANGAN SISTEM USULAN......cccco o
4.1. Analsa Kebutuhan Software...........cccccveiiiiiiiciiee e

4.1.1. Analisa Kebutuhan

4.1.2. Use Case Diagram

4.1.3. Activity Diagram

4.2, DESAIN. ...ttt
4.2.1. Entity Relationship Diagram (ERD) .........cccccccevennenne.
4.2.2. Logical Record Structure (LRS).........ccooevevvrinivnnnne

4.2.3. Spesifikasi File

4.2.4. Software ArchiteCture ...

4.2.5. User Interface

4.2.6. Spesifikasi Hardware dan Software ...........cc.cccceeveneee.

BABY  PENUTUP ..ot
3.1, KEeSIMPUIAN ..o
32, SAIAN . et

DAFTAR PUSTAKA

DAFTAR RIWAYAT HIDUP
SURAT KETERANGAN RISET
LAMPIRAN-LAMPIRAN

Xi

29
29
29
30
37
55
55
56
56
62
67
75

76
76
77



DAFTAR SIMBOL

1. Simbol UML (Unified Modeling Language)

a. Activity Diagram

Q

)
<&
%

INITIAL NODE

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram
aktivitas memiliki sebuah status awal.
ACTION

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas
biasanya diawali dengan kata kerja.
DECISION

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan
aktivitas lebih dari satu.

JOIN

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang
digabungkan.

FORK

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara paralel.

ACTIVITY FINAL

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah status
akhir.

SWIMLINE

Memisahkan organisai bisnis yang

bertanggung jawab terhadap aktiitas yang
terjadi atau sebuah cara untuk
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mengelompokan activity berdasarkan actor
b. Use Case Diagram

USECASE

Fungsionalitas yang disediakan sistem

sebagai unit-unit yang saling bertukar pesan
antar unit atau aktor.
ACTOR
Orang, proses, atau sistem lain yang
Actor0 berinteraksi dengan sistem informasi yang

akan dibuat di luar sistem informasi yang
akan dibuat itu sendiri.

ASSOCIATION
Komunikasi antara actor dan usecase yang

berpartisipasi pada usecase atau usecase
memiliki interaksi dengan aktor.

— — <<include>> — > INCLUDE

Relasi usecase dimana proses bersangkutan
akan dilanjutkan keproses yang dituju.

— — <<extend>> —> EXTEND
Relasi usecase tambahan kesebuah usecase

yang ditambahkan dapat berdiri sendiri walau
tanpa usecase tambahan itu.
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~ GENERALIZATION

Dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang
umum dari yang lainnya.

c. ERD (Entity Relationship Diagram)

ENTITAS

Suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam
lingkungan pemakai.

<> RELASI
Menunjukkan adanya hubungan di antara

sejumlah entitas yang berbeda.

ATRIBUT

U

Berfungsi mendeskripsikan karakter entitas
(atribut yang berfungsi sebagai key diberi garis
bawah).

LINE

Relasi antara Entitas dan Atribut.
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d. Sequence Diagram
ACTOR

Orang, poses, atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar
sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari actor adalah gambar orang,
tapi actor belum tentu merupakan orang.

ActorQ

@ INTERFACE atau BOUNDARY OBJECT

Sebuah obyek yang menjadi penghubung user
dengan sistem.

@ CONTROL OBJECT
Mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika

dari suatu sistem, menangani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu sistem.

Q ENTITY OBJECT

Suatu Objek yang berisi informasi kegiatan yang
terkait yang tetap dan disimpan kedalam suatu
database.

1 OBJECT MESSAGE
Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

MESSAGE to SELF

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri,
yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

| LIFELINE

| Garis titik-titik yang berhubungan dengan objek,
sepanjang lifeline terdapat activation.
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ACTIVATION
Mewakili sebuah eksekusi operasi dari objek,

panjang kotak ini berbanding lurus dengan durasi
aktivasi sebuah operasi.
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