
Dosen : SRI DIANTIKA 

Mata Kuliah : MOBILE PROGRAMMING 

SKS : 4 

Kelas : 17.4C.37 

Jumlah Mahasiswa  : 16 Mahasiswa 

A. BAP 

Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP 

1 G-B2 

2026-04-01 

18:50-21:30 

Masuk: 

18:51:31 - 

21:18:40 

Pengenalan Mobile 

Programming  

Mobile Programming  

Berita Acara Pengajaran (BAP) Bahan Kajian pertemuan 1 : Pengenalan Mobile 

Programming Media Pembelajaran yang digunakan : Pembelajaran dilakukan 

secara tatap muka yaitu mahasiswa hadir dan melakukan pembelajaran dikelas 

Kehadiran mahasiswa : 11 Hadir dan 5 Tidak Hadir Kondisi KBM tatap muka 

berjalan dengan lancar, Mahasiswa mulai menginstall Git, JDK dan Flutter  

2 G-B2 

2026-04-08 

18:50-21:30 

Masuk: 

18:51:19 -

21:16:10  

Membuat Projek Awal 

Flutter dengan Android 

Studio dan VSCode  

Mobile Programming  

Bahan Kajian pertemuan 2 : Instalasi Visual Android Studio Media Pembelajaran 

yang digunakan : Pembelajaran dilakukan secara tatap muka yaitu mahasiswa 

hadir dan melakukan pembelajaran dikelas Kehadiran mahasiswa : 11 Hadir dan 5 

Tidak Hadir Kondisi KBM tatap muka berjalan dengan lancar, Mahasiswa mulai 

menginstall Visual Android Studio  

3 G-B2 

2026-04-15 

18:50-21:30 

Masuk: 

18:51:04 -

21:31:14  

Mengenal Widget dan 

Fungsinya Dalam Mobile 

Programming  

Mobile Programming  

Bahan Kajian pertemuan 3 : Menjalankan Projek Dengan VSCode dan Handphone 

Android Install VSCode Sebagai Alternatif Editor Media Pembelajaran yang 

digunakan : Pembelajaran dilakukan secara tatap muka yaitu mahasiswa hadir dan 

melakukan pembelajaran dikelas Kehadiran mahasiswa : 12 Mahasiswa hadir dan 

4 Tidak Hadir Kondisi KBM tatap muka berjalan dengan lancar, Mahasiswa mulai 

menginstall Visual Android Studio  



Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP 

4 G-B2 

2026-04-22 

18:50-21:30 

Masuk: 

18:52:26 -

21:18:40  

Mengenal dan Membuat 

Route (Perpindahan 

Halaman) Pada Flutter  

Mobile Programming  

Bahan Kajian pertemuan 4 : Membuat aplikasi_flutter_pertamaku menggunakan 

VSCode atau dapat pula menggunakan flutlab.io. Media Pembelajaran yang 

digunakan : Pembelajaran dilakukan secara tatap muka yaitu mahasiswa hadir dan 

melakukan pembelajaran dikelas Kehadiran mahasiswa : 11 Mahasiswa hadir dan 

5 Tidak Hadir Kondisi KBM tatap muka berjalan dengan lancar, Mahasiswa mulai 

menginstall Visual Android Studio  

5 G-B2 

2026-04-29 

18:50-21:30 

Masuk: 

19:01:06 -

21:32:39  

Membuat Proyek Yang 

Terhubung Dengan API  

Mobile Programming  

Bahan Kajian pertemuan 5 : Mempraktekkan dan mengimplementasikan 

pembuatan halaman Data Poli, Form Tambah Data Poli, Halaman Tambah Poli, 

Detail Poli dan Ubah Poli Media Pembelajaran yang digunakan: Pembelajaran 

dilakukan secara tatap muka yaitu mahasiswa hadir dan melakukan pembelajaran 

dikelas. Kondisi KBM tatap muka berjalan dengan lancar, Mahasiswa Diskusi dan 

mengerjakan latihan studi kasus tentang Poli Kehadiran mahasiswa: 13 Hadir dan 

3 Tidak Hadir  

6 G-B2 

2026-05-06 

18:50-21:30 

Masuk: 

18:52:37 -

21:22:38  

Membuat Basis Data  

Mobile Programming  

Berita Acara Pengajaran (BAP) Bahan Kajian pertemuan 6 : Mempraktekkan dan 

mengimplementasikan pembuatan halaman Data Poli, Form Tambah Data Poli, 

Halaman Tambah Poli, Detail Poli dan Ubah Poli Media Pembelajaran yang 

digunakan: Pembelajaran dilakukan secara tatap muka yaitu mahasiswa hadir dan 

melakukan pembelajaran dikelas. Kondisi KBM tatap muka berjalan dengan 

lancar, Mahasiswa Diskusi dan mengerjakan latihan studi kasus tentang Poli 

Kehadiran mahasiswa: 10 Hadir dan 6 Tidak Hadir  

7 G-B2 

2026-05-13 

18:50-21:30 

Masuk: 

19:00:16 -

21:23:20  

Membuat Form dan CRUD 

dengan Flutter  

Mobile Programming  

Bahan Kajian pertemuan 7 : Mempraktekkan dan mengimplementasikan 

pembuatan halaman Data Poli, Form Tambah Data Poli, Halaman Tambah Poli, 

Detail Poli dan Ubah Poli Media Pembelajaran yang digunakan: Pembelajaran 

dilakukan secara tatap muka yaitu mahasiswa hadir dan melakukan pembelajaran 

dikelas. Kondisi KBM tatap muka berjalan dengan lancar, Mahasiswa Diskusi dan 

mengerjakan latihan studi kasus tentang Poli Kehadiran mahasiswa: 12 Hadir dan 

4 Tidak Hadir  



Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP 

8 G-B2 

2026-05-20 

18:50-21:30 

Masuk: 

18:56:52 -

21:30:51 

UTS Telah Dilakukan Perkuliahan Pertemuan 08 dengan agenda UTS 

9 G-B2 

2026-05-26 

18:50-21:30 

Masuk: 

18:56:52 -

21:30:51 

Membuat Helper Module  

Mobile Programming 

Berita Acara Pengajaran (BAP) Bahan Kajian pertemuan 9 : Membuat MockAPI 

Media Pembelajaran yang digunakan : Pembelajaran dilakukan secara tatap muka 

yaitu mahasiswa hadir dan melakukan pembelajaran dikelas Kehadiran mahasiswa 

: 11 Hadir dan 5 Tidak Hadir Kondisi KBM tatap muka berjalan dengan lancar, 

Mahasiswa membuat endpoint di Mockapi.io 

10 G-B2 

2026-06-03 

18:50-21:30 

Masuk: 

18:52:12 -

21:16:42  

Membuat Helper Module  

Mobile Programming  

Berita Acara Pengajaran (BAP) Bahan Kajian pertemuan 10 : Membuat MockAPI 

Media Pembelajaran yang digunakan : Pembelajaran dilakukan secara tatap muka 

yaitu mahasiswa hadir dan melakukan pembelajaran dikelas Kehadiran mahasiswa 

: 11 Hadir dan 5 Tidak Hadir Kondisi KBM tatap muka berjalan dengan lancar, 

Mahasiswa membuat endpoint di Mockapi.io  

11 G-B2 

2026-06-10 

18:50-21:30 

Masuk: 

18:51:05 -

21:19:17  

Menyatukan Fungsionalitas  

Mobile Programming  

Berita Acara Pengajaran (BAP) Bahan Kajian pertemuan 11 : Mahasiswa dapat 

mengetahui dan melakukan penambahan Media Pembelajaran yang digunakan : 

Pembelajaran dilakukan secara tatap muka yaitu mahasiswa hadir dan melakukan 

pembelajaran dikelas Kehadiran mahasiswa : 13 Hadir dan 3 Tidak Hadir Kondisi 

KBM tatap muka berjalan dengan lancar, Mahasiswa membuat endpoint di 

Mockapi.io  

12 G-B2 

2026-06-17 

18:50-21:30 

Masuk: 

18:56:52 -

21:30:51  

Memodifikasi Form Proyek  

Mobile Programming  

Bahan Kajian pertemuan 12 : Mahasiswa dapat mengetahui dan melakukan 

penambahan Media Pembelajaran yang digunakan : Pembelajaran dilakukan 

secara tatap muka yaitu mahasiswa hadir dan melakukan pembelajaran dikelas 

Kehadiran mahasiswa : 10 Hadir dan 6 Tidak Hadir Kondisi KBM tatap muka 

berjalan dengan lancar, Mahasiswa membuat endpoint di Mockapi.io  



Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP 

13 G-B2 

2026-06-24 

18:50-21:30 

Masuk: 

19:01:52 -

21:24:19  

Mempresentasikan Hasil 

Pengerjaan Proyek  

Mobile Programming  

Kegiatan hari ini presentasi project, ada 2 kelompok yang maju  

14 G-B2 

2026-07-01 

18:50-21:30 

Masuk: 

19:08:37 -

21:35:52  

Presentasi Tugas Proyek 

Mobile Programming  

Mobile Programming  

Terkendala absensi karena jaringan Lab G tidak bida terkoneksi sehingga tidak 

bisa akses laman Mybet elearning dan mengakibatkan keterlambatan Untuk 

kegiatan Perkuliahan berjalan lancer, mahasiswa mempresentasikan hasil project 

kelompok masing-masing Kehadiran mahasiswa : 11 Hadir dan 5 Tidak Hadir  

15 G-B2 

2026-07-08 

18:50-21:30 

Masuk: 

18:53:37 -

21:26:52  

Presentasi Tugas Proyek 

Mobile Programming  

Mobile Programming  

Berita Acara Pengajaran (BAP) Bahan Kajian pertemuan 15 : Terkendala absensi 

karena jaringan Lab G tidak bida terkoneksi sehingga tidak bisa akses laman 

Mybet elearning dan mengakibatkan keterlambatan Untuk kegiatan Perkuliahan 

berjalan lancer, mahasiswa mempresentasikan hasil project kelompok masing-

masing Kehadiran mahasiswa : 11 Hadir dan 5 Tidak Hadir  

16 G-B2 

2026-07-15 

18:50-21:30 

Masuk: 

18:53:37 -

21:26:52 

UAS Telah Dilakukan Perkuliahan Pertemuan 16 dengan agenda UAS 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



B. Presensi Mahasiswa 

 

No Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  12  13  14 15  16  Total  

1 17230132 GILANG RAMADHAN 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 

2 17240024 ROBY KURNIAWAN 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 12 

3 17240026 FATHAN FADHLIKA 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 12 

4 17240032 BINTANG ARISANDY 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

5 17240052 MOHAMMAD ZIDANE ADIPUTRA 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 13 

6 17240098 HAMDAN BAGUS WIJAYA 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 13 

7 17240193 RAHMAN MAULANA 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 9 

8 17240235 SEPTIAN ALI MAHMUD 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 12 

9 17240257 CHARLES PUTRA HIDAYAT 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 12 

10 17240462 SHAFINA PUTRI LESTARI RAMADHANI 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 13 

11 17240486 RIYAN ADI ANGGORO 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 4 

12 17240530 MUHAMMAD SAMMAN DEGA ABDULLAH 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 13 



No Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  12  13  14 15  16  Total  

13 17240656 BAEDYLLAH SEPTIAWAN PUTRA 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 2 

14 17240690 NELAM SARI KARIM 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 12 

15 17240749 ALI AKBAR ALFARIZIE 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 

16 17240756 MUHAMMAD FARID RIDWAN 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 10 

Total Kehadiran Harian 11 11 12 11 13 10 12 0 11 11 10 12 12 12 11 11 -  

 

C. Nilai Mahasiswa 

No Nim Nama Presensi Tugas UTS UAS Grade Akhir 

1 17230132 GILANG RAMADHAN 0  0 0 0 E 

2 17240024 ROBY KURNIAWAN 0  0 0 0 A 

3 17240026 FATHAN FADHLIKA 0  0 0 0 A 

4 17240032 BINTANG ARISANDY 0  0 0 0 B 

5 17240052 MOHAMMAD ZIDANE ADIPUTRA 0  0 0 0 A 

6 17240098 HAMDAN BAGUS WIJAYA 0  0 0 0 A 



No Nim Nama Presensi Tugas UTS UAS Grade Akhir 

7 17240193 RAHMAN MAULANA 0  0 0 0 B 

8 17240235 SEPTIAN ALI MAHMUD 0  0 0 0 A 

9 17240257 CHARLES PUTRA HIDAYAT 0  0 0 0 C 

10 17240462 SHAFINA PUTRI LESTARI RAMADHANI 0  0 0 0 A 

11 17240486 RIYAN ADI ANGGORO 0  0 0 0 C 

12 17240530 MUHAMMAD SAMMAN DEGA ABDULLAH 0  0 0 0 B 

13 17240656 BAEDYLLAH SEPTIAWAN PUTRA 0  0 0 0 E 

14 17240690 NELAM SARI KARIM 0  0 0 0 A 

15 17240749 ALI AKBAR ALFARIZIE 0  0 0 0 A 

16 17240756 MUHAMMAD FARID RIDWAN 0  0 0 0 C 

 


