MOBILE PROGRAMMING - 912

SKS: 3 | Kelas: 17.4A.35

Dosen: Nadiyah Hidayati

Berita Acara Pengajaran

Temu | Ruang | Kehadiran Bahan Kajian BAP
Bahan Kajian pertemuan 1 : Penjelasan Tugas
1. Pengenalan Mobile Project, Pengenalan Mobile Programming,
2026-04-02 Programming 2. Konsep Perbandingan Flutter dan React Native,
15:00-17:30 | pengembangan mobile Perangkat Hardware, Install Git, Install JDK,
1 A-K7 Masuk: programming 3. Metode Install Android Studio dan Install Flutter Situasi
15:02:40 - pengembangan mobile dan Kondisi KBM : Pembelajaran secara luring
17:28:04 programming (PTM), Pembelajaran berjalan lancar dan
Mobile Programming mahasiswa aktif dalam perkuliahan Kehadiran
mahasiswa : 20 mahasiswa
1. Pengenalan Flutter dan Android
Studio 2. Praktek Dasar Bahan Kajian pertemuan 1 : Konfigurasi Android
2026-04-09 Pengembangan Flutter dengan Studio dengan Flutter dan Membuat dan
15:00-17:30 | Android Studio 3. Pengenalan Menjalankan Projek Dengan Android Studio
2 A-K7 Masuk: VSCode dan Flutlab 4. Praktek Situasi dan Kondisi KBM : Pembelajaran secara
16:59:32 - Dasar Flutter dengan VSCode dan | luring (PTM), Pembelajaran berjalan lancar dan
17:32:34 Flutlab 5. Pengenalan struktur mahasiswa aktif dalam perkuliahan Kehadiran
Folder Flutter dan Widget Dasar mahasiswa : 20 mahasiswa
Mobile Programming
Bahan Kajian pertemuan 3 : Membuat dan
1. Pengenalan Flutter dan Android Menjalankan PrOJe_k Dengan VSCode dan .
. Handphone Android Install VSCode Sebagai
Studio 2. Praktek Dasar P .
Alternatif Editor Membuat projek flutter dengan
2026-04-16 Pengembangan Flutter dengan ) L
. . . . VSCode Menjalankan aplikasi dengan
15:00-17:30 | Android Studio 3. Pengenalan . .
. Handphone Android Membuat dan menjalankan
3 A-K7 Masuk: VSCode dan Flutlab 4. Praktek . s
15:02:19 Dasar Flutter dengan VSCode dan Projek dengan flutlab.io dan Web Emulator
et & Membuat dan Menjalankan Projek di flutlab.io
17:27:25 Flutlab 5. Pengenalan struktur . . .. .
. Situasi dan Kondisi KBM : Pembelajaran secara
Folder Flutter dan Widget Dasar . . .
Mobile Programmin luring (PTM), Pembelajaran berjalan lancar dan
g g mahasiswa aktif dalam perkuliahan Kehadiran
mahasiswa : 20 mahasiswa
1. Pengenalan Flutter dan Android
Studio 2. Praktek Dasar Bahan Kajian pertemuan 4 : Membuat Hello
2026-04-23 Pengembangan Flutter dengan word, membuat widget column dan membuat
15:00-17:30 | Android Studio 3. Pengenalan widget row Situasi dan Kondisi KBM :
4 A-K7 Masuk: VSCode dan Flutlab 4. Praktek Pembelajaran secara luring (PTM), Pembelajaran
15:02:26 - Dasar Flutter dengan VSCode dan | berjalan lancar dan mahasiswa aktif dalam
17:23:33 Flutlab 5. Pengenalan struktur perkuliahan Kehadiran mahasiswa : 20
Folder Flutter dan Widget Dasar mahasiswa hadir
Mobile Programming




Temu | Ruang | Kehadiran Bahan Kajian BAP
. Bahan Kajian pertemuan 5 : Membuat Parsing
2026-04-30 1é:?nkszlgapj Ls;Tagr::;azdan Data dan Membuat Navigasi — Berpindah
15:00-17:30 Een enalan Stateless da.n Stateful Halaman Situasi dan Kondisi KBM : Pembelajaran
5 A-K7 Masuk: ne secara luring (PTM), Pembelajaran berjalan
Widget 3. Membuat Form dan ) . -
15:13:41 - . . lancar dan mahasiswa aktif dalam perkuliahan
Menampilkan Hasil Inputan . . . .
17:23:27 Mobile Programmin Kehadiran mahasiswa : 13 mahasiswa hadir dan
g & 7 mahasiswa tidak hadir
2026-05-06 1. Praktek parsing data dan Bahan Kajian pertemuan 6 : Stateless dan
15:00-17:30 pemindahan halaman 2. Stateful Widget Situasi dan Kondisi KBM :
. Pengenalan Stateless dan Stateful | Pembelajaran secara luring (PTM), Pembelajaran
6 A-K7 | Masuk: i ) X .
15:04:37 - Widget 3. Membuat Form dan berjalan lancar dan mahasiswa aktif dalam
:2 Menampilkan Hasil Inputan perkuliahan Kehadiran mahasiswa : 20
17:26:46 Mobile Programming mahasiswa hadir
lé:iank(;czlgap: Ls;Tagnf:;azdan Bahan Kajian pertemuan 7 : Membuat Projek
2026-05-13 Een enalan Stateless da'n stateful Sewa Mobil, Menambahkan Asset (Gambar), dan
A-K7 15:00-17:30 Widg et 3. Membuat Form dan Membuat Halaman Welcome Situasi dan Kondisi
7 Masuk: Mengam i.Ikan Hasil Inoutan KBM : Pembelajaran secara luring (PTM),
(KP) 15:02:26 - . P p' ’ Pembelajaran berjalan lancar dan mahasiswa
Penjelasan tentang project sewa . ) . .
17:20:24 . . . aktif dalam perkuliahan Kehadiran mahasiswa :
mobil & Peproject sewa mobil . . . . .
. . 18 mahasiswa hadir dan 2 mahasiswa tidak hadir
Mobile Programming
2026-05-21
15:00-17:30
8 A-K7 Masuk: Check progres laporan project Check progres laporan project
15:02:26 -
17:20:24
Bahan Kajian pertemuan 9 : Membuat Bottom
2026-05-26 Navigation Bar dan Mengarahkan Tombol
15:00-17:30 | Pembuatan project aplikasi Submit Login Menuju Ke Main Page Situasi dan
9 A-K7 Masuk: android (Final Project) Kondisi KBM : Pembelajaran secara luring (PTM),
15:02:36 - Mobile Programming Pembelajaran berjalan lancar dan mahasiswa
17:25:24 aktif dalam perkuliahan Kehadiran mahasiswa :
15 mahasiswa hadir dan 5 mahasiswa tidak hadir
Bahan Kajian pertemuan 10 : Membuat Hello
2026-06-04 word, membuat widget column dan membuat
15:00-17:30 | pembuatan project aplikasi widget row Situasi dan Kondisi KBM :
10 | A-K7 Masuk: android (Final Project) Pembelajaran secara luring (PTM), Pembelajaran
15:02:26 - Mobile Programming berjalan lancar dan mahasiswa aktif dalam
17:20:24 perkuliahan Kehadiran mahasiswa : 20
mahasiswa hadir
. o Bahan Kajian pertemuan 11 : Latihan Individu
2026-06-11 Pembyata.n project aplikasi praktik membuat Project: "Katalog Kopi &
11 | A-K7 | 15.00-17:30 andr9|d (Final PrOJ.ect) Keranjang Belanja" Situasi dan Kondisi KBM :
Masuk: Mobile Programming Pembelajaran secara luring (PTM), Pembelajaran

berjalan lancar dan mahasiswa aktif dalam




Temu | Ruang | Kehadiran Bahan Kajian BAP
15:04:13 - perkuliahan Kehadiran mahasiswa : 18
17:30:20 mahasiswa hadir dan 2 mahasiswa tidak hadir
Bahan Kajian pertemuan 12 : Pembuatan project
2026-06-18 aplikasi android (Final Project)
15:00-17:30 | pembuatan project aplikasi Mobile Programming Situasi dan Kondisi KBM :
12 | A-K7 Masuk: android (Final Project) Pembelajaran secara luring (PTM), Pembelajaran
15:03:44 - Mobile Programming berjalan lancar dan mahasiswa aktif dalam
17:27:05 perkuliahan Kehadiran mahasiswa : 19
mahasiswa hadir dan 1 mahasiswa tidak hadir
Bahan Kajian pertemuan 13 : Pembuatan project
2026-06-25 aplikasi android (Final Project)
15:00-17:30 | pembuatan project aplikasi Mobile Programming Situasi dan Kondisi KBM :
13 | A-K7 Masuk: android (Final Project) Pembelajaran secara luring (PTM), Pembelajaran
15:03:44 - Mobile Programming berjalan lancar dan mahasiswa aktif dalam
17:27:05 perkuliahan Kehadiran mahasiswa : 19
mahasiswa hadir dan 1 mahasiswa tidak hadir
2026-07-02 Bahan Kajian pertemuan 14 : Presentasi project
15:00-17:30 UAS Situasi dan Kondisi KBM : Pembelajaran
14 | AK7 Masuk: Presentasi project aplikasi android | secara luring (PTM), Pembelajaran berjalan
Mobile Programming lancar dan mahasiswa aktif dalam perkuliahan
15:03:44 - Kehadiran mahasiswa : 19 mahasiswa hadir dan
17:27:05 1 mahasiswa tidak hadir
2026-07-09 Bahan Kajian pertemuan 15 : Presentasi project
15:00-17:30 UAS Situasi dan Kondisi KBM : Pembelajaran
15 | A-K7 Masuk: Presentasi project aplikasi android | secara luring (PTM), Pembelajaran berjalan
15:03:44 - Mobile Programming lancar dan mahasiswa aktif dalam perkuliahan
T Kehadiran mahasiswa : 19 mahasiswa hadir dan
17:27:05 1 mahasiswa tidak hadir
2026-07-16
16 A-K7 'ZtASa;SSkiUBO E\';?i:(L;assi|adnadnr:izn'll/la;iri1lepr01ect Evaluasi dan penilaian project aplikasi android
. Mobile Programming
15:03:44 - Programming

17:27:05




17240072

FRANSISCA
OLIVIA

Presensi Kehadiran

16

17240080

ERINA RAHMA

16

17240083

BAYU ADIJIE
NUGROHO

16

17240091

NASYWA
FAIRUZ NAFIS

15

17240111

MOH. DAFA AL
FARIZI WIJAYA

15

17240120

ADHE MIA
NOFY
RAMADHAN

16

17240137

LIVIA MEISHA
MELANI

15

17240138

WAFIQ
AUFARROZYID

16

17240201

HAZEL NABIL
AZIZ

15

10

17240221

ARKAN
PRASETYA

16

11

17240248

YUGO SETIO
ARDIYANTO

16

12

17240279

ZACKY
ALARSYAQ
ARIFFIYANTO

15

13

17240343

MUHAMMAD
RAEHAN
FADILLAH

15




AFNI FADHIL

14 | 17240351 | 7% 0 101 |22 lr 22 f2]o|2 |1 |12 |2 |21 |15
BINTANG PANJI
15 | 17240358 | oS 101|212 lol2 2|1 |2 |2 ]2 |1 ]2 |22 |2 |15
16 | 17240362 | SUTOPO 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 9
ANDIKA AKMAL
17 | 17240853 | 10 0 KA 101|222 2o 1|2 |2 ]2 |12 |22 |1 |15
18 | 17240459 | UK 1111 lof1 |1 |2]o|2 2|2 |2 |2 |11 |14
NURDIANSYAH
NAHDAH
19 | 17240501 | ZAIZAFUUN (1 |1 |1 |1 |2 |2 |2 |1 o |1 |1 |1 |1 |1 |1 |1 |15
RAHANINGDIAS
PRANATA
20| 17240520 | (WA 11 {1 {1 |1 |1 |1 (1|1 |1 |11 |1 |11 |11 |16
Total Kehadiran Harian 20/20(20(20|15/20|18(20(15{20(18(19|19|19|19|19 |-

“Data Presensi diambil berdasarkan laman Elearning




Penilaian

# Nim Nama Presensi | Tugas | UTS | UAS | Grade Akhir
1 | 17240072 | FRANSISCA OLIVIA 0 0 0 0 A
2 | 17240080 | ERINA RAHMA 0 0 0 0 A
3 | 17240083 | BAYU ADJIE NUGROHO 0 0 0 0 A
4 | 17240091 | NASYWA FAIRUZ NAFIS 0 0 0 0 A
5 | 17240111 | MOH. DAFA AL FARIZI WIJAYA 0 0 0 0 A
6 | 17240120 | ADHE MIA NOFY RAMADHAN 0 0 0 0 A
7 | 17240137 | LIVIA MEISHA MELANI 0 0 0 0 A
8 | 17240138 | WAFIQ AUFARROZYID 0 0 0 0 A
9 | 17240201 | HAZEL NABIL AZIZ 0 0 0 0 A
10 | 17240221 | ARKAN PRASETYA 0 0 0 0 A
11 | 17240248 | YUGO SETIO ARDIYANTO 0 0 0 0 A
12 | 17240279 | ZACKY ALARSYAQ ARIFFIYANTO 0 0 0 0 A
13 | 17240343 | MUHAMMAD RAEHAN FADILLAH 0 0 0 0 A
14 | 17240351 | AFNI FADHIL NUZULLAH 0 0 0 0 A
15 | 17240358 | BINTANG PANJI AMRILLAH 0 0 0 0 A
16 | 17240362 | SUTOPO 0 0 0 0 D
17 | 17240453 | ANDIKA AKMAL MAULANA 0 0 0 0 A
18 | 17240459 | LUKI NURDIANSYAH 0 0 0 0 A
19 | 17240501 | NAHDAH ZAIZAFUUN RAHANINGDIAS 0 0 0 0 A
20 | 17240520 | PRANATA DINAR ARREZA 0 0 0 0 A

“Data Penilaian diambil berdasarkan laman student




