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Berita Acara Pengajaran

Temu | Ruang | Kehadiran Bahan Kajian BAP
Perkuliahan berjalan dengan baik dan
2026-03-30 , . lancar. Media Pembelajaran melalu.!
07:30-10:00 Pengenalan konsep Obejct oriented, MyBest dan Tatap Muka. Bahan Kajian
1 303- Masuk: Pengertian UML, Sejarah UML, Jenis- Rekayasa Perangkat Lunak dan Konsep
H1 07:32:22 - jenis diagarm UML, Tools design UML Dasar Berorientasi Objek 1. Pengenalan
o Pemodelan Sistem Informasi konsep Obejct oriented 2. Pengertian UML
09:55:29 3. Sejarah UML 4. Jenis jenis diagarm UML
5. Tools design UML
Perkuliahan berjalan dengan baik dan
2026-04-06 Pengertian use case, symbol-simbol use lancar. Media Pembelajaran melalui
303 07:30-10:00 g »SY - MyBest dan Tatap Muka. Bahan Kajian Use
- . case, cara pembuatan use case, studi . .
2 Masuk: Case Diagram 1. Pengertian use case 2.
H1 kasus pembuatan use case :
07:38:17 - . . Symbol-simbol use case 3. Cara pembuatan
Pemodelan Sistem Informasi )
09:51:36 use case 4. Studi kasus pembuatan use
case
2026-04-20 ) . .
07:30-10:00 . Perkullahan.berjalan dgngan baik d:fm
3 303- Masuk: Pembahasan Proyek Akhir lancar. Media Pembelajaran melalui
H1 i Pemodelan Sistem Informasi MyBest dan Tatap Muka. Bahan Kajian
07:40:02 - .
Pembahasan Proyek Akhir
09:55:13
Perkuliahan berjalan dengan baik dan
2026-04-21 - T lancar. Media Pembelajaran melalui
303 15:00-17:30 | Activity diagram : 1i /-.\th!ty diagram 2. MyBest dan Tatap Muka. Bahan Kajian
- . Elemen-elemen activity diagram 3. . . . A
4 Masuk: . Activity Diagram 1. Pengertian Activity
H1 Studi Kasus . . . L
15:01:26 - . . Diagram 2. Simbol-simbol Activity Diagram
Pemodelan Sistem Informasi - .
17:21:23 3. Cara Pembuatan Activity Diagram 4.
Studi Kasus
2026-04-30 Pengertian Class Diagram, simbol- Perkullahan.berjalan de.ngan baik dz.m
. . . . lancar. Media Pembelajaran melalui
15:00-17:30 | simbol Class Diagram, cara pembuatan -
304- ] . , MyBest dan Tatap Muka. Bahan Kajian
5 Masuk: class diagram, studi kasus pembuatan . . .
H1 . Class Diagram 1. Pengertian Class Diagram
15:01:43 - class diagram . . -
o1, Pemodelan Sistem Informasi 2. Simbol-simbol Class Diagram 3. Cara
17:21:15 Pembuatan Class Diagram 4. Studi Kasus




Temu | Ruang | Kehadiran Bahan Kajian BAP
2026-05-04 . Perkuliahan.berjalan dejngan baik dén
. . Sequence diagram : 1. Sequence lancar. Media Pembelajaran melalui
07:30-10:00 € .
6 303- Masuk: diagram 2. Elemen-elemen sequence MyBest dan Tatap Muka. Bahan Kajian
H1 07.49&4 diagram 3. Metode MVC Studi Kasus Sequence diagram : 1. Sequence diagram 2.
e Pemodelan Sistem Informasi Elemen elemen sequence diagram 3.
09:50:32 Metode MVC 4. Studi Kasus
Perkuliahan berjalan dengan baik dan
2026-05-11 Pengertian Package diagram. funesi lancar. Media Pembelajaran melalui
07:30-10:00 g g gram, ungsl, MyBest dan Tatap Muka. Bahan Kajian
303- ] elemen atau komponen package . .
7 Masuk: . . ) Package diagram : 1. Pengertian Package
H1 diagram, cara design package diagram .
07:41:05 - . A diagram 2. Elemen elemen package
Pemodelan Sistem Informasi .
09:48:50 diagram 3. Cara menggambarkan Package
Diagram
8 Pelaksanaan UTS
Perkuliahan berjalan dengan baik dan
2026-06-08 . . . . lancar. Media Pembelajaran melalui
07:30-10:00 | Pengertian ObJ?Ct d|§gram, teknik MyBest dan Tatap Muka. Bahan Kajian
303- ] pembuatan Object Diagram, . ) . .
9 Masuk: . . Object diagram : 1. Pengertian Object
H1 mengerjakan latihan soal . .
07:38:27 - . . diagram 2. Teknik menggambarkan
Pemodelan Sistem Informasi ) .
09:49:42 Package Diagram 3. Mengerjakan soal
latihan
2026-06-11 | tar Devel ‘D
14:10-16:40 engertian Develoymen |agra‘m, Perkuliahan berjalan dengan baik dan
304- ] elemen-elemen Develoyment diagram, . ) .
10 Masuk: . lancar. Media Pembelajaran melalui
H1 14:13:10 - studi kasus MyBest dan Tatap Muka.
16:31:08 Pemodelan Sistem Informasi
Perkuliahan berjalan dengan baik dan
2026-06-15 ) N lancar. Media Pembelajaran melalui
07:30-10:00 P.engertllan State Mac'hme Dlagram,. MyBest dan Tatap Muka. Bahan Kajian
303- . simbol-simbol yang digunakan, teknik . . .
11 Masuk: . State Machine diagram : 1. Pengertian
H1 pembuatan, studi kasus . . ;
07:39:34 - . . State Machine diagram 2. Teknik
Pemodelan Sistem Informasi . .
09:46:57 menggambarkan State Machine Diagram 3.
Mengerjakan soal latihan
2026-06-18 . . .
14:10-16:40 Bimbingan Proyek dan Persiapan Perkullahan.berjalan dt?ngan baik dr?ln
304- ] ) lancar. Media Pembelajaran melalui
12 Masuk: Presentasi i
H1 . . MyBest dan Tatap Muka Bahan Kajian
14:11:08 - Pemodelan Sistem Informasi - . . .
16:30:06 Bimbingan Project dan Presentasi Project
Perkuliahan berjalan dengan baik dan
13 303- | 2026-06-22 Presentasi Proyek Kelompok lancar. Media Pembelajaran melalui
H1 07:30-10:00 | pemodelan Sistem Informasi MyBest dan Tatap Muka. Bahan Kajian
Masuk:

Presentasi Project Mahasiswa




07:33:36 -
09:50:16
2026-07-06 . . .
07:30-10:00 Perkuliahan berjalan dengan baik dan
14 303- Masuk: Presentasi Proyek Kelompok lancar. Media Pembelajaran melalui
H1 07.41.i4 ) Pemodelan Sistem Informasi MyBest dan Tatap Muka Bahan Kajian
09:47:42 Presentasi Project Mahasiswa
2026-07-09 . . .
14:10-16:40 Perkuliahan berjalan dengan baik dan
15 304- Masuk: Presentasi Proyek Kelompok lancar. Media Pembelajaran melalui
H1 14_11.(')2 Pemodelan Sistem Informasi MyBest dan Tatap Muka. Bahan Kajian :
16:30:21 Presentasi
16 Pelaksanaan UAS

*Jika Bahan Kajian Kosong/Tidak Sesuai, Konfirmasi BAAK untuk mengupdate RPS
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