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RINGKASAN 

 

Program Edukasi Dasar Artificial Intelligence (AI) di lingkungan Mushola Nurul Iman 

Assalam Duri Kosambi bertujuan untuk mengenalkan konsep dasar kecerdasan buatan 

kepada anak-anak secara sederhana, interaktif, dan menyenangkan. Kegiatan ini dirancang 

agar anak-anak dapat memahami cara kerja teknologi modern sekaligus mendorong potensi 

kreativitas, logika, dan kemampuan berpikir kritis mereka melalui media berbasis AI seperti 

permainan edukatif, aplikasi seni digital, dan aktivitas kolaboratif. Pelatihan ini juga 

mengadopsi pendekatan pembelajaran yang adaptif sebagaimana diterapkan dalam program 

AI untuk anak di bidang pendidikan, di mana AI membantu menyesuaikan materi sesuai gaya 

belajar anak dan mendorong pembelajaran yang lebih personal dan efektif. Selain itu, 

kegiatan ini mengacu pada prinsip pelatihan AI interaktif yang terbukti meningkatkan 

keterlibatan dan antusiasme anak, serta membantu guru dan pendamping memahami 

penggunaan teknologi edukatif secara etis dan produktif. Hasil yang diharapkan dari program 

ini adalah meningkatnya kreativitas, rasa ingin tahu, dan kesiapan anak-anak di lingkungan 

Mushola Nurul Iman Assalam Duri Kosambi untuk menghadapi era digital dengan sikap 

positif, inovatif, dan berdaya saing tinggi. 

. 
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I. PENDAHULUAN 

1. Analisis Situasi 

Pemanfaatan kecerdasan buatan dalam konteks pendidikan telah menunjukkan potensi 

signifikan dalam merangsang kreativitas anak melalui berbagai alat inovatif, seperti pembuat 

cerita dan puisi berbasis AI, sekaligus meningkatkan literasi mereka melalui umpan balik 

adaptif (1). AI juga dapat menyelaraskan materi pembelajaran dengan kebutuhan individu 

anak, mendorong eksplorasi berbagai gaya dan teknik, serta memupuk semangat eksperimen 

dalam mengembangkan keterampilan mereka (2)(3). Oleh karena itu, implementasi teknologi 

AI dalam kurikulum pendidikan dasar dapat menjadi strategi esensial untuk membina 

kemampuan kreatif anak sejak dini (4) 

Hal ini didukung oleh kemampuannya untuk memfasilitasi pembelajaran interaktif dan 

menyenangkan, yang pada gilirannya dapat memotivasi anak dan meningkatkan hasil belajar 

mereka (5). AI terbukti efektif dalam mempermudah anak dalam menyelesaikan tugas-tugas 

seperti membuat peta konsep dan menulis cerita pendek, di mana penggunaan metode 

berbasis AI ini secara signifikan meningkatkan kreativitas dibandingkan pendekatan 

konvensional (6).  

Pemanfaatan AI dalam pembelajaran bahasa, khususnya, telah memperlihatkan 

peningkatan signifikan tidak hanya pada motivasi anak, tetapi juga pada kapabilitas menulis 

mereka, dengan pendekatan berbasis AI yang dianggap lebih menarik dan relevan 

dibandingkan metode tradisional (1)(7). Selain itu, teknologi AI juga dapat memfasilitasi 

pembelajaran yang lebih personal dan adaptif dengan mengidentifikasi kebutuhan spesifik 

setiap individu anak (8)(3). Hal ini konsisten dengan Teori Pembelajaran Berbasis AI yang 

menekankan personalisasi pembelajaran untuk meningkatkan efektivitas (9). 

Dalam konteks lingkungan Mushola Nurul Iman Assalam Duri Kosambi, edukasi dasar 

mengenai AI menjadi penting sebagai upaya meningkatkan kreativitas anak sejak usia dini 

serta mempersiapkan mereka menghadapi era digital. Secara umum, kondisi anak-anak di 

lingkungan Mushola Nurul Iman Assalam masih didominasi oleh penggunaan teknologi 

secara pasif, seperti bermain game atau mengonsumsi konten digital tanpa arah edukatif. Hal 

ini menunjukkan adanya kesenjangan antara pemanfaatan teknologi dan pengembangan 

potensi kreatif anak. Padahal, kreativitas merupakan salah satu keterampilan penting abad ke-

21 yang perlu dikembangkan sejak dini untuk mendukung kemampuan berpikir kritis, 

pemecahan masalah, dan inovasi . Oleh karena itu, diperlukan pendekatan edukatif yang 

mampu mengarahkan penggunaan teknologi menjadi lebih produktif, salah satunya melalui 
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pengenalan AI. 

Namun demikian, implementasi edukasi AI di lingkungan Mushola Nurul Iman Assalam 

Duri Kosambi juga menghadapi beberapa tantangan. Pertama, keterbatasan pemahaman 

masyarakat, khususnya orang tua, mengenai AI. Banyak yang masih menganggap AI sebagai 

teknologi yang rumit dan sulit dipahami. Kedua, keterbatasan fasilitas dan akses terhadap 

perangkat teknologi yang memadai. Ketiga, kurangnya pendampingan dalam penggunaan 

teknologi yang tepat bagi anak-anak. Tantangan-tantangan ini perlu diatasi melalui 

pendekatan edukasi yang sederhana, kontekstual, dan berbasis komunitas. 

Secara keseluruhan, situasi di lingkungan Mushola Nurul Iman Assalam Duri Kosambi 

menunjukkan adanya peluang besar untuk mengembangkan kreativitas anak melalui edukasi 

dasar Artificial Intelligence. Meskipun terdapat berbagai tantangan, potensi yang dimiliki AI 

dalam meningkatkan kreativitas, keterlibatan belajar, dan kemampuan berpikir kritis anak 

sangat signifikan. Dengan pendekatan yang tepat, edukasi AI dapat menjadi solusi inovatif 

dalam meningkatkan kualitas pendidikan anak di tingkat komunitas. 

Beberapa kegiatan yang telah dilakukan terhadap anak di Mushola Nurul Iman Assalam 

dapat dilihar pada gambar-gambar berikut. Kegiatan-kegiatan ini dapat mendukung program 

pelatihan edukasi dasar Artificial Intelegence. 

 

Gambar 1. Cerita Islam 
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Gambar 2. Sholat Berjamaah di TPA 

 

 

Gambar 3. Pelatihan Desain Canva 

 

Sebagai kesimpulan, edukasi dasar Artificial Intelligence di lingkungan MUSHOLA 

NURUL IMAN ASSALAM Duri Kosambi merupakan langkah strategis dalam menghadapi 

tantangan era digital. Program ini tidak hanya bertujuan untuk mengenalkan teknologi, tetapi 

juga untuk mengembangkan kreativitas, kemampuan berpikir kritis, dan kemandirian belajar 

anak. Dengan dukungan masyarakat, orang tua, dan fasilitator yang kompeten, edukasi AI 

dapat menjadi fondasi penting dalam menciptakan generasi yang kreatif, adaptif, dan siap 

menghadapi masa depan. 
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2. Peta Lokasi Mitra 

 

Gambar 4. Peta Lokasi Mitra 

 

Jarak lokasi antara Universitas Bina Sarana Informatika Pusat yang berada di Kramat 98 

dengan Mushola Nurul Iman Assalam yang berlokasi di alamat Gg. Moh., RT.2/RW.13, Duri 

Kosambi, Kecamatan Cengkareng, Kota Jakarta Barat, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 11750 

adalah 22,4 km dengan jarak tempuh 57 menit. 

 

3. Permasalahan Mitra 

  Berdasarkan uraian yang sudah dijabarkan, maka dapat dirangkum beberapa 

permasalahan mitra yang terdapat pada tabel 1. 

Tabel 1. Permasalahan Mitra 

Aspek Masalah 

Mitra 
Uraian Masalah 

Pola penggunaan 

gawai oleh anak 

Anak lebih banyak mengkonsumsi konten pasif  (game, video, TikTok) dari pada 

konten yang mengajak membuat sesuatu secara kreatif (gambar, cerita, proyek 

sederhana). 

Minimnya program 

edukasi AI di RT 

Belum ada program khusus di MUSHOLA NURUL IMAN ASSALAM untuk 

mengajarkan konsep dasar AI secara sederhana kepada anak. 

Keterbatasan 

kompetensi 

fasilitator 

Fasilitator RT (PKK, karang taruna, guru SD) belum mempunyai keahlian dan 

kemampuan untuk menyampaikan AI dasar dengan cara yang menarik dan aman 

untuk anak. 
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II. METODE PELAKSANAAN 

Metode pelaksanaan yang digunakan dalam menyelesaikan permasalahan pengabdian masyarakat 

yang bertempat di Mushola Nurul Iman Assalam dilakukan secara offline agar dapat tercapai tujuan 

dari pelaksanaan pengabdian masyarakat. Berikut metode pelaksanaan yang digunakan pada 

pengabdian masyarakat pada Mushola Nurul Iman Assalam ini terdiri dari : 

a. Persiapan 

Tahap ini dilakukan untuk mengetahui permasalahan yang dihadapi oleh anak-anak di 

lingkungan Mushola Nurul Iman Assalam. Selanjutnya melakukan persiapan untuk 

menyampaikan materi serta membuat kuesioner sebagai bahan evaluasi. 

Persiapan dilakukan dengan meminta izin kepada Ketua pimpinan Mushola Nurul Iman 

Assalam untuk melaksanakan kegiatan. Setelah mendapatkan izin, kegiatan yang 

selanjutnya dilakukan adalah sebagai berikut :  

1. Observasi dan Wawancara 

Pada tahap ini dilakukan observasi dengan mengamati beberapa kegiatan di Mushola 

Nurul Iman Assalam. Sedangkan wawancara dilakukan terhadap Bapak Suyitno 

selaku ketua Mushola Nurul Iman Assalam. Wawancara dengan bertanya tentang 

kegiatan yang dilakukan di Mushola Nurul Iman Assalam. 

2. Pencarian referensi 

Pencarian referensi dilakukan pada media berbasis digital dari berbagai jurnal ilmiah. 

3. Pembuatan materi dan persiapan kuesioner 

Tutor membuat materi mengenai edukasi dasar artificial intelligence untuk 

meningkatkan kreativitas anak. Kuesioner juga disiapkan untuk peserta setelah 

kegiatan praktek. 

4. Persiapan Lain-Lain 

Persiapan lain-lain terdiri dari alat dan perlengkapan PM seperti, spanduk, LCD 

projector, MIC (pengeras suara), serta persiapan tempat, konsumsi juga peserta. 

b. Pelaksanaan 

Pelaksanaan diuraikan dalam 4 tahap yaitu : 

1. Pemberian Materi 

Materi akan diisi secara offline oleh seorang tutor yang menjelaskan mengenai 

edukasi dasar artificial intelligence untuk meningkatkan kreativitas anak. 

2. Praktek pembuatan tulisan dan gambar sederhana 

Praktek ini digunakan untuk mengetahui seberapa besar pemahaman anak terhadap 

penjelasan tutor. Praktek membuat tulisan berupa cerita singkat dan gambar singkat 
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yang dijelaskan dari cerita tersebut. 

3. Pengisian Kuesioner 

Pengisian kuesioner dilakukan langsung di lokasi secara offline. Kuesioner dibagi 

menjadi 2 jenis yaitu kuesioner peserta dan mitra. 

4. Dokumentasi 

Dokumentasi dilakukan di sela-sela kegiatan dan di sesi akhir dari acara ini adalah 

dokumentasi seluruh peserta beserta panitia dengan membentangkan spanduk 

Universitas Bina Sarana Informatika. 

Jadwal pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat adalah : 

Hari :  Minggu 

Tanggal : 19 April 2025 

Waktu : 08.30 – 11.30 WIB 

Tempat : Mushola Nurul Iman Assalam 

Alamat : Gg. Moh., RT.2/RW.13, Duri Kosambi, Kecamatan Cengkareng, Kota 

Jakarta Barat, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 11750 

 

Tugas dari tim pelaksana pengabdian masyarakat sebagai berikut : 

Tabel.3 Pembagian Tugas Pengabdian Kepada Masyarakat pada Anak-anak Di Lingkungan 

Mushola Nurul Iman Assalam Duri Kosambi 
 

No. Nama Tugas 

1. Siti Rugayah, M.Mat  

(Ketua Pelaksana) 

 

Bidang Ilmu : Matematika 

 

a. Melakukan perizinan tempat 

b. Menyampaikan materi  

c. Menyusun laporan pertanggung jawaban 

pelaksanaan pengabdian masyarakat. 

d. Bertanggung jawab dalam pelaksanaan PM. 

2. Yuni Siswantoro, M.Kom  

(Tutor) 

 

Bidang Ilmu: Ilmu Komputer 

a. Membuat materi  

b. Melakukan pembuatan proposal pengabdian 

masyarakat. 

c. Membuat press release di media massa online 

d. Membantu dalam pelaksanaan PM. 

3. Nur Aini Setyawati, M.Kom 

 (Anggota) 

Bidang Ilmu : Ilmu Komputer 

a. Melaksanakan pendampingan dan monitoring 

peserta 

b. Mengatur keuangan pm 

c. Membuat absensi peserta dan panitia 

d. Mengelola Kuesioner 
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e. Membantu dalam pelaksanaan PM. 

4. Mahasiswa yang dilibatkan dalam 

program kemitraan masyarakat: 

• Cindy Oktaviani  

• Anisa Fitri 

a. Dokumentasi  

b. Melaksanakan pendampingan dan monitoring 

peserta 

c. Penyebaran kuesioner kepada peserta dan 

mitra. 

 
 

III. LUARAN DAN TARGET CAPAIAN 

Luaran dan target capaian dari kegiatan pengabdian masyarakat, tertera pada tabel 4.  

Tabel 4. Luaran dan Target Capaian 

No. Jenis Luaran Indikator Capaian 
Status 

Capaian 

1 
Artikel di media masa 

cetak atau elektronik 

Nasional 

 

Judul: Sosialisasi  Artificial Intelligence 

Dasar Untuk Mendorong Potensi Kreativitas 

Anak Di Lingkungan Mushola Nurul Iman 

Assalam Duri Kosambi. 

 

Tanggal Terbit: 19 April 2025 

 

Link URL:  

https://lppm.bsi.ac.id/press/detail/sosialisasi-

-artificial-intelligence-dasar-untuk-

mendorong-potensi-kreativitas-anak-di-

lingkungan-mushola-nurul-iman-assalam-

duri-kosambi  

Terbit 

2 Mitra Non Produktif 
Pengetahuan meningkat Ada 

Keterampilan meningkat Ada 

IV. MANFAAT YANG DIPEROLEH 

Program Edukasi Dasar Artificial Intelligence (AI) di lingkungan Mushola Nurul Iman 

Assalam Duri Kosambi memberikan dampak positif terhadap peningkatan pengetahuan dan 

keterampilan peserta dalam memahami teknologi digital, khususnya AI. Sebelum kegiatan 

dilaksanakan, sebagian besar peserta belum mengenal konsep dasar AI serta pemanfaatannya 

dalam pembelajaran dan kreativitas digital. Setelah pelaksanaan kegiatan, peserta 

menunjukkan peningkatan pemahaman, minat belajar teknologi, serta kemampuan 

menggunakan aplikasi AI sederhana secara positif dan edukatif.  

Kontribusi mitra dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat sangat 

https://lppm.bsi.ac.id/press/detail/sosialisasi--artificial-intelligence-dasar-untuk-mendorong-potensi-kreativitas-anak-di-lingkungan-mushola-nurul-iman-assalam-duri-kosambi
https://lppm.bsi.ac.id/press/detail/sosialisasi--artificial-intelligence-dasar-untuk-mendorong-potensi-kreativitas-anak-di-lingkungan-mushola-nurul-iman-assalam-duri-kosambi
https://lppm.bsi.ac.id/press/detail/sosialisasi--artificial-intelligence-dasar-untuk-mendorong-potensi-kreativitas-anak-di-lingkungan-mushola-nurul-iman-assalam-duri-kosambi
https://lppm.bsi.ac.id/press/detail/sosialisasi--artificial-intelligence-dasar-untuk-mendorong-potensi-kreativitas-anak-di-lingkungan-mushola-nurul-iman-assalam-duri-kosambi
https://lppm.bsi.ac.id/press/detail/sosialisasi--artificial-intelligence-dasar-untuk-mendorong-potensi-kreativitas-anak-di-lingkungan-mushola-nurul-iman-assalam-duri-kosambi


8 
 

membantu keberhasilan program. Pengurus Mushola Nurul Iman Assalam Duri Kosambi 

berperan dalam menyediakan tempat kegiatan, membantu koordinasi peserta, serta 

mendukung pelaksanaan teknis selama program berlangsung. Mitra juga membantu mengajak 

anak-anak dan masyarakat sekitar untuk mengikuti kegiatan sehingga program dapat berjalan 

dengan lancar, tertib, dan mencapai target yang diharapkan. 

V. REALISASI BIAYA 

Jabarkan biaya yang dikeluarkan dalamkegiatan pengabdian masyarakat : 

Tabel 5. Jabaran Biaya 

HONOR 

No. Item Honor  Kegiatan Volume Satuan Honor (Rp) Total (Rp) 

1 Tutor  1  orang  450.000 450.000 

2 Dokumentasi   20 file   25.000 500.000 

Total Honor 950.000 

BELANJA BAHAN 

No. Item Bahan Volume Satuan Honor (Rp) Total (Rp) 

1 Modul   30 jilid   20.000 600.000 

2 Spanduk  5   Lembar  200.000  1.000.000 

3 Perlengkapan lain         800.000 

4 Biaya Publikasi Artikel Abdimas 1  400.000 400.000 

5 Biaya Press Release 1  200.000 200.000 

Total Belanja Bahan  3.000.000 

BELANJA BARANG NON OPERASIONAL 

No. Item Bahan Volume Satuan Honor (Rp) Total (Rp) 

1 Sovenir untuk peserta  30   bag 160.000   4.800.000 

2 Snack peserta 30   dus  20.000  600.000 

Total Belanja Barang Non Operasional  5.250.000 

BIAYA PERJALANAN 

No. Item Bahan Volume Satuan Honor (Rp) Total (Rp) 

1 Transportasi  2  orang   200.000 400.000  

Total Biaya Perjalanan  400.000 

Total Keseluruhan       9.750.000 

 

VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Program Edukasi Dasar Artificial Intelligence (AI) di lingkungan Mushola Nurul Iman 

Assalam Duri Kosambi memberikan manfaat positif dalam mengenalkan teknologi AI kepada 

anak-anak secara sederhana, interaktif, dan menyenangkan. Melalui kegiatan ini, peserta 

dapat memahami konsep dasar AI, mengenal pemanfaatannya dalam kehidupan sehari-hari, 
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serta meningkatkan kreativitas, kemampuan berpikir logis, dan minat belajar teknologi 

digital. Program ini juga membantu menciptakan suasana pembelajaran yang inovatif dan 

adaptif terhadap perkembangan teknologi sehingga anak-anak lebih siap menghadapi era 

digital secara bijak dan produktif.. 

Kegiatan edukasi AI ini diharapkan dapat dilaksanakan secara berkelanjutan dengan 

materi yang lebih beragam dan tingkat pembelajaran yang menyesuaikan usia peserta. 

Dukungan dari pengurus mushola, orang tua, dan pendamping sangat diperlukan agar anak-

anak dapat terus memanfaatkan teknologi secara positif. Selain itu, perlu adanya penambahan 

fasilitas pendukung dan pengembangan metode pembelajaran berbasis praktik agar kegiatan 

menjadi lebih efektif, menarik, dan memberikan dampak yang lebih luas bagi masyarakat 

sekitar. 
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Lampiran C. Surat Keterangan Mitra 
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Lampiran D. Luaran PM (artikel yang sudah terbit berupa press release yang sudah terbit) 

Luaran PM Press Release 

Sosialisasi Artificial Intelligence Dasar Untuk Mendorong Potensi Kreativitas Anak Di 

Lingkungan Mushola Nurul Iman Assalam Duri Kosambi. 

 

Terbit tanggal 19 April 2026 

Untuk luaran PM telah terbit di LPPM BSI dengan link :  
 

https://lppm.bsi.ac.id/press/detail/sosialisasi—artificial-intelligence-dasar-untuk-mendorong-

potensi-kreativitas-anak-di-lingkungan-mushola-nurul-iman-assalam-duri-kosambi  

 

 

 

 

https://lppm.bsi.ac.id/press/detail/sosialisasi--artificial-intelligence-dasar-untuk-mendorong-potensi-kreativitas-anak-di-lingkungan-mushola-nurul-iman-assalam-duri-kosambi
https://lppm.bsi.ac.id/press/detail/sosialisasi--artificial-intelligence-dasar-untuk-mendorong-potensi-kreativitas-anak-di-lingkungan-mushola-nurul-iman-assalam-duri-kosambi
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Lampiran E. Dokumentasi Kegiatan kepada masyarakat Minimal 5 Foto Yang Berbeda 

dengan Caption. 

 

 

Sambutan Ketua DKM 

 

 
Materi dan Praktek oleh Tutor 
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Pemberian Doorprize 

 

 
Pengisian Kuisioner  
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Foto Bersama 

 

 


