
MOBILE GAME - 0108 

SKS: 3 | Kelas: 10.6A.25 

Dosen: 201203356 - CAW 

 

Berita Acara Pengajaran 

Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP MONEV 

1 
204-
M1 

2026-03-31 
12:30-15:00 
Masuk: 

12:34:20 -
14:54:28  

Pengertian mobile game, sejarah 
singkat, genre game, platform 
mobile  
Mobile Game  

Pertemuan 1 : Motivasi, Kontrak 
Perkuliahan, Materi Pengertian 
mobile game, sejarah singkat, 
genre game, platform mobile  

Memenuhi  

2 
204-
M1 

2026-04-07 
12:30-15:00 
Masuk: 

12:36:37 -
15:03:42  

Konsep gameplay, game 
mechanics, Game Design 
Document (GDD)  
Mobile Game  

Pertemuan 2: Konsep gameplay, 
game mechanics, Game Design 
Document (GDD)  

Memenuhi  

3 
102-
M1 

2026-04-14 
12:30-15:00 
Masuk: 

12:31:59 -
14:46:52  

Pengenalan Construct 2, 
workspace, project baru, 
pengaturan layout  
Mobile Game  

Pertemuan 3 : Pengenalan 
Construct 2, workspace, project 
baru, pengaturan layout  

Memenuhi  

4 
102-
M1 

2026-04-21 
12:30-15:00 
Masuk: 

12:34:42 -
15:05:17  

Layout, layer, sprite, import asset, 
pengaturan posisi objek  
Mobile Game  

Pertemuan 4 : Layout, layer, 
sprite, import asset, pengaturan 
posisi objek  

Memenuhi  

5 
102-
M1 

2026-04-28 
12:30-15:00 
Masuk: 

12:39:07 -
14:49:53  

Event sheet, condition, action, 
system event  
Mobile Game  

Pertemuan 2 : Event sheet, 
condition, action, system event  Memenuhi  

6 
102-
M1 

2026-05-05 
12:30-15:00 
Masuk: 
12:34:30 
tidak absen 
keluar  

Platform behavior, solid, collision 
detection  
Mobile Game  

Pertemuan 6 : Platform behavior, 
solid, collision detection  Memenuhi  



Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP MONEV 

7 
102-
M1 

2026-05-12 
12:30-15:00 
Masuk: 

12:33:06 -
14:52:59  

1. Penentuan ide dan judul game 
2. Kesesuaian genre dan target 
pengguna 3. Ruang lingkup dan 
kelayakan proyek game  
Mobile Game  

Pertemuan 7 : 1. Penentuan ide 
dan judul game 2. Kesesuaian 
genre dan target pengguna 3. 
Ruang lingkup dan kelayakan 
proyek game  

Memenuhi  

8 
102-
M1 

2026-05-19 
12:30-15:00 
Masuk: 

12:32:02 -
14:53:59  

UTS UTS Memenuhi 

9 
102-
M1 

2026-05-26 
12:30-15:00 
Masuk: 

13:04:18 -
15:07:46  

1. Penentuan ide dan judul game 
2. Kesesuaian genre dan target 
pengguna 3. Ruang lingkup dan 
kelayakan proyek game  
Mobile Game  

Pertemuan 9: 1. Penentuan ide 
dan judul game 2. Kesesuaian 
genre dan target pengguna 3. 
Ruang lingkup dan kelayakan 
proyek game  

Memenuhi  

10 
102-
M1 

2026-06-02 
12:30-15:00 
Masuk: 

12:51:12 -
15:05:36  

1. Penentuan ide dan judul game 
2. Kesesuaian genre dan target 
pengguna 3. Ruang lingkup dan 
kelayakan proyek game  
Mobile Game  

Pertemuan 10 : 1. Penentuan ide 
dan judul game 2. Kesesuaian 
genre dan target pengguna 3. 
Ruang lingkup dan kelayakan 
proyek game  

Memenuhi  

11 
102-
M1 

2026-06-09 
12:30-15:00 
Masuk: 
13:00:12 
tidak absen 
keluar  

1. Penentuan ide dan judul game 
2. Kesesuaian genre dan target 
pengguna 3. Ruang lingkup dan 
kelayakan proyek game  
Mobile Game  

Pertemuan 11 : 1. Penentuan ide 
dan judul game 2. Kesesuaian 
genre dan target pengguna 3. 
Ruang lingkup dan kelayakan 
proyek game  

Memenuhi  

12 
205-
M1 

2026-06-17 
11:40-14:10 
Masuk: 
11:41:35 
tidak absen 
keluar  

1.Teknik presentasi proyek 
2.Penjelasan gameplay dan fitur 
game 3. Evaluasi dan feedback 
proyek  
Mobile Game  

Pertemuan 12 : Presentasi project  
Tidak 
Memenuhi  

13 
102-
M1 

2026-06-23 
12:30-15:00 
Masuk: 

13:38:29 -
15:01:57  

1.Teknik presentasi proyek 
2.Penjelasan gameplay dan fitur 
game 3. Evaluasi dan feedback 
proyek  
Mobile Game  

Pertemuan 13 : Presentasi project  
Tidak 
Memenuhi  

14 
102-
M1 

2026-06-30 
12:30-15:00 
Masuk: 

1.Teknik presentasi proyek 
2.Penjelasan gameplay dan fitur 
game 3. Evaluasi dan feedback 
proyek  
Mobile Game  

Pertemuan 14 : Presentasi project  Memenuhi  



Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP MONEV 

12:40:28 -
15:09:23  

15 
102-
M1 

2026-07-07 
12:30-15:00 
Masuk: 
12:36:52 
tidak absen 
keluar  

1. Pameran karya game mobile 2. 
Demonstrasi produk 3. Apresiasi 
dan evaluasi karya  
Mobile Game  

Evaluasi Memenuhi  

16 
102-
M1 

2026-07-14 
12:30-15:00 
Masuk: 
12:36:52 
tidak absen 
keluar  

UAS UAS Memenuhi 

 

Presensi Kehadiran 

# Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  12  13  14 15  16  Total  

1 10230006 MALADI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

2 10230013 
AHMAD NUR 
MUSTAKIM 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

3 10230039 
EDRIC 
LIYANDI 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

4 10230040 
SYAGHAF 
MAHARDIKA 
PUTRA 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

5 10230044 
MUHAMMAD 
HANIF 
NASRULLOH 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

6 10230054 
AHMAD 
RAIHAN 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

7 10230060 BALQISH 
NAZWA 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 



# Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  12  13  14 15  16  Total  

SHEIKHA 
EDRIAN 

8 10230070 
AMMA NUR 
LATIFAH 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

9 10230071 
GUS NAUFAL 
ALBANI 
RAHMAN 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

10 10230075 
BAYU 
SETIAWAN 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

11 10230093 
AKHMAD 
ARJITO 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

Total Kehadiran Harian 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 - 

Penilaian 

No NIM Nama 
Nilai 
UTS 

Nilai 
UAS 

Nilai 
ABSEN 

Nilai 
TGS 

TOTAL 
Nilai 

GRADE 
AKHIR 

1 10230006 MALADI 100 100 100 100 100 A 

2 10230013 
AHMAD NUR 
MUSTAKIM 100 100 100 100 

100 A 

3 10230039 EDRIC LIYANDI 100 100 100 100 100 A 

4 10230040 
SYAGHAF MAHARDIKA 
PUTRA 93 93 93 93 

93 A 

5 10230044 
MUHAMMAD HANIF 
NASRULLOH 96 96 96 96 

96 A 

6 10230054 AHMAD RAIHAN 97 97 97 97 97 A 

7 10230060 
BALQISH NAZWA 
SHEIKHA EDRIAN 99 99 99 99 

99 A 

8 10230070 AMMA NUR LATIFAH 97 97 97 97 97 A 

9 10230071 
GUS NAUFAL ALBANI 
RAHMAN 99 99 99 99 

99 A 

10 10230075 BAYU SETIAWAN 99 99 99 99 99 A 

11 10230093 AKHMAD ARJITO 100 100 100 100 100 A 

 


