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Berita Acara Pengajaran 

Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP 

1 A-K7 

2026-03-

31 19:30-
21:30 

Masuk: 
19:33:19 -

21:29:19  

1. Pengenalan Mobile 

Programming 2. Konsep 
pengembangan mobile 

programming 3. Metode 

pengembangan mobile 
programming  

Mobile Programming  

Bahan Kajian Pertemuan 1 : 
Pengenalan Mobile Programming, 

Perbandingan Flutter dan React 
Native, Perangkat Hardware, 

Install Git, JDK, Android Studio, 

Flutter Media Pembelajaran yang 
digunakan : Perkuliahan Tatap 

Muka (PTM), LMS dan Youtube. 
Situasi dan Kondisi KBM : 

Pembelajaran secara sinkronus, 

melalui Perkuliahan Tatap Muka 
(PTM) dan Pembelajaran secara 

asinkronus, mahasiswa 
mempelajari materi perkuliahan 

dan video pembelajaran yang 

sudah disediakan di LMS. 
Kehadiran Mahasiswa : 9 

mahasiswa hadir dan 0 mahasiswa 

tidak hadir.  

2 A-K7 

2026-04-

07 19:30-
21:30 

Masuk: 
19:33:12 -

21:28:48  

1. Pengenalan Flutter 

dan Android Studio 2. 

Praktek Dasar 
Pengembangan Flutter 

dengan Android Studio 
3. Pengenalan VSCode 

dan Flutlab 4. Praktek 

Dasar Flutter dengan 
VSCode dan Flutlab 5. 

Pengenalan struktur 
Folder Flutter dan 

Widget Dasar  

Mobile Programming  

Bahan Kajian Pertemuan 2 : 
Konfigurasi Android Studio 

dengan Flutter dan Membuat dan 
Menjalankan Projek Dengan 

Android Studio Media 

Pembelajaran yang digunakan : 
Perkuliahan Tatap Muka (PTM), 

LMS dan Youtube. Situasi dan 
Kondisi KBM : Pembelajaran 

secara sinkronus, melalui 

Perkuliahan Tatap Muka (PTM) 
dan Pembelajaran secara 

asinkronus, mahasiswa 
mempelajari materi perkuliahan 

dan video pembelajaran yang 

sudah disediakan di LMS. 
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Kehadiran Mahasiswa : 9 
mahasiswa hadir dan 0 mahasiswa 

tidak hadir.  

3 A-K7 

2026-04-
14 19:30-

21:30 

Masuk: 
19:38:35 -

21:28:23  

1. Pengenalan Flutter 

dan Android Studio 2. 
Praktek Dasar 

Pengembangan Flutter 

dengan Android Studio 
3. Pengenalan VSCode 

dan Flutlab 4. Praktek 
Dasar Flutter dengan 

VSCode dan Flutlab 5. 

Pengenalan struktur 
Folder Flutter dan 

Widget Dasar  

Mobile Programming  

Bahan Kajian Pertemuan 3 : 

Membuat dan Menjalankan Projek 
Dengan VSCode dan Handphone 

Android, Install VSCode Sebagai 
Alternatif Edit, Membuat projek 

flutter dengan VSCode, 

Menjalankan aplikasi dengan 
Handphone Android Media 

Pembelajaran yang digunakan : 
Perkuliahan Tatap Muka (PTM), 

LMS dan Youtube. Situasi dan 

Kondisi KBM : Pembelajaran 
secara sinkronus, melalui 

Perkuliahan Tatap Muka (PTM) 
dan Pembelajaran secara 

asinkronus, mahasiswa 

mempelajari materi perkuliahan 
dan video pembelajaran yang 

sudah disediakan di LMS. 
Kehadiran Mahasiswa : 9 

mahasiswa hadir dan 0 mahasiswa 

tidak hadir.  

4 A-K7 

2026-04-

28 19:30-
21:30 

Masuk: 

19:32:44 -

21:30:24  

1. Pengenalan Flutter 
dan Android Studio 2. 

Praktek Dasar 
Pengembangan Flutter 

dengan Android Studio 

3. Pengenalan VSCode 
dan Flutlab 4. Praktek 

Dasar Flutter dengan 
VSCode dan Flutlab 5. 

Pengenalan struktur 

Folder Flutter dan 
Widget Dasar  

Mobile Programming  

Bahan Kajian Pertemuan 4 : 
Struktur Folder Flutter, Membuat 

Hello World, Membuat Widget 
Column, Membuat Widget Row 

Media Pembelajaran yang 

digunakan : Perkuliahan Tatap 
Muka (PTM), LMS dan Youtube. 

Situasi dan Kondisi KBM : 
Pembelajaran secara sinkronus, 

melalui Perkuliahan Tatap Muka 

(PTM) dan Pembelajaran secara 
asinkronus, mahasiswa 

mempelajari materi perkuliahan 
dan video pembelajaran yang 

sudah disediakan di LMS. 

Kehadiran Mahasiswa : 9 
mahasiswa hadir dan 0 mahasiswa 

tidak hadir.  
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5 A-K7 

2026-04-

30 17:30-

19:30 
Masuk: 

17:31:50 -

19:29:08  

1. Praktek parsing data 
dan pemindahan 

halaman 2. Pengenalan 

Stateless dan Stateful 
Widget 3. Membuat 

Form dan Menampilkan 
Hasil Inputan  

Mobile Programming  

Bahan Kajian Pertemuan 5 : 
Parsing Data dan Navigasi 

Berpindah Halaman Media 
Pembelajaran yang digunakan : 

Perkuliahan Tatap Muka (PTM), 

LMS dan Youtube. Situasi dan 
Kondisi KBM : Pembelajaran 

secara sinkronus, melalui 
Perkuliahan Tatap Muka (PTM) 

dan Pembelajaran secara 

asinkronus, mahasiswa 
mempelajari materi perkuliahan 

dan video pembelajaran yang 
sudah disediakan di LMS. 

Kehadiran Mahasiswa : 9 

mahasiswa hadir dan 0 mahasiswa 

tidak hadir.  

6 A-K7 

2026-05-

05 19:30-

21:30 
Masuk: 

19:40:35 -

21:29:36  

1. Praktek parsing data 
dan pemindahan 

halaman 2. Pengenalan 

Stateless dan Stateful 
Widget 3. Membuat 

Form dan Menampilkan 
Hasil Inputan  

Mobile Programming  

Bahan Kajian Pertemuan 6 : 

Stateless dan Stateful Widget 

Media Pembelajaran yang 
digunakan : Perkuliahan Tatap 

Muka (PTM), LMS dan Youtube. 
Situasi dan Kondisi KBM : 

Pembelajaran secara sinkronus, 

melalui Perkuliahan Tatap Muka 
(PTM) dan Pembelajaran secara 

asinkronus, mahasiswa 
mempelajari materi perkuliahan 

dan video pembelajaran yang 

sudah disediakan di LMS. 
Kehadiran Mahasiswa : 5 

mahasiswa hadir dan 4 mahasiswa 

tidak hadir.  

7 A-K7 

2026-05-

12 19:30-
21:30 

Masuk: 

19:32:49 -

21:29:37  

1. Praktek parsing data 

dan pemindahan 
halaman 2. Pengenalan 

Stateless dan Stateful 

Widget 3. Membuat 
Form dan Menampilkan 

Hasil Inputan . 
Penjelasan tentang 

project sewa mobil & 

Bahan Kajian Pertemuan 7 : 

Membuat Form, Memisahkan 

Widget Kedalam Fungsi-Fungsi 
dan Mengambil Hasil Inputan dari 

Form dan Mengirim Ke Halaman 
Lain Media Pembelajaran yang 

digunakan : Perkuliahan Tatap 

Muka (PTM), LMS dan Youtube. 
Situasi dan Kondisi KBM : 

Pembelajaran secara sinkronus, 
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Peproject sewa mobil  

Mobile Programming  

melalui Perkuliahan Tatap Muka 
(PTM) dan Pembelajaran secara 

asinkronus, mahasiswa 
mempelajari materi perkuliahan 

dan video pembelajaran yang 

sudah disediakan di LMS. 
Kehadiran Mahasiswa : 7 

mahasiswa hadir dan 2 mahasiswa 

tidak hadir.  

8 A-K7 

2026-05-
19 19:30-

21:30 
Masuk: 

19:31:10 -

21:30:05  

UTS  UTS 

9 A-K7 

2026-05-

26 19:30-
21:30 

Masuk: 

19:31:10 -

21:28:34  

Pembuatan project 
aplikasi android (Final 

Project)  

Mobile Programming  

Bahan Kajian Pertemuan 9 : 
Membuat Projek Sewa Mobil, 

Menambahkan Asset (Gambar) & 
Membuat Halaman Welcome 

Media Pembelajaran yang 

digunakan : Perkuliahan Tatap 
Muka (PTM), LMS dan Youtube. 

Situasi dan Kondisi KBM : 
Pembelajaran secara sinkronus, 

melalui Perkuliahan Tatap Muka 

(PTM) dan Pembelajaran secara 
asinkronus, mahasiswa 

mempelajari materi perkuliahan 
dan video pembelajaran yang 

sudah disediakan di LMS. 

Kehadiran Mahasiswa : 4 
mahasiswa hadir dan 5 mahasiswa 

tidak hadir.  

10 A-K7 

2026-06-
02 19:30-

21:30 

Masuk: 
19:31:02 -

21:28:53  

Pembuatan project 

aplikasi android (Final 

Project)  

Mobile Programming  

Bahan Kajian Pertemuan 10 : 

Membuat Form atau Halaman 
Registrasi dan mengarahkan ke 

Halaman Registrasi Media 
Pembelajaran yang digunakan : 

Perkuliahan Tatap Muka (PTM), 

LMS dan Youtube. Situasi dan 
Kondisi KBM : Pembelajaran 

secara sinkronus, melalui 
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Perkuliahan Tatap Muka (PTM) 
dan Pembelajaran secara 

asinkronus, mahasiswa 
mempelajari materi perkuliahan 

dan video pembelajaran yang 

sudah disediakan di LMS. 
Kehadiran Mahasiswa : 5 

mahasiswa hadir dan 4 mahasiswa 

tidak hadir.  

11 A-K7 

2026-06-

09 19:30-
21:30 

Masuk: 

19:31:28 -

21:28:14  

Pembuatan project 
aplikasi android (Final 

Project)  

Mobile Programming  

Bahan Kajian Pertemuan 11 : 
Membuat Form Login, 

Mengarahkan Tombol Login 
Menuju ke Halaman Login Media 

Pembelajaran yang digunakan : 

Perkuliahan Tatap Muka (PTM), 
LMS dan Youtube. Situasi dan 

Kondisi KBM : Pembelajaran 
secara sinkronus, melalui 

Perkuliahan Tatap Muka (PTM) 

dan Pembelajaran secara 
asinkronus, mahasiswa 

mempelajari materi perkuliahan 
dan video pembelajaran yang 

sudah disediakan di LMS. 

Kehadiran Mahasiswa : 9 
mahasiswa hadir dan 0 mahasiswa 

tidak hadir.  

12  

2026-06-

18 17:30-

19:30 
Masuk: 

17:31:50 -

19:29:08  

Pembuatan project 

aplikasi android (Final 
Project)  

Mobile Programming  

Bahan Kajian Pertemuan 12 : 
Membuat Bottom Navigation Bar 

dan Mengarahkan Tombol Submit 

Login Menuju Ke Main Page 
Media Pembelajaran yang 

digunakan : Perkuliahan Tatap 
Muka (PTM), LMS dan Youtube. 

Situasi dan Kondisi KBM : 

Pembelajaran secara sinkronus, 
melalui Perkuliahan Tatap Muka 

(PTM) dan Pembelajaran secara 
asinkronus, mahasiswa 

mempelajari materi perkuliahan 

dan video pembelajaran yang 
sudah disediakan di LMS. 

Kehadiran Mahasiswa : 9 
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mahasiswa hadir dan 0 mahasiswa 

tidak hadir.  

13 A-K7 

2026-06-

23 19:30-
21:30 

Masuk: 
19:32:21 -

21:27:45  

Pembuatan project 
aplikasi android (Final 

Project)  

Mobile Programming  

Bahan Kajian Pertemuan 13 : 

Membuat Halaman Beranda dan 

Mengubah main_page.dart Agar 
menampilkan Halaman Beranda 

Media Pembelajaran yang 
digunakan : Perkuliahan Tatap 

Muka (PTM), LMS dan Youtube. 

Situasi dan Kondisi KBM : 
Pembelajaran secara sinkronus, 

melalui Perkuliahan Tatap Muka 
(PTM) dan Pembelajaran secara 

asinkronus, mahasiswa 

mempelajari materi perkuliahan 
dan video pembelajaran yang 

sudah disediakan di LMS. 
Kehadiran Mahasiswa : 9 

mahasiswa hadir dan 0 mahasiswa 

tidak hadir.  

14 A-K7 

2026-06-

30 19:30-

21:30 
Masuk: 

19:31:24 -

21:27:30  

Pembuatan project 

aplikasi android (Final 
Project)  

Mobile Programming  

Bahan Kajian Pertemuan 14 : 
Presentasi Tugas 

Kelompok/Project Media 
Pembelajaran yang digunakan : 

Perkuliahan Tatap Muka (PTM), 

LMS dan Youtube. Situasi dan 
Kondisi KBM : Pembelajaran 

secara sinkronus, melalui 
Perkuliahan Tatap Muka (PTM) 

dan Pembelajaran secara 

asinkronus, mahasiswa 
mempelajari materi perkuliahan 

dan video pembelajaran yang 
sudah disediakan di LMS. 

Kehadiran Mahasiswa : 9 

mahasiswa hadir dan 0 mahasiswa 

tidak hadir.  

15 A-K7 

2026-07-

02 19:30-
21:30 

Masuk: 

Pembuatan project 
aplikasi android (Final 

Project)  

Mobile Programming  

Bahan Kajian Pertemuan 15 : 

Presentasi Tugas 

Kelompok/Project Media 
Pembelajaran yang digunakan : 

Perkuliahan Tatap Muka (PTM), 
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19:31:08 -

21:28:59  

LMS dan Youtube. Situasi dan 
Kondisi KBM : Pembelajaran 

secara sinkronus, melalui 
Perkuliahan Tatap Muka (PTM) 

dan Pembelajaran secara 

asinkronus, mahasiswa 
mempelajari materi perkuliahan 

dan video pembelajaran yang 
sudah disediakan di LMS. 

Kehadiran Mahasiswa : 9 

mahasiswa hadir dan 0 mahasiswa 

tidak hadir.  

16 A-K7 

2026-07-

07 19:30-

21:30 
Masuk: 

19:31:06 -

21:28:22  

UAS  UAS  

 

Presensi Kehadiran 

 

# Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  12  13  14 15  16  Total  

1 19240116 

NAISYA 
WAHYU 

MAGHRIBAH 
1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 8 

2 19240387 
AKHMAD DWI 

FATIAN FIKRI 
1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 8 

3 19240606 
SASTI RIZKI 

AWALIA 
1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 14 

4 19240835 
ALI ZAIN AL 

ABIDIN 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 



# Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  12  13  14 15  16  Total  

5 19240859 

SETIA DEWI 
KUSUMA 

SARI 
0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 9 

6 19240935 

HELEN 

REKSA 
PRATAMA 

RIYADI 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

7 19241216 

MUHAMAD 
IMAM 

BAHRON 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14 

8 19242279 
MUHAMMAD 

AMIN SAHAL 
1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 14 

9 19242521 

JULIAN HABI 
ROSUL AL 

AMIN 
1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 

Total Kehadiran Harian 8 9 7 7 7 6 7 7 4 5 9 9 9 9 9 8 - 

 

Penilaian 

 

# Nim Nama 
Grade 

Akhir 

1 19240116 
NAISYA WAHYU 

MAGHRIBAH 
C 

2 19240387 
AKHMAD DWI FATIAN 

FIKRI 
C 

3 19240606 SASTI RIZKI AWALIA A 

4 19240835 ALI ZAIN AL ABIDIN A 



# Nim Nama 
Grade 

Akhir 

5 19240859 
SETIA DEWI KUSUMA 

SARI 
B 

6 19240935 
HELEN REKSA PRATAMA 

RIYADI 
A 

7 19241216 
MUHAMAD IMAM 

BAHRON 
B 

8 19242279 
MUHAMMAD AMIN 

SAHAL 
B 

9 19242521 
JULIAN HABI ROSUL AL 

AMIN 
B 

 


