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>
GO-TALE menghadirkan pengalaman bermain yang seru
dan mendidik melalui cerita rakyat Indonesia yang dikemas

: dalam game interaktif dengan visual menarik,
alur cerita yang kaya, dan nilai-nilai budaya yang kuat.
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CERITA RAKYAT
Kisah-kisah inspiratif dari o
berbagai daerah di Indonesia W

yang penuh pesan moral. N\

KUIS INTERAKTIF "\ * LI
Uji pengetahuanmu dengan Mite) '
kuis seru seputar cerita untuk
menambah pemahaman dan

pengetahuan. [r—R_a;saTJ

VISUAL MENARIK Ha! Siapa berani memasuki hutan keramatku?
Q Grafis 2D berkualitas tinggi Tidak ada yang bisa mengalahkanku!
dengan ilustrasi bernuansa Q. C
i lokal yang memukau. \ )
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Musik dan efek suara yang
mendukung suasana cerita
dan meningkatkan pengalaman
bermain.
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Apa pesan moral yang dapat diambil dari
cerita Timun Mas?
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Menghibur sekaligus
menanamkan nilai moral,
budaya, dan cinta tanah air.
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1. Menu Utama

Pada halaman Menu Utama Terdapat beberapa fungsi antara lain yaitu tombol Mulai
yaitu tombol yang digunakan untu memulai permainannya, ketika tombol Mulai di tekan kalian
akan pada menu selanjutnya yaitu menu pilih cerita, kemudian ada tombol Quiz yaitu ketika
tombol di tekan kalian akan masuk pada halaman Quiz, dan yang terakhir adalah tombol

Keluar yaitu ketika tombol di tekan kalian akan keluar dari aplikasi/gamenya.

Gambar 1. Menu Utama

2. Halaman Pilih Cerita

Pada halaman ini terdapat beberapa cerita yang dapat kalian baca, dan sekarang pada
halaman cerita terdapat 6 cerita yang sudah ditambahkan kalian dapat memilih salah satunya

utuk memulai cerita.
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Gambar 2. Halaman Pilih Cerita
3. Halaman Cerita

Pada halaman ini kalian dapat menikmati cerita yang sudah di pilih sebelumnya pada

halaman cerita, dan terdapat beberapa fitur yang sudah ditambahkan antara lain yaitu:

1. Tombol adalah kembali ke halaman menu utama.

2. Tombol D untuk memulai dan mendengarkan cerita yang sudah dipilih.
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3. Tombol yaitu ketika tombol di tekan kalian akan kembali ke halaman
sebelumnya.

4. Tombol yaitu ketika tombol ditekan kalian akan melanjutkan cerita ke
halaman berikutnya.



Dahulu, di Kerajaan Prambanan, hidup seorang
putri cantik bernama Roro Jonggrang. Banyak
pangeran yang ingin meminangnya.
Gambar 3. Halaman Cerita

4. Halaman Quiz

Pada halaman ini terdapat soal yang dapat kalian kerjakan, ketika kalian udah selesai

mengerjakan akan muncul hasil dari soal yang sudah kalian kerjakan.

a. Halaman Soal Quiz

Terdapat soal yang berasal dari cerita-cerita yang telah kalian baca dan dengar.

SiAPAKAH TOKOH UTAMA DALAM CERITA MALIN KUNDANG?

Malin Kundang

Sangkuriang
Bandung Bondowoso

Gambar 4. Halaman Soal Quiz



b. Halaman Skor Quiz
Setelah kalian mengerjakan soal-soalnya kalian akan mendapatkan nilai/score

yang berasal dari jawaban yang telah kalian kerjakan.

Gambar 5. Halaman Skor Quiz



