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RINGKASAN 

 

 

Kegiatan pembelajaran penggunaan aplikasi Canva yang dilaksanakan di PSHT Ranting 

Cikarang bertujuan untuk meningkatkan kreativitas dan keterampilan desain digital pada 

generasi Z. Dalam kegiatan ini, peserta diperkenalkan pada fitur dasar Canva, seperti 

pembuatan poster, presentasi, dan konten media sosial yang menarik dan komunikatif. Proses 

pembelajaran dilakukan secara interaktif, di mana peserta tidak hanya menerima materi, tetapi 

juga langsung mempraktikkan pembuatan desain sesuai dengan ide dan kreativitas masing-

masing. Generasi Z yang dikenal dekat dengan teknologi mampu dengan cepat memahami 

penggunaan Canva dan memanfaatkannya untuk mengekspresikan gagasan secara visual. Hasil 

dari kegiatan ini menunjukkan bahwa Canva menjadi media yang efektif dalam membantu 

remaja mengembangkan kemampuan berpikir kreatif, komunikasi visual, serta kepercayaan 

diri dalam menghasilkan karya digital. Selain itu, kegiatan ini juga memperkuat kolaborasi 

antaranggota melalui diskusi dan berbagi ide dalam proses desain. Secara keseluruhan, 

pembelajaran ini berhasil mengubah ide-ide sederhana menjadi karya visual yang menarik dan 

bermanfaat, sekaligus mendorong generasi Z di lingkungan PSHT Ranting Cikarang untuk 

lebih produktif dan kreatif di era digital. Dan hasil kegiatan unu diberitakan melalui portal 

online sebagai press release.  
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I. PENDAHULUAN 

Sebagai bagian dari pelaksanaan Tri Dharma Perguruan Tinggi, dosen memiliki 

kewajiban untuk melaksanakan pendidikan, penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat 

secara berkelanjutan. Pengabdian kepada masyarakat merupakan wujud nyata kontribusi 

perguruan tinggi dalam memberikan manfaat bagi masyarakat melalui transfer ilmu 

pengetahuan, teknologi, serta penguatan kapasitas sumber daya manusia. Kegiatan ini menjadi 

implementasi langsung peran perguruan tinggi dalam kehidupan bermasyarakat sebagaimana 

diamanatkan dalam Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi(1) 

Organisasi Persaudaraan Setia Hati Terate (PSHT) Ranting Telaga Murni merupakan 

salah satu organisasi kemasyarakatan yang berperan dalam pembinaan karakter, 

pengembangan mental spiritual, serta pelestarian seni bela diri pencak silat. Selain berfokus 

pada pengembangan kemampuan bela diri, PSHT juga memiliki komitmen dalam membentuk 

anggota yang berbudi pekerti luhur, berjiwa sosial, serta mampu berkontribusi positif bagi 

lingkungan sekitarnya. 

Persaudaraan Setia Hati Terate (PSHT) merupakan salah satu organisasi pencak silat 

terbesar di Indonesia yang tidak hanya berorientasi pada penguasaan teknik bela diri, tetapi 

juga menanamkan nilai-nilai persaudaraan, budi pekerti luhur, kerohanian, kedisiplinan, 

tanggung jawab, dan kepedulian sosial kepada setiap anggotanya. Nilai-nilai tersebut menjadi 

landasan utama dalam pembentukan karakter anggota sehingga PSHT tidak hanya berfungsi 

sebagai organisasi olahraga, tetapi juga sebagai wadah pembinaan moral dan pengembangan 

sumber daya manusia(2) 

Seiring dengan perkembangan zaman dan tantangan sosial yang semakin kompleks, 

anggota organisasi kemasyarakatan perlu dibekali dengan berbagai pengetahuan dan 

keterampilan yang mendukung peningkatan kapasitas diri. Oleh karena itu, kegiatan 

pengabdian kepada masyarakat ini dilaksanakan sebagai bentuk sinergi antara perguruan tinggi 

dengan organisasi masyarakat dalam rangka meningkatkan wawasan, pengetahuan, dan 

kemampuan anggota PSHT Ranting Telaga Murni sesuai dengan tema kegiatan yang 

dilaksanakan. 

Melalui kegiatan ini diharapkan tercipta hubungan yang harmonis antara perguruan 

tinggi dan masyarakat, sekaligus memberikan manfaat nyata bagi anggota PSHT Ranting 

Telaga Murni. Selain itu, kegiatan ini juga menjadi implementasi nyata dari peran perguruan 

tinggi sebagai agen perubahan (agent of change) yang berkontribusi dalam pembangunan 
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sumber daya manusia yang berkualitas, berkarakter, dan mampu menghadapi berbagai 

tantangan di masa depan. 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini diharapkan dapat memberikan dampak 

positif yang berkelanjutan, baik bagi anggota PSHT Ranting Telaga Murni maupun bagi 

institusi perguruan tinggi dalam menjalankan fungsi pengabdian sebagai salah satu pilar utama 

Tri Dharma Perguruan Tinggi. 

 

1. Analisis Situasi 

Organisasi Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) Ranting Telaga Murni  yang beralamat 

Perum Telaga Murni Blok A RT. 004 /RW 16 Cikarang Barat Bekasi Jawa barat Telp 

088809304426 Kode Pos 17530, Kabupaten Bekasi Jawa Barat, organisasi ini PSHT Ranting 

Telaga Murni ini adalah organisasi atau lembaga yang bertanggung jawab mengelola dan dan 

mendidik remaja di sekitar Telaga Murni Cikarang , PSHT ini terdiri dari pengurus yang dipilih 

oleh anggotanya atau dilakukan musyawarah dan hasil musyawarah di tentukan secara 

kekeluargaan.  Fungsi utamanya adalah memastikan organisasi PSHT Ranting Telaga Murni  

berfungsi dengan baik, PSHT Ranting Telaga Murni tidak hanya sebagai tempat latihan olah 

raga, tetapi juga sebagai pusat kegiatan sosial dalam masyarakat. 

Fungsi PSHT Ranting  Telaga Murni antara lain: 

1. Pendidikan Budi Luhur: Mendidik manusia agar memiliki watak berbudi luhur, 

berbudi pekerti baik, dan tahu benar-salah. 

2. Pengembangan Pencak Silat: Melestarikan dan mengembangkan seni bela diri 

pencak silat sebagai seni budaya asli Indonesia, baik dari segi seni, olahraga, maupun 

bela diri praktis. 

3. Pembinaan Spiritual & Fisik: Memperkuat mental spiritual (kerohanian/ke-SH-an) 

dan fisik (kesehatan/olahraga) warga PSHT dan bangsa Indonesia pada umumnya. 

4. Pemupuk Persaudaraan: Menanamkan jiwa ksatria, cinta tanah air, dan persaudaraan 

yang kekal abadi berdasarkan saling sayang, hormat, dan tanggung jawab. 

5. Pendidikan Karakter: Mempertebal kepercayaan diri dan rasa cinta sesama.  

 

Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan yang signifikan dalam 

berbagai aspek kehidupan masyarakat, terutama pada generasi muda yang saat ini dikenal 

sebagai Generasi Z. Generasi ini lahir dan tumbuh di tengah perkembangan teknologi informasi 

dan komunikasi yang pesat sehingga memiliki karakteristik yang dekat dengan penggunaan 

internet, media sosial, serta berbagai platform digital. Namun demikian, kedekatan dengan 
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teknologi tidak selalu diikuti oleh kemampuan dalam memanfaatkan teknologi secara produktif 

dan kreatif. 

Organisasi Persaudaraan Setia Hati Terate (PSHT) Ranting Telagamurni merupakan 

salah satu organisasi kepemudaan yang aktif dalam pembinaan karakter, mental spiritual, serta 

pengembangan keterampilan anggotanya. Sebagian besar anggota aktif PSHT Ranting 

Telagamurni berada pada rentang usia remaja hingga dewasa muda yang termasuk dalam 

kategori Generasi Z. Anggota organisasi ini memiliki tingkat penggunaan media digital yang 

cukup tinggi, terutama untuk kebutuhan komunikasi dan media sosial. Akan tetapi, berdasarkan 

hasil observasi awal dan diskusi dengan pengurus organisasi, pemanfaatan teknologi digital 

untuk kegiatan produktif seperti pembuatan konten edukatif, promosi kegiatan organisasi, dan 

pengembangan keterampilan desain visual masih relatif terbatas. 

Di era digital saat ini, kemampuan desain grafis sederhana menjadi salah satu kompetensi 

yang penting dimiliki oleh generasi muda. Keterampilan tersebut tidak hanya mendukung 

aktivitas organisasi, tetapi juga dapat menjadi modal dalam dunia pendidikan, kewirausahaan, 

maupun dunia kerja. Salah satu aplikasi yang banyak digunakan untuk kebutuhan desain visual 

adalah Canva. Platform ini menawarkan berbagai fitur yang mudah digunakan oleh pemula 

untuk membuat poster, brosur, infografis, presentasi, konten media sosial, dan berbagai media 

visual lainnya tanpa memerlukan kemampuan desain profesional.(3) 

Meskipun sebagian besar anggota PSHT Ranting Telagamurni telah mengenal 

penggunaan smartphone dan media sosial, masih banyak yang belum memahami cara 

mengubah ide atau gagasan menjadi karya visual yang menarik dan komunikatif. Kondisi ini 

menyebabkan potensi kreativitas yang dimiliki anggota belum dapat dimanfaatkan secara 

optimal untuk mendukung kegiatan organisasi maupun pengembangan kapasitas individu. 

Berdasarkan kondisi tersebut, dosen Universitas Bina Sarana Informatika (BSI) 

memandang perlu untuk melaksanakan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat dengan tema 

"Pelatihan Canva dan Generasi Z: Merubah Ide Menjadi Karya Visual bagi Remaja 

Organisasi PSHT Ranting Telagamurni". Kegiatan ini bertujuan untuk meningkatkan 

literasi digital dan keterampilan desain visual peserta melalui pemanfaatan aplikasi Canva. 

Melalui pelatihan ini, peserta diharapkan mampu menuangkan ide, gagasan, dan kreativitas 

mereka ke dalam bentuk karya visual yang menarik, informatif, dan bernilai guna. 

Selain meningkatkan kompetensi digital, kegiatan ini juga diharapkan dapat mendorong 

anggota PSHT Ranting Telagamurni untuk lebih produktif dalam memanfaatkan teknologi, 

meningkatkan kemampuan komunikasi visual, serta mendukung promosi kegiatan organisasi 

melalui media digital. Dengan demikian, pelatihan ini menjadi salah satu upaya pemberdayaan 
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Generasi Z agar mampu beradaptasi dengan perkembangan teknologi sekaligus menghasilkan 

karya yang kreatif, inovatif, dan bermanfaat bagi lingkungan organisasi maupun masyarakat 

secara luas.(4) 

 

 

2. Peta Lokasi Mitra 

Organisasi Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) Ranting Telaga Murni  yang 

beralamat Perum Telaga Murni Blok A RT. 004 /RW 16  Cikarang Barat Bekasi Jawa barat 

Telp 08

 

Gambar 1. Peta Lokasi Universitas Bina Sarana Informatika ke Organisasi 

PSHT Ranting Telaga Murni Cikarang    

3. Permasalahan Mitra 

Mengacu kepada butir analisis situasi, maka permasalahan yang saat ini dihadapi oleh 

Organisasi  Persaudaraan Setia Hati Terate  (PSHT)  Ranting Telaga Murni Cikarang  ialah 

sebagai berikut: 

a) Keterbatasan Keterampilan Desain Digital Anggota 

Sebagian besar anggota PSHT telah terbiasa menggunakan media sosial, tetapi 

penggunaannya masih didominasi untuk kebutuhan hiburan dan komunikasi 
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pribadi. Kemampuan dalam membuat konten visual yang menarik, informatif, dan 

profesional untuk kebutuhan organisasi masih relatif terbatas. Akibatnya, publikasi 

kegiatan organisasi sering kali kurang menarik dan belum mampu menjangkau 

audiens secara optimal. 

b) Rendahnya Pemanfaatan Teknologi untuk Kegiatan Organisasi 

Kegiatan PSHT seperti latihan rutin, bakti sosial, pengajian, perlombaan, maupun 

kegiatan peringatan hari besar memerlukan media promosi dan dokumentasi yang 

baik. Namun, keterbatasan kemampuan anggota dalam mengelola media digital 

menyebabkan informasi kegiatan belum tersampaikan secara efektif kepada 

masyarakat maupun anggota lainnya. 

c) Kurangnya Kemampuan Mengubah Ide Menjadi Karya Visual 

Generasi Z dikenal memiliki kreativitas dan banyak ide inovatif. Akan tetapi, tidak 

semua anggota memiliki kemampuan teknis untuk menuangkan ide tersebut ke 

dalam bentuk desain visual seperti poster, banner digital, infografis, maupun 

konten media sosial. Akibatnya, potensi kreativitas yang dimiliki belum dapat 

dimanfaatkan secara maksimal untuk mendukung perkembangan organisasi. 

d) Tuntutan Era Digital terhadap Organisasi Kepemudaan 

Salah satu tantangan utama yang dihadapi organisasi kepemudaan di era digital 

adalah rendahnya literasi digital anggota. Meskipun sebagian besar generasi muda 

telah terbiasa menggunakan internet dan media sosial, kemampuan dalam 

memahami, mengevaluasi, serta menghasilkan informasi digital yang berkualitas 

masih belum optimal. Kondisi tersebut menyebabkan media digital lebih banyak 

dimanfaatkan sebagai sarana hiburan dibandingkan sebagai media pembelajaran, 

pengembangan diri, maupun penguatan kapasitas organisasi(5). 

e) Canva Sebagai Solusi yang Mudah dan Aksesibel 

Canva merupakan aplikasi desain grafis yang mudah digunakan, bahkan oleh 

pengguna yang tidak memiliki latar belakang desain. Berbagai fitur dan template 

yang tersedia memungkinkan anggota PSHT membuat materi publikasi secara 

cepat dan profesional. Oleh karena itu, pelatihan Canva menjadi solusi yang tepat 

untuk meningkatkan literasi digital, kreativitas, dan kemampuan komunikasi visual 

anggota organisasi. 
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Untuk mengatasi berbagai permasalahan yang dihadapi anggota PSHT Ranting 

Telagamurni dalam bidang komunikasi visual dan pemanfaatan teknologi digital, tim 

pengabdian kepada masyarakat menawarkan solusi berupa Pelatihan Canva dan Generasi Z: 

Mengubah Ide Menjadi Karya Visual, Berbagai penelitian menunjukkan bahwa penggunaan 

Canva mampu meningkatkan kreativitas, kemampuan komunikasi visual, dan keterampilan 

desain peserta didik. Rahmatullah(6) menjelaskan bahwa Canva memberikan pengalaman 

belajar yang lebih interaktif sehingga peserta lebih mudah menuangkan ide ke dalam bentuk 

visual. Selain itu, penggunaan Canva juga mampu meningkatkan motivasi belajar, kemampuan 

berpikir kreatif, serta kepercayaan diri dalam menghasilkan produk digital yang berkualitas(4) 

Pelatihan ini dirancang untuk meningkatkan kemampuan anggota dalam memanfaatkan 

teknologi desain grafis secara praktis dan aplikatif. Canva dipilih karena merupakan platform 

desain yang mudah digunakan, berbasis web maupun aplikasi mobile, serta menyediakan 

berbagai fitur yang sesuai dengan kebutuhan organisasi pemuda. 

Adapun solusi yang ditawarkan meliputi: 

a) Peningkatan Literasi Digital 

Memberikan pemahaman kepada anggota mengenai pentingnya keterampilan 

digital dalam mendukung aktivitas organisasi di era transformasi digital, 

khususnya dalam bidang komunikasi dan publikasi kegiatan. 

b) Pelatihan Dasar Desain Grafis Menggunakan Canva 

Membekali peserta dengan pengetahuan dan keterampilan dasar dalam 

menggunakan Canva, mulai dari pengenalan fitur, pemilihan template, 

pengaturan tata letak, penggunaan warna, tipografi, hingga penyusunan elemen 

visual yang menarik. 

Selain itu, pelatihan Canva juga terbukti efektif dalam meningkatkan 

keterampilan desain grafis peserta melalui pendekatan praktik langsung.(7) 

menjelaskan bahwa pelatihan desain grafis menggunakan Canva dapat 

meningkatkan kemampuan peserta dalam menghasilkan karya visual yang lebih 

kreatif serta membantu mereka memahami proses pembuatan desain secara 

sistematis.  

c) Pengembangan Kreativitas Generasi Z 

Mendorong peserta untuk menuangkan ide, gagasan, dan kreativitas mereka ke 

dalam bentuk karya visual seperti poster kegiatan, banner digital, infografis, 

undangan, sertifikat, dan konten media sosial organisasi 
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d) Praktik Pembuatan Konten Organisasi 

Peserta diberikan kesempatan untuk membuat desain yang relevan dengan 

kebutuhan PSHT, sehingga hasil pelatihan dapat langsung dimanfaatkan untuk 

mendukung kegiatan organisasi. 

e) Peningkatan Kemampuan Promosi dan Branding Organisasi 

Melalui kemampuan desain visual yang lebih baik, anggota dapat menghasilkan 

konten yang lebih menarik, informatif, dan profesional sehingga mampu 

meningkatkan citra positif serta eksistensi organisasi di masyarakat. 

f) Pendampingan dan Evaluasi Hasil Karya 

Tim pengabdian memberikan pendampingan selama proses praktik serta 

melakukan evaluasi terhadap hasil desain peserta guna memastikan pemahaman 

dan keterampilan yang diperoleh dapat diterapkan secara berkelanjutan. 

 

II. METODE PELAKSANAAN 

Pengabdian masyarakat yang diikuti oleh Mitra dengan kategori produktif yang 

merupakan Remaja  Organisasi Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) Ranting Telaga Murni 

Cikarang  yang mengikuti kegiatan pelatihan mengenai meningkatkan konten Pemanfaaatan 

canva, untuk pembuatan desain grafis Pada pelaksanaan PM kali ini metode pelaksanaan 

dimulai dari persiapan kegiatan PM, yakni kesediaan waktu baik dari pihak panitia maupun 

pihak sasaran PM, lokasi kegiatan PM hingga pada spanduk atau banner kegiatan PM, 

pelaksanaan  

Hari  : Minggu 

Tanggal :  5 Juli 2027  

Tempat  :  Perumahan Telaga Murni 

 kesiapan peserta PM dari pihak Organisasi Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) 

Ranting Telaga Murni Cikarang, dan perwakilan dari pihak mahasiswa serta MC acara PM dan 

juga tutor yang akan mengisi acara pelatihan pada PM kali ini. Pelaksanaan dari PM ini 

dilakukan secara offline atau tatap muka, hal ini dikarenakan seluruh kegiatan sudah dimulai 

secara luring/tatap muka dan kegiatan PM berupa pelatihan, yang mana indikator keberhasilan 

dari PM akan lebih maksimal jika diadakan secara tatap muka. Dalam kegiatan ini mitra 

berpartisipasi dalam mengikuti pelatihan berdasarkan materi penyuluhan yang diberikan, di 

mana mitra dapat membaca terlebih dahulu modul materi yang telah diberikan sebelumnya 

acara dimulai dan pada saat sesi tanya jawab peserta diberikan kesempatan untuk bertanya pada 

tutor. Setelah mitra memperoleh pelatihan, maka selanjutnya guna mengetahui efektifitas 
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kegiatan PM, panitia akan memberikan sedikit kuis dengan memberikan tugas random kepada 

peserta PM dengan melayangkan pertanyaan perihal contoh dari bagaimana memanfaatkan 

aplikasi canva dalam media sosial Di samping itu, panitia juga akan memberikan kuesioner 

terhadap respon peserta pelatihan terhadap penyelenggaraan PM (kegiatan evaluasi) yang 

dilakukan guna perbaikan PM selanjutnya.  

Adapun tugas dari ketua dan masing-masing anggota pengabdian sebagai berikut: 

 

Peran Jabatan Nama Tugas 

Ketua Dosen Dr. Al Ghazali, S.Ag, M.M 

(0414117604) 

 

1. Membuat proposal 

pengabdian masyarakat 

2. Membuat rancangan anggaran 

pengabdian 

3. Mencari mitra pengabdian 

4. Membuat laporan pengabdian 

5. Merancang HKI 

Koordinator Dosen  Dr. Asep, MM (0405107708) 

 

1. Membuat luaran penelitian 

press release 

2. Melakukan koordinasi dengan 

mitra abdimas 

3. Membuat luaran dalam bentuk 

jurnal 

4. Absensi peserta dan panitia 

Anggota Dosen  Wahyudi Prabowo, S.Pd, MM 

(0406036801 

1. Membuat modul pelatihan 

2. Memberikan materi pelatihan 

Anggota Mahasiswa Shania Nur Wulan Sari ( 

19240012) 

 

Membuat dokumentasi 

pengabdian 

Anggota Mahasiswa  Muhammad Galang Nur Falsian ( 
19240646 )                                                   
 

Menyebarkan kuesioner 

pengabdian kepada peserta 

 

III. LUARAN DAN TARGET CAPAIAN 

Bentuk pelatihan yang kami berikan diharapkan dapat meningkatkan kreatifitas desain 

AI kepada remaja Organisasi Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) Ranting Telaga Murni 

Cikarang. Luaran yang akan dihasilkan dari solusi diatas berupa publikasi media massa (cetak 

/ elektronik) yaitu pada Media elektronik TV Berita.co.id yang telah terbit pada tanggal 18 Juli 

2026 yang berjudul “Gunakan Gadget Untuk Produktivitas, Remaja di Bekasi Dilatih Desain 

Grafis Lewat Canva” dengan URL : https://tvberita.co.id/news/regional/gunakan-gadget-

untuk-produktivitas-remaja-di-bekasi-dilatih-desain-grafis-lewat-canva/ 
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No Jenis Luaran Indikator Capaian 
Status 

Capaian 

1. Kekayaan Intelektual (KI) Hak Cipta Terbit 

2. Artikel di media masa 

cetak atau elektronik 

Lokal Publish 

3. Jurnal Abdimas Jurnal Tidak Terakreditasi Submit/Publish 

 

4. 

 

Mitra Non Produktif 

Pengetahuannya meningkat Meningkat  

Keterampilannya meningkat Meningkat 

Pelayanannya meningkat Meningkat 

 

IV. MANFAAT YANG DIPEROLEH (OUTCOME) 

Manfaat yang dirasakan oleh peserta pada kegiatan masyarakat dengan pengabdian kepada 

masyarakat dalam bentuk pelatihan secara offline Organisasi Persaudaraan Setia Hati Terate ( 

PSHT ) Rayon Telaga Murni Cikarang.  Organisasi Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) 

Rayon Telaga Murni Cikarang yang mengikuti pelatihan mengalami peningkatan kepercayaan diri 

dalam penggunaan teknologi, terutama dengan AI sebagai alat bantu pembelajaran. Mereka merasa 

lebih siap dan memahami cara menggunakan office untuk mendukung kegiatan belajar mengajar. Selain 

itu, ketrampilan baru ini memberi mereka alternatif dalam inovasi metode meningkatkan kreativitas  

Organisasi Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) Rayon Telaga Murni Cikarang dan sesuai 

dengan perkembangan teknologi terkini. Dengan kemampuan baru ini,  Organisasi Persaudaraan 

Setia Hati Terate ( PSHT ) Rayon Telaga Murni Cikarang diharapkan dapat lebih maksimal dalam 

memberikan pengajaran yang menarik dan mendidik bagi Staff Lembaga Kazama sehingga 

meningkatkan kreativitas  Organisasi Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) Rayon Telaga 

Murni Cikarang. Adapun kontribusi mitra dalam penyelenggaraan kegiatan pengabdian masyarakat 

ini diantaranya adalah menyediakan sarana dan prasarana yang diperlukan oleh panitia seperti aliran 

listrik, pengadaan pengeras suara atau soundsystem, ruangan, meja khusus laptop bagi peserta dan tutor, 

alat tulis yang lengkap serta tersedianya area parkir kendaraan bagi peserta dan panitia yang cukup 

representative. 

F2-1 Informasi kegiatan pada saat pelaksanaan 

No Keterangan Jawaban Freq Percent 

1 Sangat tidak puas 0 0% 

2 Tidak puas 0 0% 

3 Cukup puas 3 14% 

4 Puas 6 27% 

5 Sangat puas 13 59% 

    22 100% 
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   Tingkat Kepuasan Tinggi: Secara keseluruhan, responden merasa sangat puas dengan 

informasi kegiatan yang diberikan. Hal ini terlihat dari akumulasi kategori Puas dan Sangat puas yang 

mencapai 86% (27% + 59%). 

   Zero Negativity: Tidak ada responden (0%) yang merasa "Tidak puas" atau "Sangat tidak 

puas". Ini menunjukkan bahwa penyampaian informasi selama kegiatan berlangsung sudah berjalan 

dengan sangat efektif dan memenuhi ekspektasi peserta. 

   Mayoritas Dominan: Lebih dari separuh responden (59%) memberikan nilai tertinggi (Sangat 

puas), yang mengindikasikan bahwa kualitas komunikasi panitia/penyelenggara berada pada level yang 

sangat baik 

F2-2 
Materi/modul 
pelatihan/kegiatan 

      

No 
Keterangan 

Jawaban 
Freq Percent 

1 Sangat tidak puas 0 0% 

2 Tidak puas 0 0% 

3 Cukup puas 4 18% 

4 Puas 4 18% 

5 Sangat puas 14 64% 

    22 100% 

 

   Dominasi Kepuasan Tertinggi: Mayoritas mutlak responden, yaitu sebesar 64% (14 orang), 

menyatakan Sangat puas terhadap materi atau modul yang diberikan. Ini menunjukkan kualitas 

substansi pelatihan sangat baik dan relevan bagi peserta. 

   Sentimen Positif: Jika kategori "Puas" dan "Sangat puas" digabungkan, maka tingkat kepuasan 

mencapai 82%. Hal ini mengindikasikan bahwa materi yang disusun telah memenuhi standar 

kebutuhan peserta. 

   Evaluasi Menengah: Terdapat 18% responden yang merasa "Cukup puas". Meskipun bukan 

angka yang besar, ini bisa menjadi area pengembangan untuk memastikan materi lebih mudah dipahami 

atau lebih aplikatif di masa mendatang. 

   Nihil Penilaian Negatif: Sama seperti poin sebelumnya (F2-1), tidak ada responden yang 

merasa tidak puas (0%), yang menandakan kualitas materi berada jauh di atas ambang batas minimal 

ekspektasi. 
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   Kepuasan Sangat Tinggi: Mayoritas responden sebanyak 59% merasa Sangat puas dengan 

fasilitas, tempat, atau perangkat pendukung (sarana dan prasarana) yang digunakan selama kegiatan. 

   Total Sentimen Positif: Jika digabungkan, kategori "Puas" dan "Sangat puas" mencapai angka 

yang sangat signifikan, yaitu 91%. Ini menunjukkan bahwa infrastruktur penunjang kegiatan sudah 

sangat memadai dan mendukung kenyamanan peserta. 

   Efisiensi Teruji: Hanya 9% (2 orang) yang menyatakan "Cukup puas", yang merupakan angka 

terendah dibandingkan kategori kepuasan lainnya. Hal ini mengindikasikan bahwa kualitas sarana 

hampir merata dirasakan baik oleh seluruh peserta. 

   Kualitas Standar Tinggi: Tidak adanya responden yang merasa "Tidak puas" atau "Sangat 

tidak puas" (0%) membuktikan bahwa penyelenggara berhasil memilih dan mengelola fasilitas kegiatan 

dengan standar yang tinggi. 

F2-4 Tema kegiatan ini 

No Keterangan Jawaban Freq Percent 

1 Sangat tidak update 0 0% 

2 Tidak update 0 0% 

3 Cukup update 4 18% 

4 Update 3 14% 

5 Sangat update 15 68% 

    22 100% 

 

   Aktualitas Tema Sangat Kuat: Mayoritas responden (68%) menilai bahwa tema kegiatan ini 

Sangat update. Ini menunjukkan bahwa topik yang diangkat sangat relevan dengan tren, kebutuhan 

masa kini, atau isu-isu terbaru di bidangnya. 

   Apresiasi Positif: Gabungan antara kategori "Update" dan "Sangat update" mencapai 82%. 

Hal ini menandakan bahwa pemilihan tema merupakan salah satu daya tarik utama dan kekuatan dari 

kegiatan ini. 

F2-3 Sarana dan prasarana yang digunakan pada 
saat kegiatan berlangsung 

No Keterangan Jawaban Freq Percent 

1 Sangat tidak puas 0 0% 

2 Tidak puas 0 0% 

3 Cukup puas 2 9% 

4 Puas 7 32% 

5 Sangat puas 13 59% 

    22 100% 
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   Kesesuaian Tren: Dengan 18% responden menyatakan "Cukup update", terdapat indikasi 

bahwa sebagian kecil peserta merasa tema sudah cukup baik namun mungkin bisa dieksplorasi lebih 

dalam lagi dari sisi inovasi di masa depan. 

   Validitas Materi: Sama seperti poin-poin sebelumnya, tidak ada sentimen negatif (0%) 

terhadap tema kegiatan. Hal ini membuktikan bahwa panitia telah melakukan riset yang tepat dalam 

menentukan judul dan fokus bahasan acara. 

Kegiatan pengabdian masyarakat ini membutuhkan dukungan dari semua  Organisasi 

Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) Rayon Telaga Murni Cikarang agar dapat berjalan lancar 

dan mencapai luaran sesuai dengan yang ditargetkan.  Staff Lembaga Kazama Tambun berpartispasi 

dalam memberikan data-data yang mendukung pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat dan 

mengikuti pelatihan yang diberikan dengan sebaik-baiknya.  

Tabel 3. Manfaat dan Capaian 

Pelaksanaan Manfaat dan Capaian 

Penyampaian materi dan pelatihan workshop 

penggunaan konten Pemanfaaatan AI, untuk 

pemanfaatan media sosial untuk menumbuhkan 

kretifitas bermedia sosial lebih menarik dan 

informatif.. 

Ketrampilan peserta untuk 

belajar menggunakan 

Pemanfaaatan AI sangat 

memuaskan. 

Pemanfaatan Pemanfaaatan AI dalam proses 

kretifitas dalam bermedia sosial sehingga lebih 

menarik dan informatif pada  Organisasi 

Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) Rayon 

Telaga Murni Cikarang 

Keterampilan peserta 

dalam menambah 

wawasan belajar dengan  

pemanfaatan AI pada 

Organisasi Persaudaraan 

Setia Hati Terate ( PSHT ) 

Rayon Telaga Murni 

Cikarang sangat 

memuaskan. 

Pelaksanaan kembali workshop pada kegiatan 

pengabdian lanjutan. 

Ketrampilan peserta 

dalam memperdalam 

kretifitas Organisasi 

Persaudaraan Setia Hati 

Terate ( PSHT ) Rayon 

Telaga Murni Cikarang 

sehingga lebih menarik 

dan informatif sangat 

memuaskan. 
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Penilaian kegiatan workshop Organisasi 

Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) Rayon 

Telaga Murni Cikarang 

 

 

 

 

 

  

Ketrampilan peserta 

dalam mempraktekkan AI 

pada Organisasi 

Persaudaraan Setia Hati 

Terate ( PSHT ) Rayon 

Telaga Murni Cikarang 

membantu kretifitas 

bermedia sosial lebih 

menarik dan informatif 

menambah semangat  

peserta sangat 

memuaskan. 

 

V. REALISASI BIAYA 

 

Justifikasi anggaran penyuluhan sebagaimana tabel di bawah ini: 

HONOR 

No Item Honor  Kegiatan Volume Satuan Honor (Rp) Total (Rp) 

1 Tutor Kegiatan   2 OH 650.000 1.300.000 

Total Honor     1.300.000 

BELANJA BAHAN 

No Item Bahan Volume Satuan Harga (Rp) Total (Rp) 

1 LCD 1 Set 500.000 500.000 

2 Speaker dan Mic 1  Set 400.000  400.000 

3 Backdrop 1 Buah  250.000 250.000 

4 Alat Tulis 25 Set  200.000 500.000 

5 Sertifikat 25 Buah 10.000 250.000 

6 Map 100 Buah 3.500 350.000 

7 Spanduk 1x4 M 1 Buah 250.000 250.000 

8 Modul 25 Exampler 25 Set 45.000 1.125.000 

Total Belanja Bahan   3.625.000 

BELANJA BARANG OPERASIONAL 

No Item Bahan Volume Satuan Harga (Rp) Total (Rp) 

1 Konsumsi/Snack 50 Paket 30.000 1.500.000 

Total Belanja Barang Operasional 1.500.000 

  

BELANJA BARANG NON OPERASIONAL 

No Item Bahan Volume Satuan Harga (Rp) Total (Rp) 

1 Plakat  1 Buah  250.000    250.000 
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2  Souvenir   30 Paket  25.000 750.000 

3 Pulsa 10 Paket   150.000  1.500.000 

Total Belanja Barang Non Operasional    2.500.000 

BIAYA PERJALANAN 

No Item Bahan Volume Satuan Harga (Rp) Total (Rp) 

1 Bahan Bakar utk observasi 50 Liter 16.250 975.000 

Total Biaya Perjalanan  9 900.000 

 

III. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Secara keseluruhan kegiatan pengabdian masyarakat yang dilakukan oleh dapat berjalan 

dengan lancar. Beberapa kesimpulan dari hasil kegiatan yang telah dilaksanakan adalah : 

1. Desain AI kepada anggota Organisasi Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) Rayon 

Telaga Murni Cikarang. menunjukkan peningkatan pemahaman dan ketrampilan dalam 

memanfaatkan AI u tuk media sosial. 

2. Kegiatan ini tidak hanya memeberikan pengetahuan teoritis, tetapi juga kesempatan praktik 

langsung, sehingga anggota Organisasi Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) Rayon 

Telaga Murni Cikarang lebih percaya diri dan termotivasi untuk menerapkan teknologi ini 

saat kegiatan belajar. 

3. Dengan metode pelatihan yang interaktif dan terstruktr, pengabdian ini membantu 

menciptakan suasana belajar yang inovatif dan lebih relevan dengan perkembangan 

teknologi modern, yang pada akhirnya diharapkan meningkatkan kreativitas  Organisasi 

Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) Rayon Telaga Murni Cikarang. 

B. Saran 

Agar manfaat kegiatan ini dapat terus dirasakan dan dikembangkan, disarankan untuk 

mengadakan pelatihan lanjutan yang lebih mendalam dan berkelanjutan. Anggota Organisasi 

Persaudaraan Setia Hati Terate ( PSHT ) Rayon Telaga Murni Cikarang dapat terus didampingi 

dalam penerapan nya , sehingga mereka dapat mengatasi tantangan yang mungkin muncul saat 

penggunaan teknologi ini dalam solusi nyata. 
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LAMPIRAN 

Lampiran A. Absen Panitia 

 



17 
 

Lampiran B. Absen Peserta 
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Lamporan C. Sirat Keteranagn Instansi 
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Lampiran D. Luaran PM 
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https://tvberita.co.id/news/regional/gunakan-gadget-untuk-produktivitas-remaja-di-

bekasi-dilatih-desain-grafis-lewat-canva/ 
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Lampiran E.  Dokumentasi Kegiatan Pengabdian Masyarakat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



22 
 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



23 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Diberikan Kepada

Dr Al Ghazali S.Ag, M.M
Sebagai Ketua Pelaksana

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Organisasi PSHT Telaga Murni dan diselenggarakan oleh

Pusat Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI pada tanggal 5 Juli 2026 dengan materi Pelatihan

Canva Dan Generasi Z: Merubah Ide Menjadi Karya Visual Bagi Remaja Organisasi Psht Ranting Telaga

Murni.

Jakarta, 12 Juli 2026
Ketua LPPM

Agus Junaidi, M. Kom



Diberikan Kepada

Dr Asep SE.MM
Sebagai Anggota

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Organisasi PSHT Telaga Murni dan diselenggarakan oleh

Pusat Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI pada tanggal 5 Juli 2026 dengan materi Pelatihan

Canva Dan Generasi Z: Merubah Ide Menjadi Karya Visual Bagi Remaja Organisasi Psht Ranting Telaga

Murni.

Jakarta, 12 Juli 2026
Ketua LPPM

Agus Junaidi, M. Kom



Diberikan Kepada

- Wahyudi Prabowo S.Pd, MM
Sebagai Anggota

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Organisasi PSHT Telaga Murni dan diselenggarakan oleh

Pusat Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI pada tanggal 5 Juli 2026 dengan materi Pelatihan

Canva Dan Generasi Z: Merubah Ide Menjadi Karya Visual Bagi Remaja Organisasi Psht Ranting Telaga

Murni.

Jakarta, 12 Juli 2026
Ketua LPPM

Agus Junaidi, M. Kom



Diberikan Kepada

Shania Nur Wulan Sari
Sebagai Anggota

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Organisasi PSHT Telaga Murni dan diselenggarakan oleh

Pusat Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI pada tanggal 5 Juli 2026 dengan materi Pelatihan

Canva Dan Generasi Z: Merubah Ide Menjadi Karya Visual Bagi Remaja Organisasi Psht Ranting Telaga

Murni.

Jakarta, 12 Juli 2026
Ketua LPPM

Agus Junaidi, M. Kom



Diberikan Kepada

Muhammad Galang Nur Falsian
Sebagai Anggota

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Organisasi PSHT Telaga Murni dan diselenggarakan oleh

Pusat Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI pada tanggal 5 Juli 2026 dengan materi Pelatihan

Canva Dan Generasi Z: Merubah Ide Menjadi Karya Visual Bagi Remaja Organisasi Psht Ranting Telaga

Murni.

Jakarta, 12 Juli 2026
Ketua LPPM

Agus Junaidi, M. Kom



Diberikan Kepada

Ahmad
Sebagai Mitra

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Organisasi PSHT Telaga Murni dan diselenggarakan oleh

Pusat Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI pada tanggal 5 Juli 2026 dengan materi Pelatihan

Canva Dan Generasi Z: Merubah Ide Menjadi Karya Visual Bagi Remaja Organisasi Psht Ranting Telaga

Murni.

Jakarta, 12 Juli 2026
Ketua LPPM

Agus Junaidi, M. Kom



Diberikan Kepada

Rauf Hilman
Sebagai Mitra

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Organisasi PSHT Telaga Murni dan diselenggarakan oleh

Pusat Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI pada tanggal 5 Juli 2026 dengan materi Pelatihan

Canva Dan Generasi Z: Merubah Ide Menjadi Karya Visual Bagi Remaja Organisasi Psht Ranting Telaga

Murni.

Jakarta, 12 Juli 2026
Ketua LPPM

Agus Junaidi, M. Kom



Diberikan Kepada

Mita Dani
Sebagai Mitra

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Organisasi PSHT Telaga Murni dan diselenggarakan oleh

Pusat Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI pada tanggal 5 Juli 2026 dengan materi Pelatihan

Canva Dan Generasi Z: Merubah Ide Menjadi Karya Visual Bagi Remaja Organisasi Psht Ranting Telaga

Murni.

Jakarta, 12 Juli 2026
Ketua LPPM

Agus Junaidi, M. Kom



Diberikan Kepada

Khoirul Fatah
Sebagai Mitra

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Organisasi PSHT Telaga Murni dan diselenggarakan oleh

Pusat Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI pada tanggal 5 Juli 2026 dengan materi Pelatihan

Canva Dan Generasi Z: Merubah Ide Menjadi Karya Visual Bagi Remaja Organisasi Psht Ranting Telaga

Murni.

Jakarta, 12 Juli 2026
Ketua LPPM

Agus Junaidi, M. Kom


