PELATIHAN PRESENTASI

Membuat Medit
Interaktif denge

Pemberdayaan Kelompok Belajar Guru di Sekolah Lt

2026). Dirancang untuk memperkaya metode ajar ana

PENYELENGGARA

SLB Negeri Rasau Jaya




| Latar Belakang

Transformasi Digital SLB

Perkembangan teknologi digital mendorong guru untuk memanfaatkan aplikasi
yang mendukung pembelajaran secara efektif. Canva yang terintegrasi dengan

Kecerdasan Buatan (Artificial Intelligence) memungkinkan pembuatan materi

yang kaya dalam waktu singkat.




| Tujuan Pelatihan

(V] Memahami Konsep Canva Al: Mempelajari kapabilitas Al terbaru untuk

pembuatan konten.

@ Mengenal Fitur-Fitur Utama: Membedah alat pembuat gambar, teks, dan

@ Fokus Utama

desain otomatis.

@ Media Pembelajaran Interaktif: Membuat materi interaktif ramah anak Membekali guru SLB Negeri Rasau Jaya agar mandiri

SLB.

dalam memanfaatkan teknologi kecerdasan buatan,
sehingga pembelajaran anak berkebutuhan khusus
(V] Diferensiasi Pembelajaran: Menyusun materi yang fleksibel sesuai menjadilebih bermakiaR T

kebutuhan siswa.

@ Optimasi Efisiensi Guru: Memangkas waktu desain manual secara masif.




| capaian Pembelajaran

|

Operasi Canva Al

Mampu mengoperasikan
berbagai fitur dasar & tingkat
lanjut dari modul asisten pintar

Canva.

*+

y A

Magic Content
Mahir membuat tulisan dengan
Magic Write dan mengubah

teks menjadi gambar via Text to

Image.

A
.I’
Media Kreatif

Mampu mendesain lembar
kerja (worksheet) dan materi
visual yang ramah anak

berkebutuhan khusus.

%

Distribusi Efektif

Dapat membagikan dan
mengekspor hasil karya untuk
langsung digunakan di dalam

ruang kelas.



| Mengenal Canva Al

Canva Al adalah integrasi teknologi kecerdasan buatan ke dalam
platform Canva yang membantu pengguna menulis konten,
menghasilkan gambar, memanipulasi foto, serta menyusun

presentasi secara otomatis dan instan.

@ Mudah Digunakan: User interface ramah pemula.

4 Hemat Waktu: Menghasilkan draf aset dalam hitungan detik.

|ES Pilihan Desain: Jutaan aset siap pakai berbasis Al.
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Canva Assistant Al

Platform akselerasi kreasi materi ajar inklusif paling terintegrasi di

dunia.
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| Fitur-Fitur Utama Canva Al

¥, Pembangun Konten 10 Manipulasi Visual

Magic Design: Membuat draf presentasi otomatis dari input teks singkat.
Background Remover: Menghapus latar belakang foto anak/objek dalam

Magic Write: Asisten penulis untuk membuat deskripsi pelajaran, puisi, 1 klik.
atau narasi. Magic Edit: Mengganti detail objek dalam gambar secara real-time.
Magic Media: Menghasilkan visual seni dan video pendek dari instruksi Magic Expand: Memperluas tepi gambar secara cerdas menyesuaikan

teks. rasio.



| Langkah Membuat Presentasi Interaktif

1= 1. Persiapan: Membuka aplikasi Canva dan memilih template

presentasi.

1= 2.Magic Design: Tuliskan draf tema topik untuk kerangka materi

otomatis. Catatan Desain SLB

— —
= 3.Kustomisasi: Menambahkan elemen grafis pendukung (teks besar, Gunakan navigasi interaktif bertipe tombol besar ("Klik di Sini").

gambar jelas). Anak-anak dengan tantangan motorik halus atau kognitif
membutuhkan target sentuhan yang lebih besar dan jelas pada

1= 4. Animasi & Interaksi: Sematkan transisi halus dan hyperlink

layar sentuh.
antar-halaman.

1= 5.QR Code: Integrasikan QR code agar siswa mudah mengakses

materi via tablet.



| Gambar Al (Text to Image)

Instruksi Cepat
1. Buka opsi menu "Magic Media / Text to Image" pada panel kiri Canva.
2. Tulis deskripsi visual (prompt) sejelas mungkin sesuai kebutuhan pengajaran.
3. Pilih gaya artistik (kartun, 3D, cat air) lalu ketuk tombol Generate.
Contoh Prompt Khusus SLB:

"Buat ilustrasi anak berkebutuhan khusus sedang belajar di kelas bersama
guru dengan suasana ceria, warna pastel lembut, gaya kartun edukatif




| Membuat Video Pembelajaran

Video sangat efektif bagi siswa tunarungu (dengan visual &

isyarat/teks) maupun tunagrahita (pembelajaran berulang).

© Video & Animasi: Tambahkan gerakan lembut agar fokus anak

terjaga.
vy PS4

Q Voice Over: Rekam suara penjelasan guru secara artikulatif dan -

jelas.

Multi-track Video Timeline
cc| Subtitle Otomatis: Sediakan teks guna mendukung siswa Sangat intuitif untuk menggabungkan teks, audio, dan gambar
Al
tunarungu.

J4 Efek Audio: Musik pengiring lembut, hindari distorsi suara
berlebih.




| Lembar Kerja Interaktif

(® 1. Media Flashcard ¢= 2.Media Lembar Kerja
Flashcard berguna untuk pengenalan kosakata baru dan melatih daya Lembar kerja dengan instruksi bertahap yang membantu anak
ingat visual anak. beraktivitas mandiri secara terstruktur.

@ Contoh Aset: @ Contoh Aset:

Kartu gambar buah-buahan cerah disertai teks besar dengan ejaan yang jelas Poster panduan visual "Cuci Tangan 6 Langkah" dengan ilustrasi berurutan

("A" - "Apel"). yang mudah dipahami.



| Praktik Mandiri Peserta

Uji Kemampuan Mandiri

Setiap peserta diminta menyusun satu buah media pembelajaran interaktif sesuai

dengan mata pelajaran yang diampu di kelas masing-masing.

Kriteria Evaluasi:

° Wajib menggunakan Canva Al secara proporsional
° Minimal mengimplementasikan tiga fitur Al

° Memiliki animasi dan visual yang ramah anak SLB

° Media siap diujicobakan langsung di kelas




| contoh Hasil Media Pembelajaran

s.)

Presentasi Interaktif

Menggunakan slide pilihan
bertombol agar siswa aktif menekan

jawaban di layar.

(¢

Flashcard Interaktif

Membantu pembelajaran sensorik
anak tunagrahita mengenal

lingkungan.

>

Video Edukasi

Dilengkapi bahasaisyarat visual &

teks berjalan untuk siswa tunarungu.

%

Poster Mandiri

Menjelaskan protokol harian

perawatan diri siswa secara mandiri.



| Tips Desain untuk Pembelajaran SLB

@ Warna Cerah & Kontras Tinggi

Mempermudah siswa low-vision dan menstimulus fokus visual.

Tipografi Besar & Terbaca

>

Hindari jenis huruf dekoratif berliuk. Pilih sans-serif yang kokoh.

Minimalisasi Teks Berlebih

Kurangi blok teks panjang lebar. Utamakan visual konkret dibanding abstrak.




| Manfaat Nyata Pelatihan

»

»

»

»

Meningkatkan Kreativitas: Guru lepas dari kendala teknis desain

manual yang rumit.

Efisiensi Waktu Kerja: Pembuatan media ajar harian terpangkas

hingga 70%.

Meningkatkan Kualitas Ajar: Siswa SLB lebih antusias merespons

rangsangan visual Al.

Pembelajaran Inklusif: Membantu penyesuaian materi spesifik untuk

masing-masing ragam disabilitas.

IMPACT STATEMENT

Transformasi Menyeluruh

"Kemandirian teknologi guru SLB Negeri Rasau Jaya adalah
pilar utama dalam menciptakan iklim belajar ramah disabilitas

yang modern, ceria, dan inklusif di Kalimantan Barat."




| sumber Belajar & Referensi

= Materi Resmi 2.2 Komunitas

@ Canva Help Center: Panduan teks & bantuan navigasi resmi i Komunitas Canva Indonesia: Wadah diskusi antarguru pengguna
(help.canva.com). CanvadiIndonesia.

@« Canva Design School: Kanal edukasi video gratis dan terstruktur di @ Eksplorasi Terbimbing: Pembiasaan latihan mandiri secara berkala di

YouTube. sekolah.



‘Mari bersama-sama merawat asa anak
berkebutuhan khusus lewat inovasi media ajar
yang bermakna, penuh kasih, dan terus

berkembang.”

— Kelompok Belajar Guru SLB Negeri Rasau Jaya (2026)




