
KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS BINA SARANA INFORMATIKA
Nomor  : 172/2.01/UBSI/III/2026

TENTANG
TUGAS MENGAJAR SEMESTER GENAP 

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

REKTOR UNIVERSITAS BINA SARANA INFORMATIKA,

Menimbang         a. Bahwa dalam rangka proses belajar mengajar Program Diploma Tiga dan
Program Sarjana di Universitas Bina Sarana Informatika agar dapat
menjaga kelancaran tugas dan tertib administrasi jalannya perkuliahan
dengan baik maka perlu menugaskan dosen untuk mengajar pada
Universitas Bina Sarana Informatika;

	        b. Bahwa dosen yang namanya tersebut dalam dalam surat keputusan ini
dipandang cakap dan memenuhi syarat untuk mengajar pada Universitas
Bina Sarana Informatika;

           c. Bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana dimaksudkan dalam huruf
a dan b di atas, perlu diterbitkannya surat keputusan Rektor tentang tugas
mengajar Semester Genap Tahun Akademik 2025/2026.

Mengingat	        1. Undang-Undang  Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional;

	        2. Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 14 Tahun 2005 tentang Guru
dan Dosen;

	        3. Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi;
	        4. Peraturan Pemerintah Nomor 4 Tahun 2014 tentang Penyelenggaraan

Pendidikan Tinggi dan Pengelolaan Perguruan Tinggi;
	        5. Peraturan Menteri Pendidikan Tinggi, Sains, dan Teknologi Nomor 39

Tahun 2025 tentang Penjaminan Mutu Pendidikan Tinggi;
	        6. Keputusan Menteri Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik

Indonesia Nomor 732/KPT/I/2018 tentang Izin Penyatuan dan Perubahan
Bentuk Beberapa Perguruan Tinggi Swasta Menjadi Universitas Bina
Sarana Informatika di Jakarta yang diselenggarakan oleh Yayasan Bina
Sarana Informatika;

	        7. Peraturan Yayasan Bina Sarana Informatika Nomor 382/Y-BSI/IX/2019
tanggal 16 September 2019 tentang Statuta Universitas Bina Sarana
Informatika;

	        8. Keputusan Rektor Universitas Bina Sarana Informatika Nomor
461/2.01/UBSI/IX/2024 Tanggal 4 September 2024  tentang Perubahan
Struktur Organisasi dan Tata Kerja Universitas Bina Sarana Informatika;

	        9. Keputusan Rektor Universitas Bina Sarana Informatika Nomor
208/2.01/UBSI/IX/2023 tanggal 4 September 2023 tentang Distribusi Mata
Kuliah Pada Setiap Program Studi di Universitas Bina Sarana Informatika
Tahun Akademik 2023/2024;

	        10.Keputusan Rektor Universitas Bina Sarana Informatika Nomor
620/2.01/UBSI/IX/2025 tanggal 12 September 2025 tentang Penetapan
Kalender Akademik Universitas Bina Sarana Informatika Tahun Akademik
2025/2026.

Memperhatikan          : Hasil rapat pimpinan tanggal 11 Maret 2026 di Jakarta.



MEMUTUSKAN

Menetapkan		 : TUGAS MENGAJAR SEMESTER GENAP  TAHUN AKADEMIK 2025/2026.
Pertama     : Menugaskan masing-masing dosen untuk melaksanakan tugas mengajar pada

mata kuliah seperti tercantum dalam lampiran surat keputusan ini
Kedua		 : Bersedia mentaati dan mematuhi peraturan, prosedur dan ketentuan yang

berlaku di lingkungan Universitas Bina Sarana Informatika;
Ketiga		 : Kepada yang bersangkutan diberikan honorarium sesuai dengan peraturan yang

berlaku di lingkungan Universitas Bina Sarana Informatika;
Keempat		 : Keputusan ini berlaku selama Semester Genap Tahun Akademik 2025/2026;
Kelima		 : Keputusan ini berlaku sejak ditetapkan dan apabila ditemukan kekeliruan

dikemudian hari, akan dilakukan perbaikan sebagaimana mestinya.

                                    Ditetapkan di : Jakarta
                                    Pada tanggal  : 13 Maret 2026

                                    Rektor,

			                                

                                    Prof. Dr. Ir. Mochamad Wahyudi, M.Kom, MM, M.Pd, IPU, ASEAN Eng

    Tembusan :
    1. Wakil Rektor I Bidang Akademik
    2. Kepala Biro/Badan
    3. Dekan
    4. Ketua Lembaga
    5. Ketua Program Studi
    6. Kepala Bagian/Tim/Unit
    7. Kepala Kampus
    8. Arsip
    



LAMPIRAN KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS BINA SARANA INFORMATIKA
Nomor: 172/2.01/UBSI/III/2026
Tanggal: 13 Maret 2026

Tugas Mengajar Semester Genap 
Tahun Akademik 2025/2026

Nama		 : Mareanus Lase

NIP		 : 201209703

No. Matakuliah SKS Kelas Keterangan 

1 Arsitektur Enterprise (0120) 3 17.6A.24-17610  

2 Animasi (0239) 3 44.6C.24-44631  

3
Teknik Penulisan Karya

3
17.4A.24-17410  

Ilmiah (0289)   

4 Web Programming III (0688) 3 19.4A.24-19410  

Jumlah SKS : 12 SKS

                                    Ditetapkan di : Jakarta
                                    Pada tanggal  : 13 Maret 2026

                                    Rektor,

                                            

                                    Prof. Dr. Ir. Mochamad Wahyudi, M.Kom, MM, M.Pd, IPU, ASEAN Eng

    Tembusan :
    1. Wakil Rektor I Bidang Akademik
    2. Kepala Biro/Badan
    3. Dekan
    4. Ketua Lembaga
    5. Ketua Program Studi
    6. Kepala Bagian/Tim/Unit
    7. Kepala Kampus
    8. Arsip
    



ANIMASI - 0239 

SKS: 3 | Kelas: ANM.44.6C.24.A 

Dosen: 201209703 - MLE 

Berita Acara Pengajaran 

Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP 

1 A-E4 

2026-03-30 
13:20-15:50 
Masuk: 13:28:03 
-15:40:39  

Pengenalan software adobe flash. Software-software yang 
dipakaiuntukpembuata nanimasi 2D. PengertianAnimasi 
2D. Jenis jenis animasi 2D, karakter pada animasi 2D, 
dasar dasar dalam pembuatan sketsa gambar manual  

   

Proses belajar mengajar pertemuan ke 1 
dengan materi: Pengenalan Software 
yang dipakai untuk membuat animasi 
2D, Jumlah Hadir sebanyak 13 
Mahasiswa  

2 A-E4 

2026-04-06 
13:20-15:50 
Masuk: 13:22:13 
-15:53:13  

Tools yang terdapatpada software adobe flash 
Penggunaan tools yang biasadipakaida lampembuata 
nobjekpada adobe flash.  

   

Proses belajar mengajar pertemuan ke 2 
dengan materi: Tools pada software 
adobe flash, Jumlah Hadir sebanyak 15 
Mahasiswa  

3 A-E4 

2026-04-13 
13:20-15:50 
Masuk: 13:29:54 
-15:55:39  

Langkah- langkahdalampembuat ansketsaobjek (manual) 
karakteranimasi 2D. Memberikan kreativitas pada objek 
sketsa gambar manual  

   

Proses belajar mengajar pertemuan ke 3 
dengan materi: TEKNIK ANIMASI FLASH, 
Jumlah Hadir sebanyak 13 Mahasiswa  

4 A-E4 

2026-04-20 
13:20-15:50 
Masuk: 13:21:56 
-15:35:22  

Penguatan karakter animasi 2D dari bentuk manual ke 
dalam bentuk digital. Menambahkan imajinasi dan 
kreativitas dalam pembuatan karakter. Menyesuaikan 
gambaran karakter animasi dengan alur cerita yang akan 
dibuat.   

Proses belajar mengajar pertemuan ke 4 
dengan materi: Penguatan karakter 
animasi 2D dari bentuk manual ke dalam 
bentuk digital Pemahaman naskah 
operasional pada program TV, Jumlah 
Hadir sebanyak 13 Mahasiswa  

5 A-E4 

2026-04-27 
13:20-15:50 
Masuk: 13:46:02 
-15:35:56  

1. Pengertianpe mbuatan video stop motion. 2. 
Membuatanim asi stop motion (frame ny frame, masking, 
guide) 3. Pemilihannwar na yang pas untukobjek 2D.   

Proses belajar mengajar pertemuan ke 5 
dengan materi: Pembuatan video 
stopmotion, Jumlah Hadir sebanyak 11 
Mahasiswa  

6 A-E4 

2026-05-04 
13:20-15:50 
Masuk: 13:33:19 
-15:53:39  

Penguatankarakterdas ardanmendalamiekspr 
esidansifatpadakarakte ranimasi 2D  

Proses belajar mengajar pertemuan ke 6 
dengan materi: Animasi Masking, Jumlah 
Hadir sebanyak 11 Mahasiswa  

7 A-E4 

2026-05-11 
13:20-15:50 
Masuk: 13:24:39 
-15:36:09  

Pengenalan software Autodesk 3DMAX 

Proses belajar mengajar pertemuan ke 7 
dengan materi: Pengenalan software 
Autodesk 3DMAX, Jumlah Hadir 
sebanyak 10 Mahasiswa  

8 A-E4 

2026-05-18 
13:20-15:50 
Masuk: 13:33:22 
-15:26:55 

Ujian Tengah Semester (UTS) Ujian Tengah Semester (UTS) 

9 A-E4 
2026-06-04 
12:30-15:00 

Langkah-langkah dalam penggabungan objek dengan 
finishing menggunakan tools Group 

Proses belajar mengajar pertemuan ke 9 
dengan materi: Langkah-langkah dalam 
penggabungan objek dengan finishing 



Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP 

Masuk: 12:33:22 
-15:55:55 

menggunakan tools Group. Jumlah Hadir 
sebanyak 12 Mahasiswa 

10 A-E4 

2026-06-08 
13:20-15:50 
Masuk: 13:25:34 
-15:48:51  

Pengenalan software Autodesk 3DMAX. Software-
software yang dipakai untuk pembuatan animasi 3D. 
Pengertian Animasi 3D. Jenis jenis animasi 3D, modelling 
dan Animasi 3D   

Proses belajar mengajar pertemuan ke 
10 dengan materi: Langkah-langkah 
membuat banyak objek didalam 3DMAX 
bergerak, Jumlah Hadir sebanyak 13 
Mahasiswa  

11 A-E4 

2026-06-15 
13:20-15:50 
Masuk: 13:24:00 
- 15:41:52   

1. langkah-langkah dalam pembuatan Objek 3D. 2. 
pengenalan- pengenalan tools pembuat objek 3D dasar. 
3.standart primitive, extended primitive, doors, windows, 
AEC Extended.  

Proses belajar mengajar pertemuan ke 
11 dengan materi: Mahasiswa 
memahami penggunaan tools pada 
software auto desk 3DMAX sehingga 
mampu membuat sebuah objek 
3Dimensi, Jumlah Hadir sebanyak 13 
Mahasiswa  

12 A-E4 

2026-06-18 
10:00-12:30 
Masuk: 10:03:10 
- 12:22:52   

Langkah-langkah mengubah warna pada objek 3D. 
Penggunaan tools material untuk mengubah tekstur dan 
warna dasar dari objek dengan apa yang kita inginkan.  

Proses belajar mengajar pertemuan ke 
12 dengan materi: Langkah-langkah 
mengubah warna pada objek 3D. 
Penggunaan tools material untuk 
mengubah tekstur dan warna dasar dari 
objek dengan apa yang kita inginkan. 
Jumlah Hadir sebanyak 10 Mahasiswa 

13 A-E4 

2026-06-22 
13:20-15:50 
Masuk: 13:28:08 
-15:43:49  

Langkah-langkah dalam penggabungan objek dengan 
finishing menggunakan tools Group. 

Proses belajar mengajar pertemuan ke 
13 dengan materi: Penggunaan Teknik 
Lathe Dalam Pembuatan Cangkir, Jumlah 
Hadir sebanyak 13 Mahasiswa  

14 A-E4 

2026-06-29 
13:20-15:50 
Masuk: 13:23:10 
-15:46:48 

Langkah- langkah membuat banyak objek didalam 3DMAX 
bergerak 

Proses belajar mengajar pertemuan ke 
14 dengan materi: Langkah- langkah 
membuat banyak objek didalam 3DMAX 
bergerak, Jumlah Hadir sebanyak 9 
Mahasiswa 

15 A-E4 

2026-07-09 
12:30-15:00 
Masuk: 12:33:25 
-14:52:51  

Pengumpulan tugas Pengumpulan Tugas Projek UAS 

16 A-E4 

2026-07-13 
12:30-15:00 
Masuk: 12:31:23 
-14:55:54 

Ujian Akhir Semester (UAS) Ujian Akhir Semester (UAS) 

  
 

Presensi Kehadiran 

# Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  12  13  14 15  16  Total  

1 44230141 ALYA MUKHBITA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 12 



# Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  12  13  14 15  16  Total  

2 44230407 
SULTHAN ALGHANI 
WIDODO 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 7 

3 44230491 RENAL DIAN 
PRATAMA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 12 

4 44230865 NABILA MURDIANA 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 11 

5 44230989 DINI OKTAVIA 
RAMADHANI EFENDI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 

6 44231161 AZZAHRA GHUZWA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 12 

7 44231196 NAILA AZZAHRA 
SUHENDAR 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 

8 44231288 RISDA AMELIA BIKI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 12 

9 44231315 DWI NURAENI PRIMA 
ESTARIKA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 

10 44231432 
HUMAM MUDZAKI 
RAMDHANI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 

11 44231620 MOCHAMAD YUSUP 
RIVALDY SANYANG 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 

12 44231701 
LUTFI AULIA 
SAFFANA 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 11 

13 44231815 DZAKY ZAHRAN 
FADLIO 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 11 

14 44232042 SALWA NAYLA 
FATIHAH 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 7 

15 44232081 ALFINDA ARUM 
PINASTI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 

Total Kehadiran Harian 13 15 14 13 14 14 11 15 15 13 13 14 10 15 9 15 - 

 

Penilaian 

# Nim Nama Presensi Tugas UTS UAS Grade Akhir 

1 44230141 ALYA MUKHBITA 0  0 0 0 A 

2 44230407 SULTHAN ALGHANI WIDODO 0  0 0 0 A 



# Nim Nama Presensi Tugas UTS UAS Grade Akhir 

3 44230491 RENAL DIAN PRATAMA 0  0 0 0 A 

4 44230865 NABILA MURDIANA 0  0 0 0 A 

5 44230989 DINI OKTAVIA RAMADHANI EFENDI 0  0 0 0 A 

6 44231161 AZZAHRA GHUZWA 0  0 0 0 A 

7 44231196 NAILA AZZAHRA SUHENDAR 0  0 0 0 B 

8 44231288 RISDA AMELIA BIKI 0  0 0 0 A 

9 44231315 DWI NURAENI PRIMA ESTARIKA 0  0 0 0 A 

10 44231432 HUMAM MUDZAKI RAMDHANI 0  0 0 0 A 

11 44231620 MOCHAMAD YUSUP RIVALDY SANYANG 0  0 0 0 A 

12 44231701 LUTFI AULIA SAFFANA 0  0 0 0 A 

13 44231815 DZAKY ZAHRAN FADLIO 0  0 0 0 A 

14 44232042 SALWA NAYLA FATIHAH 0  0 0 0 A 

15 44232081 ALFINDA ARUM PINASTI 0  0 0 0 A 

 


