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Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi terus meningkat seiring 

dengan meningkatnya kebutuhan manusia, tanpa terkecuali dalam bidang pendidikan. 

Kecenderuanpenggunaan simbol “e” yang diartikan sebagai elektronik, sudah mulai 

banyak bermunculan dandiaplikasikan di hampir semua bidang. Sebut saja e-education, 

e-government, e-learning dan lain sebagainya, peran serta guru dalam mengaplikasikan 

pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi secara lebih tepat guna amat sangat 

diperlukan guna lebih memberikan gambaran kepada para generasi muda mengenai 

pemanfaatan teknologi secara lebih tepat dan lebih bermanfaat. 

Berkaitan dengan proses pembelajaran maka faktor yang berpengaruh atau 

mendukung terwujudnya proses pembelajaran yang berkualitas dalam upaya mencapai 

tujuan pendidikan, salah satu diantaranya adalah penggunaan atau pemanfaatan 

teknologi informasi dan komunikasi dalam proses pendidikan dan pembelajaran. 

Teknologi informasi dan komunikasi dalam pembelajaran berperan sebagai 

penghubung dalam pelaksanaan transfer ilmu pengetahuan tanpa sama sekali 

menghilangkan model awal pembelajaran yang berlangsung secara tatap muka di dalam 

kelas. Pemanfaatan teknologi informasi dalam pembelajaran dilakukan dalam rangka 

meningkatkan efektifitas dalam pelaksanaan proses pembelajaran yang pada akhirnya 

diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar siswa serta mutu individu para peserta 

didik dalam hal penggunaan teknologi secara lebih tepat dan bermanfaat. 

Kata Pengantar 
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A. Definisi Teknologi Informasi 

 
Menurut William & Sawyer, teknologi informasi sebagai teknologi yang jalur 

komunikasi kecepatan tinggi, yang membawa data, suara, dan video. Definisi ini 

memperlihatkan bahwa dalam teknologi informasi pada dasarnya terdapat dua 

komponen utama yaitu teknologi komputer dan teknologi komunikasi. 

Teknologi informasi tidak hanya terbatas pada teknologi komputer (perangkat keras dan 

perangkat lunak) yang akan digunakan untuk memproses dan menyimpan informasi, 

melainkan juga mencakup teknologi komunikasi untuk mengirim/menyebarkan 

informasi. 

 

 

B. Perkembangan Teknologi Informasi 

 
Beberapa tahun belakangan ini berkembang dengan kecepatan yang sangat tinggi, 

sehingga dengan perkembangan ini telah mengubah paradigma masyarakat dalam 

mencari dan mendapatkan informasi, yang tidak lagi terbatas pada informasi surat kabar, 

audio visual dan elektronik, tetapi juga sumber-sumber informasi lainnya yang salah satu 

diantaranya melalui jaringan Internet. 

Part 1 
Teknologi Informasi 
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C. Manfaat Teknologi Informasi 

 
1) Di dunia telekomunikasi 

Penerapan teknologi informasi membuat proses tersebut lebih cepat dengan 

menghadirkan telepon maupun ponsel genggam. Sehingga hanya diperlukan 

hitungan detik bagi Anda untuk mengirimkan pesan. 

2) Di dunia bisnis 

Sejumlah pelaku bisnis mulai memfokuskan strategi pemasaran mereka dengan 

mengandalkan teknologi canggih. Sementara bagi konsumen, penerapan 

teknologi informasi memudahkan mereka saat mencari barang atau jasa yang 

dibutuhkan dalam waktu cepat dengan harga terjangkau. 

3) Di bidang pendidikan 

Dari pengolahan data dengan komputer, e-learning, dan pengerjaan tugas 

berbasis IT. Dampaknya pun semakin terasa di masa pandemi seperti sekarang. 

Karena kegiatan belajar mengajar tidak bisa dilakukan secara langsung untuk 

sementara waktu, aktivitas tersebut kini mengandalkan perangkat seperti 

laptop dan smartphone untuk pengajaran online hingga mengumpulkan tugas. 

4) Di bidang kesehatan 

Peran teknologi informasi dalam bidang kesehatan, dapat mengarsipkan 

semuanya di komputer. Selain itu, saat ada pasien yang mencari kamar atau 

meminta rincian biaya, staf dapat melakukan pencarian lebih cepat hanya 

dengan memasukkan data seperti nama pasien untuk mengakses database. 

5) Di dunia perbankan 

Dapt dirasakan dengan adanya transaksi e-banking melalui smartphone hingga 

pembuatan rekening secara online. Kehadiran teknologi informasi tak 

dipungkiri membantu perbankan melayani nasabah tanpa harus meminta 

mereka datang ke kantor cabang. 
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D. Dampak Penggunaan Teknologi Informasi 

 
Dampak positif dari kemajuan TIK di berbagai bidang diantaranya: 

a. Bidang Pendidikan 

TIK telah mengubah proses pembelajaran konvensional. Setidaknya ada lima 

pergeseran itu, yakni: dari pelatihan ke penampilan; dari ruang kelas ke mobilitas (di 

mana saja); dari kertas ke media online; dari fasilitas fisik ke fasilitas jaringan kerja; 

dan dari waktu siklus ke waktu nyata. Oleh sebab itu, sangat memungkinkan sekali 

saat ini proses belajar tidak dilakukan secara tatap muka di kelas. Antara guru 

dengan siswa, atau dosen dengan mahasiswa, dapat terhubung dalam proses belajar 

menggunakan peralatan TIK. Dari sisi waktu dan biaya, TIK dapat 

mengefisienkannya. Dan, saat ini proses belajar online (e-learning) terus 

berkembang. E-learning dapat dikembangkan sekaligus untuk mengajar, 

memberikan tugas, hingga tempat mengumpulkan tugas secara daring. 

b. Bidang Kesehatan 

Dalam bidang kesehatan, salah satu penerapan TIK pada manajemen rekam medis 

menggunakan kartu pintar (smart card). Hanya dengan memasukkan data pada kartu 

itu, tenaga medis atau yang berkepentingan bisa memperoleh riwayat penyakit 

pasien dan penanganannya.TIK juga dipakai pada pencitraan alat-alat medis seperti 

CT Scan atau MRI. 

c. Bidang Transportasi 

Penggunaan TIK pada bidang transportasi, misalnya, di teknologi pesawat terbang. 

Pada pesawat terbang terdapat fitur pilot otomatis yang dikendalikan dengan 

program komputer. 

d. Bidang Jasa Pengiriman 

Jasa pengiriman saat ini makin maju. Jika dahulu mengirim paket tidak tahu kapan 

akan sampai, sekarang paket yang dikirim dapat dilacak posisinya secara realtime. 

Hal ini membutuhkan TIK dalam penerapannya. 

e. Bidang Bisnis 

Dalam bisnis, penggunaan TIK diterapkan pada perdagangan secara elektronik (e- 

commerce). Fitur ini memerlukan jaringan komunikasi internet. E-commerce 

memudahkan dua atau banyak pihak untuk melakukan transaksi tanpa harus 

bertemu langsung secara fisik. 
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f. Bidang Perbankan 

Salah satu kemajuan TIK dalam perbankan adalah fitur internet banking. Kini, 

nasabah bisa dengan mudah melakukan berbagai transaksi perbankan hanya dengan 

membuka situs layanan dari bank. Bahkan, sudah berkembang pula mobile banking 

yang memungkinkan transaksi perbankan dilakukan lewat ponsel pintar. 

 
Dampak Negatif TIK turut memunculkan sejumlah dampak negatif yang merugikan. 

Laman Rumah Belajar Kemdikbud menyatakan, beberapa hal ini dapat menjadi efek 

samping dari kemajuan TIK: 

a. Pelanggaran Hak Cipta, Kemajuan TIK ada yang disalahgunakan oleh orang tidak 

bertanggung jawab biasanya terkait pelanggaran hak cipta. Pelanggaran ini meliputi 

pembajakan software, penggandaan tanpa sizin pembuat karya, hingga pemakaian 

tanpa seizin pembuat. Pelanggaran hak cipta sudah pasti merugikan produsen dan 

merugikan konsumen saat mereka mendapatkan produk yang kualitasnya tidak 

setara dengan produk asli. 

b. Kejahatan Siber (Cyber Crime), Kejahatan ini dilakukan secara online dengan 

memanfaatkan teknologi atau jaringan komputer. Contoh kejahatannya seperti 

pembajakan kartu kredit, penipuan online, dan sebagainya. Kejahatan siber dapat 

terjadi lintas negara, memberikan kerugian besar, dan sering sulit dibuktikan secara 

hukum. 

c. Pornografi, Perjudian, dan Penipuan, Ketiga hal tersebut sangat marak di dunia 

online dan menjadi sisi negatif dari TIK. Namun, sebagian negara melegalkan 

pornografi dan perjudian terkait aturan-aturan tertentu. Sementara untuk penipuan, 

banyak oknum yang menyalahgunakan TIK guna menipu orang lain demi 

mendapatkan sejumlah uang. 

d. Penyebaran Malware, Malware adalah program komputer yang sifatnya mencari 

kelemahan software. Penggunaannya seperti untuk membobol atau merusak sistem 

operasi maupun merusak software. Contoh malware adalah virus, worm, keylogger, 

trojan, spyware, dan sebagainya. 
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A. Definisi Internet 

 
Singkatan dari Interconnection Networking dimana setiap komputer yang 

terhubung pada jaringan internet memiliki identitas unik yang disebut dengan alamat IP 

(Internet Protocol Address). 

 

Perkembangan teknologi informasi beberapa tahun belakangan ini berkembang 

dengan kecepatan yang sangat tinggi, sehingga dengan perkembangan ini telah 

mengubah paradigma masyarakat dalam mencari dan mendapatkan informasi, yang 

tidak lagi terbatas pada informasi surat kabar, audio visual dan elektronik, tetapi juga 

sumber-sumber informasi lainnya yang salah satu diantaranya melalui jaringan Internet. 

 

 

B. Manfaat Internet 

 
Seiring berkembangnya waktu dan semakin majunya inovasi teknologi dan 

komunikasi membuat internet bermanfaat untuk segala aspek kehidupan. Beberapa di 

antaranya sebagai berikut ini: 

1. Informasi yg didapatkan lebih cepat & murah 

2. Mengurangi biaya kertas & pemasaran ("paperless environment") 

3. Sebagai media promosi 

4. Pengenalan, dan pemesanan produk 

Part 2 
Internet 
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5. Komunikasi Interaktif 

6. Sebagai alat penelitian dan pembangunan (Research and Development) 

7. Pertukaran data (informasi) 
 

 

C. Dampak Penggunaan Internet 

 
Perkembangan teknologi memang selalu memiliki dua sisi yang harus disikapi 

dengan bijak, yaitu dampak positif dan dampak negatif. Berikut ini adalah dampak positif 

dan negatif penggunaan internet bagi masyarakat secara umum: 

a. Dampak Positif 

1) Mempercepat dan memudahkan arus informasi dan data 

2) Membantu pelajar dalam mengerjakan tugas 

3) Membangun self learning seseorang, dengan melihat dan membaca berbagai 

tutorial di Internet 

4) Menambah pengetahuan dan juga wawasan 

5) Memudahkan kegiatan kampanye atau promosi hal-hal positif 

6) Kemudahan mendapat hiburan dan pengisi waktu luang 

7) Mempererat relasi dan juga pertemanan melalui media sosial 

8) Membantu menggerakkan roda bisnis dan juga ekonomi melalui e-commerce 

9) Memudahkan proses pekerjaan manusia 

10) Menciptakan banyak lapangan pekerjaan dan peluang usaha yang baru 

 
b. Dampak Negatif 

1) Adanya potensi kecanduan internet 

2) Penggunaan waktu yang tidak produktif 

3) Potensi tindak kejahatan melalui internet / cyber crime, seperti penipuan 

4) Adanya konten yang tidak pantas dan berbahaya bagi anak di bawah umur 

5) Mudahnya muncul informasi dan berita bohong (hoax) 

6) Meningkatnya risiko provokasi antar golongan 

7) Meningkatnya isu-isu SARA yang menyebabkan perpecahan masyarakat 

8) Maraknya aksi cyber bullying 

9) Tergerusnya budaya asli lokal karena proses globalisasi melalui internet 
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D. Alat Penghubung Internet 

 
1) Seperangkat Komputer 

2) Modem dan saluran telepon (jika menggunakan akses dial up) atau jalur data (jika 

tidak menggunakan akses dial up) 

3) Browser (perangkat lunak) dan perangkat lunak untuk menghubungkan ke ISP 

4) ISP (Internet Service Provider) sebagai penyedia jasa layanan koneksi internet. 
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A. Apa itu Canva? 

Aplikasi Canva merupakan aplikasi desain grafis online yang sangat mudah untuk 

digunakan, bahkan bagi pemula ataupun orang yang belum mempelajari aplikasi desain 

grafis. Canva tidak hanya dapat diakses melalui website, namun Canva juga dapat diakses 

melalui perangkat desktop dan mobile. 

 

Gambar 1. Tampilan Website Aplikasi Canva https://www.canva.com/ 
 

 

 
Gambar 2. Tampilan Aplikasi Canva pada google play store 

 
 
Dengan demikian, tentunya akan mempermudah kita untuk dapat berkreasi kapan pun 

dan di mana pun. Aplikasi Canva memiliki dua versi yaitu versi berbayar dan versi 

Part 3 
Sekilas Tentang Canva 

https://www.canva.com/
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gratis. Akan tetapi, Anda sudah dapat menikmati berbagai fitur tanpa membeli versi 

premiumnya. 

Manfaat Menggunakan Aplikasi Canva 

Canva dikenal sebagai aplikasi desain grafis yang dapat digunakan mudah. Tidak hanya 

itu ada banyak keunggulan Canva dibandingkan aplikasi lainnya. Ada berbagai macam 

desain yang bisa Anda ciptakan dengannya, termasuk: 

 Logo, Branding merupakan salah satu hal terpenting dalam pembangunan online 

presence baik itu sebuah toko online, blog maupun landing page bisnis, logo 

adalah salah satu sarana untuk melakukan branding. Pada aplikasi Canva, 

disediakan beragam template untuk memudahkan dalam membuat logo yang unik 

dengan mudah. 

 Poster, dalam pembuatan iklan untuk sebuah produk, jasa, atau acara. Poster 

merupakan salah satu cara yang tepat sebagai media iklan. Pada aplikasi Canva, 

beragam template untuk membuat poster yang menarik dengan mudah. 

 Featured Image Blog, Keberadaan featured image dalam sebuah artikel dapat 

mempercantik desain blog dan membuat pengunjung lebih betah membaca. Untuk 

membuatnya secara instan dan akan lebih menarik, Pada aplikasi Canva, beragam 

template untuk membuat Featured Image Blog dengan mudah. 

 Infografik, Agar konten blog lebih variatif, Anda dapat menyelingi artikel dengan 

infografik. Jenis konten ini rumit dan tidak semua orang mampu membuatnya. 

Namun, Canva menyulap proses pembuatan infografik menjadi sangat mudah. 

 Newsletter, Apabila email marketing ada dalam daftar teknik pemasaran 

pastinya kita kenal dengan newsletter. Dengan Canva kita dapat membuat konten 

email newsletter tersebut dengan sangat mudah dan cepat. 

 Konten Media Sosial, mulai dari konten Facebook, Instagram, Status WhatsApp 

yang dapat membuat konten menjadi lebih efektif untuk menarik perhatian 

netizen. Untungnya, Canva memberikan kemudahan dalam proses mendesain 

berbagai media visual yang tentunya cocok untuk media sosial. 

 Thumbnail Youtube, pada Channel Youtube biasanya kita akan melihat Thumbnail 

sebelum kita tertarik untuk melihat video lebih lanjut, Thumbnail atau gambar 

yang mewakili video youtube tidak harus berupa cuplikan dari video tersebut. 

Dengan aplikasi Canva, kita bisa mendesain thumbnail Youtube yang unik dengan 

sangat mudah dan cepat. 
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 Desain Kemasan Produk, Apakah mungkin kalian ada rencana untuk pertama kali 

menjual sebuah produk? Canva dapat akan membantu untuk memudahkan kalian 

dalam membuat desain label kemasan berbagai jenis produk. 

 Invoice, Tak hanya toko yang bekerja secara offline, namun toko online pun perlu 

memberikan invoice (rincian pembayaran) bagi pembeli. Untuk memberikan ciri 

dari invoice took kita, tentunya Canva akan memberikan manfaat dan kemudahan 

dalam proses desain dari Invoice. 

 Banner Iklan, untuk kalian yang sering memasarkan produk dan ingin membuat 

banner untuk iklan website namun tidak memiliki keahlian desain grafis? Jangan 

patah semangat karena hal tersebut bisa dilakukan menggunakan Canva dengan 

mudah dan cepat. 

 
B. Fitur-Fitur Gratis Canva 

Pada era milenial ini tentunya ada banyak software desain grafis yang dapat 

digunakan. Akan tetapi, Canva adalah opsi yang sangat menguntungkan jika dilihat dari 

banyaknya fitur yang didapatkan pengguna gratisnya. Berikut daftar fasilitas yang dapat 

kita gunakan di versi non-berbayar. 

8.000+ Template untuk Berbagai Jenis Konten Visual 

Aplikasi Canva menyediakan lebih dari delapan ribu template yang bisa kita 

gunakan secara gratis. 

 

Gambar 3. Tampilan konten tersebut terbagi dalam berbagai kategori, termasuk banner 

website, kupon diskon, dan slide presentasi. 
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Kita juga dapat menciptakan desain sendiri dari nol. Akan tetapi, berbagai template 

konten tersebut dapat digunakan untuk mempercepat proses desain. Apalagi, setiap 

template mudah untuk dikustomisasi. 

Kapasitas Penyimpanan 1GB 

Canva memberikan kapasitas penyimpanan bagi setiap penggunanya untuk 

menyimpan hasil kreasi mereka. Fitur ini pastinya akan sangat bermanfaat, terutama bagi 

kalian yang memiliki format konten yang sering dipakai. Dengan menyimpannya, kita 

bisa mengubah suatu desain seperlunya ketika membutuhkannya lagi. 

Untuk pengguna gratis, Canva menyediakan kapasitas penyimpanan 1GB. Bagi 

beberapa orang, mungkin kapasitas tersebut tidak cukup besar, apalagi jika 

dibandingkan dengan penyimpanan sebesar 100GB yang dimiliki versi premium Canva. 

Akan tetapi, kita dapat langsung mengunduh hasil karya setelah selesai 

membuatnya. Dengan demikian, kapasitas penyimpanan kecil tersebut dapat kita 

gunakan untuk template-template yang paling sering digunakan. 

 
Kustomisasi Teks 

Canva juga dapat digunakan untuk membuat slide presentasi, dokumen, dan 

berbagai media cetak, tentunya tidak akan lengkap tanpa fitur untuk memasukkan teks. 

Fitur ini sangat mudah untuk digunakan. Pengguna tinggal meletakkan kotak teks 

pada bidang yang tersedia. Setelahnya, kita bisa mengubah jenis font sesuai versi gratis, 

ukuran teks, warna font, pengaturan spasi antar huruf dan format lainnya yang biasa 

ditemukan di software pemrosesan kata seperti Microsoft Word. 

Canva memiliki banyak template desain tulisan yang dapat dikustomisasi sesuka 

hati. Fitur ini bisa diandalkan jika Anda ingin menghemat waktu dalam pembuatan 

benner iklan atau kartu ucapan. 

 
Ratusan Icon dan Ilustrasi 

Canva juga dapat memasukkan icon dan ilustrasi ke dalam desain yang kita buat. 

Canva versi gratis juga menyediakan cukup banyak variasi icon dan ilustrasi yang bisa 

kita gunakan meliputi berbagai tema. 
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Pilihan Background yang Bervariasi 

Canva, juga menyediakan background atau latar belakang dijamin tidak akan 

membosankan. Ada beragam pilihan gambar dan gradien warna yang bisa meramaikan 

desain-desain yang kita buat. Kita juga dapat mengedit setiap background yang 

digunakan. kita bisa mengatur kontras, meningkatkan intensitas warna, dan 

menambahkan vignette pada latar belakang yang dipilih. 

 
Media Pembelajaran 

Bagi yang belum pernah membuat desain grafis sebelumnya? Tidak perlu khawatir. 

Canva menghadirkan video panduan yang meliputi berbagai topik mualai dari tips dan 

trik Canva hingga penggunaan desain grafis untuk branding bisnis. 

Blog Canva juga merupakan ladang ilmu. Melalui artikel-artikel di dalamnya Anda 

dapat belajar berbagai teknik pemasaran yang menggunakan konten visual. 

 

C. Cara Menggunakan Canva 

Sesuai dengan tema kegiatan kita hari ini pelatihan design grafis milenial 

menggunakan aplikasi Canva kita akan mempelajari cara menggunakan Canva. 

Membuat Akun Canva 
 

Gambar 4. Tampilan awal Canva 
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Gambar 5. Tampilan masuk 

Untuk bisa menggunakan Canva, kita perlu membuat akun terlebih dahulu. 

Caranya sangatlah mudah. Setelah mengakses situsnya di https://www.canva.com , klik 

tombol “masuk” yang ada di sebelah kiri atau pojok kanan atas halaman website. Setelah 

itu kita bisa mendaftar dengan pilihan akun yang sering kita gunakan mulai dari Google, 

Facebook, atau alamat email. Setelah melakukannya, kita akan di berikan pertanyaan apa 

tujuan anda menggunakan Canva kalian bisa memilih sesuai tujuan kalian, lalu kalian 

akan siap untuk menggunakan Canva. 

 

Gambar 6. Tampilan pertanyaan singkat tentang tujuan menggunakan Canva 

https://www.canva.com/
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Membuat Desain Pertama Anda 
 

Gambar 7. Tampilan awal membuat desain pertama 

Setelah akun Canva dibuat, kita akan dibawa ke halaman utama aplikasi tersebut. 

Untuk menciptakan desain pertama, pilih salah satu jenis konten visual yang akan di buat. 

Dalam pelatihan kali ini, akan membuat sebuah kiriman istagram. 

 
Memilih Background 

 

Gambar 8. Tampilan membuat desain baru, fitur pemilihan backgroud 

 Setelah memilih jenis konten yang ingin dibuat, maka akan masuk ke halaman 

editor Canva. Kita dapat merancang sebuah desain dengan bantuan template, 

tetapi pada panduan ini kita akan memulainya dari nol agar Anda dapat lebih 

memahami fungsi dari berbagai menu editor Canva. 
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 Langkah pertama yang dilakukan adalah pilih menu elemen, setelah itu pilih 

background. Sebenarnya, ada empat menu yang bisa dipilih ketika ingin 

menentukan background untuk latar belakang desain, yaitu Foto, Grafis, Video dan 

Audio 

 

Gambar 9. Tampilan pemilihan background 

Tidak masalah menu mana yang dipilih. Yang menjadi perbedaan dari keduanya 

hanyalah opsi yang mereka berikan. 

 Pada menu Foto, dapat menemukan beragam foto dengan gaya yang berbeda- 

beda. Tidak semua foto tersebut memiliki orientasi yang sama, beberapa di 

antaranya horizontal dan yang lainnya vertikal. 

 

Gambar 10. Tampilan pemilihan foto sebagai background 

 Pada menu Grafis menyediakan berbagai gradien warna dan gambar dengan gaya 

minimalis. Semua opsi yang ada dalam menu ini berbentuk horizontal. 
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Gambar 11. Tampilan pemilihan Grafis sebagai background 

 Pada menu Video menyediakan berbagai video menarik yang dapat dijadikan 

sebagai latar belakang bergerak. 

Gambar 12. Tampilan pemilihan video sebagai background 

 Pada menu Audio menyediakan berbagai macam audio yang dapat kita gunakan 

sebagai latar belakang konten namun yang disayangkan saat ini untuk audio 

hanya dapat digunakan untuk pelanggan yang berbayar. 
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Gambar 13. Tampilan pemilihan audio sebagai background 
 

 
Mengedit Background 

Untuk melihat fitur editing gambar yang dimiliki Canva, pilihlah sebuah foto untuk 

dijadikan latar belakang. Seperti yang terlihat pada gambar di bawah ini, ukuran foto 

tersebut lebih kecil dari bidang yang ada. 

 

Gambar 14. Tampilan insert background 

Oleh karena itu, ukuran foto tersebut perlu disesuaikan dengan bidang yang ada. Anda 

dapat melakukannya dengan klik salah satu dari keempat ujung foto tersebut, lalu 

menariknya. Hasilnya seperti pada gambar berikut. 



20 Modul PkM – Pelatihan Canva Untuk Pembuatan Media Pembelajaran Interaktif  

 

Gambar 15. Tampilan penyesuaian ukutan background pada media desain 

Jika memungkinkan juga perlu mengedit background agar teks yang akan ditambahkan 

nanti lebih mudah dibaca. Untuk mengeditnya, klik tulisan “Edit Gambar” yang ditandai 

dengan kotak merah pada gambar di bawah ini. 

 

Gambar 16. Tampilan edit gambar background 

Pada menu Edit Gambar berisi beberapa slider untuk mengatur kecerahan, kontras dan 

saturasi yang dapat digeser ke kiri atau kanan untuk mendapatkan hasil edit yang 

diinginkan. Terdapat juga filter yang bisa digunakan mulai dari Epic, Festive, Summer dan 

masih banyak lagi. Sebagai contoh, gunakan filter Summer seperti gambar dibawah ini. 
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Gambar 17. Tampilan undo halaman editing background 

Seperti pada software pemrosesan kata seperti Microsoft Word bahwa setiap adanya 

perubahan yang di buat terhadap suatu desain dapat dibatalkan dengan klik tombol undo 

(yang diilustrasikan dengan lambang anak panah ke kiri) yang ditunjukkan dengan kotak 

merah pada gambar di atas. 

 
Menambahkan Teks 

Untuk menambahkan teks pada desain, klik menu “Text” yang ditunjukkan dengan 

kotak merah pada gambar berikut ini. 
 

Gambar 18. Tampilan proses penambahan teks 

Ada dua cara yang dapat digunakan untuk memasukkan teks yaitu kita padat memilih 

dari berbagai template yang disediakan oleh Canva. Cara ini lebih praktis karena 

pengguna tinggal mengganti tulisan yang ada pada template tersebut. 
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Gambar 19. Tampilan menggunakan model teks dengan mimilih template 

Untuk melakukannya, klik salah satu dari template tulisan yang ada di atas daftar 

template, seperti ditunjukkan pada gambar di atas. 

Bisa juga menginput teks secara manual jika tidak tertarik dengan variasi template yang 

ada. Seperti gambar dibawah ini. 

 

Gambar 20. Tampilan menginput teks secara manual 

Selain mengubah font pada tulisan, kita dapat memindahkan letaknya. Dengan cara klik 

pada garis luar kotak teks dan menggesernya ke bidang yang diinginkan. Hasilnya seperti 

pada contoh di bawah. 
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Gambar 21. Tampilan mengubah font teks 
 

 
Mengunduh atau Membagikan Desain Anda 

Apabila sudah tidak ada hal lain yang ingin ditambahkan dan desain sudah selesai. 

Canva memiliki fitur auto save, karya desain akan disimpan secara otomatis pada folder 

penyimpanan yang disebutkan sebelumnya. 

Langkah selanjutnya adalah mengunduh desain tersebut atau membagikannya ke 

platform lain, seperti website media sosial. Bahkan, Anda juga dapat mentransfer desain-

desain Anda ke tool penyimpanan online seperti Google Drive dan Dropbox. 

Untuk mengunduhnya, klik tombol “Unduh” yang ada pada pojok kanan atas layar. 

Agar lebih jelas, lokasi kedua tombol tersebut ditunjukkan dengan kotak merah pada 

gambar berikut ini. 
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Gambar 22. Tampilan tombol unduh 

Setelah menekan tombol “Unduh” pilih format file yang akan digunakan termasuk 

PNG, JPG, dan PDF. Jika sudah menentukan, tinggal klik tombol unduh berwarna biru 

seperti yang ditunjukkan pada gambar berikut. 

 

Gambar 23. Tampilan pemilihan jenis file desain 

Dengan demikian, desain sudah tersimpan dalam folder download komputer. 
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