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RINGKASAN

Perkembangan teknologi digital memberikan pengaruh besar dalam berbagai bidang kehidupan, termasuk dalam penyampaian informasi dan pembuatan media presentasi. Salah satu aplikasi yang banyak digunakan saat ini adalah Canva, yaitu aplikasi desain grafis berbasis daring yang dapat digunakan untuk membuat poster, presentasi, infografis, dan video presentasi secara mudah dan menarik. Namun, masyarakat RT 003 Rawa Mekar Jaya Tangerang Selatan masih memiliki keterbatasan dalam memahami dan memanfaatkan aplikasi digital, khususnya Canva, untuk membuat media presentasi dan video presentasi yang interaktif. Kurangnya keterampilan tersebut menyebabkan masyarakat belum mampu memanfaatkan teknologi digital secara optimal dalam kegiatan edukasi maupun penyampaian informasi. Sebagai solusi atas permasalahan tersebut, Universitas Bina Sarana Informatika menyelenggarakan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat berupa pelatihan penggunaan aplikasi Canva dalam membuat materi presentasi dan video presentasi interaktif. Kegiatan ini bertujuan untuk meningkatkan pengetahuan dan keterampilan masyarakat dalam memanfaatkan Canva sebagai media desain yang kreatif, praktis, dan inovatif. Rencana kegiatan meliputi tahap persiapan, pelaksanaan, dan evaluasi. Pada tahap persiapan dilakukan koordinasi dengan mitra dan penyusunan materi pelatihan. Tahap pelaksanaan dilakukan melalui penyampaian materi, demonstrasi penggunaan Canva, praktik langsung pembuatan desain presentasi dan video, serta sesi tanya jawab. Tahap evaluasi dilakukan melalui pengisian kuesioner untuk mengetahui tingkat pemahaman peserta. Target luaran kegiatan ini adalah meningkatnya kemampuan masyarakat dalam menggunakan Canva, terselenggaranya publikasi media elektronik, serta terciptanya keterampilan masyarakat dalam membuat media presentasi dan video presentasi yang lebih menarik dan interaktif.
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I. PENDAHULUAN
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi telah membawa perubahan besar dalam kehidupan manusia. Teknologi digital memberikan kemudahan dalam berbagai aktivitas, termasuk dalam penyampaian informasi dan pembelajaran(1). Media visual menjadi salah satu sarana yang efektif untuk meningkatkan pemahaman audiens terhadap informasi yang disampaikan(2). Canva merupakan salah satu aplikasi desain grafis berbasis daring yang dapat digunakan untuk membuat berbagai jenis desain seperti poster, presentasi, infografis, dan video. Aplikasi ini menyediakan berbagai template yang memudahkan pengguna, bahkan bagi pemula yang tidak memiliki latar belakang desain grafis(3).
Pendidikan merupakan aspek penting dalam kehidupan manusia yang berperan dalam membentuk kemampuan individu dalam memilih, menjalani, dan mengembangkan kehidupan yang sesuai dengan martabat manusia. Pendidikan tidak dapat dipisahkan dari kehidupan sehari-hari karena melalui pendidikan seseorang dapat memperoleh pengetahuan, keterampilan, serta wawasan yang diperlukan untuk menghadapi berbagai tantangan di era modern. Oleh karena itu, pendidikan, kemampuan, dan pengetahuan menjadi modal utama yang dibutuhkan manusia untuk bertahan dan berkembang di tengah dinamika kehidupan yang semakin kompleks(4).
Salah satu perkembangan teknologi aplikasi yang dapat dimanfaatkan sebagai media untuk membuat desain saat ini adalah Aplikasi Canva. Canva merupakan platform desain grafis berbasis daring yang dapat digunakan untuk meningkatkan pengetahuan dan keterampilan pengguna dalam bidang teknologi informasi dan komunikasi (5). Aplikasi ini menyediakan berbagai fitur dan template yang memudahkan pengguna dalam membuat berbagai jenis desain, seperti poster, presentasi, infografis, dan video secara praktis dan menarik.
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Dalam era Society 5.0, pemanfaatan teknologi digital menjadi sangat penting untuk mendukung aktivitas pembelajaran maupun penyampaian informasi secara kreatif dan efektif. Oleh karena itu, masyarakat RT 003 Rawa Mekar Jaya diharapkan dapat memahami konsep serta pemanfaatan Aplikasi Canva untuk membuat berbagai jenis desain yang dapat digunakan dalam kegiatan sehari-hari. Melalui kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini, diharapkan terjadi peningkatan pengetahuan dan keterampilan masyarakat dalam memanfaatkan Aplikasi Canva untuk membuat materi presentasi yang menarik, kreatif, dan inovatif (6).
Berdasarkan latar belakang tersebut, kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini akan dilaksanakan dengan tema “Pelatihan Penggunaan Aplikasi Canva dalam Pembuatan Materi Presentasi dan Video Presentasi Interaktif bagi Masyarakat RT 003 Rawa Mekar Jaya Tangerang Selatan.”

1. Analisis Situasi
Masyarakat Rt.003 Rawa Mekar Jaya kecamatan Serpong merupakan salah satu Komunitas yang lokasinya masih bersinggungan dengan lokasi  UBSI Kampus BSD. Komunitas yang berada pada kelurahan rawa mekar jaya kecamatan serpong Tangerang Selatan
Pada tahun ini Masyarakat Rt.003 Rawa Mekar Jaya menjadi mitra dari kegiatan pelatihan yang dilakukan oleh Universitas Bina Sarana Informatika (UBSI) Kampus BSD yang ditujukan bagi warga dilingkungan sekitar kampus. 
Perkembangan media dan teknologi komunikasi yang semakin pesat telah memberikan pengaruh besar terhadap berbagai bentuk kreativitas dalam penyampaian informasi, khususnya dalam bidang desain grafis. Saat ini, desain grafis menjadi salah satu bidang yang semakin diminati oleh masyarakat karena memiliki peluang yang cukup besar dalam dunia kerja maupun dunia usaha. Banyak pihak memanfaatkan desain visual sebagai sarana untuk menyampaikan informasi, promosi, maupun kegiatan edukasi secara lebih menarik dan efektif. Oleh karena itu, penggunaan media digital dalam pembuatan desain semakin banyak dipilih oleh pelaku usaha maupun masyarakat karena dinilai lebih praktis, efisien, dan mampu menjangkau audiens yang lebih luas(7).
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Perkembangan teknologi Artificial Intelligence (AI) juga mulai terintegrasi dalam berbagai aplikasi digital yang digunakan oleh masyarakat luas, termasuk dalam bidang desain grafis. Integrasi teknologi tersebut memungkinkan pengguna untuk membuat desain secara lebih mudah, cepat, dan efisien tanpa memerlukan kemampuan desain yang kompleks. Salah satu aplikasi yang memanfaatkan kemudahan teknologi digital dalam proses pembuatan desain adalah Canva. Canva merupakan platform desain grafis berbasis daring yang menyediakan berbagai fitur dan template yang dapat digunakan untuk membuat poster, presentasi, infografis, hingga video secara praktis. Dengan adanya aplikasi ini, masyarakat dapat menghasilkan desain yang menarik dan profesional dengan lebih mudah, sehingga sangat relevan untuk dimanfaatkan dalam berbagai kegiatan edukasi, promosi, maupun komunikasi visual(8).
Adapun kelebihan serta kekurangan yang ada pada aplikasi APLIKASI CANVA(9), yaitu:
1. Kelebihan APLIKASI CANVA
  Mudah digunakan
Canva memiliki tampilan antarmuka yang sederhana dan ramah pengguna sehingga mudah digunakan oleh pemula sekalipun tanpa memerlukan kemampuan desain grafis yang khusus.
  Menyediakan berbagai template desain
Canva menyediakan banyak template yang dapat digunakan untuk membuat berbagai jenis desain seperti poster, presentasi, infografis, brosur, hingga video secara cepat dan praktis.
  Berbasis online
Aplikasi Canva dapat diakses melalui internet tanpa perlu menginstal perangkat lunak tambahan sehingga memudahkan pengguna untuk menggunakannya kapan saja dan di mana saja.
  Fitur kolaborasi
Canva memungkinkan beberapa pengguna untuk bekerja secara bersama-sama dalam satu desain sehingga memudahkan kerja tim dalam menyelesaikan sebuah proyek.
  Hemat waktu dan efisien
Dengan berbagai fitur yang tersedia, proses pembuatan desain dapat dilakukan dengan lebih cepat dan efisien dibandingkan menggunakan aplikasi desain yang lebih kompleks.
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2. Kekurangan APLIKASI CANVA
  Ketergantungan pada koneksi internet
Karena sebagian besar fitur Canva berbasis online, pengguna memerlukan koneksi internet yang stabil agar dapat menggunakan aplikasi secara optimal.
  Beberapa fitur berbayar
Meskipun tersedia versi gratis, beberapa template, elemen desain, dan fitur tambahan hanya dapat diakses pada versi berbayar.
  Keterbatasan fitur desain lanjutan
Canva memiliki fitur yang cukup lengkap untuk desain sederhana, namun untuk kebutuhan desain yang lebih kompleks masih kalah dibandingkan aplikasi profesional seperti Adobe Illustrator atau Photoshop.
  Kemungkinan desain menjadi kurang unik
Karena banyak pengguna menggunakan template yang sama, desain yang dihasilkan terkadang memiliki kemiripan dengan desain pengguna lain.

2. Peta Lokasi Mitra
Masyarakat Rt.003 Rawa Mekar JayaKelurahan Rawa mekar jaya kecamatan Serpong merupakan salah satu Komunitas yang lokasinya masih bersinggungan dengan lokasi  UBSI Kampus BSD. Komunitas sendiri berada pada kelurahan rawa mekar jaya kecamatan serpong Tangerang Selatan
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Gambar 4. Denah Lokasi Pengabdian Masyarakat

.
3. Permasalahan Mitra
Permasalahan yang dihadapi masyarakat saat ini adalah masih terbatasnya pemahaman mengenai pemanfaatan teknologi digital yang terus berkembang, khususnya dalam bidang desain grafis. Banyak masyarakat yang belum memahami cara memanfaatkan aplikasi desain secara efektif untuk membuat media informasi yang menarik dan kreatif. Salah satu aplikasi yang dapat digunakan untuk mendukung pembuatan desain tersebut adalah Canva, yang menyediakan berbagai fitur dan template untuk membuat poster, presentasi, maupun media visual lainnya secara mudah dan praktis. Oleh karena itu, diperlukan kegiatan pelatihan yang dapat membantu masyarakat meningkatkan pengetahuan dan keterampilan dalam membuat desain kreatif, termasuk desain animasi sederhana menggunakan Aplikasi Canva bagi masyarakat RT 003 Rawa Mekar Jaya, Tangerang Selatan.
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Dari penjelasan diatas, perlu pengetahuan tentang pemanfaatan aplikasi Aplikasi Canva yang sudah ada agar dapat dimanfaatkan untuk media belajar. Universitas Bina Sarana Informatika yang merupakan salah satu Perguruan Tinggi di Indonesia merespon Aplikasi Canva akan kebutuhan hal tersebut, maka dalam rangka Tridharma Perguruan Tinggi, Universitas Bina Sarana Informatika akan menyelenggarakan kegiatan Pengabdian Masyarakat dengan tema “Pelatihan Penggunaan Aplikasi Canva dalam Membuat Materi Presentasi dan Video Presentasi yang Interaktif bagi Masyarakat Rt. 003 Rawa Mekar Jaya Tangerang Selatan”.  


II. SOLUSI PERMASALAHAN
Pelaksanaan penyuluhan ini menyelenggarakaan pelatihan desain kreatif dalam membuat pelatihan membuat gambar dengan Aplikasi Canva dengan tujuan dapat menambah wawasan dalam membuat design animasi yang kreatif serta menarik dan menyenangkan. Target luaran yang diharapkan peserta dapat memiliki wawasan dan pengetahuan serta keterampilan yang meningkat. 

III. METODE PELAKSANAAN
Bentuk kegiatan pelaksanaan pengabdian masyarakat adalah dalam bentuk pemaparan materi. Kegiatan ini digelar secara offline. Kegiatan pengabdian masyarakat ini akan diadakan pada : 
Hari/Tanggal	: Minggu 08 Maret 2026
Waktu		: 08.00 WIB -  12.00 WIB
   Tempat		: Jl. Kp Ciater RT 003/002, Kelurahan: Rawa Mekar   	   Jaya,  Kecamatan : Serpong, Kota Tangerang Selatan
Peran serta para Masyarakat Rt.003 Rawa Mekar Jaya sangat penting dan berpartisipasi. Rasa antusias serta sambutan mereka yang sangat baik dalam kegiatan pengabdian masyarakat ini. Terbukti dengan mudahnya panitia mendapatkan fasilitas dan pra sarana yang menunjang kegiatan pengabdian masyarakat ini. Dari organisasi Kelurahan setempat juga berpartisipasi dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat dengan menyediakan tempat dan melakukan pendataan peserta pelatihan pengabdian masyarakat di Masyarakat Rt.003 Rawa Mekar Jaya.
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Susunan acara pada kegiatan Pengabdian Masyarakat ini dapat dilihat pada tabel dibawah ini:
Tabel 1. Susunan Acara Pengabdian Masyarakat
	Waktu
	Kegiatan
	PIC

	08.30 – 09.00 WIB
	Persiapan Acara
	Tim PM

	09.00 – 09.15 WIB
	Pembukaan
	Fajar Akbar, M.Kom

	09.15 – 11.15 WIB
	PenyampAplikasi Canvaan Materi
	Ari Abdillah, M.Kom

	11.15 – 11.30 WIB
	Tanya Jawab
	Tim PM 

	11.30 – 11.45 WIB
	Pengisian Kuesioner dan Penutupan
	Tim PM

	11.45 – 12.00 WIB
	Foto Bersama
	Tim PM 



Adapun tugas dari masing-masing anggota adalah sebagAplikasi Canva berikut :
	Nama
	Tugas

	Fajar Akbar, M.Kom
	Bertanggung jawab terhadap pelaksanaan kegiatan Pengabdian Masyarakat termasuk pembuatan proposal dan laporan akhir kegiatan Pengabdian masyarakat

	Ari Abdillah M.Kom
	Membuat Materi dan Tutor Kegiatan Pengabdian Masyarakat

	Eko Yulianto, M.Kom
	Bertanggung jawab terhadap dokumentasi dan luaran pengabdian masyarakat (press release) pada  kegiatan pengabdian masyarakat

	Nanang Nuryadi, M.Kom
	Bertanggung jawab terhadap pembuatan Absensi peserta dan kuesioner

	Abdul khoir ( 17230368 )
	Membantu mengarahkan peserta pada saat pelaksanaan pengabdian masyarakat

	Nadila Anggiani ( 17230349 )
	Membantu mengarahkan peserta pada saat pelaksanaan pengabdian masyarakat
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Pada pelaksanaan Pengabdian Masyarakat tentang Pelatihan Penggunaan Aplikasi Canva dalam Membuat Materi Presentasi dan Video Presentasi yang Interaktif bagi Masyarakat Rt. 003 Rawa Mekar Jaya Tangerang Selatan, terdiri dari beberapa tahapan berikut:
1. Persiapan
Pada tahap ini diajukan ke pihak mitra agar dapat melakukan kegiatan pengabdian kepada masyarakat dengan judul “Pelatihan Penggunaan Aplikasi Canva dalam Membuat Materi Presentasi dan Video Presentasi yang Interaktif bagi Masyarakat Rt. 003 Rawa Mekar Jaya Tangerang Selatan”. Pada tahapan ini dilakukan juga diskusi terkait Aplikasi Canva saat pelaksanaan pengabdian masyarakat yang akan diselenggarakan. 
2. Pelaksanaan 
Pada tahap pelaksanaan, kegiatan diawali dengan persiapan acara oleh tim pelaksana. Selanjutnya kegiatan dibuka secara resmi oleh Fajar Akbar, M.Kom selaku ketua pelaksana kegiatan pengabdian kepada masyarakat. Setelah pembukaan, kegiatan dilanjutkan dengan penyampaian materi oleh Ari Abdillah, M.Kom sebagai narasumber. Materi yang disampaikan meliputi pengenalan aplikasi Canva, manfaat penggunaan Canva dalam pembuatan desain, serta langkah-langkah pembuatan desain animasi sederhana yang kreatif dan menarik menggunakan aplikasi Canva.
Dalam sesi ini, peserta juga diberikan kesempatan untuk mempraktikkan secara langsung pembuatan desain menggunakan Canva dengan bimbingan dari narasumber dan tim pelaksana. Setelah penyampaian materi dan praktik selesai, kegiatan dilanjutkan dengan sesi tanya jawab antara peserta dan narasumber. Selanjutnya peserta diminta untuk mengisi kuesioner sebagai bentuk evaluasi kegiatan. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat kemudian ditutup dan diakhiri dengan sesi foto bersama sebagai dokumentasi kegiatan.
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3. Monitoring dan Evaluasi
Pada tahap ini dilakukan proses monitoring dan evaluasi untuk mengetahui sejauh mana keberhasilan kegiatan pengabdian kepada masyarakat dengan judul “Pelatihan Penggunaan Aplikasi Canva dalam Membuat Materi Presentasi dan Video Presentasi yang Interaktif bagi Masyarakat RT 003 Rawa Mekar Jaya Tangerang Selatan.” Evaluasi dilakukan dengan memberikan kuesioner kepada seluruh peserta yang mengikuti kegiatan pelatihan. Kuesioner tersebut bertujuan untuk mengetahui tingkat pemahaman peserta, manfaat yang diperoleh dari kegiatan pelatihan, serta tingkat antusiasme peserta selama kegiatan berlangsung. Hasil dari kuesioner tersebut selanjutnya akan digunakan sebagai bahan evaluasi dan acuan untuk perbaikan serta pengembangan kegiatan pengabdian kepada masyarakat pada masa yang akan datang. 
IV. LUARAN DAN TARGET CAPAPLIKASI CANVAAN
Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang telah dilaksanakan diharapkan dapat menghasilkan luaran yang bermanfaat bagi peserta maupun mitra kegiatan. Target capaian luaran dari kegiatan ini adalah meningkatnya pemahaman peserta mengenai pemanfaatan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran dan sarana pembuatan desain yang kreatif. Dengan adanya pelatihan ini, diharapkan peserta dapat menggunakan aplikasi Canva secara lebih efektif untuk membuat materi presentasi maupun media visual lainnya sehingga dapat dimanfaatkan secara optimal dalam kegiatan pembelajaran maupun penyampaian informasi. Selain itu, hasil yang diperoleh dari kegiatan ini diharapkan sesuai dengan tujuan yang telah direncanakan serta memberikan manfaat bagi masyarakat yang mengikuti pelatihan.

Tabel 1. Rencana Target CapAplikasi Canvaan Luaran
	No
	Jenis Luaran
	Indikator Capaian
	Status Capaian

	1
	Artikel di media masa cetak atau elektronik
	Lokal
	Ada

	2
	Mitra Non Produktif
	Pengetahuannya meningkat
	Ada

	
	
	Keterampilannya meningkat
	Ada




9
V. ANGGARAN
Rencana anggaran biaya dalam melaksanakan kegiatan pengabdian pada masyarakat, sebagai berikut:

Tabel 2. Rencana Anggaran
	HONOR

	No
	Item Honor  Kegiatan
	Volume
	Satuan
	Honor (Rp)
	Total (Rp)

	1
	Honor Tutor
	1
	 
	Rp. 2.000.000
	 Rp. 2.000.000

	2
	Honor Anggota Tutor 
	5
	 
	Rp. 500.000
	 Rp. 2.500. 000

	Total Honor
	Rp. 4.500.000

	
BELANJA BAHAN

	No
	Item Bahan
	Volume
	Satuan
	Honor (Rp)
	Total (Rp)

	1
	Fotokopi Bahan Materi  
	25
	Jilid
	Rp. 30.000
	Rp. 750.000

	2
	ATK
	1
	Paket
	Rp. 250.000
	Rp. 250.000

	3
	Spanduk
	1
	Pcs
	Rp. 75.000
	Rp. 75.000

	4
	Biaya Cetak
	1
	Pcs 
	Rp. 50.000
	Rp. 50.000

	Total Belanja Bahan
	Rp. 1.125.000

	BELANJA BARANG NON OPERASIONAL

	No
	Item Bahan
	Volume
	Satuan
	Honor (Rp)
	Total (Rp)

	1
	Snack Keseluruhan 
	21
	Pack
	 Rp.50.000
	Rp. 1.050.000

	2
	Souvenir 
	15
	Paket
	 Rp. 50.000
	Rp. 750.000

	Total Belanja Barang Non Operasional
	Rp. 1.800.000

	BIAYA PERJALANAN

	No
	Item Bahan
	Volume
	Satuan
	Honor (Rp)
	Total (Rp)

	1
	Transport Tutor
	1
	-
	Rp. 250.000
	Rp. 250.000

	2
	Transport Anggota
	5
	-
	Rp. 125.000
	Rp. 625.000

	3
	Transport Peserta
	15
	-
	Rp. 50.000
	Rp. 750.000

	Total Biaya Perjalanan
	Rp. 1.625.000

	Total Keseluruhan
	Rp. 9.050.000
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VI. JADWAL KEGIATAN
Berikut adalah jadwal kegiatan pengabdian masyarakat yang dilaksanakan, dengan mitra Rt 003 Kelurahan Rawa mekar jaya.
	No
	Nama Kegiatan
	Minggu/Bulan

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	1
	Pembuatan Materi
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	2
	Pembuatan proposal PM
	
	 
	 
	 
	 
	 

	3
	Pelaksanaan PM
	 
	
	 
	
	 
	 

	4.
	Penerapan dan Evaluasi
	 
	 
	
	 
	
	 

	5.
	Publikasi Media Massa Elektronik
	
	
	
	
	
	

	6.
	Pembuatan Laporan 
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