
MOBILE PROGRAMMING - 912 

SKS: 3 | Kelas: MBG.19.4B.21 
Dosen: 202309105 – EAP (Eva Argarini Pratama) 

 
Berita Acara Pengajaran 

Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP 

1 C-K6 

2026-04-02 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:02:10 -
12:17:10  

1. Pengenalan Mobile 
Programming 2. Konsep 
pengembangan mobile 
programming 3. Metode 
pengembangan mobile 
programming  
Mobile Programming  

Bahan Kajian: Pengenalan Mobile 
Programming, Bahasa Pemrograman di 
dalam Mobile Programming, 
Perbandingan Flutter dan React Native, 
Persiapan Aplikasi Mobile dengan 
Flutter, Menyiapkan perangkat 
Hardware, Menyiapkan Perangkat 
Software, Instalasi Git, Instalasi JDK, 
Instalasi Android Studio, Instalasi Flutter, 
Konfigurasi Android Studio dengan 
Flutter Media pembelajaran tambahan: 
Perkuliahan dikelas dan Video 
Pembelajaran  

2 C-K6 

2026-04-09 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:01:10 -
12:16:11  

1. Pengenalan Flutter dan 
Android Studio 2. Praktek 
Dasar Pengembangan Flutter 
dengan Android Studio 3. 
Pengenalan VSCode dan 
Flutlab 4. Praktek Dasar 
Flutter dengan VSCode dan 
Flutlab 5. Pengenalan 
struktur Folder Flutter dan 
Widget Dasar  
Mobile Programming  

Bahan Kajian: Membuat dan 
menjalankan projek, Membuat dan 
menjalankan projek dengan VSCode dan 
Handphone Android, Instalasi VSCode 
sebagai alternatif editor, Membuat 
projek flutter dengan VSCode, 
Menjalankan aplikasi dengan Handphone 
Android, Struktur Folder Flutter, 
Membuat Hello World, Membuat Widget 
Column, Membuat Widget Row, 
Mengenal StatelessWidget dan 
StatefullWidge Media pembelajaran 
tambahan: Perkuliahan dikelas  

3 C-K6 

2026-04-16 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:02:17 -
12:23:46  

1. Pengenalan Flutter dan 
Android Studio 2. Praktek 
Dasar Pengembangan Flutter 
dengan Android Studio 3. 
Pengenalan VSCode dan 
Flutlab 4. Praktek Dasar 
Flutter dengan VSCode dan 
Flutlab 5. Pengenalan 

Bahan Kajian: Mengenal Widget dan 
Fungsinya, Pemisahan Widget Kedalam 
fungsi fungsi, Membuat Detail Produk, 
Membuat fungsi tombol simpan dan 
menampilkan data pada Detail Produk, 
Membuat ListView Produk Media 



Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP 

struktur Folder Flutter dan 
Widget Dasar  
Mobile Programming  

pembelajaran tambahan: Perkuliahan 
tatap muka dikelas/ lab  

4 C-K6 

2026-04-23 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:02:29 -
12:16:26  

1. Pengenalan Flutter dan 
Android Studio 2. Praktek 
Dasar Pengembangan Flutter 
dengan Android Studio 3. 
Pengenalan VSCode dan 
Flutlab 4. Praktek Dasar 
Flutter dengan VSCode dan 
Flutlab 5. Pengenalan 
struktur Folder Flutter dan 
Widget Dasar  
Mobile Programming  

Bahan Kajian: Membuat Route (Pindah 
Halaman), Pemisahan Widget ke dalam 
Class StatelessWidget, Menampilkan 
Detail Produk saat ListView diklik, Parsing 
data & Navigasi Media pembelajaran 
tambahan: Perkuliahan tatap muka 
dikelas/ lab  

5 C-K6 

2026-04-30 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:02:28 -
12:19:57  

1. Praktek parsing data dan 
pemindahan halaman 2. 
Pengenalan Stateless dan 
Stateful Widget 3. Membuat 
Form dan Menampilkan Hasil 
Inputan  
Mobile Programming  

Bahan Kajian: Stateless & Statefull 
Widget, membuat form Media 
pembelajaran tambahan: Perkuliahan 
tatap muka dikelas/ lab  

6 A-K6 

2026-05-07 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:02:07 -
12:20:44  

1. Praktek parsing data dan 
pemindahan halaman 2. 
Pengenalan Stateless dan 
Stateful Widget 3. Membuat 
Form dan Menampilkan Hasil 
Inputan  
Mobile Programming  

Bahan Kajian: Stateless & Statefull 
Widget, membuat form Media 
pembelajaran tambahan: Perkuliahan 
tatap muka dikelas/ lab  

7 C-K6 

2026-05-14 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:08:18 -
12:17:07  

1. Praktek parsing data dan 
pemindahan halaman 2. 
Pengenalan Stateless dan 
Stateful Widget 3. Membuat 
Form dan Menampilkan Hasil 
Inputan . Penjelasan tentang 
project sewa mobil & 
Peproject sewa mobil  
Mobile Programming  

Bahan Kajian: Membuat Projek Sewa 
Mobil dan registrasi Media pembelajaran 
tambahan: Perkuliahan tatap muka 
dikelas/ lab  
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8 C-K6 

2026-05-21 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:08:18 -
12:17:07 

Ujian Tengah Semester (UTS) Ujian Tengah Semester (UTS) 

9 C-K6 

2026-06-04 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:04:05 -
12:17:35  

Pembuatan project aplikasi 
android (Final Project)  
Mobile Programming  

Bahan Kajian: Melanjutkan Projek Sewa 
Mobil dan registrasi Media pembelajaran 
tambahan: Perkuliahan tatap muka 
dikelas/ lab  

10 C-K6 

2026-06-11 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:04:05 -
12:17:35  

Pembuatan project aplikasi 
android (Final Project)  
Mobile Programming  

Bahan Kajian: Melanjutkan Projek Sewa 
Mobil dan registrasi Media pembelajaran 
tambahan: Perkuliahan tatap muka 
dikelas/ lab  

11 C-K6 

2026-06-18 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:10:36 -
12:17:07  

Pembuatan project aplikasi 
android (Final Project)  
Mobile Programming  

Bahan Kajian: Melanjutkan Projek Sewa 
Mobil dan presentasi projek Media 
pembelajaran tambahan: Perkuliahan 
tatap muka dikelas/ lab  

12 C-K6 

2026-06-25 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:02:30 -
12:20:38  

Pembuatan project aplikasi 
android (Final Project)  
Mobile Programming  

Bahan Kajian: Melanjutkan Projek Sewa 
Mobil dan presentasi projek Media 
pembelajaran tambahan: Perkuliahan 
tatap muka dikelas/ lab  

13 C-K6 

2026-07-02 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:02:25 -
12:16:04  

Pembuatan project aplikasi 
android (Final Project)  
Mobile Programming  

Bahan Kajian: Presentasi projek Media 
pembelajaran tambahan: Perkuliahan 
tatap muka dikelas/ lab  

14 C-K6 
2026-07-08 
11:00-13:30 
Masuk: 

Pembuatan project aplikasi 
android (Final Project)  
Mobile Programming  

Bahan Kajian: Presentasi projek Media 
pembelajaran tambahan: Perkuliahan 
tatap muka dikelas/ lab  
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11:01:12 -
13:22:00  

15  

2026-07-09 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:01:02 -
12:24:17  

Laporan dan presentasi 
proyek akhir mobile 
programming 

Bahan Kajian: Presentasi projek Media 
pembelajaran tambahan: Perkuliahan 
tatap muka dikelas/ lab 

16  

2026-07-16 
10:00-12:30 
Masuk: 
10:01:02 -
12:24:17 

Ujian Akhir Semester (UAS) 
Ujian Akhir Semester (UAS) – Review dan 
diskusi hasil pengerjaan tugas akhir 
proyek matkul mobile programming 

*Jika Bahan Kajian Kosong/Tidak Sesuai, Konfirmasi BAAK untuk mengupdate RPS  
  

Presensi Kehadiran 

No Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  12  13  14 15  16  Total  

1 19240057 
QUROTUL 'AENI NUR 
AZMI 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

2 19240447 
ERLAN ANGGI 
SETIAWAN 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 
1 1 1 1 

15 

3 19240758 
BAYU CAESARIO NOR 
SAPUTRA 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
1 1 1 1 

16 

4 19241290 RADITYA RAMADANI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

5 19241575 
AN NIZAR MIFTAHUL 
HAKIM 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
1 1 1 1 

16 

6 19242033 FATAHUL QORIB 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 



No Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  12  13  14 15  16  Total  

7 19242042 MEILIANA DWI CONITA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

8 19242492 ELSY MAYA ROSE TANTI 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 

Total Kehadiran Harian 8 8 8 7 8 8 6 8 8 8 8 7 8 8 8 8 - 

*Data Presensi diambil berdasarkan laman Elearning  
 
 

Penilaian 

No Nim Nama Presensi Tugas UTS UAS Grade Akhir 

1 19240057 QUROTUL 'AENI NUR AZMI 100 85 90 95 A 

2 19240447 ERLAN ANGGI SETIAWAN 94 90 85 85 A 

3 19240758 BAYU CAESARIO NOR SAPUTRA 100 90 90 90 A 

4 19241290 RADITYA RAMADANI 100 95 90 85 A 

5 19241575 AN NIZAR MIFTAHUL HAKIM 100 90 85 80 A 

6 19242033 FATAHUL QORIB 88 90 85 90 A 

7 19242042 MEILIANA DWI CONITA 100 85 90 90 A 

8 19242492 ELSY MAYA ROSE TANTI 94 85 85 90 A 

 


