
ANIMASI - 0239 

SKS: 3 | Kelas: ANM.44.6J.01.A 

Dosen: 201410311 - FZY 

 

Berita Acara Pengajaran 

Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP MONEV 

1 B-D2 

2026-04-01 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:12:07 -
17:16:19  

Pengenalan software adobe flash. 
Software-software yang 
dipakaiuntukpembuata nanimasi 
2D. PengertianAnimasi 2D. Jenis 
jenis animasi 2D, karakter pada 
animasi 2D, dasar dasar dalam 
pembuatan sketsa gambar manual  
Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 1 Hari Rabu tanggal 
01/04/26 pukul 15.00-17.30 ini 
menjelaskan tentang rps dan rtm 
perkuliahan. Pertemuan tatap 
muka di LAB. B UBSI kampus 
Margonda dihadiri oleh 17 
mahasiswa dengan pembahasan 
materi pertemuan 1  

Memenuhi  

2 B-D2 

2026-04-08 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:03:34 -
17:20:37  

Tools yang terdapatpada software 
adobe flash Penggunaan tools 
yang biasadipakaida lampembuata 
nobjekpada adobe flash.  
Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 2 Hari Rabu tanggal 
08/04/26 pukul 15.00-17.30 ini 
menjelaskan tentang rps dan rtm 
perkuliahan. Pertemuan tatap 
muka di LAB. B UBSI kampus 
Margonda dihadiri oleh 17 
mahasiswa dengan pembahasan 
materi pertemuan 2 storyboard  

Memenuhi  

3 B-D2 

2026-04-15 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:05:06 -
17:16:51  

1. langkah- langkahdalampembuat 
ansketsaobjek (manual) 
karakteranimasi 2D. 2. 
memberikan kreativitas pada 
objek sketsa gambar manual  
Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 3 Hari Rabu tanggal 
15/04/26 pukul 15.00-17.30 ini 
menjelaskan tentang rps dan rtm 
perkuliahan. Pertemuan tatap 
muka di LAB. B UBSI kampus 
Margonda dihadiri oleh 17 
mahasiswa dengan pembahasan 
materi pertemuan 3  

Memenuhi  

4 B-D2 

2026-04-22 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:11:10 -
17:16:14  

Penguatan karakter animasi 2D 
dari bentuk manual ke dalam 
bentuk digital. Menambahkan 
imajinasi dan kreativitas dalam 
pembuatan karakter. 
Menyesuaikan gambaran karakter 
animasi dengan alur cerita yang 
akan dibuat.  
Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 4 Hari Rabu tanggal 
22/04/26 pukul 15.00-17.30 ini 
menjelaskan tentang rps dan rtm 
perkuliahan. Pertemuan tatap 
muka di LAB. B UBSI kampus 
Margonda dihadiri oleh 17 
mahasiswa dengan pembahasan 
materi pertemuan 4 TEKNIK 
ANIMASI FLASH  

Memenuhi  

5 B-D2 
2026-04-29 
15:00-17:30 
Masuk: 

1. Pengertianpe mbuatan video 
stop motion. 2. Membuatanim asi 
stop motion (frame ny frame, 
masking, guide) 3. Pemilihannwar 

Pertemuan 5 Hari Rabu tanggal 
29/04/26 pukul 15.00-17.30 ini 
menjelaskan tentang rps dan rtm 
perkuliahan. Pertemuan tatap 

Memenuhi  



Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP MONEV 

15:02:56 -
17:16:01  

na yang pas untukobjek 2D.  
Animasi (P) (ANM)  

muka di LAB. B UBSI kampus 
Margonda dihadiri oleh 17 
mahasiswa dengan pembahasan 
materi pertemuan 5 TEKNIK 
ANIMASI FLASH  

6 B-D2 

2026-05-06 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:09:49 -
17:16:59  

Penguatankarakterdas 
ardanmendalamiekspr 
esidansifatpadakarakte ranimasi 
2D  
Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 6 Hari Rabu tanggal 
06/05/26 pukul 15.00-17.30 ini 
menjelaskan tentang rps dan rtm 
perkuliahan. Pertemuan tatap 
muka di LAB. B UBSI kampus 
Margonda dihadiri oleh 17 
mahasiswa dengan pembahasan 
materi pertemuan 6 TEKNIK 
ANIMASI FLASH  

Memenuhi  

7 B-D2 

2026-05-13 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:04:32 -
17:20:24  

Review  
Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 7 Hari Rabu tanggal 
13/05/26 pukul 15.00-17.30 ini 
menjelaskan tentang rps dan rtm 
perkuliahan. Pertemuan tatap 
muka di LAB. B UBSI kampus 
Margonda dihadiri oleh 17 
mahasiswa dengan pembahasan 
materi pertemuan 7 (Review dan 
Bimbingan Tugas).  

Memenuhi  

8 B-D2 

2026-05-20 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:04:32 -
17:20:24  

Ujian Tengah Semester  Ujian Tengah Semester Memenuhi  

9 B-D2 

2026-05-27 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:03:33 -
17:16:32  

Pengenalan software Autodesk 
3DMAX. Software-software yang 
dipakai untuk pembuatan animasi 
3D. Pengertian Animasi 3D. Jenis 
jenis animasi 3D, modelling dan 
Animasi 3D  
Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 9 Hari Rabu tanggal 
27/05/26 pukul 15.00-17.30 
Pertemuan tatap muka di LAB. B 
UBSI kampus Margonda dihadiri 
oleh 17 mahasiswa dengan 
pembahasan materi pertemuan 9 
(Review dan Bimbingan Tugas).  

Memenuhi  

10 B-D2 

2026-06-03 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:03:08 -
17:19:32  

Pengenalan software Autodesk 
3DMAX. Software-software yang 
dipakai untuk pembuatan animasi 
3D. Pengertian Animasi 3D. Jenis 
jenis animasi 3D, modelling dan 
Animasi 3D  
Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 11 Hari Rabu tanggal 
03/06/26 pukul 15.00-17.30 
Pertemuan tatap muka di LAB. B 
UBSI kampus Margonda dihadiri 
oleh 17 mahasiswa dengan 
pembahasan materi pertemuan 12 
(Bimbingan Tugas).  

Memenuhi  

11 B-D2 
2026-06-10 
15:00-17:30 
Masuk: 

Pengenalan software Autodesk 
3DMAX. Software-software yang 
dipakai untuk pembuatan animasi 
3D. Pengertian Animasi 3D. Jenis 

Pertemuan 11 Hari Rabu tanggal 
10/06/26 pukul 15.00-17.30 
Pertemuan tatap muka di LAB. B 
UBSI kampus Margonda dihadiri 

Memenuhi  



Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP MONEV 

15:03:08 -
17:20:32  

jenis animasi 3D, modelling dan 
Animasi 3D  
Animasi (P) (ANM)  

oleh 17 mahasiswa dengan 
pembahasan materi pertemuan 12 
(Bimbingan Tugas).  

12 B-D2 

2026-06-17 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:10:08 -
17:22:32  

Pengenalan software Autodesk 
3DMAX. Software-software yang 
dipakai untuk pembuatan animasi 
3D. Pengertian Animasi 3D. Jenis 
jenis animasi 3D, modelling dan 
Animasi 3D  
Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 12 Hari Rabu tanggal 
17/06/26 pukul 15.00-17.30 
Pertemuan tatap muka di LAB. B 
UBSI kampus Margonda dihadiri 
oleh 17 mahasiswa dengan 
pembahasan materi pertemuan 12 
(Bimbingan Tugas).  

Memenuhi  

13 B-D2 

2026-06-24 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:11:08 -
17:22:32  

Pengenalan software Autodesk 
3DMAX. Software-software yang 
dipakai untuk pembuatan animasi 
3D. Pengertian Animasi 3D. Jenis 
jenis animasi 3D, modelling dan 
Animasi 3D  
Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 13 Hari Rabu tanggal 
24/06/26 pukul 15.00-17.30 
Pertemuan tatap muka di LAB. B 
UBSI kampus Margonda dihadiri 
oleh 17 mahasiswa dengan 
pembahasan materi pertemuan 12 
(Bimbingan Tugas).  

Memenuhi  

14 B-D2 

2026-07-01 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:08:08 -
17:21:32  

Pengenalan software Autodesk 
3DMAX. Software-software yang 
dipakai untuk pembuatan animasi 
3D. Pengertian Animasi 3D. Jenis 
jenis animasi 3D, modelling dan 
Animasi 3D  
Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 14 Hari Rabu tanggal 
01/07/26 pukul 15.00-17.30 
Pertemuan tatap muka di LAB. B 
UBSI kampus Margonda dihadiri 
oleh 17 mahasiswa dengan 
pembahasan materi pertemuan 12 
(Bimbingan Tugas).  

Memenuhi  

15 B-D2 

2026-07-08 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:08:08 -
17:21:32  

Pengenalan software Autodesk 
3DMAX. Software-software yang 
dipakai untuk pembuatan animasi 
3D. Pengertian Animasi 3D. Jenis 
jenis animasi 3D, modelling dan 
Animasi 3D  
Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 15 Hari Rabu tanggal 
08/07/26 pukul 15.00-17.30 
Pertemuan tatap muka di LAB. B 
UBSI kampus Margonda dihadiri 
oleh 17 mahasiswa dengan 
pembahasan materi pertemuan 12 
(Bimbingan Tugas).  

Memenuhi  

16 B-D2 

2026-07-15 
15:00-17:30 
Masuk: 

15:03:08 -
17:16:32  

Ujian Akhir Semester  Ujian Akhir Semester.  Memenuhi  

*Jika Bahan Kajian Kosong/Tidak Sesuai, Konfirmasi BAAK untuk mengupdate RPS  

BAP Kelas Pengganti 

Dosen Ruang Kehadiran Bahan Kajian Alasan Digantikan MONEV 

*Jika Bahan Kajian Kosong/Tidak Sesuai, Konfirmasi BAAK untuk mengupdate RPS  

 



Presensi Kehadiran 

# Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  12  13  14 15  16  Total  

1 44231791 

DAMAR 
RAMADHAN 
ADITYA 
SUSANTO 

1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

2 44232034 
MUHAMMAD 
RAIHAN AL 
FAZRI 

1 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

3 44232040 RIVADITYA 
NOVANDI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

4 44232051 
NADZAR LENDI 
AFIRSYAH 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

5 44232062 NADIRA PUTRI 
HUMAIRA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

6 44232071 
VITA TALITHA 
HAKIM 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

7 44232074 ERLIN AGUS 
YANTI WAOMA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

8 44232091 ARCINDY 
OKTAVIAWATI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

9 44232093 FARIS 
RACHMANSYAH 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

10 44232114 AABID AAQILAH 
MUFTI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

11 44232123 ZULKIFLI 
ABIDIN 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

12 44232204 KHOLQI MAULA 
HILMY 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

13 44232206 FAJAR 
MAULANA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 



# Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  12  13  14 15  16  Total  

14 44232231 NADIA ZULFAH 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

15 44232255 
YOEL ALFIANTO 
SIREGAR 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

16 44232256 MUHAMMAD 
NUR ARIFIN 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

17 44232257 HENRIKUS RIAN 
ADITYA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

Total Kehadiran Harian 17 17 17 17 17 17 17 17 17 17 17 17 17 17 17 17 - 

*Data Presensi diambil berdasarkan laman Elearning  

Penilaian 

# Nim Nama Presensi Tugas UTS UAS Grade Akhir 

1 44231791 DAMAR RAMADHAN ADITYA SUSANTO 0  0 0 0 A 

2 44232034 MUHAMMAD RAIHAN AL FAZRI 0  0 0 0 A 

3 44232040 RIVADITYA NOVANDI 0  0 0 0 A 

4 44232051 NADZAR LENDI AFIRSYAH 0  0 0 0 E 

5 44232062 NADIRA PUTRI HUMAIRA 0  0 0 0 A 

6 44232071 VITA TALITHA HAKIM 0  0 0 0 A 

7 44232074 ERLIN AGUS YANTI WAOMA 0  0 0 0 A 

8 44232091 ARCINDY OKTAVIAWATI 0  0 0 0 A 

9 44232093 FARIS RACHMANSYAH 0  0 0 0 A 

10 44232114 AABID AAQILAH MUFTI 0  0 0 0 A 



# Nim Nama Presensi Tugas UTS UAS Grade Akhir 

11 44232123 ZULKIFLI ABIDIN 0  0 0 0 A 

12 44232204 KHOLQI MAULA HILMY 0  0 0 0 A 

13 44232206 FAJAR MAULANA 0  0 0 0 A 

14 44232231 NADIA ZULFAH 0  0 0 0 A 

15 44232255 YOEL ALFIANTO SIREGAR 0  0 0 0 B 

16 44232256 MUHAMMAD NUR ARIFIN 0  0 0 0 B 

17 44232257 HENRIKUS RIAN ADITYA 0  0 0 0 B 

*Data Penilaian diambil berdasarkan laman student  


