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Berita Acara Pengajaran 

Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP MONEV 

1 
201-
D2 

2026-04-02 
17:30-19:30 
Masuk: 

17:31:22 -
19:26:01  

Pengenalan konsep Obejct 
oriented, Pengertian UML, Sejarah 
UML, Jenis-jenis diagarm UML, 
Tools design UML  
Pemodelan Sistem Informasi  

- Menginformasikan kepada 
mahasiswa mengenai peraturan 
kelas - Menginformasikan kepada 
mahasiswa mengenai kontrak 
perkuliahan - Menjelaskan 
mengenai Pemodelan sistem 
informasi - Menyampaikan materi 
pertemuan 1  

Memenuhi  

2 
201-
D2 

2026-04-09 
17:30-19:30 
Masuk: 

17:31:55 -
19:26:25  

Pengertian use case, symbol-simbol 
use case, cara pembuatan use case, 
studi kasus pembuatan use case  
Pemodelan Sistem Informasi  

Menjelaskan materi terkait 
penghantar dan teori dari 
pemodelan sistem informasi dan 
Memberikan tugas  

Memenuhi  

3 
201-
D2 

2026-04-16 
17:30-19:30 
Masuk: 

17:31:35 -
19:34:25  

Pembahasan Proyek Akhir  
Pemodelan Sistem Informasi  menjelaskan materi minggu 3  Memenuhi  

4 
201-
D2 

2026-04-23 
17:30-19:30 
Masuk: 

17:31:33 -
19:24:44  

Activity diagram : 1. Activity 
diagram 2. Elemen-elemen activity 
diagram 3. Studi Kasus  
Pemodelan Sistem Informasi  

menjelaskan materi minggu 4  Memenuhi  

5 
505-
D2 

2026-04-25 
13:20-15:50 
Masuk: 

13:21:08 -
15:41:37  

Pengertian Class Diagram, simbol-
simbol Class Diagram, cara 
pembuatan class diagram, studi 
kasus pembuatan class diagram  
Pemodelan Sistem Informasi  

Menjelaskan terkait materi minggu 
5  Memenuhi  



Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP MONEV 

6 
201-
D2 

2026-04-30 
17:30-19:30 
Masuk: 

17:31:23 -
19:22:45  

Sequence diagram : 1. Sequence 
diagram 2. Elemen-elemen 
sequence diagram 3. Metode MVC 
Studi Kasus  
Pemodelan Sistem Informasi  

Menjelaskan terkait squence 
diagram  

Memenuhi  

7 
201-
D2 

2026-05-07 
17:30-19:30 
Masuk: 

17:31:12 -
19:16:31  

Pengertian Package diagram, fungsi, 
elemen atau komponen package 
diagram, cara design package 
diagram  
Pemodelan Sistem Informasi  

Menjelaskan materi minggu 7  Memenuhi  

9 
201-
D2 

2026-06-04 
17:30-19:30 
Masuk: 

17:31:31 -
19:18:00  

Pengertian Object diagram, teknik 
pembuatan Object Diagram, 
mengerjakan latihan soal  
Pemodelan Sistem Informasi  

Menjelaskan materi minggu 9  Memenuhi  

10 
201-
D2 

2026-06-11 
17:30-19:30 
Masuk: 

17:31:45 -
19:18:30  

Pengertian Develoyment Diagram, 
elemen-elemen Develoyment 
diagram, studi kasus  
Pemodelan Sistem Informasi  

Menjelaskan materi minggu 10  Memenuhi  

11 
201-
D2 

2026-06-13 
12:30-15:00 
Masuk: 

12:31:24 -
14:52:13  

Pengertian State Machine Diagram, 
simbol-simbol yang digunakan, 
teknik pembuatan, studi kasus  
Pemodelan Sistem Informasi  

Menjelaskan materi Minggu 11  Memenuhi  

12 
201-
D2 

2026-06-18 
17:30-19:30 
Masuk: 

17:31:44 -
19:29:18  

Bimbingan Proyek dan Persiapan 
Presentasi  
Pemodelan Sistem Informasi  

Membahas tugas akhir, review 
laporan dan slide presentasi  Memenuhi  

13 
201-
D2 

2026-06-25 
17:30-19:30 
Masuk: 

17:31:04 -
19:17:28  

Presentasi Proyek Kelompok  
Pemodelan Sistem Informasi  Presentasi tugas akhir  Memenuhi  



Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP MONEV 

14 
201-
D2 

2026-07-02 
17:30-19:30 
Masuk: 

17:31:34 -
19:17:07  

Presentasi Proyek Kelompok  
Pemodelan Sistem Informasi  

Presentasi Tugas Akhir  Memenuhi  

15 
201-
D2 

2026-07-09 
17:30-19:30 
Masuk: 

17:31:31 -
19:17:51  

Presentasi Proyek Kelompok  
Pemodelan Sistem Informasi  

presentasi tugas akhir  Memenuhi  

 


