
BERITA ACARA PENGAJARAN (BAP) 

 

Dosen   : JUSUF FADILAH, M.I.KOM 

Mata Kuliah  : ANIMASI (0239) 

SKS   : 3 

Kelas    : 44.6C.04.A 

Jumlah Mahasiswa : 26  

 

Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP MONEV 

1 D-E1 2026-04-02 

07:30-10:00 

Masuk: 

07:32:26 -

09:49:36  

Pengenalan software adobe 

flash. Software-software yang 

dipakaiuntukpembuata 

nanimasi 2D. 

PengertianAnimasi 2D. Jenis 

jenis animasi 2D, karakter pada 

animasi 2D, dasar dasar dalam 

pembuatan sketsa gambar 

manual  

Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 1 Hari Kamis 

Tanggal 02/04/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 1, 

Diharapkan mahasiswa mampu 

mengenali dasar software yang 

digunakan dalam animasi 2D, 

diskusi dilakukan dalam proses 

belajar dan dilanjutkan melalui 

WA Grup kelas jika masih ada 

pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan.  

Memenuhi  

2 D-E1 2026-04-09 

07:30-10:00 

Masuk: 

07:32:17 -

09:48:24  

Tools yang terdapatpada 

software adobe flash 

Penggunaan tools yang 

biasadipakaida lampembuata 

nobjekpada adobe flash.  

Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 2 Hari Kamis 

Tanggal 09/04/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 2, 

Diharapkan mahasiswa 

memahami penggunaan tools 

pada software adobe flash 

sehingga mampu membuat 

sebuah objek gambar, diskusi 

dilakukan dalam proses belajar 

dan dilanjutkan melalui WA 

Grup kelas jika masih ada 

pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan.  

Memenuhi  

3 D-E1 2026-04-16 

07:30-10:00 

Masuk: 

07:31:20 -

09:49:19  

1. langkah- 

langkahdalampembuat 

ansketsaobjek (manual) 

karakteranimasi 2D. 2. 

memberikan kreativitas pada 

objek sketsa gambar manual  

Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 3 Hari Kamis 

Tanggal 16/04/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 3, 

Diharapkan mahasiswa mampu 

membuat sketsa objek manual, 

diskusi dilakukan dalam proses 

belajar dan dilanjutkan melalui 

WA Grup kelas jika masih ada 

Memenuhi  



Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP MONEV 

pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan.  

4 D-E1 2026-04-23 

07:30-10:00 

Masuk: 

07:32:59 -

09:53:34  

Penguatan karakter animasi 2D 

dari bentuk manual ke dalam 

bentuk digital. Menambahkan 

imajinasi dan kreativitas dalam 

pembuatan karakter. 

Menyesuaikan gambaran 

karakter animasi dengan alur 

cerita yang akan dibuat.  

Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 4 Hari Kamis 

Tanggal 23/04/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 4, 

Diharapkan mahasiswa mampu 

membuat bentuk dasar atau 

objek digital pada software 

animasi 2D, diskusi dilakukan 

dalam proses belajar dan 

dilanjutkan melalui WA Grup 

kelas jika masih ada 

pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan.  

Memenuhi  

5 D-E1 2026-04-30 

07:30-10:00 

Masuk: 

07:34:44 -

09:51:48  

1. Pengertianpe mbuatan video 

stop motion. 2. Membuatanim 

asi stop motion (frame ny 

frame, masking, guide) 3. 

Pemilihannwar na yang pas 

untukobjek 2D.  

Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 5 Hari Kamis 

Tanggal 30/04/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 5, 

Diharapkan mahasiswa mampu 

memahami proses pembuatan 

video stop motion, diskusi 

dilakukan dalam proses belajar 

dan dilanjutkan melalui WA 

Grup kelas jika masih ada 

pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan.  

Memenuhi  

6 D-E1 2026-05-07 

07:30-10:00 

Masuk: 

07:32:05 -

09:55:35  

Penguatankarakterdas 

ardanmendalamiekspr 

esidansifatpadakarakte 

ranimasi 2D  

Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 6 Hari Kamis 

Tanggal 07/05/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 6, 

Diharapkan mahasiswa mampu 

memahami proses pembuatan 

penggabungan beberapa objek 

yang sudah dibuat dalam satu 

keyframe, diskusi dilakukan 

dalam proses belajar dan 

dilanjutkan melalui WA Grup 

kelas jika masih ada 

pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan.  

Memenuhi  

7 D-E1 2026-06-04 

07:30-10:00 

Review  

Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 7 Hari Kamis 

Tanggal 04/06/2026 pukul 

Memenuhi  



Temu Ruang Kehadiran Bahan Kajian BAP MONEV 

Masuk: 

07:33:42 -

09:59:55  

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 7, 

Diharapkan mahasiswa mampu 

membuat animasi pendek, 

diskusi dilakukan dalam proses 

belajar dan dilanjutkan melalui 

WA Grup kelas jika masih ada 

pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan.  

8 D-E1 2026-06-11 

07:30-10:00 

Masuk: 

07:33:42 -

09:59:55  

Pengumpulan tugas  

Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 8 Hari Kamis 

Tanggal 11/06/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 8, 

Diharapkan mahasiswa mampu 

membuat animasi pendek.  

Memenuhi  

9 D-E1 2026-06-11 

07:30-10:00 

Masuk: 

07:31:37 -

10:02:23  

Pengenalan software Autodesk 

3DMAX. Software-software 

yang dipakai untuk pembuatan 

animasi 3D. Pengertian 

Animasi 3D. Jenis jenis 

animasi 3D, modelling dan 

Animasi 3D  

Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 9 Hari Kamis 

Tanggal 11/06/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 9, 

Diharapkan mahasiswa 

Mengetahui dasar dasar dalam 

pembuatan animasi 3dimensi, 

mengenali tahapan-tahapan 

dalam pembuatan konsep dasar 

pada animasi 3 dimensi. Dan 

pengenalan software autodesk 

3D Max, diskusi dilakukan 

dalam proses belajar dan 

dilanjutkan melalui WA Grup 

kelas jika masih ada 

pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan.  

Memenuhi  

10 D-E1 2026-06-18 

07:30-10:00 

Masuk: 

07:33:48 -

09:49:47  

Pengenalan software Autodesk 

3DMAX. Software-software 

yang dipakai untuk pembuatan 

animasi 3D. Pengertian 

Animasi 3D. Jenis jenis 

animasi 3D, modelling dan 

Animasi 3D  

Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 10 Hari Kamis 

Tanggal 18/06/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 10, 

Diharapkan mahasiswa 

memahami penggunaan tools 

pada software auto desk 

3DMAX sehingga mampu 

Memenuhi  
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membuat sebuah objek 

3Dimensi, diskusi dilakukan 

dalam proses belajar dan 

dilanjutkan melalui WA Grup 

kelas jika masih ada 

pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan.  

11 D-E1 2026-07-02 

07:30-10:00 

Masuk: 

07:32:35 -

09:51:01  

1. langkah-langkah dalam 

pembuatan Objek 3D. 2. 

pengenalan- pengenalan tools 

pembuat objek 3D dasar. 

3.standart primitive, extended 

primitive, doors, windows, 

AEC Extended.  

Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 11 Hari Kamis 

Tanggal 02/07/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 11, 

Diharapkan mahasiswa 

membuat objek 3 dimesi dasar 

yang terdapat pada tools 

didalam software 3DMAX, 

diskusi dilakukan dalam proses 

belajar dan dilanjutkan melalui 

WA Grup kelas jika masih ada 

pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan.  

Memenuhi  

12 D-E1 2026-07-09 

07:30-10:00 

Masuk: 

08:23:11 -

10:02:24  

Langkah-langkah mengubah 

warna pada objek 3D. 

Penggunaan tools material 

untuk mengubah tekstur dan 

warna dasar dari objek dengan 

apa yang kita inginkan.  

Animasi (P) (ANM)  

Pertemuan 12 Hari Kamis 

Tanggal 09/07/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 12, 

Diharapkan mahasiswa dapat 

mengubah warna dan material 

pada objek 3D, diskusi 

dilakukan dalam proses belajar 

dan dilanjutkan melalui WA 

Grup kelas jika masih ada 

pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan.  

Memenuhi  

13 D-E1 2026-07-02 

07:30-10:00 

Masuk: 

08:23:11 -

10:02:24  

Langkah-Langkah dalam 

penggabungan objek dengan 

finishing menggunakan tools 

Group. 

Pertemuan 13 Hari Kamis 

Tanggal 02/07/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 13, 

Diharapkan mahasiswa dapat 

Menggabungkan beberapa 

objek 3D menjadi bentuk objek 

3D baru yang saling 

berhubungan, diskusi dilakukan 

dalam proses belajar dan 

dilanjutkan melalui WA Grup 

kelas jika masih ada 

Memenuhi  
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pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan. 

14 D-E1 2026-07-09 

07:30-10:00 

Masuk: 

08:23:11 -

10:02:24  

Langkah- Langkah membuat 

banyak objek didalam 3DMAX 

bergerak 

Pertemuan 14 Hari Kamis 

Tanggal 09/07/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 14, 

Diharapkan mahasiswa dapat 

membuat pergerakan animasi 

multi objek, diskusi dilakukan 

dalam proses belajar dan 

dilanjutkan melalui WA Grup 

kelas jika masih ada 

pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan. 

Memenuhi  

15 D-E1 2026-07-16 

07:30-10:00 

Masuk: 

08:23:11 -

10:02:24  

Pengumpulan tugas Pertemuan 15 Hari Kamis 

Tanggal 16/07/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 15, 

Diharapkan mahasiswa mampu 

membuat bumper program, 

diskusi dilakukan dalam proses 

belajar dan dilanjutkan melalui 

WA Grup kelas jika masih ada 

pertanyaan-pertanyaan 

lanjutan. 

Memenuhi  

16 D-E1 2026-07-16 

07:30-10:00 

Masuk: 

08:23:11 -

10:02:24  

Pengumpulan tugas Pertemuan 16 Hari Kamis 

Tanggal 16/07/2026 pukul 

07.30 s/d 10.00, pembelajaran 

dilakukan melalui Pertemuan 

Tatap Muka di ruang D BSI 

Cut Mutia dihadiri oleh 26 

mahasiswa dengan pembahasan 

materi pertemuan 16, 

Diharapkan mahasiswa mampu 

membuat bumper program 

Memenuhi  

 

 

 

 

 

 



Presensi 

# Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 Total  

1 44230149 Cristin Angelina 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 10 

2 44230168 Marsanda Nurulita 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

3 44230187 Hana Shopie Rumapea 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 11 

4 44230395 Dicky Yohannes Limbong 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

5 44230419 Reksi Andaria Putra 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 15 

6 44230488 Lira Maryani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

7 44230501 Azzahra Novelia Putri 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 15 

8 44230539 Linda Maya Astuti 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 14 

9 44230628 Salman Adrian Riziq 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 11 

10 44230827 Nasya Az Zahra 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 7 

11 44230910 Muhammad Virgiawan Sanjaya 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 15 

12 44230966 Balqis Naura Al Mahsa 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 14 

13 44231074 Josephira Andriyansah 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 13 

14 44231136 Elvira Riyanti Asraf 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 12 

15 44231143 Rifky Alfu Zaky 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

16 44231247 Gorritson Jeremi Y S 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14 

17 44231352 Hindun Aulia Rahmawati 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14 

18 44231606 Chantika Nur Savira 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 14 

19 44231825 M.Hatta Radjasa Bangsawan Putra 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 7 

20 44231828 Titi Rania Sari 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 8 

21 44231610 Rafi Wirananda 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 10 

22 44231610 Rafi Wirananda 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 12 

23 44231984 Ahmad Alvin Eka Taftazani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

24 44232125 Ricky Yohannes Sinaga 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 

25 44232142 Helen Xena Yuliana 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 12 

26 44234029 Alvino Raivandi 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 

Total Kehadiran Harian 22 21 20 21 20 17 17 24 16 9 13 11 24 24 24 24 - 

 

 

 

 

 

 

 



Nilai 

# Nim Nama Presensi Tugas UTS UAS Grade Akhir 

1 44230149 Cristin Angelina 0 0 0 0 A 

2 44230168 Marsanda Nurulita 0 0 0 0 B 

3 44230187 Hana Shopie Rumapea 0 0 0 0 A 

4 44230395 Dicky Yohannes Limbong 0 0 0 0 C 

5 44230419 Reksi Andaria Putra 0 0 0 0 A 

6 44230488 Lira Maryani 0 0 0 0 B 

7 44230501 Azzahra Novelia Putri 0 0 0 0 A 

8 44230539 Linda Maya Astuti 0 0 0 0 B 

9 44230628 Salman Adrian Riziq 0 0 0 0 B 

10 44230827 Nasya Az Zahra 0 0 0 0 B 

11 44230910 Muhammad Virgiawan Sanjaya 0 0 0 0 B 

12 44230966 Balqis Naura Al Mahsa 0 0 0 0 A 

13 44231074 Josephira Andriyansah 0 0 0 0 D 

14 44231136 Elvira Riyanti Asraf 0 0 0 0 B 

15 44231143 Rifky Alfu Zaky 0 0 0 0 D 

16 44231247 Gorritson Jeremi Y S 0 0 0 0 D 

17 44231352 Hindun Aulia Rahmawati 0 0 0 0 D 

18 44231606 Chantika Nur Savira 0 0 0 0 A 

19 44231610 Rafi Wirananda 0 0 0 0 D 

20 44231825 M.Hatta Radjasa Bangsawan Putra 0 0 0 0 D 

21 44231828 Titi Rania Sari 0 0 0 0 D 

22 44231610 Rafi Wirananda 0 0 0 0 D 

23 44231984 Ahmad Alvin Eka Taftazani 0 0 0 0 A 

24 44232125 Ricky Yohannes Sinaga 0 0 0 0 B 

25 44232142 Helen Xena Yuliana 0 0 0 0 B 

26 44234029 Alvino Raivandi 0 0 0 0 D 

 


