MANUAL BOOK APLIKASI EDOKA “EDUKASI UNTUK ORANG
TUA DALAM PEMBENTUKAN KEPRIBADIAN PADA ANAK?”
BERBASIS ANDROID

1. Loading Screen

Pada loading screen aplikasi memanggil sebuah halaman web (html) yang berisi
gambar bergerak atau lebih dikenal dengan gif (graphics interchange format) yang

menandakan bahwa aplikasi siap masuk ke menu utama dalam hitungan detik .
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Tampilan Loading Screen



2. Menu Utama

Pada menu home atau menu utama ini merupakan tampilan awal dari aplikasi Edoka,
pada aplikasi ini terdapat 4 (empat) menu lain yang memiliki fungsi berbeda-beda, diantaranya
menu test kepribadian yang berfungsi untuk menentukan jenis kepribadian anak dan berisi
edukasi untuk orang tua, kemudian menu kepribadian memiliki submenu yang masing-masing
berisi informasi tentang kepribadian, menu menghukum anak berisi informasi tentang

bagaimana menghukum anak, dan profil yang berisi informasi tentang penulis.

EDOKA app

Edukasi untuk Orang Tua dalam pembentukan

Kepribadian pada Anak

Kepribadian
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Tampilan Menu Utama



3. Menu Test Kepribadian

Pada menu ini disajikan beberapa option atau pilihan berupa pernyataan agar pengguna
(user) dapat memilih salah 1 (satu) dari 4 (empat) pernyataan yang tersedia. Setiap sesi terdiri
dari 4 (empat) pernyataan yang berbeda dan setiap pernyataan mewakili satu dari empat
kepribadian anak. Pengguna diminta menyelesaikan semua sesi agar hasil dapat ditampilkan

nantinya.
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Tampilan Test Kepribadian



4. Tampilan Hasil Test Kepribadian

Saat selesai menjawab semua pernyataan yang tersedia. Pengguna akan disajikan hasil
test dari semua test yang sudah pengguna (user) masukan. Hasil test tersebut berupa presentase
dari 4 (empat) jenis kepribadian yang tersedia, dan dengan hasil yang paling tinggi
presentasenya maka kepribadian tersebut yang paling tinggi merupakan kepribadian yang

paling mendekati dengan anak tersebut.
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Tampilan Hasil Test Kepribadian



5. Tampilan Edukasi menurut Kepribadian Anak

Setelah pengguna memilih salah satu hasil yang tersedia pada menu hasil test
kepribadian anak. Kemudian pengguna akan diarahkan pada tampilan ini, dimana disajikan

sebuah deskripsi tentang bagaimana cara mendidik anak sesuai dengan kepribadian anak.
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Sanguine

Sanguin

Anak Dengan kepribadian ini memiliki ciri utama
enerjik, ramah, memberi kesan ceria dalam
kondisi apapun,suka memotivasi orang lain,
optimis, dan dapat dengan mudah berteman
dengan siapapun. Anak berkepribadian sanguin
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Tampilan Edukasi

6. Tampilan Menu Kepribadian

Didalam menu kepribadian ini terdapat 4 (empat) sub menu yang masing-masing sub

menu berisi tentang berbagai informasi tentang kepribadian seperti:



Pengertian kepribadian,
. Faktor-faktor perkembangan kepribadian,
Tahapan pembentukan kepribadian anak, serta

. Jenis-jenis dari kepribadian anak.

Apa itu Kepribadian?

Faktor-faktor Kepribadian

Tahap Kepribadian

Jenis-jenis Kepribadian
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Tampilan Menu Kepribadian



7. Tampilan Menu Anak

Pada menu anak ini ditampilkan 2 (dua) sub menu berisi informasi tentang beberapa
point penting yang perlu diperhatikan dan diketahui orang tua berupa prinsip yang dapat

diterapkan pada anak.
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