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MODUL

PETUNJUK PENGGUNAAN MODUL

Selamat datang di Modul Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran dan Konten Instagram

dengan Canva dan Al. Modul ini disusun untuk membantu guru dan tenaga kependidikan

RA Ar-Rahmah dalam memantfaatkan teknologi digital untuk mendukung kegiatan

pembelajaran dan komunikasi sekolah.

Agar proses pembelajaran berjalan optimal, perhatikan petunjuk berikut:

1.

w»ok w N

Bacalah modul secara berurutan mulai dari kegiatan belajar pertama hingga
terakhir.

Praktikkan setiap langkah menggunakan smartphone atau laptop masing-masing.
Kerjakan latihan mandiri pada setiap kegiatan belajar.

Catat pertanyaan atau kesulitan yang ditemui untuk didiskusikan bersama tutor.

Gunakan modul ini sebagai panduan praktik setelah pelatihan selesai.



KOMPETENSI INTI DAN KOMPETENSI DASAR

Kompetensi Inti

Setelah mengikuti seluruh kegiatan pelatihan, peserta diharapkan mampu memanfaatkan

Canva dan Al untuk membuat media pembelajaran serta konten Instagram sekolah secara

kreatif, efektif, dan sederhana.

Kompetensi Dasar

Setelah menyelesaikan setiap kegiatan belajar, peserta mampu:

1.
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Memahami pentingnya media digital dalam pembelajaran dan komunikasi sekolah.
Menggunakan Canva untuk membuat media pembelajaran sederhana.

Membuat desain konten Instagram yang menarik dan informatif.

Memantfaatkan Al untuk membantu membuat ide konten dan caption.

Mengelola konten Instagram sekolah secara lebih terstruktur.



PETA KONSEP

\\v

Canva untuk
Media
Pembelajaran

| Pengelolaan |
: ," Konten )
) Sekolah < |

.L"""““("'"“'\ ‘
1

Pemanfaatan
Teknologi Digital
untuk Sekolah

2 Branding da\
~ Komunikasi ,
Sekolah &
o.o .
I.I

Canva untuk
Konten
Instagram

Aluntuk 7,
Ide dan Caption ~




KEGIATAN BELAJAR 1

PENTINGNYA MEDIA DIGITAL DALAM PEMBELAJARAN DAN KOMUNIKASI
SEKOLAH

Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti kegiatan belajar ini, peserta mampu memahami pentingnya penggunaan

media digital dalam pembelajaran dan komunikasi sekolah.

1.1 Perkembangan Teknologi Digital dalam Pendidikan

Perkembangan teknologi digital memberikan banyak perubahan dalam dunia pendidikan.
Guru saat ini tidak hanya dituntut mampu mengajar dengan metode konvensional, tetapi
juga perlu memanfaatkan teknologi untuk menciptakan pembelajaran yang lebih menarik
dan interaktif.

Pada pendidikan anak usia dini, media visual sangat penting karena anak lebih mudah
memahami materi melalui gambar, warna, video, dan permainan sederhana. Oleh karena
itu, penggunaan media digital dapat membantu guru menjelaskan materi dengan lebih
mudah dan menyenangkan.

Selain mendukung pembelajaran, teknologi digital juga membantu sekolah dalam

menyampaikan informasi kepada orang tua dan masyarakat melalui media sosial.

1.2 Manfaat Media Digital bagi Sekolah
Berikut beberapa manfaat penggunaan media digital:

1. Membuat pembelajaran lebih menarik dan interaktif.
Membantu guru membuat bahan ajar dengan lebih cepat.
Mempermudah penyampaian informasi kepada orang tua.

Membantu meningkatkan citra positif sekolah.

woke »bN

Mempermudah dokumentasi kegiatan sekolah.



1.3 Pengenalan Canva dan Al

Canva merupakan aplikasi desain yang mudah digunakan untuk membuat poster, kartu
belajar, presentasi, dan konten media sosial.

Artificial Intelligence (AI) adalah teknologi yang dapat membantu pengguna mendapatkan
ide, membuat tulisan sederhana, hingga membantu menyusun caption media sosial.

Kombinasi Canva dan Al dapat membantu guru bekerja lebih efektif dan kreatif.

1.4 Rangkuman Kegiatan Belajar 1
e Teknologi digital membantu proses pembelajaran menjadi lebih menarik.
e Media sosial dapat digunakan sebagai sarana komunikasi sekolah.
e (Canva memudahkan pembuatan desain visual.

e Al membantu mencari ide dan membuat konten sederhana.

1.5 Latihan Mandiri 1

1. Sebutkan media digital yang pernah digunakan dalam pembelajaran.

Jawaban:

2. Menurut Anda, apa manfaat Instagram bagi sekolah?

Jawaban:

3. Tuliskan kendala yang sering dialami saat membuat media pembelajaran.

Jawaban:




KEGIATAN BELAJAR 2
MEMBUAT MEDIA PEMBELAJARAN DENGAN CANVA

Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti kegiatan belajar ini, peserta mampu menggunakan Canva untuk

membuat media pembelajaran sederhana.

2.1 Mengenal Canva

Canva adalah aplikasi desain berbasis online yang menyediakan berbagai template siap

pakai. Canva dapat digunakan melalui smartphone maupun laptop.

Canva memiliki banyak fitur yang memudahkan guru membuat:

Poster pembelajaran
Kartu huruf dan angka
Lembar aktivitas anak
Presentasi

Sertifikat

Konten media sosial

2.2 Cara Membuat Akun Canva

£ Langkah-langkah membuat akun Canva: ~

Buka aplikasi Canva atau I o y
bap Pilih menu “Daftar”.
website Canva.
Masuk = Canwva Masuk %
Mau desain apa hari ini? Mau desain apa hari ini?

)




Langkah-langkah membuat akun Canva:
1. Buka aplikasi Canva atau website Canva.
2. Pilih menu “Daftar”.
3. Gunakan email atau akun Google.

4. Setelah berhasil masuk, pilih jenis desain yang ingin dibuat.

2.3 Membuat Media Pembelajaran Sederhana
A. Membuat Poster Edukasi
1. Pilih template “Poster”.

2. Pilih desain yang sesuai.
3. Ganti teks sesuai kebutuhan.
4. Tambahkan gambar atau ikon.
5. Simpan hasil desain.

B. Membuat Kartu Huruf dan Angka

1. Cari template “Flashcard”.
Tambahkan huruf atau angka.
Gunakan warna menarik.

Tambahkan gambar pendukung.

wok »w N

Download hasil desain.

2.4 Tips Membuat Desain Menarik

1. Gunakan warna cerah dan ramah anak.
Hindari terlalu banyak tulisan.
Gunakan gambar yang jelas.

Gunakan font yang mudah dibaca.

woe »N

Sesuaikan desain dengan usia peserta didik.

2.5 Rangkuman Kegiatan Belajar 2
e Canva memudahkan guru membuat media pembelajaran.
e Template Canva membantu proses desain menjadi lebih cepat.

e Media visual membantu anak lebih mudah memahami materi.



2.6 Latihan Mandiri 2
1. Buat satu poster edukasi menggunakan Canva.

Judul Poster:

2. Buat satu kartu huruf atau angka.

Huruf/Angka yang dibuat:

3. Sebutkan warna yang paling cocok digunakan untuk anak usia dini.

Jawaban:




KEGIATAN BELAJAR 3
MEMBUAT KONTEN INSTAGRAM SEKOLAH DENGAN CANVA

Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti kegiatan belajar ini, peserta mampu membuat konten Instagram sekolah

yang menarik dan informatif.

3.1 Pentingnya Instagram bagi Sekolah
Instagram dapat digunakan sebagai media informasi dan komunikasi sekolah kepada orang
tua dan masyarakat.
Konten Instagram sekolah dapat berupa:
e Dokumentasi kegiatan belajar
e Informasi pendaftaran siswa
e Tips parenting
e Kegiatan hari besar
e Hasil karya siswa

e Informasi sekolah

3.2 Jenis Konten yang Menarik
A. Konten Edukasi
Berisi informasi yang bermanfaat bagi orang tua dan siswa.
Contoh:
e Tips mendampingi anak belajar
e Pentingnya membaca sejak dini
e Kegiatan motorik anak
B. Konten Dokumentasi
Berisi kegiatan siswa di sekolah.
C. Konten Promosi Sekolah

Berisi informasi program sekolah dan pendaftaran.



3.3 Cara Membuat Konten Instagram di Canva

3.3 Cara Membuat Konten Instagram di Canva

Q

n Pilih template
“Instagram Post”.

What will you design today?

YRS 0

Gunakan ukuran
yang sesuai.

Pilih template “Instagram Post”.
Gunakan ukuran yang sesuai.

Pilih desain sederhana dan menarik.
Tambahkan foto kegiatan sekolah.

Gunakan warna identitas sekolah.

AN o e

Tambahkan logo sekolah.

3.4 Tips Membuat Caption Menarik
1. Gunakan bahasa sederhana.
2. Tambahkan kalimat ajakan.
3. Sertakan hashtag yang relevan.
4. Gunakan emoji secukupnya.

Contoh caption:

“Belajar sambil bermain membuat anak lebih semangat dan bahagia &

10



3.5 Rangkuman Kegiatan Belajar 3
¢ Instagram dapat membantu komunikasi sekolah.
e (Canva memudahkan pembuatan konten media sosial.

e Konten yang menarik dapat meningkatkan engagement.

3.6 Latihan Mandiri 3
1. Buat satu desain Instagram tentang kegiatan sekolah.

Tema Konten:

2. Tuliskan contoh caption sederhana.

Jawaban:

3. Sebutkan hashtag yang sesuai untuk sekolah.

Jawaban:

11



KEGIATAN BELAJAR 4
MEMANFAATKAN Al UNTUK MEMBUAT IDE KONTEN DAN CAPTION

Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti kegiatan belajar ini, peserta mampu menggunakan Al untuk membantu

membuat ide konten dan caption.

4.1 Mengenal Al Secara Sederhana
Al atau Artificial Intelligence adalah teknologi yang dapat membantu pengguna
menyelesaikan pekerjaan lebih cepat.
Dalam dunia pendidikan, Al dapat membantu:
e Membuat ide pembelajaran
e Membantu membuat caption
e Menyusun kalimat sederhana

e Membantu membuat ide konten media sosial

4.2 Contoh Pemanfaatan Al
Contoh penggunaan Al:

1. Membuat caption Instagram.

2. Membuat ide kegiatan pembelajaran.
3. Membantu membuat teks poster.
4

. Membuat ide tema konten sekolah.

4.3 Cara Membuat Prompt Sederhana

Prompt adalah instruksi atau perintah yang diberikan kepada Al.

Contoh prompt:

“Buatkan caption Instagram tentang kegiatan belajar mewarnai anak TK dengan bahasa
yang ramah.”

Semakin jelas instruksi yang diberikan, maka hasil yang diperoleh akan semakin baik.

12



4.4 Menggabungkan Al dengan Canva
Langkah sederhana:
1. Gunakan AI untuk membuat ide caption.
2. Gunakan Canva untuk membuat desain.

3. Gabungkan desain dan caption menjadi konten Instagram.

4.5 Rangkuman Kegiatan Belajar 4
e Al membantu pekerjaan menjadi lebih cepat.
e Prompt yang jelas menghasilkan jawaban yang lebih baik.

e Al dan Canva dapat digunakan bersama untuk membuat konten.

4.6 Latihan Mandiri 4
1. Buat satu prompt sederhana untuk membuat caption Instagram.

Jawaban:

2. Gunakan AI untuk membuat caption singkat.

Hasil Caption:

3. Sebutkan manfaat Al bagi guru.

Jawaban:

13



KEGIATAN BELAJAR §
PENGELOLAAN KONTEN INSTAGRAM SEKOLAH

Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti kegiatan belajar ini, peserta mampu mengelola konten Instagram

sekolah secara lebih teratur.

5.1 Pentingnya Konsistensi Konten
Konten Instagram yang rutin membuat sekolah terlihat aktif dan profesional.
Konsistensi konten membantu:

e Meningkatkan kepercayaan masyarakat.

e Menyampaikan informasi sekolah.

e Membangun citra positif sekolah.

5.2 Menentukan Jadwal Konten
Contoh jadwal sederhana:

e Senin : Tips edukasi

e Rabu : Dokumentasi kegiatan

e Jumat : Informasi sekolah

5.3 Pembagian Tugas Pengelolaan Media Sosial
Agar pengelolaan Instagram lebih mudah, sekolah dapat membagi tugas:
1. Admin akun.
2. Dokumentasi foto/video.
3. Pembuat desain.
4

. Penulis caption.

14



5.4 Tips Pengelolaan Instagram Sekolah
1. Gunakan foto yang jelas.

Hindari posting berlebihan.

Gunakan bahasa yang sopan.

Balas komentar dengan ramah.

wok » N

Gunakan identitas visual sekolah.

5.5 Rangkuman Kegiatan Belajar 5
e Instagram sekolah perlu dikelola secara konsisten.
e Jadwal konten membantu pengelolaan media sosial.

e Kerja sama tim memudahkan pengelolaan akun sekolah.

5.6 Latihan Mandiri 5
1. Buat jadwal konten Instagram sekolah selama 1 minggu.

Jawaban:

2. Tentukan pembagian tugas pengelolaan media sosial.

Jawaban:

3. Sebutkan jenis konten yang paling menarik menurut Anda.

Jawaban:

15



EVALUASI PEMBELAJARAN (POST TEST)
Pilihan Ganda

1. Canva digunakan untuk...
a. Membuat laporan keuangan
b. Membuat desain media pembelajaran
c. Membuat aplikasi

d. Mengedit video profesional

2. Salah satu manfaat Instagram bagi sekolah adalah...
a. Menggantikan kegiatan belajar
b. Menjadi media komunikasi sekolah
c. Mengurangi jumlah siswa

d. Menghapus dokumentasi sekolah

3. Al dapat membantu guru untuk...
a. Membuat ide konten dan caption
b. Menggantikan guru sepenuhnya
c. Menghapus akun Instagram

d. Mengurangi kegiatan belajar

4. Desain untuk anak usia dini sebaiknya menggunakan...
a. Warna gelap
b. Tulisan panjang

Warna cerah dan menarik

a o

Gambar yang rumit

16



5. Konten Instagram sekolah sebaiknya dibuat...
a. Tidak teratur
b. Hanya saat ada acara besar
c. Secara konsisten dan terjadwal

d. Tanpa caption

Soal Esai
1. Jelaskan manfaat Canva bagi guru PAUD!

2. Jelaskan bagaimana Al dapat membantu membuat konten Instagram sekolah!

3. Buat contoh caption sederhana untuk kegiatan belajar anak di sekolah!

17



STUDI KASUS DAN LATIHAN ANALISIS

Studi Kasus 1: Konten Instagram Sekolah Kurang Menarik
RA Ar-Rahmah memiliki akun Instagram, namun jarang mendapatkan like dan komentar.
Konten yang diunggah hanya berupa foto kegiatan tanpa caption yang jelas dan tidak

menggunakan desain menarik.

Pertanyaan:
1. Apa masalah utama dari konten tersebut?
2. Bagaimana solusi menggunakan Canva?

3. Bagaimana Al dapat membantu memperbaiki caption?

18



Studi Kasus 2: Guru Kesulitan Membuat Media Pembelajaran
Seorang guru ingin membuat media pembelajaran, namun merasa kesulitan karena tidak

memiliki kemampuan desain.

Pertanyaan:
1. Fitur Canva apa yang dapat membantu guru tersebut?
2. Bagaimana langkah sederhana untuk mulai membuat media?

3. Apa peran Al dalam membantu guru tersebut?

19



CONTOH HASIL (BEST PRACTICE)

Contoh 1: Poster Edukasi
Judul: “Belajar Huruf A-Z”
Ciri desain:
e Warna cerah (kuning, biru, hijau)
o Gambar ilustrasi anak

e Tulisan besar dan mudah dibaca

BELAJAR )\
5, \‘\URUF A'Z_. :
‘

i@/‘umwﬁ

Apel Bola Wortel Bebek | Gajah Ikan
Hh i ‘Mm Nn;

mém’ﬁ!

Rumah 3 Es Krim ‘ Jus Daun t Dulan ;.\ Sarang ‘

}erSs}'Tt

"“Q*Qi‘

Ratu ‘\ Roktt 1 Matlhnrt i Pohon Anggur
| Ww | Xx ;
L Mobll Semangka Xulvfon 1‘ Yacht {

Ayo belajar huruf,
masa depan cerah menanti!
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Contoh 2: Konten Instagram Sekolah

Tema: Kegiatan Mewarnai

Isi:
e Foto anak sedang mewarnai
e Logo sekolah
e Desain sederhana dari Canva
Contoh Caption:

“Belajar sambil bermain membuat anak lebih kreatif dan bahagia

Hari ini anak-anak belajar mewarnai dengan penuh semangat!”

ra.arrahmah
RA Ar-Rahmah

‘\i(egiatari:#“i )
Mewarnai
L

\
V2
=

Belajar sambil
bermain membuat
anak lebih kreatif
dan bahagia °

Hari ini anak-anak
belajar mewarnai

dengan penuh
semangat! =
S
o Islami ) Cerdas @ Ceria E

® Q7 A

126 suka

ra.arrahmah Belajar sambil bermain membuat anak lebih kreatif dan bahagia -
Hari ini anak-anak belajar mewarnai dengan penuh semangat! @ '\,
#RAArRahmah #KegiatanAnak #Mewarnai #BelajarSambilBermain #AnakCeria
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PENUTUP

Modul Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran dan Konten Instagram dengan

Canva dan Al ini disusun sebagai upaya untuk meningkatkan kompetensi guru dan tenaga
kependidikan dalam memanfaatkan teknologi digital secara efektif dan kreatif. Seiring
dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat, kemampuan dalam mengintegrasikan
media digital ke dalam proses pembelajaran dan komunikasi sekolah menjadi kebutuhan
yang tidak dapat dihindari.
Melalui rangkaian kegiatan belajar yang telah disusun secara sistematis, peserta diharapkan
tidak hanya memahami konsep, tetapi juga mampu mempraktikkan langsung pembuatan
media pembelajaran menggunakan Canva, menyusun konten Instagram yang menarik,
serta memanfaatkan Artificial Intelligence (AI) untuk membantu menghasilkan ide dan
caption secara lebih cepat dan efisien.

Penguasaan keterampilan ini diharapkan dapat memberikan dampak positif, baik
dalam meningkatkan kualitas pembelajaran di kelas maupun dalam memperkuat
komunikasi antara sekolah dengan orang tua dan masyarakat. Media pembelajaran yang
menarik akan membantu anak usia dini lebih mudah memahami materi, sementara
pengelolaan media sosial yang baik dapat meningkatkan citra positif sekolah dan
kepercayaan publik.

Namun demikian, keberhasilan dalam penerapan materi pelatihan ini sangat
bergantung pada konsistensi dan kemauan peserta untuk terus berlatth dan
mengembangkan diri. Oleh karena itu, modul ini tidak hanya digunakan selama pelatihan
berlangsung, tetapi juga diharapkan menjadi panduan praktis yang dapat digunakan secara
berkelanjutan dalam kegiatan sehari-hari.

Akhir kata, semoga modul ini dapat memberikan manfaat yang nyata bagi seluruh
peserta, khususnya dalam mendukung proses pembelajaran yang lebih inovatif, kreatif, dan
menyenangkan. Kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan guna

penyempurnaan modul ini di masa yang akan datang.
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LAMPIRAN

Lampiran 1

Contoh Ide Konten Instagram Sekolah

Contoh

Jenis Konten

Edukasi Tips belajar sambil bermain

Dokumentasi Kegiatan kelas dan outing

Informasi Jadwal pendaftaran siswa
Parenting Tips mendampingi anak belajar
Motivasi Kutipan pendidikan Islami
VY secouan . Belajar Asyiy

N T‘Ps Pintar Mermrit
@ELAJAR

" GAMBIL BERMAIN

Belajar tidak harus selalu serius!
Dengan bermain, otak lebih aktif,

belajar jadi lebih mudah dan menyenangkan.
—_—

Gunakan Permainan Edukatif
0 Pilih permainan yang bisa melatih logika,

konsentrasi, dan kreativitas.

Buat Belajar Menjadi Tantangan
Ubah materi pelajoran menjadi game

atau kompetisi seru.

Belajar Melalui Eksperimen
e Ajak anak mencoba hal baru dan temukan

jowabannya sendiri

Bermain i o
ermanfaqt )
untuk
453 depapy
Berikan Reward
o Apresiasi kecil bisa membuat anak semakin
. semangat belajar.

@ ® e Belajar Bersama Teman

Bermain dan belajar bersama teman bisa
. menambah semangat dan kebahagiaan.

@ Belajar + Bermain = Prestasi Hebat!
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Lampiran 2

Contoh Prompt Al
1. “Buatkan caption Instagram tentang kegiatan mewarnai anak TK.”
2. “Buat ide postingan Instagram untuk sekolah PAUD.”

3. “Buat teks poster tentang pentingnya membaca sejak dini.”
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Lampiran 3

Checklist Praktik Pelatihan

Kegiatan

Sudah Belum

Membuat akun Canva
Membuat poster edukasi
Membuat konten Instagram
Membuat caption dengan Al

Menyusun jadwal konten

| |
| |
O O
O O
O O
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