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RINGKASAN

Pelatihan editing video menggunakan aplikasi CapCut untuk remaja Masjid Al-
Husain bertujuan untuk meningkatkan keterampilan teknis dan kreatifitas peserta
dalam menghasilkan konten multimedia yang menarik. Di era digital ini,
kemampuan editing video menjadi semakin penting, baik untuk tujuan dakwah,
promosi kegiatan masjid, maupun pengembangan diri. Peserta diberikan
kesempatan untuk praktik langsung, menghasilkan video pendek yang kemudian
ditampilkan dalam acara penutupan. Melalui pelatihan ini, diharapkan remaja Masjid
Al-Husain tidak hanya mampu menguasai alat teknologi, tetapi juga mampu
menggunakannya untuk menyebarkan pesan positif dan inspiratif dalam komunitas
mereka.Atas dasar itu, pengabdian masyarakat ini tentang Pelatihan editing video
berbasis aplikasi capcut dalam upaya peningkatan keterampilan remaja masjid
alhusain. Tujuan penyelenggaraan Pengabdian Masyarakat pada remaja masjid
alhusain adalah (1) Memberikan pemahaman dan keterampilan dasar kepada para
remaja masjid alhusain dalam mengedit video menggunakan aplikasi capcut. (2)
Pelatihan ini dirancang khusus untuk membantu para remaja masjid alhusain dalam
mendokumentasikan serangkaian acara hari besar Islam guna memaknai momen-
momen penting dalam hari besar islam serta ikut menyebarkan informasi mengenai
hari-hari tersebut yang di kemas melalui video yang menari. Materi pelatihan
mencakup pengenalan antarmuka CapCut, teknik dasar editing, penambahan efek
dan musik, serta cara membagikan video di platform media sosial. Sehingga
diharapkan para remaja masjid akan mendapatkan manfaat positif yang dapat
diperoleh dari pengabdian masyarakat ini , informasi Kegiatan pelatihan ini
dilaksanakan pada bulan Oktober 2024, dengan dihadiri oleh para remaja masjid
alhusain. Adapun kegiatan pelatihan ini dilakukan menggunakan metode ceramah,
tutorial, dan diskusi.

Kata Kunci: Editing video, Capcut, Pengabdian masyarakat
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I. PENDAHULUAN

Berdasarkan Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 Tentang Perguruan Tinggi

Pasal 47 menyatakan bahwa Pengabdian kepada Masyarakat merupakan kegiatan

Sivitas Akademika dalam mengamalkan dan membudayakan Ilmu Pengetahuan dan

Teknologi untuk memajukan kesejahteraan umum dan mencerdaskan kehidupan

bangsa (Undang-Undang Republik Indonesia No 12 Tahun 2012 Tentang

Pendidikan Tinggi, 2012). Kewajiban kepada setiap Perguruan Tinggi sebagaimana

dijelaskan dalam Tridharma Perguruan Tinggi adalah Pendidikan, Penelitian, dan

Pengabdian Masyarakat. Dosen merupakan tenaga akademik yang bertugas

melaksanakan tridarma perguruan tinggi yang meliputi pendidikan dan pengajaran,

penelitian dan pengembangan ipteks dan pengabdian pada masyarakat serta

kegiatan penunjang (1).

Kewajiban seorang dosen kepada setiap Perguruan Tinggi sebagaimana dijelaskan

dalam Tridharma Perguruan Tinggi adalah Pendidikan, Penelitian, dan Pengabdian

Masyarakat. Untuk memenuhi salah satu kewajiban kegiatan tri dharma yang dosen

lakukan tersebut adalah melaksanakan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat.

Suhendar dan Handayani menyatakan bahwa pengabdian masyarakat yang

dilakukan oleh dosen kepada masyarakat memberikan dampak positif dalam

pembangunan kemampuan masyarakat. (2) Hal ini dilaksanakan berkaitan dengan

kepedulian setiap lembaga atau institusi yang bergerak di bidang Pendidikan

khususnya Perguruan Tinggi kepda masyarakat sekitar. Khususnya sebagai

lembaga perguruan tinggi yang sudah berbasis kepada teknologi, Universitas Bina

Sarana Informatika melalui kegiatan pengabdian masyarakat ingin memberikan dan

berkontribusi terhadap bidang ilmu yang dimiliki terutama dibidang teknologi serta

mengingat perkembangan teknologi saat ini sudah semakin maju untuk diberikan

kepada masyarakat agar masyarakat dapat lebih mengetahui dan menambah

pengetahuan terhadap penggunaan teknologi. (3) Pengabdian masyarakat saat ini

akan dilaksanakan di Masjid al ’ husain perumahan telaga murni RW 04, Cikarang,

Kabupaten Bekasi.

Di era digital saat ini, keterampilan mengedit video menjadi sangat penting,

Meyer et al. menjelaskan bahwa kemampuan mengedit video melibatkan

keterampilan teknis dalam menggunakan perangkat lunak pengeditan, pemahaman
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tentang narasi visual, serta kemampuan untuk menyampaikan pesan secara efektif

melalui gambar dan suara (4). Terutama untuk menciptakan konten yang menarik

dan dapat dibagikan di platform media sosial. Huang & Weng menyatakan bahwa

penguasaan perangkat lunak editing modern, seperti Adobe Premiere Pro dan

DaVinci Resolve, adalah kunci untuk menghasilkan video berkualitas (5). Mereka

menekankan pentingnya latihan terus-menerus untuk meningkatkan keterampilan

teknis ini. Aplikasi CapCut, yang dikenal dengan antarmuka yang intuitif dan

berbagai fitur editing yang menarik, menjadi pilihan ideal untuk membantu

mengedit video dalam upaya mendokumentasikan serangkaian acara kegiatan hari

besar islam.

Hari besar Islam merupakan waktu yang penuh kebahagiaan dan makna bagi

seluruh umat Muslim. Momen-momen ini sering kali dirayakan dengan berbagai

kegiatan yang melibatkan seluruh anggota komunitas, seperti pengajian, bakti

sosial, dan acara tradisi lainnya. Namun, dokumentasi visual dari acara-acara ini

sering kali kurang optimal, sehingga kenangan berharga tersebut tidak tertangkap

dengan baik. Remaja Masjid Al-Husain memiliki potensi yang besar dalam

mendokumentasikan kegiatan-kegiatan ini, tetapi banyak di antara mereka yang

belum memiliki keterampilan yang diperlukan dalam editing video.Melalui kegiatan

pengabdian masyarakat ini, remaja di Masjid Al-Husain diharapkan dapat belajar

cara mengedit video dengan efektif, sehingga mereka dapat mendokumentasikan

acara-acara hari besar Islam dengan lebih baik.

Pelatihan ini tidak hanya fokus pada aspek teknis, seperti pemotongan video,

penambahan efek, dan penyisipan musik, tetapi juga akan mendorong peserta

untuk berpikir kreatif dalam menyampaikan cerita. Dengan memahami cara

mengemas acara dalam bentuk video yang menarik, remaja akan mampu

menyampaikan pesan-pesan positif yang terkandung dalam kegiatan tersebut

kepada komunitas yang lebih luas.

Selain itu, pelatihan ini bertujuan untuk meningkatkan kolaborasi dan

keterlibatan remaja dalam komunitas. Dengan bekerja sama dalam proyek

dokumentasi, mereka dapat memperkuat rasa kebersamaan dan meningkatkan rasa

tanggung jawab terhadap pelestarian nilai-nilai Islam melalui media digital.

Keterampilan ini juga akan memberikan mereka peluang untuk berkontribusi secara

aktif dalam kegiatan masjid dan memperluas jaringan sosial mereka.
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Dengan latar belakang ini, kami berkomitmen untuk melaksanakan pelatihan

editing video berbasis aplikasi CapCut sebagai bagian dari program pengabdian

masyarakat. Kami percaya bahwa kegiatan ini akan memberikan manfaat yang

signifikan bagi remaja Masjid Al ’ Husain, serta membantu mereka dalam

mendokumentasikan dan merayakan hari-hari besar Islam dengan cara yang kreatif

dan bermakna.

1. Analisis Situasi

Masjid Al-Husain yang berlokasi di Perumahan Telaga Murni Cikarang merupakan
pusat kegiatan sosial dan spiritual bagi warga setempat dan para aktifis remaja
masjid. Hari besar Islam sering kali dirayakan dengan berbagai kegiatan yang
melibatkan remaja dan anak-anak. Meskipun antusiasme tinggi, dokumentasi acara
tersebut masih terbatas. Banyak remaja yang tidak memiliki pengetahuan atau
keterampilan dalam menggunakan alat digital, khususnya dalam hal pengeditan
video dan dokumentasi. kegiatan-kegiatan sosial yang dilakukan oleh remaja
seringkali tidak terdokumentasi dengan baik, sehingga sulit untuk disebarluaskan
atau menjadi referensi di masa depan. Beberapa remaja mungkin belum menyadari
pentingnya mendokumentasikan kegiatan sosial sebagai bentuk
pertanggungjawaban.

Pelatihan kemampuan editing video berbasis aplikasi capcut ini berfungsi
untuk membantu dalam rangka meningkatkan keterampilan para remaja masjid
Alhusain guna mendokumentasikan kegiatan hari besar islam dan serangkaian
acara lainnya.

·
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Gambar 1. Masjid Alhusain Perumahan Telaga Murni

Kegiatan pelatihan ini diharapkan agar para remaja masjid alhusain dapat

menguasai aplikasi capcut yang dapat digunakan untuk mengedit video dengan

efektif dan menghasilkan dokumentasi yang baik, menarik dan informatif. Pelatihan

ini akan dilaksanakan secara offline di masjid alhusain perumahan telaga murni RW

4 Cikarang, dengan tetap memperhatikan dan menerapkan protokol kesehatan.

2. Peta Lokasi Mitra

Masjid Al-Husain Telaga Murni ini menjadi lokasi pengabdian kali ini . Adapun Jarak

Dari Universitas Bina Sarana Informatika kampus Karawang Kepada Mitra Sejauh

25,1 KM, dengan detail lokasi terlampir titik lokasi yang berasal dari GMaps.
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Gambar 2. Peta Lokasi Masjid Alhusain Perumahan Telaga Murni

Masjid Alhusain berlokasi di Jl. Telaga Citra VI Blok C 14 No.16 RT 1 RW 4, Telaga
Murni, Kec. Cikarang Barat, Kabupaten Bekasi.Ketua BKM Masjid Alhusein Bapak
Drs. Teguh Wahyudi, M.Pd. beliau yang menjadi Bidang BKM Masjid alhusain
diantaranya sebagai berikut:

Bidang Ubudiyah dan PHBI

Bidang Tarbiyah ( Pendidikan dan Dakwah

Bidang ZIS dan Kesra

Bidang Pengembangan dan Pemeliharaan Masjid Al Husain

Bidang Majelis Taklim Ibu ibu

Bidang Janaiz

Bidang Majelis Bapak-Bapak

Bidang Pemberdayaan Wanita dan anak

Bidang Humas
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Adapun beberapa bidang tersebut dibentuk guna kepengurusan kegiatan Masjid

Alhusain dan kegiatan hari besar islam, salah satu acara yang baru dilaksanakan

yakni peringatan Hari Besar Islam Maulid Nabi Muhammad SAW yang dilaksankan

di latar masjid Alhusain. Acara tersebut melibatkan beberapa bidang dan

melibatkan warga perumahan dan sekitar. BKM Masjid Al ’ husain melakukan

kerjasama dengan beberapa komunitas guna pembangunan masjid dan membantu

memberikan keterampilan kepada pengurus masjid dan remaja Masjid Alhusain.

3. Permasalahan Mitra

Mengacu kepada butir Analisis Situasi yang telah diajabarkan pada poin diatas,

maka dapat kita uraikan permasalahan prioritas mitra yang mencakup hal-hal

berikut ini :

a. Bagaimana mengoptimalkan pemahaman dan keterampilan dasar kepada

para remaja masjid alhusain tentang pelatihan editing video berbasis aplikasi

capcut ?

b. Bagaimana para remaja masjid Alhusain dapat memaksimalkan editing video

berbasis aplikasi capcut guna mendokumentasikan kegiatan hari besar islam ?

II. SOLUSI PERMASALAHAN

Adapun solusi dari permasalahan mitra yang telah dijabarkan sebelumnya adalah

dengan memberikan Peningkatan Kualitas SDM melalui pelatihan editing video

berbasis aplikasi capcut dalam upaya peningkatan keterampilan remaja masjid al ’

husain melalui kegiatan pengabdian masyarakat ini.

III. METODE PELAKSANAAN

Partisipasi dari mitra pada kegiatan pengabdian masyarakat ini adalah

menyediakan tempat sarana dan prasarana serta menyiapkan para peserta sebagai

peserta untuk diberikan pelatihan editing video berbasis aplikasi capcut dalam

upaya peningkatan keterampilan remaja masjid alhusain. Berikut susunan panitia

pengabdian masyarakat:
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Ketua Pelaksana : Silvia Nanda Putri Erito, M.Pd.

Tutor : Tri Haryati, M.Kom

Anggota : Dede Nurrahman M.Kom

Mahasiswa : M. Theodore Hepny Papareng dan Ratih Burhana

Jadwal Kegiatan

Hari/Tanggal : MInggu, 20 Oktober 2024

Jam : 09.00-12.30

Tempat : Masjid alhusain, Jl. Telaga Citra VI Blok C, RT1 RW4, Cikarang

Barat, Kabupaten Bekasi.

A. Metode Pelaksanaan

Tahapan atau langkah-langkah dalam melaksanakan kegiatan pengabdian

masyarakat ini sebagai solusi yang ditawarkan untuk mengatasi permasalahan pada

remaja masjid alhusain, sebagai berikut :

1. Tahap analisa dan persiapan

Pada tahap ini dilakukan untuk mengetahui kebutuhan pelatihan apa yang sangat

dibutuhkan oleh mitra untuk mendapatkan pengetahuan lebih tentang editing

video guna mendokumentasikan Hari Besar Islam. Kemudian melakukan persiapan

untuk kegiatan pengabdian ini denga menyiapkan materi yang akan disampaikan

pada saat kegiatan pelatihan dan menyiapkan form kuesioner yang digunakan

untuk mengetahui respond dan tingkat kepuasan peserta terhadap kegiatan

pengabdian ini.

2. Tahap pelaksanaan dan evaluasi

Tahap pelaksanaan ini dilakukan dengan mengadakan pelatihan terhadap anak

yatim dan dhuafa, dimana tutor akan memberikan presentasi materi yang akan di

praktek kan oleh peserta pelatihan dan diakhiri dengan evaluasi melalui pembagian

form kuesioner yang di isi oleh para peserta pelatihan untuk mengetahui respon



11

kepuasan dari peserta terkait dengan pelaksanaan pelatihan dan materi yang

diberikan oleh tutor.

3. Tahap pembuatan laporan dan publikasi kegiatan

Setelah tahap pelaksanaan dan evaluasi telah di laksanakan selanjutnya adalah

dengan melakukan tahap pembuatan laporan akhir, pembuatan publikasi dalam

bentuk artikel yang akan di publish melalui media online dan selanjutnya adalah

mengolah data kuesioner yang telah di isi oleh peserta pelatihan.

B. Pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Masyarakat

Tabel 1. Jadwal Kegiatan PM

Waktu Kegiatan PIC/Pemateri

08.00-09.00 Persiapan Acara Panitia Pengabdian

09.00-09.15 Pembukaan Silvia Nanda Putri Erito, M.Pd.

09.15-10.30 Pemberian materi Tri Haryati, M.Kom.

10.30-11.00 Sesi Tanya Jawab Tri Haryati, M.Kom.

11.00-12.00 Dokumentasi dan

Pengisian Kuesioner

Dede Nurrhaman, M.Kom

12.00-12.30 Penutupan Panitia Pengabdian

Pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini dilakukan oleh tigas dosen dan

dibantu oleh tigas mahasiswa dari program studi sistem informasi akuntasi. Berikut

tugas dan susunan panitia pelaksanaan pengabdian masyarakat sebagai berikut :

1. Ketua Pelaksana

Nama : Silvia Nanda Putri Erito, M.Pd.

Program Studi : Sistem Informasi Akuntansi Kampus Kabupaten Karawang

Bidang Ilmu : Komputer
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Tugas :

a. Merancang kegiatan pengabdian masyarakat

b. Melakukan pendekatan dengan mitra

c. Mempersiapkan kegiatan

d. Menyusun proposal kegiatan.

2. Anggota 1

Nama : Tri Haryati, M.Kom.

Program Studi : Sistem Informasi Kampus Kabupaten Karawang

Bidang Ilmu : Komputer

Tugas :

a. Merancang kegiatan pengabdian masyarakat

b. Mempersiapkan kegiatan

c. Mempersiapkan bahan materi pelatihan

d. Memberikan materi pelatihan kepada peserta

3. Anggota 2

Nama : Dede Nurrahman, M.Kom

Program Studi : Sistem Informasi Akuntansi Kampus Kabupaten Karawang

Bidang Ilmu : Komputer

Tugas :

a. Merancang kegiatan pengabdian masyarakat

b. Mempersiapkan kegiatan

c. Membuat form kuesioner dan dokumentasi

d. Membuat Release dan membuat laporan akhir

Berikut mahasiswa yang dilibatkan dalam kegiatan pengabdian masyarakat sebagai

berikut :

1. Nama : M. Theodore Hepny Papareng

NIM : 19230215

Program Studi : Sistem Informasi (S1)

Bidang Ilmu : Komputer

Tugas :

a. Mempersiapkan kegiatan

b. Mempersiapkan konsumsi dan bingkisan
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2. Nama : Ratih Burhana

NIM : 19230239

Program Studi : Sistem Informasi (S1)

Bidang Ilmu : Komputer

Tugas :

a. Membantu dokumentasi

b. Mencatat absensi kehadiran peserta

IV. LUARAN DAN TARGET CAPAIAN

Pada bagian luaran dan target capaian dari kegiatan masyarakat ini, terlampir

dalam tabel 2 dibawah ini :

Tabel 2. Luaran dan target capaian

No Jenis Luaran Indikator Capaian Status Capaian

1
Artikel di media masa

elektronik

Lokal Publish/Terbit

2
Mitra Non Produktif Pengetahuannya

meningkat

Ada
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V. ANGGARAN

Justifikasi anggaran disusun secara rinci.

Tabel 3. Justifikasi anggaran

HONOR

N

o
Item Honor Kegiatan

Volum

e
Satuan Honor (Rp) Total (Rp)

1 Kuota Internet untuk

peserta

8 50.000 400.000

Total Honor 400.000

BELANJA BAHAN

N

o
Item Bahan

Volum

e
Satuan Honor (Rp) Total (Rp)

1 LCD 1 500.000 500.000

2 Speaker dan Mic 1 250.000 250.000

3 Backdrop 1 200.000 200.000

4 Alat Tulis 20 Rp.

10.000

200.000 200.000

5 Sertifikat 20 Rp.

10.000

200.000 200.000

6 Map 20 Rp.5.000 100.000 100.000

7 Spanduk 1x4 M 1 100.000 100.000

8 Modul 20 Exampler 20 Rp.

20.000

400.000 400.000

Total Belanja Bahan 1.950.000

BELANJA BARANG NON OPERASIONAL

N

o
Item Bahan

Volum

e
Satuan Honor (Rp) Total (Rp)

1 Snack 20 20 Rp.

10.000

200.000 200.000

2 Makan Siang 20 Rp.

25.000

500.000 500.000

3 Coffee Break 20 Rp. 200.000 200.000
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10.000

4 Biaya Kebersihan 100.000 100.000

Total Belanja Barang Non Operasional 1.000.000

BIAYA PERJALANAN

N

o
Item Bahan

Volum

e
Satuan Honor (Rp) Total (Rp)

1 Bahan Bakar 125.000 125.000

2 Bahan Bakar 125.000 125.000

Total Biaya Perjalanan 460.000

Total Keseluruhan 3.900.000
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VI. JADWAL KEGIATAN

Tabel 4. Jadwal kegiatan

Berikut jadwal kegiatan PM :

No
Nama

Kegiatan

Minggu/Bulan
September Oktober November Dese

mber
Januari Februari

1 Penyusunan
panitia
pengabdian
masyarakat

2 Penentuan
tema kegiatan
pengabdian
masyarakat

3 Persiapan
kegiatan
pengabdian
masyarakat

4 Pelaksanaan
kegiatan
pengabdian
masyarakat

5 Pembuatan
laporan
kegiatan
pengabdian
masyarakat

6 Laporan
kegiatan
pengabdian
Masyarakat
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RINGKASAN

Pelatihan editing video menggunakan aplikasi CapCut untuk remaja Masjid Al-
Husain bertujuan untuk meningkatkan keterampilan teknis dan kreatifitas peserta
dalam menghasilkan konten multimedia yang menarik. Di era digital ini,
kemampuan editing video menjadi semakin penting, baik untuk tujuan dakwah,
promosi kegiatan masjid, maupun pengembangan diri. Peserta diberikan
kesempatan untuk praktik langsung, menghasilkan video pendek yang kemudian
ditampilkan dalam acara penutupan. Melalui pelatihan ini, diharapkan remaja
Masjid Al-Husain tidak hanya mampu menguasai alat teknologi, tetapi juga
mampu menggunakannya untuk menyebarkan pesan positif dan inspiratif dalam
komunitas mereka.Atas dasar itu, pengabdian masyarakat ini tentang Pelatihan
editing video berbasis aplikasi capcut dalam upaya peningkatan keterampilan
remaja masjid alhusain. Tujuan penyelenggaraan Pengabdian Masyarakat pada
remaja masjid alhusain adalah (1) Memberikan pemahaman dan keterampilan
dasar kepada para remaja masjid alhusain dalam mengedit video menggunakan
aplikasi capcut. (2) Pelatihan ini dirancang khusus untuk membantu para remaja
masjid alhusain dalam mendokumentasikan serangkaian acara hari besar Islam
guna memaknai momen-momen penting dalam hari besar islam serta ikut
menyebarkan informasi mengenai hari-hari tersebut yang di kemas melalui video
yang menari. Materi pelatihan mencakup pengenalan antarmuka CapCut, teknik
dasar editing, penambahan efek dan musik, serta cara membagikan video di
platform media sosial. Sehingga diharapkan para remaja masjid akan
mendapatkan manfaat positif yang dapat diperoleh dari pengabdian masyarakat
ini , informasi Kegiatan pelatihan ini dilaksanakan pada bulan Oktober 2024,
dengan dihadiri oleh para remaja masjid alhusain. Adapun kegiatan pelatihan ini
dilakukan menggunakan metode ceramah, tutorial, dan diskusi.

Kata Kunci: Editing video, Capcut, Pengabdian masyarakat
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I. PENDAHULUAN

Berdasarkan Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 Tentang Perguruan

Tinggi Pasal 47 menyatakan bahwa Pengabdian kepada Masyarakat merupakan

kegiatan Sivitas Akademika dalam mengamalkan dan membudayakan Ilmu

Pengetahuan dan Teknologi untuk memajukan kesejahteraan umum dan

mencerdaskan kehidupan bangsa (Undang-Undang Republik Indonesia No 12

Tahun 2012 Tentang Pendidikan Tinggi, 2012). Kewajiban kepada setiap Perguruan

Tinggi sebagaimana dijelaskan dalam Tridharma Perguruan Tinggi adalah

Pendidikan, Penelitian, dan Pengabdian Masyarakat. Dosen merupakan tenaga

akademik yang bertugas melaksanakan tridarma perguruan tinggi yang meliputi

pendidikan dan pengajaran, penelitian dan pengembangan ipteks dan pengabdian

pada masyarakat serta kegiatan penunjang (1).

Kewajiban seorang dosen kepada setiap Perguruan Tinggi sebagaimana

dijelaskan dalam Tridharma Perguruan Tinggi adalah Pendidikan, Penelitian, dan

Pengabdian Masyarakat. Untuk memenuhi salah satu kewajiban kegiatan tri dharma

yang dosen lakukan tersebut adalah melaksanakan kegiatan Pengabdian kepada

Masyarakat. Suhendar dan Handayani menyatakan bahwa pengabdian masyarakat

yang dilakukan oleh dosen kepada masyarakat memberikan dampak positif dalam

pembangunan kemampuan masyarakat. (2) Hal ini dilaksanakan berkaitan dengan

kepedulian setiap lembaga atau institusi yang bergerak di bidang Pendidikan

khususnya Perguruan Tinggi kepda masyarakat sekitar. Khususnya sebagai

lembaga perguruan tinggi yang sudah berbasis kepada teknologi, Universitas Bina

Sarana Informatika melalui kegiatan pengabdian masyarakat ingin memberikan dan

berkontribusi terhadap bidang ilmu yang dimiliki terutama dibidang teknologi serta

mengingat perkembangan teknologi saat ini sudah semakin maju untuk diberikan
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kepada masyarakat agar masyarakat dapat lebih mengetahui dan menambah

pengetahuan terhadap penggunaan teknologi. (3) Pengabdian masyarakat saat ini

akan dilaksanakan di Masjid al’husain perumahan telaga murni RW 04, Cikarang,

Kabupaten Bekasi.

Di era digital saat ini, keterampilan mengedit video menjadi sangat penting,

Meyer et al. menjelaskan bahwa kemampuan mengedit video melibatkan

keterampilan teknis dalam menggunakan perangkat lunak pengeditan, pemahaman

tentang narasi visual, serta kemampuan untuk menyampaikan pesan secara efektif

melalui gambar dan suara (4). Terutama untuk menciptakan konten yang menarik

dan dapat dibagikan di platform media sosial. Huang & Weng menyatakan bahwa

penguasaan perangkat lunak editing modern, seperti Adobe Premiere Pro dan

DaVinci Resolve, adalah kunci untuk menghasilkan video berkualitas (5). Mereka

menekankan pentingnya latihan terus-menerus untuk meningkatkan keterampilan

teknis ini. Aplikasi CapCut, yang dikenal dengan antarmuka yang intuitif dan

berbagai fitur editing yang menarik, menjadi pilihan ideal untuk membantu

mengedit video dalam upaya mendokumentasikan serangkaian acara kegiatan hari

besar islam.

Hari besar Islam merupakan waktu yang penuh kebahagiaan dan makna bagi

seluruh umat Muslim. Momen-momen ini sering kali dirayakan dengan berbagai

kegiatan yang melibatkan seluruh anggota komunitas, seperti pengajian, bakti

sosial, dan acara tradisi lainnya. Namun, dokumentasi visual dari acara-acara ini

sering kali kurang optimal, sehingga kenangan berharga tersebut tidak tertangkap

dengan baik. Remaja Masjid Al-Husain memiliki potensi yang besar dalam

mendokumentasikan kegiatan-kegiatan ini, tetapi banyak di antara mereka yang

belum memiliki keterampilan yang diperlukan dalam editing video.Melalui kegiatan
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pengabdian masyarakat ini, remaja di Masjid Al-Husain diharapkan dapat belajar

cara mengedit video dengan efektif, sehingga mereka dapat mendokumentasikan

acara-acara hari besar Islam dengan lebih baik.

Pelatihan ini tidak hanya fokus pada aspek teknis, seperti pemotongan video,

penambahan efek, dan penyisipan musik, tetapi juga akan mendorong peserta

untuk berpikir kreatif dalam menyampaikan cerita. Dengan memahami cara

mengemas acara dalam bentuk video yang menarik, remaja akan mampu

menyampaikan pesan-pesan positif yang terkandung dalam kegiatan tersebut

kepada komunitas yang lebih luas.

Selain itu, pelatihan ini bertujuan untuk meningkatkan kolaborasi dan

keterlibatan remaja dalam komunitas. Dengan bekerja sama dalam proyek

dokumentasi, mereka dapat memperkuat rasa kebersamaan dan meningkatkan rasa

tanggung jawab terhadap pelestarian nilai-nilai Islam melalui media digital.

Keterampilan ini juga akan memberikan mereka peluang untuk berkontribusi secara

aktif dalam kegiatan masjid dan memperluas jaringan sosial mereka.

Dengan latar belakang ini, kami berkomitmen untuk melaksanakan pelatihan

editing video berbasis aplikasi CapCut sebagai bagian dari program pengabdian

masyarakat. Kami percaya bahwa kegiatan ini akan memberikan manfaat yang

signifikan bagi remaja Masjid Al’Husain, serta membantu mereka dalam

mendokumentasikan dan merayakan hari-hari besar Islam dengan cara yang kreatif

dan bermakna.

1. Analisis Situasi

Masjid Al-Husain yang berlokasi di Perumahan Telaga Murni Cikarang

merupakan pusat kegiatan sosial dan spiritual bagi warga setempat dan para aktifis
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remaja masjid. Hari besar Islam sering kali dirayakan dengan berbagai kegiatan

yang melibatkan remaja dan anak-anak. Meskipun antusiasme tinggi, dokumentasi

acara tersebut masih terbatas. Banyak remaja yang tidak memiliki pengetahuan

atau keterampilan dalam menggunakan alat digital, khususnya dalam hal

pengeditan video dan dokumentasi. kegiatan-kegiatan sosial yang dilakukan oleh

remaja seringkali tidak terdokumentasi dengan baik, sehingga sulit untuk

disebarluaskan atau menjadi referensi di masa depan. Beberapa remaja mungkin

belum menyadari pentingnya mendokumentasikan kegiatan sosial sebagai bentuk

pertanggungjawaban.

Pelatihan kemampuan editing video berbasis aplikasi capcut ini berfungsi

untuk membantu dalam rangka meningkatkan keterampilan para remaja masjid

Alhusain guna mendokumentasikan kegiatan hari besar islam dan serangkaian

acara lainnya.

Gambar 1. Masjid Alhusain Perumahan Telaga Murni

Kegiatan pelatihan ini diharapkan agar para remaja masjid alhusain dapat

menguasai aplikasi capcut yang dapat digunakan untuk mengedit video dengan

efektif dan menghasilkan dokumentasi yang baik, menarik dan informatif. Pelatihan
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ini akan dilaksanakan secara offline di masjid alhusain perumahan telaga murni RW

4 Cikarang, dengan tetap memperhatikan dan menerapkan protokol kesehatan.

2. Peta Lokasi Mitra

Masjid Al-Husain Telaga Murni ini menjadi lokasi pengabdian kali ini . Adapun

Jarak Dari Universitas Bina Sarana Informatika kampus Karawang Kepada Mitra

Sejauh 25,1 KM, dengan detail lokasi terlampir titik lokasi yang berasal dari GMaps.

Gambar 2. Peta Lokasi Masjid Alhusain Perumahan Telaga Murni

Masjid Alhusain berlokasi di Jl. Telaga Citra VI Blok C 14 No.16 RT 1 RW 4, Telaga

Murni, Kec. Cikarang Barat, Kabupaten Bekasi. Ketua BKM Masjid Alhusein Bapak

Drs. Teguh Wahyudi, M.Pd. beliau yang menjadi Bidang BKM Masjid alhusain

diantaranya sebagai berikut:

Bidang Ubudiyah dan PHBI

Bidang Tarbiyah ( Pendidikan dan Dakwah

Bidang ZIS dan Kesra

Bidang Pengembangan dan Pemeliharaan Masjid Al Husain
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Bidang Majelis Taklim Ibu ibu

Bidang Janaiz

Bidang Majelis Bapak-Bapak

Bidang Pemberdayaan Wanita dan anak

Bidang Humas

Adapun beberapa bidang tersebut dibentuk guna kepengurusan kegiatan Masjid

Alhusain dan kegiatan hari besar islam, salah satu acara yang baru dilaksanakan

yakni peringatan Hari Besar Islam Maulid Nabi Muhammad SAW yang dilaksankan

di latar masjid Alhusain. Acara tersebut melibatkan beberapa bidang dan

melibatkan warga perumahan dan sekitar. BKM Masjid Al’husain melakukan

kerjasama dengan beberapa komunitas guna pembangunan masjid dan membantu

memberikan keterampilan kepada pengurus masjid dan remaja Masjid Alhusain.

3. Permasalahan Mitra

Mengacu kepada butir Analisis Situasi yang telah diajabarkan pada poin diatas,

maka dapat kita uraikan permasalahan prioritas mitra yang mencakup hal-hal

berikut ini :

a. Bagaimana mengoptimalkan pemahaman dan keterampilan dasar

kepada para remaja masjid alhusain tentang pelatihan editing video

berbasis aplikasi capcut ?

b. Bagaimana para remaja masjid Alhusain dapat memaksimalkan editing

video berbasis aplikasi capcut guna mendokumentasikan kegiatan hari

besar islam ?

II. METODE PELAKSANAAN

Partisipasi dari mitra pada kegiatan pengabdian masyarakat ini adalah

menyediakan tempat sarana dan prasarana serta menyiapkan para peserta sebagai
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peserta untuk diberikan pelatihan editing video berbasis aplikasi capcut dalam

upaya peningkatan keterampilan remaja masjid alhusain. Berikut susunan panitia

pengabdian masyarakat:

Ketua Pelaksana : Silvia Nanda Putri Erito, M.Pd.

Tutor : Tri Haryati, M.Kom

Anggota : Dede Nurrahman M.Kom

Mahasiswa : M. Theodore Hepny Papareng dan Ratih Burhana

Jadwal Kegiatan

Hari/Tanggal : MInggu, 20 Oktober 2024

Jam : 09.00-12.30

Tempat : Masjid alhusain, Jl. Telaga Citra VI Blok C, RT1 RW4, Cikarang

Barat, Kabupaten Bekasi.

A. Metode Pelaksanaan

Tahapan atau langkah-langkah dalam melaksanakan kegiatan pengabdian

masyarakat ini sebagai solusi yang ditawarkan untuk mengatasi permasalahan pada

remaja masjid alhusain, sebagai berikut :

1. Tahap analisa dan persiapan

Pada tahap ini dilakukan untuk mengetahui kebutuhan pelatihan apa yang sangat

dibutuhkan oleh mitra untuk mendapatkan pengetahuan lebih tentang editing

video guna mendokumentasikan Hari Besar Islam. Kemudian melakukan persiapan

untuk kegiatan pengabdian ini denga menyiapkan materi yang akan disampaikan

pada saat kegiatan pelatihan dan menyiapkan form kuesioner yang digunakan

untuk mengetahui respond dan tingkat kepuasan peserta terhadap kegiatan

pengabdian ini.
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2. Tahap pelaksanaan dan evaluasi

Tahap pelaksanaan ini dilakukan dengan mengadakan pelatihan terhadap anak

yatim dan dhuafa, dimana tutor akan memberikan presentasi materi yang akan di

praktek kan oleh peserta pelatihan dan diakhiri dengan evaluasi melalui pembagian

form kuesioner yang di isi oleh para peserta pelatihan untuk mengetahui respon

kepuasan dari peserta terkait dengan pelaksanaan pelatihan dan materi yang

diberikan oleh tutor.

3. Tahap pembuatan laporan dan publikasi kegiatan

Setelah tahap pelaksanaan dan evaluasi telah di laksanakan selanjutnya adalah

dengan melakukan tahap pembuatan laporan akhir, pembuatan publikasi dalam

bentuk artikel yang akan di publish melalui media online dan selanjutnya adalah

mengolah data kuesioner yang telah di isi oleh peserta pelatihan.

B. Pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Masyarakat

Tabel 1. Jadwal Kegiatan PM

Waktu Kegiatan PIC/Pemateri

08.00-09.00 Persiapan Acara Panitia Pengabdian

09.00-09.15 Pembukaan Silvia Nanda Putri Erito, M.Pd.

09.15-10.30 Pemberian materi Tri Haryati, M.Kom.

10.30-11.00 Sesi Tanya Jawab Tri Haryati, M.Kom.

11.00-12.00 Dokumentasi dan

Pengisian Kuesioner

Dede Nurrhaman, M.Kom

12.00-12.30 Penutupan Panitia Pengabdian
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Pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini dilakukan oleh tigas dosen dan

dibantu oleh tigas mahasiswa dari program studi sistem informasi akuntasi. Berikut

tugas dan susunan panitia pelaksanaan pengabdian masyarakat sebagai berikut :

1. Ketua Pelaksana

Nama : Silvia Nanda Putri Erito, M.Pd.

Program Studi : Sistem Informasi Akuntansi Kampus Kabupaten Karawang

Bidang Ilmu : Komputer

Tugas :

a. Merancang kegiatan pengabdian masyarakat

b. Melakukan pendekatan dengan mitra

c. Mempersiapkan kegiatan

d. Menyusun proposal kegiatan.

2. Anggota 1

Nama : Tri Haryati, M.Kom.

Program Studi : Sistem Informasi Kampus Kabupaten Karawang

Bidang Ilmu : Komputer

Tugas :

a. Merancang kegiatan pengabdian masyarakat

b. Mempersiapkan kegiatan

c. Mempersiapkan bahan materi pelatihan

d. Memberikan materi pelatihan kepada peserta

3. Anggota 2

Nama : Dede Nurrahman, M.Kom
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Program Studi : Sistem Informasi Akuntansi Kampus Kabupaten Karawang

Bidang Ilmu : Komputer

Tugas :

a. Merancang kegiatan pengabdian masyarakat

b. Mempersiapkan kegiatan

c. Membuat form kuesioner dan dokumentasi

d. Membuat Release dan membuat laporan akhir

Berikut mahasiswa yang dilibatkan dalam kegiatan pengabdian masyarakat sebagai

berikut :

1. Nama : M. Theodore Hepny Papareng

NIM : 19230215

Program Studi : Sistem Informasi (S1)

Bidang Ilmu : Komputer

Tugas :

a. Mempersiapkan kegiatan

b. Mempersiapkan konsumsi dan bingkisan

2. Nama : Ratih Burhana

NIM : 19230239

Program Studi : Sistem Informasi (S1)

Bidang Ilmu : Komputer

Tugas :

a. Membantu dokumentasi

b. Mencatat absensi kehadiran peserta
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III. LUARAN YANG DICAPAI (OUTPUT)

Bentuk pelatihan yang kami berikan diharapkan dapat meningkatkan kualitas

para peserta dalam mengetahui dan menguasai penggunaan internet yang baik

dan aman dalam meningkatkan produktifitas mereka. Luaran yang akan dihasilkan

dari solusi diatas berupa :

No Jenis Luaran Indikator Capaian Status
Capaian

1. Artikel di media masa
cetak atau elektronik

Lokal Publish

2. Jurnal Abdimas Jurnal Tidak Terakreditasi Submit/Publish

3. Mitra Non Produktif
Pengetahuannya meningkat Meningkat
Keterampilannya meningkat Meningkat
Pelayanannya meningkat Meningkat

IV. MANFAAT YANG DIPEROLEH (OUTCOME)

Dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini pihak mitra juga

berkontribusi dengan menyiapkan tempat pelaksanaan sehingga memudahkan

dalam mempraktikkan materi yang telah di paparkan oleh pemateri yakni “Pelatihan

Editing Video Berbasis Aplikasi Capcut Dalam Upaya Peningkatan Keterampilan

Remaja Masjid Alhusain Perumahan Telaga Murni RW 04 Cikarang”. Diskusi aktif

antar pemateri dan para mitra juga terjalin sangat baik sehingga acara pelatihan

bisa terselenggara dengan baik.

Manfaat yang diperoleh para peserta dalam hal ini peserta dapat memahami

dan menggunakan video yang baik dan aman sebagai salah satu hal yang penting

dalam meingkatkan produktifitas. Hal ini menjadi salah satu kompetensi yang harus

di miliki oleh pihak mitra dalam membuat dokumentasi video agar lebih kreatif dan

baik kedepannya.
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Adapun detail dari manfaat yang diperoleh sebagai berikut:

F2-1. Informasi kegiatan pada
saat pelaksanaan

Freq Percent

1. Sangat Tidak Puas 0 0%
2. Tidak Puas 0 0%
3. Cukup Puas 0 0%
4. Puas 6 46%
5. Sangat Puas 7 54%

Jumlah respon 13 100%
Skor rata-rata 4,54

Grade (Keterangan)
A (Sangat
Puas)

F2-2. Materi/modul
pelatihan/kegiatan

Freq Percent

1. Sangat Tidak Puas 0 0%
2. Tidak Puas 0 0%
3. Cukup Puas 2 15%
4. Puas 6 46%
5. Sangat Puas 5 38%

Jumlah respon 13 100%
Skor rata-rata 4,23

Grade (Keterangan) A (Sangat Puas)

F2-3. Sarana dan prasarana
yang digunakan pada saat
kegiatan berlangsung

Freq Percent

1. Sangat Tidak Puas 0 0%
2. Tidak Puas 0 0%
3. Cukup Puas 5 38%
4. Puas 5 38%
5. Sangat Puas 3 23%
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Jumlah respon 13 100%
Skor rata-rata 3,85

Grade (Keterangan) B (Puas)

F2-4. Menurut anda, bagaimana
tema kegiatan ini

Freq Percent

1. Sangat Tidak Update 0 0%
2. Tidak Update 0 0%
3. Cukup Update 1 8%
4. Update 5 42%
5. Sangat Update 6 50%

Jumlah respon 12 100%
Skor rata-rata 4,42

Grade (Keterangan) A (Sangat update)

F2-5. Menurut anda,
bagaimana
Tutor/Narasumber
menyampaikan materi

Freq Percent

1. Sangat Tidak Bagus 0 0%
2. Tidak Bagus 0 0%
3. Cukup Bagus 0 0%
4. Bagus 3 23%
5. Sangat Bagus 10 77%

Jumlah respon 13 100%
Skor rata-rata 4,77

Grade (Keterangan)
A (Sangat
Bagus)
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F2-6. Susunan acara berjalan
dnegan baik

Freq Percent

1. Sangat Tidak Setuju 0 0%
2. Tidak Setuju 0 0%
3. Cukup Setuju 0 0%
4. Setuju 5 38%
5. Sangat Setuju 8 62%

Jumlah respon 13 100%
Skor rata-rata 4,62

Grade (Keterangan) A (Sangat Setuju)

F3-1. Kegiatan ini
memberikan manfaat bagi
peserta

Freq Percent

1. Sangat Tidak Setuju 0 0%
2. Tidak Setuju 0 0%
3. Cukup Setuju 0 0%
4. Setuju 3 23%
5. Sangat Setuju 10 77%

Jumlah respon 13 100%
Skor rata-rata 4,77

Grade (Keterangan)
A (Sangat
Setuju)

F3-2. kegiatan ini menambah
wawasan peserta (mengenai tema
yang disampaikan)

Freq Percent

1. Sangat Tidak Setuju 0 0%
2. Tidak Setuju 0 0%
3. Cukup Setuju 1 8%
4. Setuju 3 23%
5. Sangat Setuju 9 69%

Jumlah respon 13 100%
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Skor rata-rata 4,62

Grade (Keterangan) A (Sangat Setuju)

F3-3. Kegiatan ini menambah
keterampilan peserta sesuai
dengan tema yang
disampaikan

Freq Percent

1. Sangat Tidak Setuju 0 0%
2. Tidak Setuju 0 0%
3. Cukup Setuju 1 8%
4. Setuju 6 46%
5. Sangat Setuju 6 46%

Jumlah respon 13 100%
Skor rata-rata 4,38

Grade (Keterangan)
A (Sangat
Setuju)

F3.4. Kegiatan ini memperhatikan
keselamatan dan kesehatan kerja
(K3)

Freq Percent

1. Sangat Tidak Setuju 0 0%
2. Tidak Setuju 0 0%
3. Cukup Setuju 1 8%
4. Setuju 6 46%
5. Sangat Setuju 6 46%

Jumlah respon 13 100%
Skor rata-rata 4,38

Grade (Keterangan) A (Sangat Setuju)

F3-5. Kegiatan ini
memberikan pemanfaatan
ilmu pengetahuan dan

Freq Percent
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teknologi kepada peserta
secara berkelanjutan
1. Sangat Tidak Setuju 0 0%
2. Tidak Setuju 0 0%
3. Cukup Setuju 0 0%
4. Setuju 4 31%
5. Sangat Setuju 9 69%

Jumlah respon 13 100%
Skor rata-rata 4,69

Grade (Keterangan)
A (Sangat
Setuju)

F3.6. Hasil kegiatan ini dapat
memberikan solusi bagi
permasalahan yang dihadapai oleh
peserta

Freq Percent

1. Sangat Tidak Setuju 0 0%
2. Tidak Setuju 0 0%
3. Cukup Setuju 3 23%
4. Setuju 5 38%
5. Sangat Setuju 5 38%

Jumlah respon 13 100%
Skor rata-rata 4,15

Grade (Keterangan) A (Sangat Setuju)

F3-7. Kegiatan ini dilakukan
sesuai dengan kaidah metode
ilmiah(dilakukan secara
terstruktur dan sistematis)

Freq Percent

1. Sangat Tidak Setuju 0 0%
2. Tidak Setuju 0 0%
3. Cukup Setuju 3 25%
4. Setuju 5 42%
5. Sangat Setuju 4 33%

Jumlah respon 12 100%
Skor rata-rata 4,08
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Grade (Keterangan)
A (Sangat
Setuju)

F4. Jika Kegiatan ini diadakan
kembali, seberapa besar minat anda
untuk berpartisipasi?

Freq Percent

1. Sangat Tidak Berminat 0 0%
2. Tidak Berminat 0 0%
3. Cukup Berminat 6 46%
4. Berminat 1 8%
5. Sangat Berminat 6 46%

Jumlah respon 13 100%
Skor rata-rata 4,00

Grade (Keterangan) B (Berminat)

F5. Bagaimana persepsi anda
terhadap kegiatan ini secara
keseluruhan?

Freq Percent

1. Sangat Tidak Puas 0 0%
2. Tidak Puas 0 0%
3. Cukup Puas 3 23%
4. Puas 4 31%
5. Sangat Puas 6 46%

Jumlah respon 13 100%
Skor rata-rata 4,23

Grade (Keterangan)
A (Sangat
Puas)

V. REALISASI BIAYA

Realisasi Anggaran biaya dalam melaksanakan kegiatan pengabdian pada

masyarakat ini terdapat pada tabel 2.
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HONOR

N

o
Item Honor Kegiatan

Volum

e
Satuan Honor (Rp) Total (Rp)

1

Kuota Internet untuk

peserta 8 50.000

400.000

Total Honor 400.000

BELANJA BAHAN

N

o
Item Bahan

Volum

e
Satuan Honor (Rp) Total (Rp)

1 LCD 1 500.000 500.000

2 Speaker dan Mic 1 250.000 250.000

3 Backdrop 1 200.000 200.000

4 Alat Tulis 20

Rp.

10.000 200.000 200.000

5 Sertifikat 20

Rp.

10.000 200.000 200.000

6 Map 20 Rp.5.000 100.000 100.000

7 Spanduk 1x4 M 1 100.000 100.000

8 Modul 20 Exampler 20

Rp.

20.000 400.000 400.000

Total Belanja Bahan 1.950.000

BELANJA BARANG NON OPERASIONAL

N

o
Item Bahan

Volum

e
Satuan Honor (Rp) Total (Rp)

1 Snack 20 20

Rp.

10.000 200.000 200.000

2 Makan Siang 20

Rp.

25.000 500.000 500.000

3 Coffee Break 20

Rp.

10.000 200.000 200.000

4 Biaya Kebersihan 100.000 100.000

Total Belanja Barang Non Operasional 1.000.000
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BIAYA PERJALANAN

N

o
Item Bahan

Volum

e
Satuan Honor (Rp) Total (Rp)

1 Bahan Bakar 125.000 125.000

2 Bahan Bakar 125.000 125.000

Total Biaya Perjalanan 460.000

Total Keseluruhan 3.900.000

VI. KESIMPULAN DAN SARAN

a. Dari kegiatan yang sudah dilakukan dalam pelatihan ini dan peserta dapat

memanfaatkan aplikasi edit video untuk dokumentasi kegiatan atau event di

lingkungannya.

b. Dari presentase diatas Kegiatan ini berdasarkan Hasil kegiatan ini dapat

memberikan solusi bagi permasalahan yang dihadapai oleh para peserta

SARAN

a. Pengguna harus lebih terampil dalam mendokumentasikan setiap kegiatan

dengan video agar kegiatan terdokumentasikan dengan baik. Oleh karena itu,

penting bagi pengguna untuk mengembangkan keterampilan editing video

yang lebih baik aga menunjang hal tersebut. Dengan pemahaman yang baik

tentang pemanfaatan aplikasi editing video dan cara penggunaannya, kita

dapat mengoptimalkan manfaatnya sambil tetap menjaga dokumentasinya

dalam bentuk video.

b. Disarankan untuk megaupdate pengetahuan Teknologi digital, terutama

dalam hal edit video, karena dapat menjadi alat yang sangat efektif bagi

mereka yang akan mendokumentasikan kegiatan apapun dan

membagikannya di dunia maya.
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LAMPIRAN

Lampiran A. Absen Panitia
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Lampiran B. Absen Peserta
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Lampiran C. Surat Keterangan Mitra/Instansi
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Lampiran E. Dokumentasi Kegiatan Pengabdian kepada masyarakat

Sambutan Panitia

Pendampingan Materi Dari dosen
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Praktik Bersama

Foto Bersama dosen dan peserta
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Penyampaian Materi



 

 

 

 

 
SURAT KETERANGAN 

No : 009/BKM/Al’husain/X/2024 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini BKM Masjid Al’husain RW 04 Perumahan Telaga Murni Cikarang 

Barat, menerangkan : 

Nama Lembaga  : Universitas Bina Sarana Informatika  

Program Studi  : Sistem Informasi Kampus Kabupaten Karawang 

Alamat   : Jl. Banten No. 1, Karawangpawitan Kab.Karawang 41315 

 

Telah melaksanakan Pengabdian Masyarakat berupa Pelatihan Pelatihan Editing Video Berbasis 

Aplikasi Capcut Dalam Upaya Peningkatan Keterampilan Remaja Masjid Al husein Peumahan 

Telaga Murni RW 04 Cikarang. Telaga Murni Cikarang Barat yang dilaksanakan pada : 

 

Hari / Tanggal  : 20 Oktober 2024 

Waktu   : Pukul 08.00 – 11.30 Wib 

Tempat   : Aula Bkm Al’husain Telaga Murni 

 

Dengan susunan panitia, sebagai berikut : 

 

Penanggung Jawab : Prof. Dr. Ir. Mochamad Wahyudi, M. Kom, MM, M. Pd, IPU, ASEA Eng 

Ketua Pelaksana : Silvia Nanda Putri Erito, M.Pd 

Tutor   : Tri Haryati, M.Kom 

Anggota  : 1. Dede Nurrahman, M.Kom 

     2. M. Theodore Hepny P 

     3. Abdul Rohman 

     4. Ratih Burhana 

 

Demikianlah surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinva. 

 

 

        Bekasi, 22 Oktober 2024 

 

Ketua BKM Masjid Alhusain 

      RW 04 Ds Telaga Murni 

 

 

 

 

 

Dr. Teguh Wahyudi M.Pd 
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