
Diberikan Kepada

Giatika Chrisnawati S.T., M.Kom
Sebagai Ketua Pelaksana

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Remaja Masjid Baiturrahman dan diselenggarakan oleh Pusat

Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI pada tanggal 24 Januari 2026 dengan materi Game

Edukatif Berbasis Komputer Untuk meningkatkan  Literasi Digital Pada Remaja Masjid Baiturrahman.

Jakarta, 31 Januari 2026
Ketua LPPM

Agus Junaidi, M. Kom



Diberikan Kepada

Rachmawati Darma Astuti M.Kom
Sebagai Anggota

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Remaja Masjid Baiturrahman dan diselenggarakan oleh Pusat

Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI pada tanggal 24 Januari 2026 dengan materi Game

Edukatif Berbasis Komputer Untuk meningkatkan  Literasi Digital Pada Remaja Masjid Baiturrahman.

Jakarta, 31 Januari 2026
Ketua LPPM

Agus Junaidi, M. Kom



Diberikan Kepada

Muhammad Verdyansyah
Sebagai Anggota

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Remaja Masjid Baiturrahman dan diselenggarakan oleh Pusat

Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI pada tanggal 24 Januari 2026 dengan materi Game

Edukatif Berbasis Komputer Untuk meningkatkan  Literasi Digital Pada Remaja Masjid Baiturrahman.

Jakarta, 31 Januari 2026
Ketua LPPM

Agus Junaidi, M. Kom



Diberikan Kepada

Ratu Annisa Febriyanti
Sebagai Anggota

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Remaja Masjid Baiturrahman dan diselenggarakan oleh Pusat

Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI pada tanggal 24 Januari 2026 dengan materi Game

Edukatif Berbasis Komputer Untuk meningkatkan  Literasi Digital Pada Remaja Masjid Baiturrahman.

Jakarta, 31 Januari 2026
Ketua LPPM

Agus Junaidi, M. Kom


