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LEMBAGA PENELITIAN DAN PENGABDIAN MASYARAKAT

SERTIFI

UNIVéﬁSITAS

Diberikan Kepada

Giatika Chrisnawati S.T., M.Kom
Sebagai K etua Pelaksana

Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Remaja Magjid Baiturrahman dan diselenggarakan oleh Pusat
Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI padatanggal 24 Januari 2026 dengan materi Game
Edukatif Berbasis Komputer Untuk meningkatkan Literasi Digital Pada Remaja Magjid Baiturrahman.

Jakarta, 31 Januari 2026
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UNIVéﬁSITAS

Diberikan Kepada

Rachmawati Dar ma Astuti M.Kom
Sebagai Anggota
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Remaja Magjid Baiturrahman dan diselenggarakan oleh Pusat

Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI padatanggal 24 Januari 2026 dengan materi Game
Edukatif Berbasis Komputer Untuk meningkatkan Literasi Digital Pada Remaja Magjid Baiturrahman.

Jakarta, 31 Januari 2026
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Diberikan Kepada

Muhammad Verdyansyah
Sebagai Anggota
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Remaja Magjid Baiturrahman dan diselenggarakan oleh Pusat

Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI padatanggal 24 Januari 2026 dengan materi Game
Edukatif Berbasis Komputer Untuk meningkatkan Literasi Digital Pada Remaja Magjid Baiturrahman.

Jakarta, 31 Januari 2026
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LEMBAGA PENELITIAN DAN PENGABDIAN MASYARAKAT

UNIVéﬁSITAS

Diberikan Kepada

Ratu Annisa Febriyanti
Sebagai Anggota
Pengabdian kepada Masyarakat yang diadakan di Remaja Magjid Baiturrahman dan diselenggarakan oleh Pusat

Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UBSI padatanggal 24 Januari 2026 dengan materi Game
Edukatif Berbasis Komputer Untuk meningkatkan Literasi Digital Pada Remaja Magjid Baiturrahman.

Jakarta, 31 Januari 2026
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