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Misbah Hayati  (12220146) Perancangan Sistem Informasi Manajemen Mata 

Pelajaran Berbasis Website  Pada Smkn 1 Kota Tangerang 

 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat memberikan peluang bagi dunia 

pendidikan untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengelolaan data serta 

informasi. Di SMKN 1 Kota Tangerang, pengelolaan data mata pelajaran masih 

dilakukan secara manual, yang berpotensi menimbulkan kesalahan, keterlambatan, 

serta kesulitan dalam pencarian dan pengolahan data. Untuk mengatasi permasalahan 

tersebut, dilakukan perancangan sistem informasi manajemen mata pelajaran berbasis 

website. Tujuan dari sistem ini adalah untuk mempermudah proses input, pengolahan, 

dan pelaporan data mata pelajaran secara lebih terstruktur dan efisien. Metode yang 

digunakan dalam perancangan sistem ini adalah metode waterfall yang mencakup 

tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. Hasil dari perancangan ini adalah sebuah aplikasi berbasis web yang 

dapat digunakan oleh admin sekolah untuk mengelola data mata pelajaran secara 

digital. Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan keakuratan data, mempercepat 

proses pengolahan informasi, dan mempermudah proses pengambilan keputusan oleh 

pihak manajemen sekolah. Dengan sistem ini, kegiatan administrasi akademik di 

SMKN 1 Kota Tangerang dapat berjalan lebih efektif dan terintegrasi. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Manajemen Mata Pelajaran, Website, SMKN 1 Kota 

Tangerang, Proses Belajar Mengajar.  
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Misbah Hayati (12220146) Design of a Web-Based Subject Management 

Information System at SMKN 1 Kota Tangerang 

The rapid development of information technology presents opportunities for the 

education sector to enhance the efficiency and effectiveness of data and information 

management. At SMKN 1 Kota Tangerang, subject data management is still conducted 

manually, which can lead to errors, delays, and difficulties in data retrieval and 

processing. To address these issues, a web-based subject management information 

system was designed. The aim of this system is to facilitate the input, processing, and 

reporting of subject data in a more structured and efficient manner. The design 

methodology employed is the waterfall method, which includes requirements analysis, 

system design, implementation, testing, and maintenance stages. The result of this 

design is a web-based application that enables school administrators to manage subject 

data digitally. This system is expected to improve data accuracy, accelerate 

information processing, and support decision-making processes by the school 

management. With this system, academic administrative activities at SMKN 1 Kota 

Tangerang can be carried out more effectively and in an integrated manner. 

Keywords: Information System, Subject Management, Website, SMKN 1 Kota 

Tangerang, Teaching and Learning Process.  
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DAFTAR SIMBOL 

Use Case Diagram 

 

Simbol 

 

Keterangan 

 

 

Aktor: Suatu yang mewakili orang, sistem atau alat yang 

berkomunikasi dengan use case. 

 

 

 

Usecase: Interaksi atau abstraksi yang diantara sistem dan actor. 

 

 

 

 

Association: Abstraksi dari penghubung antara aktor dan usecase. 

 

 

Include: Menunjukkan bahwa suatu usecase merupakan saling 

keterkaitan dengan usecase lainnya. 

 

 

Extend: Menunjukan suatu usecase adalah tambahan fungsional 

dari usecase lainnya dan jika suatu kondisi terpenuhi. 

 

 

System: Menspesifikasikan paket dan menampilkannya dengan 

sistem terbatas. 
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Activity 

 

Simbol 

 

Keterangan 

 

 

Activty: Menunjukkan bagaimana masing-masing kelas antarmuka 

berinteraksi satu sama lain. 

 

 

 

Control flow: Menunjukkan urutan tindakan. 

 

 

Start point: Menunjukkan bahwa sebuah objek dimulai atau 

dibentuk. 

 

 

 

End point: Menyatakan bahwa sebuah objek di akhiri. 

 

 

Join/penggabung: Menunjukkan keinginan untuk 

menggabungkan kembali tindakan yang tumpang tindih. 

 

 

Fork: Menunjukkan untuk memecah tindakan menjadi tindakan yang 

tumpang tindih. 

 

 

Decision: Menunjukkan contoh tindakan atau keputusan yang harus 

dilakukan dalam kondisi tertentu. 

 

 

Flow final: Menandakan berhentinya aliran objek atau kontrol 

tertentu. 
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Class Diagram 

 

Simbol 

 

Keterangan 

 

 

Kelas: Suatu yang mewakili orang, tempat atau hal-hal yang 

dibutuhkan oleh sistem untuk di simpan informasinya. 

 

 

 

Asosiasi: Menunjukan hubungan antar kelas dan dirinya sendiri yang 

dilabeli menggunakan kata kerja atau nama peran. 

 

Squence Diagram 

 

Simbol 

 

Keterangan 

 

 

Aktor: Orang atau sistem yang berinteraksi mengirim 

pesan ataupun menerima pesan. 

 

 

Boundary Object: Suatu objek yang menjadi 

penghubung. 

 

 

Entity Object: Objek yang berisi informasi kegiatan 

terkait tetap atau yang disimpan ke dalam database. 

 

 

Control Object: Perilaku sistem dan dinamika yang di 

kontrol dari suatu sistem, yang mempunyai tugas utama 

dan mengontrol alur kerja sistem. 
 

 

Object Massage: Menggambarkan pesan atau hubungan 

antar objek yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 
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Massage to self: Menggambarkan pesan atau objek itu 

sendiri. 

 

 

Lifeline: Menunjukan suatu objek yang tidak lagi 

berinteraksi. 

 

 

Kejadian: Menunjukkan suatu objek mengirim atau 

menerima pesan. 

 

Entity Relation Diagram 

 

Simbol Keterangan 

 

 

Entitas: suatu simbol untuk mewakili suatu objek dengan 

karakteristik sama yang dilengkapi oleh atribut. 

 

 

 

Relasi: Suatu Simbol yang digunakan untuk 

menghubungkan beberapa entitas berdasarkan fakta pada 

suatu lingkungan 

 

 

Atribut: Simbol yang menjelaskan karakteristik suatu 

entitas dan juga relasinya. 

 

 

Connection: Suatu penghubung yang berketerkaitan antara 

notasi-notasi. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi saat ini mengalami kemajuan yang sangat 

pesat, termasuk di Indonesia. Seiring dengan pertumbuhan tersebut, hampir seluruh 

kebutuhan manusia yang berkaitan dengan pekerjaan di sektor perusahaan, 

perdagangan, hingga perguruan tinggi sangat bergantung pada teknologi informasi. 

Tidak terkecuali pada sektor pendidikan, sekolah kini juga memiliki peran penting 

dalam memanfaatkan dan mengembangkan teknologi informasi.  

Penggunaan teknologi informasi semakin meningkat seiring dengan tersedianya 

akses internet. Internet menjadi salah satu sarana pendukung utama dalam 

pemanfaatan teknologi informasi, khususnya dalam dunia pendidikan. Sebagai 

contoh, internet dapat dimanfaatkan untuk mendistribusikan informasi pembelajaran 

secara luas, cepat, dan efisien, sehingga menunjang proses belajar mengajar di 

lingkungan pendidikan (Pratiwi, 2020). 

Dalam konteks teknologi informasi dan komunikasi, komputer menjadi salah satu 

perangkat elektronik yang memiliki peran krusial, khususnya dalam mendukung 

kegiatan pembelajaran di SMKN 1 Kota Tangerang. Sekolah ini memiliki jumlah 

peserta didik yang cukup besar, namun proses pengelolaan data mata pelajaran masih 

dilakukan secara manual. Kondisi ini menimbulkan berbagai kendala, seperti 

keterlambatan dalam penyampaian informasi, kesalahan pencatatan data, serta 

rendahnya transparansi antara pihak guru, siswa, dan staf administrasi. 
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Melihat permasalahan tersebut, diperlukan suatu sistem manajemen mata 

pelajaran berbasis web yang mampu mendukung kegiatan pembelajaran secara lebih 

terstruktur dan efisien, serta dapat diakses kapan pun diperlukan. Sistem ini 

diharapkan dapat mempermudah guru dalam mengelola jadwal dan materi 

pembelajaran, serta memberikan keleluasaan kepada pihak sekolah dalam melakukan 

pengawasan terhadap proses akademik secara menyeluruh. 

Hasil penelitian dari Farida (2021) menunjukkan bahwa model sistem informasi 

manajemen terpadu yang diterapkan di SMK menggunakan aplikasi Master-Web. 

Sistem ini diimplementasikan pada berbagai bidang, meliputi kurikulum, kesiswaan, 

hubungan masyarakat, keuangan, ketenagaan, serta bimbingan dan konseling. 

Informasi yang dihasilkan dari sistem ini dapat diakses secara langsung oleh kepala 

sekolah dan dimanfaatkan sebagai dasar dalam pengambilan keputusan strategis 

untuk meningkatkan mutu pendidikan di sekolah.Implementasi sistem manajemen 

berbasis web di lingkungan SMKN 1 Kota Tangerang diharapkan dapat 

meningkatkan kualitas layanan pendidikan, mempercepat distribusi informasi, serta 

menciptakan ekosistem pembelajaran yang modern dan terintegrasi dengan teknologi 

informasi. 

Berdasarkan uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa perkembangan teknologi 

informasi telah mendorong kebutuhan akan sistem pengelolaan pendidikan yang lebih 

modern, efisien, dan terintegrasi. Permasalahan yang terjadi di SMKN 1 Kota 

Tangerang, seperti pengelolaan data mata pelajaran yang masih manual, 

menyebabkan keterlambatan informasi, kesalahan pencatatan, dan rendahnya 

transparansi antar pihak sekolah. Oleh karena itu, diperlukan suatu solusi yang dapat 

membantu proses tersebut menjadi lebih terstruktur dan mudah diakses.  



 

3 

  

Berdasarkan kebutuhan tersebut, peneliti melakukan penelitian ini dengan tujuan 

untuk merancang dan membuat user interface sistem manajemen mata pelajaran 

berbasis web. Perancangan ini diharapkan dapat menjadi langkah awal dalam 

pengembangan sistem informasi yang mendukung kegiatan pembelajaran secara lebih 

efektif serta memberikan gambaran konkret bagi pengembangan sistem yang lebih 

lengkap di masa mendatang. 

 

1.2 Tujuan dan Manfaat 

1.2.1.  Tujuan 

Tujuan dari penulisan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Mendesain antarmuka sistem manajemen mata pelajaran berbasis web yang 

disesuaikan dengan kebutuhan pengguna di SMKN 1 Kota Tangerang, 

dengan harapan dapat membantu meningkatkan efisiensi dan keteraturan 

dalam pengelolaan data mata pelajaran. 

2. Mengembangkan prototipe user interface yang bersifat interaktif dan mudah 

dioperasikan, sehingga diharapkan mampu mempermudah guru dan siswa 

dalam memperoleh informasi pembelajaran secara cepat dan tepat. 

3.  Menyusun rancangan tampilan dan fungsi sistem secara visual sebagai 

referensi awal untuk pengembangan sistem manajemen mata pelajaran di 

tahap berikutnya,  yang diharapkan dapat mendukung pihak sekolah dalam 

mewujudkan sistem informasi yang terintegrasi dan berbasis teknologi.   
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1.2.2. Manfaat 

Adapun manfaat dari penulisan Tugas Akhir ini mencakup: 

A. Bagi Penulis 

Tugas Akhir ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan Program Diploma 

Tiga pada Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi Informasi, 

Universitas Bina Sarana Informatika. 

B. Bagi Objek Penelitian (SMKN 1 Kota Tangerang) 

Memberikan rancangan sistem manajemen pembelajaran berbasis website 

yang dapat mendukung dan mempermudah proses pembelajaran di lingkungan 

sekolah, baik bagi siswa maupun tenaga pendidik. 

C. Bagi Pembaca 

Memberikan wawasan dan pemahaman mengenai perancangan sistem 

informasi berbasis web untuk mendukung kegiatan belajar mengajar, khususnya pada 

institusi pendidikan menengah kejuruan seperti SMKN 1 Kota Tangerang. 

 

1.3 Metode Penelitian 

A.  Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah System Development Life Cycle (SDLC) dengan pendekatan model Waterfall. 

Menurut (Handayani,R. 2020). Metode air terjun atau yang disebut metode waterfall 

sering dinamakan siklus hidup klasik (classic life cycle),Metode Waterfall, yang 

pertama kali diperkenalkan oleh Winston W. Royce pada tahun 1970. Meskipun 

awalnya Royce memperkenalkan metode ini sebagai contoh pendekatan yang 

memiliki risiko, dalam praktiknya metode ini menjadi salah satu model 
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pengembangan sistem informasi yang sistematik dan sekuensial. Metode Waterfall 

memiliki tahapan-tahapan sebagai berikut (Nu’man, 2023) 

1. Analisis Kebutuhan (Requirement Analysis) 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data melalui observasi dan wawancara 

terhadap sistem pembelajaran yang sedang berjalan di SMKN 1 Kota Tangerang, 

guna mengidentifikasi kebutuhan pengguna dan fungsi-fungsi yang akan 

didukung oleh sistem. 

2. Perancangan Sistem (System Design) 

Pengembang membuat desain sistem yang dapat membantu menentukan 

perangkat keras (hardware) dan sistem persyaratan dan juga membantu dalam 

mendefinisikan arsitektur sistem secara keseluruhan.  

3. Implementasi 

Sistem dikembangkan menggunakan teknologi berbasis web, dengan bahasa 

pemrograman PHP untuk backend dan MySQL/CSS untuk frontend. 

Implementasi dilakukan secara terstruktur untuk memastikan sistem dapat 

berfungsi sesuai rancangan. 

4. Pengujian Sistem (System Testing) 

Sistem diuji untuk memastikan seluruh fitur berjalan dengan baik dan telah sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. 

5. Pemeliharaan (Maintenance) 

Tahap ini bertujuan untuk memastikan sistem tetap berjalan optimal serta siap 

menghadapi perubahan atau tantangan yang mungkin timbul di masa mendatang.  
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B. Teknik Pengumpulan Data 

Data untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir ini dikumpulkan melalui tiga 

teknik utama: 

1. Observasi 

Penulis melakukan pengamatan langsung terhadap proses pengelolaan mata 

pelajaran di SMKN 1 Kota Tangerang untuk mengidentifikasi permasalahan 

yang timbul dari sistem manual yang masih digunakan. 

2. Wawancara 

Penulis melakukan wawancara terstruktur dengan pihak-pihak terkait, seperti 

staf Tata Usaha, guru, dan siswa, guna memverifikasi hasil observasi dan 

memperoleh data yang lebih mendalam. 

3. Studi Pustaka 

Penulis melakukan telaah literatur dari berbagai sumber, seperti buku, jurnal 

ilmiah, artikel, dan dokumen resmi, untuk memperoleh landasan teoritis yang 

mendukung topik penelitian serta memberikan gambaran yang objektif. 

 

1.4 Ruang Lingkup 

Ruang lingkup dalam Tugas Akhir ini difokuskan pada perancangan user 

interface sistem informasi pembelajaran berbasis web yang terbatas pada beberapa 

komponen utama. Pertama, fitur hak akses pengguna, yang mencakup mekanisme 

autentikasi dan otorisasi untuk membedakan peran serta kewenangan antara admin, 

guru, dan siswa. Setiap pengguna diharuskan melakukan login menggunakan 

kredensial berupa nama pengguna dan kata sandi. Kedua, manajemen data guru dan 

siswa, yang memungkinkan proses input, pengelolaan, dan pembaruan data guru 

pengampu serta siswa yang terdaftar pada masing-masing mata pelajaran. Ketiga, 
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pengelolaan data mata pelajaran, di mana admin atau pihak sekolah dapat 

menambahkan, mengubah, maupun menghapus data mata pelajaran sesuai dengan 

kurikulum yang berlaku. Ketiga aspek ini menjadi batasan utama dalam proses 

perancangan antarmuka sistem yang dirancang pada penelitian ini. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Konsep Dasar Sistem 

“Sistem adalah jaringan kerja yang terdiri dari prosedur-prosedur yang saling 

terhubung dan bekerja sama untuk melaksanakan suatu aktivitas atau mencapai 

tujuan tertentu (Duha & Juliani, 2020) 

(Hartono, 2021)Sistem dapat diibaratkan seperti sebuah mesin yang terdiri dari 

berbagai komponen yang saling berhubungan dan berinteraksi untuk mencapai tujuan 

tertentu. Dengan bekerja secara sinergis, sistem ini mengubah input menjadi output 

yang diinginkan. Seperti permainan puzzle, setiap komponen memiliki fungsi spesifik, 

dan hanya dengan menyatukan mereka secara tepat, gambaran keseluruhan dapat 

terbentuk. Suatu sistem pada dasarnya adalah sekumpulan unsur yang berhubungan 

erat untuk mencapai tujuan tertentu”.(SEPTIARINA, 2021) 

Konsep dasar sistem merupakan kerangka penting untuk menganalisis, merancang, 

dan mengelola sistem demi mencapai tujuan yang diharapkan. Dengan memahami 

elemen-elemen, hubungan antar elemen, tujuan sistem, input, proses, output, umpan 

balik, batasan sistem, lingkungan, serta adaptasi sistem terhadap perubahan 

lingkungan atau tujuan, kita dapat memperoleh pemahaman yang lebih baik mengenai 

cara kerja sistem dan cara meningkatkan kinerjanya. Konsep-konsep ini memberikan 

landasan yang kuat untuk analisis mendalam dan pengambilan keputusan yang efektif 

dalam konteks sistem.  



 

9 

  

2.2.1 Pengertian Sistem 

“Sistem ialah suatu yang menekankan pada prosedur Sistem adalah 

setiap kesatuan secara konseptual atau fisik yang terdiri dari bagian-bagian dalam 

keadaan saling tergantung satu sama lainnya”.(Duha & Juliani, 2020) 

(Hartono, 2021) “suatu sistem terdiri dari elemen yang bisa berbentuk 

individu atau bagian-bagian yang terpisah, kemudian berinteraksi satu sama lain 

untuk mencapai tujuan”. 

Maka dari pengertian sistem ini, dapat disimpulkan bahwa sistem itu 

adalah sekelompok prosedur yang saling terkait, dimana elmen-elmen ini saling 

bekerja sama untuk mencapai tujuan tertentu. Informasi dihasilkan dari 

pengolahan data untuk pembuatan keputusan, yang merupakan hasil dari proses 

sistem. Dirancang untuk membantu pengguna menyelesaikan pekerjaan secara 

efisien dan meminimalkan kesalahan. Sistem konseptual bagaikan otak dalam 

tubuh organisasi. Ia memproses data menjadi informasi berharga, memfasilitasi 

pengambilan keputusan yang efektif dan mendorong pencapaian tujuan. 

2.2. Teori Pendukung 

2..2 Perancangan 

Perancangan sistem merupakan tahap krusial dalam siklus pengembangan sistem 

informasi yang berfungsi sebagai cetak biru bagi implementasi sistem. Proses ini 

meliputi identifikasi kebutuhan pengguna dan organisasi, perancangan arsitektur 

teknis, pemodelan alur data serta penyusunan desain antarmuka. Sebagaimana 

dijelaskan (Gilliani et al., 2024), perancangan sistem informasi pengadaan barang 

berbasis web membutuhkan langkah-langkah seperti analisis kebutuhan, perancangan 

database (ERD, LRS), desain antarmuka pengguna, dan penyusunan algoritma bisnis 

sebagai dasar implementasi sistem tersebut. 
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Pada penerapannya, perancangan dilakukan secara sistematis agar setiap elemen 

user interface, backend, dan basis data dapat berfungsi selaras untuk memenuhi tujuan 

utama sistem, yaitu efisiensi, akurasi, dan kemudahan akses informasi. 

 

2.2.3 Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah sekumpulan elemen yang terdiri dari manusia, 

perangkat keras, perangkat lunak, jaringan komunikasi, dan basis data yang bekerja 

sama secara terstruktur untuk mengumpulkan, memproses, menyimpan, dan 

mendistribusikan informasi guna mendukung pengambilan keputusan dan pengawasan 

operasional dalam suatu organisasi. Berdasarkan (Pakpahan et al., 2020), sistem 

informasi mencakup komponen input, proses, output, penyimpanan, kontrol, dan 

umpan balik yang saling berintegrasi. 

Definisi ini diperkuat oleh (Lela Nurlaela, 2020), yang menyatakan bahwa 

sistem informasi adalah himpunan objek dan hubungan antar objek tersebut yang 

disusun untuk mencapai tujuan bersama, sehingga diperlukan desain yang sistematis 

untuk menjembatani kebutuhan operasional dan strategis. 

 

2.2.4 Usecase Diagram 

Use Case Diagram merupakan salah satu jenis diagram dari Unified Modeling 

Language (UML) yang digunakan untuk menggambarkan interaksi antara aktor 

(pengguna atau sistem lain) dengan sistem yang akan dibangun. Tujuan utama diagram 

ini adalah merepresentasikan kebutuhan fungsional dari perspektif pengguna eksternal, 

tanpa harus menjelaskan detail alur internal sistem. Menurut (Liu, 2020), Use Case 

Diagram “menunjukkan fungsionalitas suatu sistem dan bagaimana sistem ini 

berinteraksi dengan dunia luar”. 
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1. Aktor: entitas eksternal yang menggunakan sistem (digambarkan sebagai 

stickman). 

2.      Use Case: Gambaran fungsi atau layanan yang diberikan sistem. 

3.      Relasi: Menggambarkan keterkaitan antar use case dan actor 

Relasi antar elemen didefinisikan menggunakan asosiasi (garis), generalisasi 

(pewarisan), serta relasi <<include>> dan <<extend>> untuk menghubungkan use case 

yang saling tergantung atau melengkapi satu sama lain. Dalam perancangan sistem 

pengajuan komisi sales, Use Case Diagram membantu mendefinisikan alur interaksi 

seperti Sales mengajukan komisi, Admin memproses pengajuan, dan Finance 

melakukan pembayaran secara sistematis. 

 

2.2.5 Activity Diagram 

Activity Diagram adalah diagram dari Unified Modeling Language (UML) yang 

digunakan untuk memodelkan alur kerja (workflow) atau rangkaian aktivitas dalam 

sebuah sistem atau proses bisnis. Diagram ini membantu menggambarkan bagaimana 

elemen-elemen dalam sistem berinteraksi secara berurutan—mulai dari aktivitas awal, 

pengambilan keputusan, aktivitas paralel, hingga titik akhir suatu proses—serta 

visualisasi antarmuka dan aliran kontrol-nya. 

Menurut  (Waruwu & Nasution, 2020), “Activity diagram menggambarkan 

workflow (aliran kerja) atau aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem, bukan apa 

yang dilakukan aktor”. Selaras bahwa diagram ini memvisualisasikan urutan aktivitas 

proses secara umum, mirip diagram alir, namun juga mendukung pemodelan aktivitas 

paralel dan keputusan kondisi. 

Dalam pengembangan sistem informasi penghitungan komisi sales, Activity 

Diagram sangat berguna untuk menyusun alur proses seperti: pengajuan data komisi 
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oleh admin, pengecekan data di backend, penyimpanan status, hingga input komplain 

jika terjadi kesalahan.  

 

2.2.6 Squence Diagram 

Sequence Diagram adalah jenis Interaction Diagram dalam bahasa pemodelan 

UML yang digunakan untuk memvisualisasikan interaksi antar objek atau komponen 

dalam sistem sepanjang rentang waktu tertentu. Diagram ini menggambarkan urutan 

pesan (messages) yang dikirim dan diterima antara actor, boundary, controller, hingga 

entity, sehingga membantu merinci logika operasional sesuai skenario atau use case 

yang sedang dikembangkan. 

Menurut sumber dari (Niqotaini et al., 2023), Sequence Diagram memudahkan 

dalam menganalisis dan merancang sistem karena dapat memperlihatkan interaksi 

antar objek secara berurutan (time-ordered), serta dapat meningkatkan pemahaman 

kebutuhan fungsional bagi developer dan pemangku kepentingan lainnya  

Penggunaan Sequence Diagram dalam perancangan sistem informasi 

penghitungan komisi sales sangat relevan untuk merepresentasikan langkah-langkah 

seperti: Admin menginput data komisi, sistem memeriksa database, status disimpan, 

hingga notifikasi komplain. Diagram ini memberikan gambaran jelas tentang alur 

interaksi dan logic flow dari awal hingga akhir proses. 

 

2.2.7 ERD 

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah representasi grafis yang menunjukkan 

entitas (tabel), atribut, serta hubungan antar entitas dalam sistem basis data. ERD 

berfungsi sebagai fondasi konseptual untuk merancang struktur basis data dan 

memastikan integritas serta konsistensi data. Setiap entitas direpresentasikan dengan 



 

13 

  

persegi panjang, atribut digambarkan dalam oval, dan hubungan antar entitas 

ditunjukkan dengan garis yang dilengkapi kardinalitas. Menurut (Ardian et al., 2023), 

ERD digunakan “untuk menganalisis serta menggambarkan relasi antar data secara 

abstrak (konseptual)” dan fungsinya mencakup pemodelan data konseptual hingga 

struktur objek dasar. Dengan ERD, perancang sistem dapat memastikan bahwa semua 

hubungan data seperti one-to-many antara entitas, primary key, dan foreign key 

terdefinisi dengan jelas sebelum dilakukan implementasi pada database. 

 

2.2.8 Logical Record Structure (LRS) 

Logical Record Structure (LRS) atau Struktur Rekaman Logis merupakan 

representasi logika dari struktur data yang akan disimpan dalam sistem basis data. LRS 

digunakan untuk menggambarkan susunan data yang terdiri dari beberapa elemen atau 

atribut yang saling berhubungan dalam satu entitas. Tujuannya adalah untuk 

memudahkan pemahaman terhadap data yang digunakan dalam sistem, tanpa 

bergantung pada bagaimana data tersebut disimpan secara fisik. 

Struktur ini biasanya memuat nama entitas, nama field (atribut), tipe data, ukuran, 

serta deskripsi/keterangan dari tiap field. LRS menjadi penghubung antara rancangan 

konseptual seperti Entity Relationship Diagram (ERD) dengan perancangan fisik basis 

data, dan merupakan salah satu tahap penting dalam proses perancangan sistem 

informasi. 

Menurut sumber dari (Sari et al., 2019), LRS digunakan dalam tahap perancangan 

sistem untuk menjabarkan kebutuhan data secara lebih rinci sebelum diterjemahkan 

menjadi struktur tabel di dalam database.  
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BAB III 

ANALISIS SISTEM BERJALAN 

 

 

3.1 Tinjuan Perusahan 

SMK Negeri 1 Kota Tangerang adalah salah satu sekolah menengah kejuruan 

negeri yang terletak di Jl. Perintis Kemerdekaan II, Kelurahan Babakan, Kecamatan 

Tangerang, Kota Tangerang, Provinsi Banten. Sekolah ini berada di bawah 

pengawasan Dinas Pendidikan Provinsi Banten dan telah berdiri sejak tahun 1967 

berdasarkan SK Pendirian No. 2357/A‑Smea S‑11/67 yang diterbitkan pada tanggal 12 

Juli 1967. Kegiatan operasional sekolah secara resmi dimulai pada 31 Januari 1968 

berdasarkan SK Operasional No. 22/UKK3/1968. Sebagai lembaga pendidikan 

kejuruan, SMKN 1 Kota Tangerang memainkan peran penting dalam menghasilkan 

lulusan yang siap untuk bekerja, memiliki semangat wirausaha, dan mampu bersaing 

di sektor industri serta dunia usaha. Sekolah ini melaksanakan pendidikan yang 

berfokus pada kompetensi dengan merujuk pada Kurikulum Merdeka, dan telah 

mendapatkan akreditasi A, yang menunjukkan standar kualitas pendidikan yang tinggi. 

3.1.1 Sejarah Institusi 

SMK Negeri 1 Kota Tangerang didirikan pada tahun 1967 dengan nama awal 

Sekolah Menengah Ekonomi Atas (SMEA) Negeri Tangerang.Pendirian sekolah ini 

berdasarkan pada Surat Keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik 

Indonesia Nomor 2357/A‑Smea S‑11/67 yang dikeluarkan pada 12 Juli 1967. Kegiatan 

operasional sekolah secara resmi dimulai pada 31 Januari 1968, sesuai dengan SK 

Operasional Nomor 22/UKK3/1968 yang diterbitkan oleh Departemen Pendidikan dan 

Kebudayaan pada waktu itu(Referensi Data Kemdikbudristek., 2024). Pada saat 
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didirikan, sekolah ini hanya memiliki satu program keahlian, yaitu Akuntansi, dengan 

jumlah siswa yang cukup sedikit dan fasilitas yang masih terbatas. Seiring berjalannya 

waktu dan perkembangan kebutuhan masyarakat serta dunia kerja, institusi ini terus 

mengalami kemajuan, baik dari segi jumlah siswa, jurusan, maupun infrastruktur 

pendukung. 

Perubahan nama SMEA Negeri Tangerang menjadi SMK Negeri 1 Kota 

Tangerang merupakan bagian dari transformasi kebijakan pendidikan nasional yang 

terjadi pada awal tahun 2000-an. Kebijakan ini mengharuskan semua SMEA, STM, 

dan SPK untuk bertransformasi menjadi Sekolah Menengah Kejuruan (SMK), dengan 

penekanan pada pendidikan yang berbasis kompetensi dan keterampilan kerja. Kini, 

SMKN 1 Kota Tangerang telah menjadi salah satu sekolah kejuruan terkemuka di 

Provinsi Banten, dengan jumlah siswa mencapai lebih dari 2.000 orang, dan memiliki 

enam program keahlian utama, yaitu Teknik instalasi tenaga listrik,multimedia,bisnis 

daring dan pemasaran, akuntasi dan keuangan lembaga,teknik komputer dan 

jaringan,otomatisasi dan tata kelola perkantoran. 

Selama lebih dari lima puluh tahun, SMKN 1 Kota Tangerang tetap 

berkomitmen untuk menghasilkan lulusan yang siap bersaing di pasar kerja, dunia 

usaha, serta melanjutkan ke tingkat pendidikan yang lebih tinggi. Sekolah ini juga 

terkenal aktif dalam menjalin kemitraan dengan Dunia Usaha dan Dunia Industri 

(DUDI), serta terus berinovasi dalam penerapan teknologi informasi di lingkungan 

pendidikan. Dengan sejarah yang panjang dan komitmen yang berkelanjutan terhadap 

peningkatan kualitas pendidikan vokasi, SMKN 1 Kota Tangerang tidak hanya 

berfungsi sebagai lembaga pendidikan, tetapi juga sebagai mitra strategis dalam 

pengembangan sumber daya manusia yang kompeten dan memiliki daya saing tinggi. 
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3.1.2 Struktur Organisasi dan Fungsi 

 

       Sumber: SMKN 1 Kota Tangerang  

Gambar III.Struktur Organisasi 
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Struktur organisasi di SMK Negeri 1 Kota Tangerang disusun untuk 

meningkatkan efektivitas pelaksanaan kegiatan pendidikan dan pengelolaan sekolah 

sesuai dengan prinsip-prinsip manajemen pendidikan modern. Struktur ini mencakup 

unsur pimpinan, unsur pelaksana akademik, unsur penunjang, serta unsur pembinaan 

kesiswaan dan hubungan industri. Adapun susunan struktur organisasi SMK Negeri 1 

Kota Tangerang Tahun Ajaran 2024–2025 adalah sebagai berikut: 

1. Kepala Sekolah 

Merupakan pemimpin utama yang bertanggung jawab atas semua aktivitas 

manajerial dan akademik di sekolah. Saat ini, posisi ini dipegang oleh Bapak 

Arif Prio Wibowo, M.Pd. Kepala sekolah berfungsi sebagai penentu kebijakan, 

pengelola sumber daya, serta pengawas kegiatan operasional dan 

pengembangan sekolah. 

2. Wakil Kepala Sekolah 

Terdiri dari beberapa bidang, yaitu:  

a. Waka Kurikulum 

Bertanggung jawab atas pengelolaan kurikulum, penjadwalan pelajaran, 

evaluasi hasil belajar, serta pengawasan proses pembelajaran. 

b. Waka Kesiswaan 

Mengelola kegiatan siswa di luar kelas, pembinaan karakter, serta 

pengembangan potensi siswa melalui organisasi dan kegiatan ekstrakurikuler. 

 

 

c. Waka Sarana dan Prasarana 
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Mengelola fasilitas fisik dan sumber daya penunjang kegiatan belajar, serta 

memastikan lingkungan sekolah tertata dan layak digunakan. 

d. Waka Humas 

Mengelola hubungan eksternal sekolah, termasuk kerja sama dengan DUDI, 

institusi lain, serta kegiatan promosi dan publikasi. 

3. LSP (Lembaga Sertifikasi Profesi) 

Merupakan pemimpin utama yang bertanggung jawab atas semua aktivitas 

manajerial dan akademik di sekolah. Saat ini, posisi ini dipegang oleh Bapak 

Arif Prio Wibowo, M.Pd. Kepala sekolah berfungsi sebagai penentu kebijakan, 

pengelola sumber daya, serta pengawas kegiatan operasional dan 

pengembangan sekolah. 

4. Komite Sekolah dan DUDI (Dunia Usaha/Dunia Industri) 

Komite Sekolah berperan sebagai mitra strategis dalam proses pengambilan 

kebijakan dan pengembangan institusi pendidikan. Di sisi lain, DUDI berfungsi 

sebagai mitra dalam pelaksanaan praktik kerja lapangan (PKL), penyesuaian 

kurikulum, serta peningkatan kesiapan kerja bagi para siswa. 

5. Koordinator BKK (Bursa Kerja Khusus) 

Mengelola informasi lowongan kerja, menjalin kemitraan dengan dunia 

industri, serta membantu alumni dalam memperoleh pekerjaan sesuai 

kompetensinya. 

6. Kepala Tata Usaha 

Membawahi staf administrasi dan bertugas dalam pengelolaan administratif 

sekolah, termasuk kepegawaian, surat menyurat, serta pengarsipan dokumen 

resmi. 

7. Kepala Perpustakaan 
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Mengelola koleksi bahan pustaka, pelayanan sirkulasi buku, serta mendukung 

literasi informasi bagi guru dan siswa. 

8. Kepala Laboratorium/Bengkel 

Bertanggung jawab terhadap operasional dan perawatan laboratorium serta 

bengkel praktik pada masing-masing kompetensi keahlian.  

9. Kepala Program Keahlian (Kaprodi) 

Setiap jurusan atau kompetensi keahlian dikoordinasikan oleh seorang 

Kaprodi, yang bertugas merencanakan dan mengevaluasi kegiatan 

pembelajaran praktik kejuruan: 

a. AKL (Akuntansi dan Keuangan Lembaga): Aah Hilyati, S.Pd. 

b. MP (Manajemen Perkantoran): Ika Rosika, S.Pd. 

c. PM (Pemasaran): Ritayanah Tenrijiji, S.Pd. 

d. TKJ (Teknik Komputer dan Jaringan): Dra. Sudiyanti 

e. TITL (Teknik Instalasi Tenaga Listrik): Budi, S.Si., M.Kom. 

f. DKV (Desain Komunikasi Visual): Sumindar, S.Pd. 

10. Guru dan Wali Kelas 

Guru bertugas menyampaikan materi ajar dan mengevaluasi pencapaian siswa. 

Wali kelas mendampingi siswa di kelasnya, serta bertanggung jawab terhadap 

pembinaan disiplin, administrasi kelas, dan komunikasi dengan orang tua 

siswa. 

11. Pembina OSIS dan Ekstrakurikuler 

Membina organisasi siswa dan kegiatan di luar jam pelajaran, yang bertujuan 

untuk mengembangkan kepemimpinan, tanggung jawab, dan kreativitas siswa. 

12. Peserta Didik 
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Merupakan fokus utama dalam proses pendidikan dan pengembangan karakter. 

Siswa didorong untuk berpartisipasi secara aktif dalam kegiatan akademik 

maupun non-akademik. Struktur organisasi ini menunjukkan bahwa SMKN 1 

Kota Tangerang memiliki sistem manajemen yang komprehensif dan 

terintegrasi, yang sangat mendukung penerapan sistem informasi berbasis 

teknologi dalam mendukung proses belajar mengajar. 

 

3.2 Prosedur Sistem Berjalan 

Dalam situasi saat ini, pengelolaan mata pelajaran di SMK Negeri 1 Kota 

Tangerang masih dilakukan dengan cara manual atau semi-digital. Proses ini 

melibatkan beberapa pihak, termasuk Wakil Kepala Sekolah Bidang Kurikulum, 

Kepala Program Keahlian (Kaprodi), guru mata pelajaran, dan staf Tata Usaha. 

Meskipun sarana teknologi informasi seperti komputer dan jaringan internet telah 

tersedia, proses pencatatan dan pengolahan data belum terintegrasi dalam satu sistem 

manajemen berbasis website, sehingga masih bergantung pada aplikasi seperti 

Microsoft Excel, Google Sheets, serta media komunikasi seperti WhatsApp atau 

Google Classroom. Langkah awal dalam proses pelaksanaan adalah penyusunan 

struktur kurikulum yang dilakukan oleh Waka Kurikulum bersama dengan para 

Kaprodi. Struktur ini disusun berdasarkan Kurikulum Merdeka dan disesuaikan 

dengan kebutuhan masing-masing program keahlian. Setelah kurikulum ditetapkan, 

Kaprodi menyusun daftar mata pelajaran yang akan diajarkan di setiap kelas. Daftar 

ini kemudian dituangkan ke dalam format tabel atau dokumen yang dikelola secara 

manual. 

Selanjutnya, Waka Kurikulum melaksanakan proses pengalokasian guru untuk 

mata pelajaran tertentu. Penugasan ini mempertimbangkan kompetensi guru serta 
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distribusi beban jam mengajar agar seimbang. Hasil dari alokasi pengampu umumnya 

dicatat dalam spreadsheet atau tabel terpisah, tanpa adanya integrasi langsung ke dalam 

sistem jadwal atau kurikulum. Proses selanjutnya adalah penyusunan jadwal pelajaran. 

Jadwal disusun dengan mempertimbangkan ketersediaan ruang, waktu, dan guru. 

Karena tidak adanya sistem otomatis, penyusunan jadwal rentan terhadap konflik 

jadwal (bentrok antara guru, kelas, atau ruang), sehingga sering kali memerlukan revisi 

yang berulang. Setelah jadwal dianggap final, data tersebut kemudian didistribusikan 

kepada guru dan siswa dalam bentuk cetakan atau file PDF yang dikirim melalui grup 

komunikasi digital. 

Hasil akhir dari pengelolaan ini, seperti rekap jadwal atau laporan beban mengajar 

guru, disimpan oleh staf Tata Usaha. Namun, karena data tersebar di berbagai file dan 

media, proses pencarian serta pengolahan informasi menjadi tidak efisien, terutama 

ketika diperlukan untuk pelaporan kepada dinas atau untuk keperluan akreditasi. 

Karena belum adanya integrasi seluruh proses ini ke dalam satu sistem digital, berbagai 

kendala sering muncul, seperti keterlambatan informasi, kesalahan dalam penginputan 

data, dan kesulitan dalam melacak riwayat perubahan. Oleh sebab itu, pengembangan 

Sistem Manajemen Mata Pelajaran Berbasis Website menjadi solusi yang sangat tepat 

untuk meningkatkan efisiensi, transparansi, dan akurasi dalam pengelolaan akademik 

di SMKN 1 Kota Tangerang.  

3.3 Activity Diagram  

Diagram aktivitas digunakan untuk memodelkan alur kegiatan dalam sistem yang 

sedang berjalan, yang saat ini diterapkan di SMKN 1 Kota Tangerang, khususnya 

dalam proses pengelolaan mata pelajaran. Diagram ini berfungsi untuk membantu 

memahami urutan tindakan serta aktor-aktor yang terlibat dalam sistem, sebelum 

implementasi sistem berbasis website dilakukan. Berdasarkan prosedur yang telah 
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diuraikan sebelumnya, proses pengelolaan mata pelajaran dilakukan melalui beberapa 

tahap utama yang melibatkan Waka Kurikulum, Kaprodi, guru, dan staf Tata Usaha. 

Aktivitas dimulai dari penyusunan kurikulum hingga distribusi jadwal kepada guru 

dan siswa. 

 

 

 

Sumber: Smkn 1 Kota Tangerang 

Gambar 3. 3 Activity Diagram 

3.4 Spesifikasi Dokumen Masukan 

Dalam sistem yang sedang berjalan saat ini, terdapat sejumlah dokumen yang 

berfungsi sebagai input untuk mendukung proses pengelolaan mata pelajaran, baik 
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dalam format cetak maupun digital. Dokumen-dokumen ini dikelola secara manual 

oleh Waka Kurikulum, Kaprodi, dan staf Tata Usaha. Meskipun beberapa di antaranya 

telah memanfaatkan aplikasi spreadsheet seperti Microsoft Excel atau Google Sheets, 

keseluruhan proses pencatatan dan pengarsipan belum terintegrasi dalam sistem 

manajemen berbasis web. Spesifikasi dari dokumen masukan yang digunakan dapat di 

lihat pada uraian berikut. 

1. Dokumen Masukan Struktur Kurikulum 

Nama Dokumen  : Struktur Kurikulum. 

Fungsi :  Acuan penyusunan mata pelajaran setiap jurusan. 

Format : Word / PDF. 

Isi Dokumen : Daftar mata pelajaran, jumlah jam, distribusi kelas dan 

semester. 

Pengguna : Waka Kurikulum, Kaprodi.  

Dokumen-dokumen ini saat ini masih terpisah satu sama lain dan belum tersimpan 

dalam satu sistem terintegrasi, sehingga rentan terhadap kehilangan data, kesalahan 

dalam penginputan, serta memerlukan waktu yang cukup lama dalam proses pencarian 

atau pengumpulan informasi. Oleh karena itu, sistem yang akan dikembangkan 

diharapkan dapat menyatukan semua dokumen masukan ini ke dalam platform digital 

yang saling terhubung, serta dapat diakses dengan mudah dan cepat oleh semua 

pengguna yang berwenang. 

3.5 Spesifikasi Dokumen Keluaran 

Dokumen keluaran dalam sistem yang sedang berjalan saat ini adalah hasil dari 

pengolahan data mengenai mata pelajaran, guru, dan jadwal yang telah disusun secara 

manual oleh Waka Kurikulum dan staf Tata Usaha. Dokumen-dokumen ini berperan 

sebagai pedoman dalam pelaksanaan kegiatan belajar mengajar, serta menjadi elemen 
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penting dalam pelaporan akademik baik internal maupun eksternal. Sebagian besar 

dokumen hasil disimpan dalam format cetak atau file digital (PDF/Excel) yang 

selanjutnya didistribusikan kepada guru, siswa, atau digunakan untuk pelaporan 

kepada Dinas Pendidikan. Meskipun berfungsi, proses penyusunan dan distribusinya 

memerlukan waktu serta rentan terhadap kesalahan atau keterlambatan, karena tidak 

dikelola melalui sistem yang terintegrasi. Spesifikasi dokumen keluaran yang 

dihasilkan dari proses manajemen mata pelajaran dapat dilihat pada uraian berikut. 

1. Jadwal Pelajaran Kelas 

Nama Dokumen  : Jadwal Pelajaran Kelas 

Fungsi : Digunakan oleh siswa dan guru sebagai acuan kegiatan  

                               belajar mengajar 

Format : PDF / Cetak 

Isi Dokumen : Hari, jam, nama guru, mata pelajaran, kelas 

Pengguna : Guru, Siswa 

2. Daftar Pengampu Mata Pelajaran 

Nama Dokumen  : Daftar Pengampu Mata Pelajaran 

Fungsi : Menunjukkan siapa guru pengampu tiap mata pelajaran 

Format : Excel / PDF 

Isi Dokumen : Nama guru, mata pelajaran, kelas, jumlah jam 

Pengguna : Waka Kurikulum, Staf TU 

Dokumen-dokumen tersebut memiliki peranan penting dalam mendukung 

kelangsungan operasional akademik di sekolah. Namun, karena pengelolaannya masih 

dilakukan secara terpisah dan belum sepenuhnya terdigitalisasi, pengelolaan data 

menjadi kurang efisien. Sistem manajemen mata pelajaran berbasis website yang 

dikembangkan dalam penelitian ini bertujuan untuk mengintegrasikan semua dokumen 
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keluaran tersebut secara otomatis, sehingga dapat diakses dengan lebih cepat, mudah 

diperbarui, serta mendukung transparansi dan akuntabilitas data akademik. 

3.6 Permasalahan Pokok 

Sistem pengelolaan mata pelajaran yang sedang diterapkan di SMK Negeri 1 Kota 

Tangerang teridentifikasi beberapa masalah yang menghambat kelancaran kegiatan 

administrasi akademik serta pelaksanaan proses belajar mengajar. Masalah-masalah 

ini umumnya berasal dari penggunaan sistem manual atau semi-digital yang belum 

sepenuhnya terintegrasi. Beberapa pokok permasalahan yang berhasil diidentifikasi 

adalah sebagai berikut: 

1. Ketergantungan pada Proses Manual 

Pengelolaan data kurikulum, mata pelajaran, penugasan guru, serta penyusunan 

jadwal pelajaran masih dilakukan secara manual dengan menggunakan Microsoft 

Excel atau Google Sheets. Situasi ini mengakibatkan proses menjadi lambat dan 

rentan terhadap kesalahan dalam penginputan. 

2. Distribusi Informasi Tidak Terpusat 

Jadwal pelajaran dan informasi mengenai pengampu masih disebarkan melalui 

platform media sosial seperti WhatsApp atau Google Classroom, tanpa adanya 

sistem terpusat yang menyimpan dan menyajikan informasi tersebut secara real-

time. 

3. Tingginya Potensi Kesalahan dan Duplikasi Data 

Karena data dikelola secara terpisah oleh berbagai pihak (Waka Kurikulum, 

Kaprodi, dan TU), sering kali terjadi inkonsistensi atau kesalahan data, terutama 

ketika ada revisi jadwal atau perubahan guru pengampu. 

4. Keterbatasan Akses Informasi oleh Pengguna 
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Guru dan siswa tidak memiliki akses langsung ke data pembelajaran yang 

terstruktur. Untuk memperoleh informasi, mereka harus menunggu distribusi 

manual dari pihak sekolah, yang dapat mengakibatkan keterlambatan dalam 

pelaksanaan KBM (Kegiatan Belajar Mengajar). 

5. Kesulitan dalam Menyusun Laporan dan Rekap Data 

Proses pelaporan seperti rekap jam mengajar guru, laporan kurikulum, atau 

kebutuhan akreditasi harus dilakukan dengan menggabungkan berbagai file secara 

manual, yang menyita waktu dan tenaga. 

6. Tidak Tersedianya Sistem yang Mendukung Monitoring dan Evaluasi 

Tidak terdapat dashboard atau sistem digital yang dapat dimanfaatkan oleh kepala 

sekolah atau bagian kurikulum untuk memantau alur pengajaran, beban kerja guru, 

atau pemenuhan jam pelajaran. 

Masalah-masalah yang telah disebutkan di atas menegaskan pentingnya adanya 

sistem informasi yang dapat mengintegrasikan semua proses pengelolaan mata 

pelajaran dalam satu platform digital yang aman, cepat, dan mudah diakses. Sistem 

manajemen mata pelajaran berbasis web merupakan solusi yang tepat untuk mengatasi 

permasalahan tersebut, serta mendukung kebijakan digitalisasi pendidikan yang saat 

ini sedang diterapkan oleh pemerintah.  

3.7 Pemecahan Masalah 

Berdasarkan masalah utama yang telah diidentifikasi dalam sistem pengelolaan 

mata pelajaran di SMK Negeri 1 Kota Tangerang, diperlukan solusi yang berbasis 

teknologi informasi untuk mengatasi keterbatasan sistem yang ada. Pemecahan 

masalah ini dirancang dalam bentuk sistem informasi manajemen mata pelajaran 

berbasis website yang terintegrasi, fleksibel, dan mudah diakses oleh semua pihak 

yang berkepentingan, baik dari unsur manajemen sekolah maupun pengguna langsung 
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seperti guru dan siswa. Sistem ini dikembangkan untuk mengotomatisasi proses-proses 

utama yang sebelumnya dilakukan secara manual, seperti penyusunan struktur 

kurikulum, penetapan guru pengampu, pembuatan jadwal pelajaran, serta distribusi 

informasi akademik. Dengan sistem berbasis web, semua proses tersebut akan dikelola 

melalui antarmuka digital yang dapat diakses secara real-time, kapan saja dan di mana 

saja. Beberapa fitur utama dari sistem yang dirancang antara lain: 

1. Manajemen Mata Pelajaran dan Kurikulum 

Admin (Waka Kurikulum) dapat menginput dan memperbarui struktur kurikulum 

setiap jurusan sesuai tingkat kelas dan semester. 

2. Penugasan Guru Pengampu 

Sistem memungkinkan penentuan dan pencatatan guru pengampu secara digital, 

serta menyimpan riwayat pengampu untuk setiap mata pelajaran. 

3. Penyusunan Jadwal Pelajaran Terintegrasi 

Jadwal pelajaran dapat disusun dengan bantuan sistem berbasis form dan validasi 

otomatis untuk menghindari bentrok jam dan ruang. 

4. Distribusi Informasi Otomatis 

Guru dan siswa dapat melihat jadwal serta informasi terkait melalui akun masing-

masing tanpa perlu menunggu distribusi manual. 

5. Laporan Otomatis 

Sistem menyediakan fitur cetak laporan, baik untuk daftar guru pengampu, rekap 

jam mengajar, maupun dokumen administrasi akademik. 

 

penerapan sistem ini, sekolah tidak hanya akan meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas dalam pengelolaan akademik, tetapi juga akan mendukung kebijakan 

digitalisasi pendidikan yang telah ditetapkan oleh pemerintah. Sistem yang dirancang 
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diharapkan dapat mengurangi ketergantungan pada proses manual, meningkatkan 

akurasi data, mempercepat pencarian informasi, serta memberikan transparansi dan 

akuntabilitas yang lebih baik dalam pengelolaan mata pelajaran di lingkungan sekolah.     
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 BAB IV 

PERANCANGAN SISTEM USULAN 

 

4.1 Tahapan Perancangan Sistem  

4.2.1 Analisa kebutuhan  

Sistem dirancang untuk mendukung tiga jenis pengguna, yaitu Admin (Waka 

Kurikulum), Guru, dan Siswa, dengan fungsi yang disesuaikan berdasarkan peran 

masing-masing. Admin memiliki peran sentral dalam mengelola data akademik, mulai 

dari menyusun dan memperbarui struktur kurikulum, menetapkan guru pengampu, 

hingga membuat dan mengelola jadwal pelajaran secara digital. Selain itu, Admin juga 

dapat mengatur akun pengguna dan mendistribusikan informasi akademik secara cepat 

dan efisien kepada guru dan siswa. 

Adapun untuk pengguna Guru memperoleh akses terhadap berbagai informasi 

penting yang berkaitan dengan kegiatan mengajar. Mereka dapat masuk ke sistem 

untuk melihat jadwal mengajar, memahami kurikulum yang digunakan, serta 

mengetahui mata pelajaran yang menjadi tanggung jawabnya. Adanya fitur riwayat 

penugasan juga memungkinkan guru meninjau kembali aktivitas mengajar dari 

semester sebelumnya, sehingga mendukung persiapan dan perencanaan pembelajaran 

yang lebih baik. 

Bagi Siswa, sistem ini memberikan kemudahan untuk memperoleh informasi 

pelajaran secara langsung dan akurat. Setelah mendapatkan akun dari Admin, siswa 

dapat login dan melihat jadwal kelas mereka beserta nama guru yang mengajar setiap 

mata pelajaran. Seluruh pembaruan jadwal tersampaikan secara otomatis tanpa perlu 

menunggu informasi dari pihak sekolah secara manual, sehingga mendukung proses 
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pembelajaran yang lebih terorganisir, informatif, dan sesuai dengan struktur kurikulum 

yang berlaku. 

4.2.2 Rancangan Use Case Diagram 

 

Sumber: (Hasil Penelitian, 2025) 

Gambar IV.1. Use Case Diagram  
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1. Skenario Use Case –  Akor Admin/Waka Kurikulum 

Tabel IV.1 Skenario Use Case –  Aktor Admin 

No Nama Use Case Deskripsi 

1 Login Waka Kurikulum masuk ke sistem dengan username 

dan password 

2 Mengelola Data 

Kurikulum 

Menambah, mengedit, dan menghapus data 

kurikulum 

3 Mengelola Guru 

Pengampu 

Menambahkan, mengubah, dan menghapus 

penugasan guru pada mata pelajaran 

4 Mengelola Jadwal 

Pelajaran 

Menyusun jadwal pelajaran dengan validasi bentrok 

5 Mengelola Akun 

Guru 

Membuat, memperbarui, dan menghapus akun guru 

6 Mengelola Akun 

Siswa 

Membuat, memperbarui, dan menghapus akun siswa 

7 Mengelola Laporan 

Akademik 

Melihat dan mencetak laporan seperti rekap jam 

mengajar, struktur kurikulum 

Sumber: (Hasil Penelitian, 2025) 

2. Skenario Use Case – Guru 

Tabel IV.1 Skenario Use Case –  Aktor Admin 

No Nama Use Case Deskripsi 

1 Login Guru masuk ke sistem menggunakan akun 

masing-masing 

2 Melihat Jadwal Mengajar Melihat jadwal mengajar yang telah ditentukan 

oleh admin 

3 Melihat Daftar Guru 

Pengampu 

Mengetahui siapa saja guru yang mengampu 

pelajaran tertentu 

4 Melihat Riwayat 

Mengajar 

Melihat riwayat penugasan mengajar dari 

semester sebelumnya 

Sumber: (Hasil Penelitian, 2025) 

3. Skenario Use Case – Admin 

Tabel IV.1 Skenario Use Case –  Aktor Admin 

No Nama Use Case Deskripsi 

1 Login Siswa masuk ke sistem menggunakan akun yang 

diberikan oleh admin 
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2 Melihat Jadwal 

Pelajaran 

Melihat jadwal pelajaran untuk kelas masing-

masing 

3 Melihat Guru Pengampu 

Pelajaran 

Mengetahui guru pengampu untuk setiap mata 

pelajaran sesuai kurikulum 

Sumber: (Hasil Penelitian, 2025) 
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4.2.3 Rancangan Activity Diagram 

1. Activity Diagram Waka Kurikulum/Admin – Sistem 

 

Sumber: (Hasil Penelitian, 2025) 

Gambar IV.2. Acivity Diagram Activity Diagram Waka Kurikulum 
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2. Activity Diagram Guru - Sistem 

 

Sumber: (Hasil Penelitian, 2025) 

Gambar IV.3. Acivity Diagram Activity Diagram Guru 
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3. Activity Diagram Siswa - Sistem 

 

Sumber: (Hasil Penelitian, 2025) 

Gambar IV.4. Acivity Diagram Activity Diagram Guru 
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4.2.4 Rancangan Dokumen Pengembangan Sistem 

Rancangan spesifikasi dokumen masukan dan keluaran berdasarkan masing-

masing entitas/dokumen dari Sistem Informasi Matapelajaran (SIMPEL).  

1. Dokumen Data Guru 

Nama Dokumen : Data Guru 

Fungsi : Menyimpan informasi data guru yang mengajar mapel 

Sumber : Admin/Waka Kurikulum 

Tujuan : Mengaitkan guru dengan mata pelajaran dan jadwal 

Jumlah : Sesuai jumlah guru di sekolah 

Media : Formulir digital/web 

Frekuensi : Saat data guru diubah, ditambah, atau dihapus 

Bentuk : Teks (nama, NIP, username, password) 

 

2. Dokumen: Data Siswa 

Nama Dokumen : Data Siswa 

Fungsi : Menyimpan identitas siswa yang menggunakan sistem 

Sumber : Admin/Waka Kurikulum 

Tujuan : Memberikan akses ke jadwal, materi, tugas, dan nilai 

Jumlah : Sesuai jumlah siswa aktif 

Media : Formulir digital/web 

Frekuensi : Saat tahun ajaran baru atau perubahan data siswa 

Bentuk : Teks (nama, NIS, kelas, username, password) 

 

3. Dokumen: Data Mata Pelajaran 

Nama Dokumen : Data Mata Pelajaran 

Fungsi : Mendefinisikan mapel yang tersedia di sekolah 

Sumber : Admin/Waka Kurikulum 

Tujuan : Menghubungkan guru, jadwal, dan konten pembelajaran 

Jumlah : Sesuai jumlah mapel yang diajarkan 

Media : Formulir digital/web 

Frekuensi : Saat awal semester atau perubahan kurikulum 

Bentuk : Teks (nama mapel, tingkat) 
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4. Dokumen: Data Jadwal 

Nama Dokumen : Data Jadwal 

Fungsi : Menentukan waktu pelajaran setiap mata pelajaran 

Sumber : Admin/Waka Kurikulum 

Tujuan : Ditampilkan kepada guru dan siswa 

Jumlah : Sesuai jumlah jam pelajaran per kelas 

Media : Formulir/table digital 

Frekuensi : Awal semester atau revisi 

Bentuk : Teks (hari, jam, ruang, mapel, guru) 

5. Dokumen: Data Kelas 

Nama Dokumen : Data Kelas 

Fungsi : Menyimpan struktur dan daftar kelas dan wali kelas 

Sumber : Admin/Waka Kurikulum 

Tujuan : Menyusun struktur kelas  

Jumlah : Sesuai jumlah mapel per tingkat 

Media : Form web 

Frekuensi : Awal tahun ajaran atau saat revisi kurikulum 

Bentuk : Teks (nama kelas, wali kelas, jurusan, semester) 

 

6. Dokumen: Data Kurikulum 

Nama Dokumen : Data Kurikulum 

Fungsi : Menyimpan struktur dan daftar mata pelajaran per kelas dan  

semester 

Sumber : Admin/Waka Kurikulum 

Tujuan : Menyusun struktur kurikulum pembelajaran 

Jumlah : Sesuai jumlah mapel per tingkat 

Media : Form web 

Frekuensi : Awal tahun ajaran atau saat revisi kurikulum 

Bentuk : Teks (nama mapel, kode mapel, tingkat, semester) 

 

7. Dokumen Laporan Akademik 

Nama Dokumen : Laporan Akademik 

Fungsi : Menyajikan data rekap pengajaran, guru, dan kurikulum 

Sumber : Sistem, dipilih oleh Waka Kurikulum 

Tujuan : Sebagai bahan dokumentasi dan evaluasi pendidikan 

Jumlah : Sesuai jenis laporan (per semester/tahun) 
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Media : Digital/PDF/Cetak 

Frekuensi : Per semester / akhir tahun ajaran 

Bentuk : Tabel dan teks (laporan terstruktur) 
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4.2 Perancangan  Prototype 

4.2.1 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Sumber: (Hasil Penelitian, 2025) 

Gambar IV.5. ERD 
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4.2.2 Logical Record Structure(LRS) 

 

Sumber: (Hasil Penelitian, 2025) 

Gambar IV.6. LRS 
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4.2.3 Spesifikasi File 

1. Tabel Login 

Nama Tabel  : Login 

Akronim Tabel  : LGN 

Tipe Tabel   : Master 

Media   : Harddisk 

Record Size  : 173 byte 

Field Key   : id 

Software   : MySQL 

No Elemen Data Akronim Tipe Panjang Keterangan 

1 ID ID char 8 Primary Key 

2 Username UN VARCHAR 50 Nama pengguna 

3 Password PW VARCHAR 15 Kata sandi 

4 Email EM VARCHAR 100 Email pengguna 

5 Role RL ENUM - 'admin', 'guru', 'siswa' 

 

2. Tabel admin/Waka Kurikulum 

Nama Tabel  : Admin 

Akronim Tabel  : ADM 

Tipe Tabel   : Master 

Media   : Harddisk 

Record Size  : 244 byte 

Field Key   : id 

Software   : MySQL 

Keterangan   : Menyimpan data pengguna dengan peran sebagai Waka  

  Kurikulum 
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No Elemen 

Data 

Akronim Tipe Panjang Keterangan 

1 ID ID CHAR 8 Primary Key 

2 User ID UID CHAR 8 Relasi ke tabel 
login.id 

3 Nama 

Lengkap 

NM VARCHAR 50 Nama lengkap admin 

4 NIP NIP CHAR 8 Nomor induk pegawai 

5 Jabatan JBT VARCHAR 50 Default diisi "Waka 

Kurikulum" 

6 No. HP HP VARCHAR 20 Nomor telepon 

7 Email EM VARCHAR 100 Alamat email aktif 

8 Alamat AL TEXT - Alamat domisili 

9 Dibuat Pada DP TIMESTAMP - Tanggal data dibuat 

10 Diperbarui 

Pada 

UP TIMESTAMP - Tanggal data terakhir 

diperbarui 

 

3. Tabel Guru 

Nama Tabel  : Guru 

Akronim Tabel  : GRU 

Tipe Tabel   : Master 

Media   : Harddisk 

Record Size  : 296 byte 

Field Key   : nip 

Software   : MySQL 

No Elemen Data Akronim Tipe Panjang Keterangan 

1 NIP NIP CHAR 8 Primary Key 

2 User ID UID CHAR 8 Relasi ke login.id 

3 Nama NM VARCHAR 100 Nama guru 

4 Gelar GL VARCHAR 20 Gelar akademik 

5 Jabatan JBT VARCHAR 50 Jabatan struktural 

(jika ada) 

6 No. HP HP VARCHAR 20 Nomor telepon guru 

7 Email EM VARCHAR 100 Email guru 

8 Dibuat Pada DP TIMESTAMP - Tanggal dibuat 
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9 Diperbarui 

Pada 

UP TIMESTAMP - Tanggal update 

terakhir 

 

 

 

4. Tabel Siswa 

Nama Tabel  : Siswa 

Akronim Tabel  : SIS 

Tipe Tabel   : Master 

Media   : Harddisk 

Record Size  : 146 byte 

Field Key   : nis 

Software   : MySQL 

No Elemen Data Akronim Tipe Panjang Keterangan 

1 NIS NIS CHAR 8 Primary Key 

2 User ID UID CHAR 8 Relasi ke login.id 

3 Nama NM VARCHAR 100 Nama lengkap siswa 

4 Jenis Kelamin JK ENUM - 'L' atau 'P' 

5 No. HP HP VARCHAR 20 Nomor telepon 

siswa 

6 Alamat AL TEXT - Alamat lengkap 

7 Kelas KLS VARCHAR 10 Relasi Ke kelas.id 

8 Tahun Ajaran TA VARCHAR 20 Tahun 

ajaran/angkatan 

9 Dibuat Pada DP TIMESTAMP - Waktu pembuatan 

data 

10 Diperbarui 

Pada 

UP TIMESTAMP - Waktu update 

terakhir 

 

5. Tabel mata_pelajaran 

Nama Tabel  : Mata Pelajaran 

Akronim Tabel  : MP 
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Tipe Tabel   : Master 

Media   : Harddisk 

Record Size  : 40 byte 

Field Key   : id 

Software   : MySQL 

 

 

No Elemen Data Akronim Tipe Panjang Keterangan 

1 ID ID CHAR 8 Primary Key 

2 Nama 

Pelajaran 

NMP VARCHAR 20 Nama mapel 

3 Guru NIP GNP CHAR 8 Relasi ke guru.nip 

4 Kurikulum ID KID CHAR 4 Relasi ke 

kurikulum.id 

 

6. Tabel Jadwal 

Nama Tabel  : Jadwal 

Akronim Tabel  : JDW 

Tipe Tabel   : Transaksional 

Media   : Harddisk 

Record Size  : 38 byte 

Field Key   : id 

Software   : MySQL 

No Elemen Data Akronim Tipe Panjang Keterangan 

1 ID ID CHAR 8 Primary Key 

2 MataPelajaran 

ID 

MPID CHAR 8 Relasi ke 

matapelajaran.id 

3 Kelas KLS VARCHAR 10 Relasi Ke Kelas id 

4 Hari HR ENUM - Senin s.d Sabtu 

5 Jam Ke JK INT 2 Urutan jam ke- 

6 Ruang R VARCHAR 20 Ruang  Belajar 
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7 Waktu Mulai WM TIME - Jam mulai 

8 Waktu Selesai WS TIME - Jam selesai 

 

7. Tabel Kelas 

Nama Tabel  : Kelas 

Akronim Tabel  : KLS 

Tipe Tabel   : Master 

Media   : Harddisk 

Record Size  : 98 byte 

Field Key   : id 

Software   : MySQL 

No Elemen Data Akronim Tipe Panjang Keterangan 

1 ID ID CHAR 8 Primary Key 

2 Wali_Kelas WKLS VARCHAR 20 Relasi Ke guru.id 

3 Nama_Kelas NKLS VARCHAR 50 Nama kelas 

4 Tingkat_Kelas TKLS ENUM - Kelas(‘X,XI,XII’) 

5 Jurusan JRS ENUM - (‘TKJ’IPA,IPS,) 

6 Tahun_Ajaran THAJR VARCHAR 20 Tahun 

ajaran/semster 

7 Dibuat Pada DP TIMESTAMP - Waktu pembuatan 

data 

8 Diperbarui 

Pada 

UP TIMESTAMP - Waktu update 

terakhir 

 

8. Tabel Laporan 

Nama Tabel  : Laporan 

Akronim Tabel  : LPR 

Tipe Tabel   : Transaksional 

Media   : Harddisk 

Record Size  : 128 byte 

Field Key   : id 
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Software   : MySQL 

 

No Elemen 

Data 

Akronim Tipe Panjang Keterangan 

1 ID ID CHAR 8 Primary Key 

2 Jenis 

Laporan 

JL ENUM - 'Rekap Mengajar', 

'Struktur Kurikulum', dll 

3 Deskripsi DS TEXT - Penjelasan isi laporan 

4 Periode PRD VARCHAR 20 Semester atau tahun 

ajaran 

5 Dibuat 

Oleh 

DO VARCHAR 100 Nama admin pembuat 

laporan 

6 Dibuat 

Pada 

DP TIMESTAMP - Waktu dibuat 
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4.2.4. Class Model / Class Diagram 
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4.2.4 Sequence Diagram 

1. Sequence Login pada aktor dalam sistem 
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2. Sequence Kelola akun guru oleh admin/waka kurikulum 

 

3. Sequence Kelola akun siswa oleh admin/waka kurikulum 
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4. Sequence Kelola kurikulum oleh admin/waka kurikulum 

 

5. Sequence Kelola matapelajaran oleh admin/waka kurikulum 
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6. Sequence Kelola jadwal oleh admin/waka kurikulum 

 

7. Sequence Kelola kelas oleh admin/waka kurikulum 
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8. Sequence Kelola laporan oleh admin/waka kurikulum 
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4.2.5 Rancangan Antarmuka 

1. Tampilan Login  

 

2. Tampilan User Admin 
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3. Tampilan User Guru 
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4. Tampilan User Siswa 
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4.2.6 Spesifikasi Hardware dan Software 

Spesifikasi Hardware dan Software yang dibutuhkan untuk dapat menjalankan 

Sistem Informasi Mata Pelajaran (SIMPEL) di lingkungan SMK 1 Kota Tangerang.  

1. Spesifikasi Hardware 

a. Server 

Prosesor 
Intel Xeon / AMD 

Ryzen 7 / Core i7 

Untuk menangani banyak permintaan akses 

pengguna secara bersamaan 

RAM 16 GB DDR4 
Mendukung kecepatan proses data dari 

sistem database dan aplikasi 

Penyimpanan 1 TB SSD 
Menyimpan database dan file materi/tugas, 

serta mempercepat akses 

Jaringan Gigabit Ethernet 
Koneksi LAN cepat agar aplikasi tetap 

stabil 

Sistem 

Operasi 

Linux Server (Ubuntu 

Server / CentOS) 

Ringan, stabil, dan aman untuk server 

hosting aplikasi 

 

b. Client (admin,Guru,siswa) 

Prosesor 
Intel Core i3 / AMD A6 

ke atas 

Cukup untuk membuka aplikasi web 

berbasis browser 

RAM 4 GB DDR3 
Mendukung multitasking ringan saat 

akses system 

Penyimpanan 250 GB HDD / SSD 
Untuk menyimpan browser cache dan 

dokumen local 

Monitor 14 inch ke atas 
Memberikan kenyamanan melihat 

konten system 

Perangkat 

Tambahan 

Keyboard, Mouse, 

Headset 

Digunakan untuk input dan komunikasi 

saat daring 
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2. Spesifikasi Software 

a. Sisi Server 

Sistem Operasi 
Ubuntu Server 22.04 

LTS / CentOS 8 
Stabil, aman, dan open source 

Web Server Apache / Nginx 
Untuk melayani permintaan halaman 

web 

Bahasa 

Pemrograman 

PHP 8.x / Node.js / 

Python Django 

Untuk pengembangan aplikasi sisi 

server 

Database MySQL / PostgreSQL 
Menyimpan semua data sistem seperti 

guru, siswa, tugas, nilai, dll 

 

b. Sisi klien 

Browser 
Google Chrome / Mozilla 

Firefox 
Untuk membuka aplikasi berbasis web 

Sistem 

Operasi 

Windows 10 / Linux 

Desktop / Android 

Mendukung akses baik dari komputer 

maupun HP siswa 

 

4.3 Pengujian Rancangan Antarmuka 

Pengujian dilakukan untuk memastikan prototype dapat berfungsi dengan baik 

sesuai dengan rancagan yang telah dibuat.berikut hasilnya:  

No Halaman/Screen Elemen 

yang Diuji 

Kriteria Uji Hasil yang 

Diharapkan 

Status 

Uji 

1 Halaman Login Input 

Username & 

Password, 

Tombol 

Login 

Elemen dapat 

diklik, alur 

login jelas 

dan mudah 

dimengerti 

Pengguna tahu 

ke mana harus 

mengisi dan 

menekan 

tombol untuk 

masuk 

Lulus 

2 Dashboard Admin Navigasi 

menu, ikon, 

layout 

Navigasi 

antar 

halaman 

lancar, label 

mudah 

dimengerti 

Admin dapat 

menjelajah 

halaman data 

guru, siswa, 

jadwal dengan 

cepat 

Lulus 

3 Form Tambah 

Data guru 

Seluruh 

Input pada 

field di form 

sudah terisi, 

tombol 

tambah 

Field input 

terlihat jelas 

dan 

urutannya 

logis 

Form mudah 

diisi, tombol 

submit mudah 

dijangkau 

Lulus 
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4 Form Tambah 

Data Siswa 

Seluruh 

Input pada 

field di form 

sudah terisi, 

tombol 

tambah 

Field input 

terlihat jelas 

dan 

urutannya 

logis 

Form mudah 

diisi, tombol 

tambah mudah 

dijangkau 

Lulus 

5 Form Tambah 

Data Kurikulum 

Seluruh 

Input pada 

field di form 

sudah terisi, 

tombol 

tambah 

Field input 

terlihat jelas 

dan 

urutannya 

logis 

Form mudah 

diisi, tombol 

tambah mudah 

dijangkau 

Lulus 

6 Form Tambah 

Data 

Matapelajaran 

Seluruh 

Input pada 

field di form 

sudah terisi, 

tombol 

tambah 

Field input 

terlihat jelas 

dan 

urutannya 

logis 

Form mudah 

diisi, tombol 

tambah mudah 

dijangkau 

Lulus 

7 Form Tambah 

Data Jadwal 

Seluruh 

Input pada 

field di form 

sudah terisi, 

tombol 

tambah 

Field input 

terlihat jelas 

dan 

urutannya 

logis 

Form mudah 

diisi, tombol 

tambah mudah 

dijangkau 

Lulus 

8 Form Tambah 

Data kelas 

Seluruh 

Input pada 

field di form 

sudah terisi, 

tombol 

tambah 

Field input 

terlihat jelas 

dan 

urutannya 

logis 

Form mudah 

diisi, tombol 

tambah mudah 

dijangkau 

Lulus 

9 Form Tambah 

Data laporan 

Seluruh 

Input pada 

field di form 

sudah terisi, 

tombol 

tambah 

Field input 

terlihat jelas 

dan 

urutannya 

logis 

Form mudah 

diisi, tombol 

tambah mudah 

dijangkau 

Lulus 
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4.4 Jadwal Implementasi 

No Nama Tugas Durasi Tanggal 

Mulai 

Tanggal 

Selesai 

Ketergantungan 

1 Analisis Kebutuhan 

Sistem 

10 hari 01 Mei 

2025 

10 Mei 

2025 

- 

2 Perancangan Sistem 15 hari 11 Mei 

2025 

25 Mei 

2025 

1 

3 Pembuatan 

Prototype Figma 

15 hari 26 Mei 

2025 

10 Juni 

2025 

2 

4 Validasi & Revisi 

Prototype 

5 hari 11 Juni 

2025 

15 Juni 

2025 

3 

5 Pengembangan 

Sistem (Coding) 

25 hari 16 Juni 

2025 

10 Juli 

2025 

4 

6 Pengujian Sistem 10 hari 11 Juli 

2025 

20 Juli 

2025 

5 

7 Implementasi & 

Deployment 

10 hari 21 Juli 

2025 

30 Juli 

2025 

6 

8 Pemeliharaan Awal 15 hari 01 Agustus 

2025 

15 Agustus 

2025 

7 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

berdasarkan hasil penelitian dan proses perancangan sistem yang telah dilakukan, 

dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berikut: 

1. Sistem manajemen mata pelajaran berbasis website yang dirancang mampu 

memberikan solusi terhadap permasalahan dalam pengelolaan data mata 

pelajaran dan proses belajar mengajar di SMKN 1 Kota Tangerang. Sistem ini 

dirancang untuk memudahkan pengelolaan informasi yang sebelumnya 

dilakukan secara manual, sehingga menjadi lebih efisien, terstruktur, dan 

mudah diakses. 

2. Sistem ini memungkinkan pengelolaan data guru, siswa, jadwal pelajaran, dan 

materi pembelajaran secara terintegrasi dalam satu platform. Hal ini 

mendukung kegiatan belajar mengajar yang lebih efektif karena semua pihak 

yang terlibat dapat mengakses informasi yang dibutuhkan secara real time. 

3. Dengan adanya sistem ini, proses administrasi sekolah menjadi lebih cepat dan 

akurat. Guru dapat mengunggah materi dan melihat jadwal mengajar, 

sementara siswa dapat mengakses materi pelajaran dan informasi terkait jadwal 

secara langsung dari website. 

4. Hasil dari perancangan sistem ini menunjukkan bahwa teknologi informasi 

dapat digunakan secara optimal dalam lingkungan pendidikan, khususnya 

dalam mendukung proses belajar mengajar di sekolah menengah kejuruan 

seperti SMKN 1 Kota Tangerang. 
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5.2. Saran 

1 Pengembangan Fitur Tambahan Disarankan agar sistem ini dikembangkan lebih 

lanjut dengan menambahkan fitur seperti forum diskusi antara siswa dan guru, 

penilaian online, serta fitur laporan kehadiran untuk memperluas manfaat dalam 

proses pembelajaran. 

2 Pelatihan Pengguna Sebelum sistem ini diterapkan secara penuh, perlu diadakan 

pelatihan bagi guru, siswa, dan staf sekolah agar mereka memahami cara 

menggunakan sistem dengan baik dan dapat memaksimalkan fungsionalitasnya. 

3 Pemeliharaan dan Keamanan Sistem Perlu dilakukan pemeliharaan rutin serta 

pembaruan sistem secara berkala untuk menjaga performa dan keamanan data 

pengguna agar terhindar dari gangguan teknis maupun ancaman 

siber.Konektivitas dan Infrastruktur Sekolah Untuk kelancaran penggunaan 

sistem, pihak sekolah perlu memastikan ketersediaan jaringan internet yang 

stabil serta perangkat keras yang memadai, baik untuk guru maupun siswa. 

4 Uji Coba dan Evaluasi Berkala Diperlukan uji coba sistem dalam lingkungan 

sekolah secara menyeluruh serta evaluasi berkala untuk mengidentifikasi 

kekurangan dan meningkatkan kinerja sistem ke depannya. 

. 
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