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ABSTRAK

Rajwan Hafizhah Rihadatal’Aisy (19200981), “IMPLEMENTASI
SISTEM PEMBELAJARAN ELEKTRONIK (E-LEARNING)
PADA SMK SWASTA GITA KIRTTI 1 JAKARTA SELATAN"

E-Learning adalah suatu mnovasi dalam metode pembelajaran tradisional
yang memanfaatkan teknologi digital
dan internet sebagai sarana pengajarannya.

Dengan E-Leaming, pengguna dapat mengakses matenn  pembelajaran
kapan saja dan di mana saja. tanpa perlu berkumpul secara  fisik
di dalam ruang kelas. Asal mula E-Learning dapat dirunut dari kemajuan
pesat di bidang teknologi  informasi dan  komumikasi. Inovasi ini telah
menciptakan platform pembelajaran online yang dapat diakses melalui
berbagai perangkat, seperti Romputer, lapiop, ataw smartphone. Selain itu, E-
Learning juga hadir sebagai solust untuk memudahkan akses pembelajaran
bagi individu yang menghadapi keterbatasan fisik, waktu,
atau lokasi. Dengan  adanya E-Leamning, proses  belajar  menjadi
lebih mandiri dan tidak terikat oleh waktu atan tempat tententu. Kehadiran £-
Learning membuat pembelajaran menjadi lebih fleksibel, efisien, dan mudah
diakses oleh siapa saja.

Kata kunci: E-Learning. Platform Pembelajaran Online



ABSTRACT

Rajwaa Hafizhah Rihadatul'Aisy (19200981), "IMPLEMENTATION
OF AN E-LEARNING ELECTRONIC LEARNING SYSTEM AT
PRIVATE VOCATIONAL SCHOOL GITA KIRTTI 1 JAKARTA
SELATAN"

E-Learning is an innovation in traditional learning methods that utilizes
digital technology and the internet as a teaching tool. With E-Learning, users
can access learning materials anytime and anywhere, without the need to
physically gather in a classroom. The origin of E-Learning can be traced to
the rapid advancement in information and communication technology. This
innovation has created online leaming platforms that can be accessed
through various devices, such as computers, laptops, or smartphones. In
addition, E-Learning also comes as a solution to facilitate access to learning
for individuals who face physical, time, or location limitations. With E-
Leaming, the learning process becomes more independent and not bound by
time or place. The presence of E-Learning makes learning more flexible,
efficient, and accessible 1o anyone,

Kevwords: E-Learning, Online Learning Platform
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Daftar Simbol

A. Simbol Use Case Diagram

ACTOR

Orang proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem|
informasi yang akan dibuat di luar sistem informasi yang akan
dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol dari actor adalah gambar
orang, biasanya dinyatakan menggunakan kata benda di awal

frase nama actor.

USE CASE

Eungsionnlitas yang disediakan sistem scbagai unit-unit yangj

aling bertukar pesar antar unit atau actor biasanya dinyatakan

dengan menggunakan kata kerja di awal frase nama use casc.

ASOSIASVASSOCIATION
[Komunikasi antara actor dan usc case yang berpartisipasi pada)

use case atau use case memiliki interraksi dengan actor.

EKSTENSVEXTEND

Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use case

tambahan memiliki nama depan yang sama dengan use case yan

yvang ditambahkan dapat berdiri sendiri walau tanpa use case
Fi tambahkan. !{

GENERALISASI/GENERALIZATION

— ubungan gencralisasi dan spesialisasi (umum-khusus) an
ua buah use case dimana fungsi yang satu adalah fungsi yan
ebih umum dari lainnya,
ENGGUNAKAN/INCLUDE
---.‘f‘.":".’!--.> clasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use case

g ditambahkan memerlukan use case ini untuk menjalankan
fungsional atau scbagai syarat dijalankan use case ini.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Ide Perangkat Lunak

ElektronikLearning atau H_earningadalahProses belajar mengajar
yang menggunakamedia elektronik dan jaringan interneebagai media
pembelajarannya, baik seadormal maupun informalE-Learning adalah
Tanda dari perkembangaeknologi dan komunikassecara keseluruhan
pendeskripsiannya terbagi menjadi tiga fokus yang berbeda, yaitu media,
internet, dan kenyamanan pengguBd.earning sebenarnya bukanlah hal
baru melainkarg-Learning sudah diperkenalkan untuk kali pertama pada
tahun 1960 di sebuah Universitas bernaliians di wilayah Urbana
Champaign Chicagdengan menggunakan sebuah sistem instruksi berbasis
komputer Computer Asséind Instructiopl dan sebuah komputer yang
bernamaPLATO Programmed Logic for Automatic Teaching Operation
yang digunakan selama empat dekade. Pendidikan abad 21 ditandai dengan
adanya era revolusi industri 4.0 yang dikenal dengan abad keterbukaan dan
globalisasi. Pada masa ini ditandai dengan pesatnya kemajuan Teknologi
Informasi dan Komunikagil'IK) dalam berbagai bidang kehidupan, termasuk
dalam pendidikan. Salah satu pengaruh b&lardalam bidang pendidikan
yaitu munculnyaterobosanbaru yang mulai mmanfaatkan jaringan
komputerdaninternetdalam proses pembelajaran yang sering disebut sebagai
E-Learning atau pembelajaran elektronik

1
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E-Learningdapat diartikarsebagapembelajaran yandilaksanakan dengan
bantuarmedia atau perangkatektronik, sepertaudio,
video,dankomputer,  atakombinasidari ketiganya (Munir,  2010:
203).Dari istilah E-Learningini, kemudian  berkembang menjadi
pembelajaran daring (Onle Learning).Daring berakar dari kata "dalam
jaringan” yang berarti terhubung melajaringan komputerMenurut
Thome Pembelajaran Darin@dalah Pembelajaralyang memanfaatkan
teknologi multimedia, video, kelas virtual, tekdine,animasi, pesan suara,
emalil, konferendielepon, darstreamingvideo onlingKuntarto, 2017: 101).
Pembelajarardaring dapatdidefinisikan sebaga&uatu prosepembelajaran
yang dilakukan secaraonline tanpaperlubertatap muka secara
langsungantaa pengajadanpeserta. Metode iniumumnyamenggunakan
platform digital sepertisitus web, aplikasi, atau media sosial untuk belajar
dan berinteraksiDalamPembelajararDaring, peserta didik bisa mengikuti
materisecara mandiri atau dengan bimbingan daengajar yang
menyediakan materi, tugas, dan evaluasi secdiiee Metodepembelajaran
ini seringdikecamsebagai E-Learning atau Online
Learning.Keterlibatanteknologi dalam pembelajaran darimgemberi
kebebasan kepageserta didik untuk belajgapan saja dadi mana

saja,sesuai dengan kecepatdém waktu yangnerekanginkan.
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SMK Gita Kixgi |1 didirikan pada tanggal 11 November 1991 di bawah
naunzan Yavaszan Gita Kygfi dengan SK Nomor 03010. A1/ Pada awalnya,
sekolah i menawarkan tizz kompetensi  kezhlian vaitu  Akuntans),
Admmustrazsi Perkantoran, dan Pemasaran Seirmgz dengan berkembangnva
dunia industri dan meningkamya kebutuhan tenaga kena, SMK Gita Ky 1
membuka program keahlian Teknik Komputer dan Jaringan pada tahun 2012,
berdasarkan surat 1zn pg 3397-1. 851. 7tanggal 3 Juli 2012. Program mi
sangat dimmati oleh masvarakat, terlthat dan angka pendaftaran yang terus
meningkat sejak dibuka. Sejak didinikan, SMK Gita
Eirts 1 telah mengalam: beberapa pergantian Kepala Sekolah, yaitu:
- Drs. H. Sugiyanto: 1991 - 2003
- Drs. Samjante, MM: 2005 - 2014
- Drs. Tn Wmarso, M. Pd: 2014 - 2016
- Sumiati Karania, 8. Pd., MA: 2016 - Sekarang
Sebagal tambahan, SMK Gita Kyt 1 juga aktif dalam kampanye penggiatan
ant1 narkoba, sejalan dengan upava untuk mendidik generas: muda yang sshat
dan produktif. SMK Gita Kixifi 1 merapakan zalah satu sekolzh swasta yang
s1ap berkontribusi dalam mendukung BNNP DKI melalui program  P4GN
(Pencegahan Pemberantazan Penyalahgunaan dan Peredaran Gelap

Narkotika).
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MENJELASKAN MASALAH PEMBELAJARAN DI SMK SWASTA

GITAKIRTTI 1 JAKARTA

1. Fazilitas dan Sarana Pembelajaran: Terdapat kekurangan fazilitas vang
memadai.

2.Tenaga Pengajar: Keterbatazan jumlah guruvang  berkualitaz dan
barpengetahuan luas berdampak pada kualitas pembelajaran
yang diterima sizwa.

3. Motivasi  Siswa:  Rendahnyamotivasi dan  mmat  belajar
siswa berpotensi menyebabkan prestazsi akademik yang kurang memuazkan
serta kemampuan yang terbatas dalam bidang studi.

4 Dukungan Sekolzh: Kurangnya dukungan dan pthak sekolzh dalam
menanzani masalah belajar zswa, termasuk kesulitan vang dihadap:,
menghambat prosez pembelajaran.

3. Program Pembinaan: Minimnya program pelatihan dan
pengembangan keterampilan di luar kelas mengakibatkan kurangnya keziapan
siswa zaat memasuk dunia kerja pasca keluluzan.
6.Kualitas Guru: Terbatasnyajumlah gzuru berpengalaman berakibat
pada prozes pembelajaran yang tidak optimal.

7. Sizstam Pembelajaran: Matode pembelajaran vanz monoton dan kurang
movatif membuat s1swa cepat merasa bozan dan kurang tertanik untuk belajar.

§. Motivasi dan Minat: Baik faktor mtermal maupun  ekstemal dapat

memengaruht minat belajar siswa.



9. Eimbingan Belajar: Tidak adanya program bimbingan vang memadal bazi
siswa yang mengzlami kesulitan belajar.

10. Sumber Belajar: Keterbatasan sumber belzjar vang relevan dan
terbaru dengan  perksmbangan  bidang  stdi | yanz dizjarkan
11. Kolaborast: Kurangnys kerja samz antara sskolash denzan mmdustr atau
vang mereka pelajan.



1.2 Analisa Masalah dan Solusi

A. Masalah vang sering dihadapi dalam Penggunaan (E-Learning):
- Jaringan Internei. Dalam implementasi E-Learning, kualitas jaringan
internet menjadi sangat penting.

- Kuota Imternet: Banyak siswa kesulitan membeli kuota internet, terutama
karena tidak semua mendapatkan bantuan kuota gratis dari pemerintah.

-Beban Tugas: Siswa mengeluhkan banyaknya tugas vang
diberikan secara bersamaan, membuat mereka kesulitan  memenuhi  tenggat

walktu.

B. SolusiAlternatif :
Solusi Alternatif dari masalah di atas dapat diuraikan sebagai berikut
1. Meningkatkan aksesibilitas jaringan internet dengan memperluas
jangkavan dan memperbaiki infrastrukrur, atau memanfaatkan refmologi
lebih canggih seperti satelit dan jaringan seluler.
2. Menawarkan jasa atau produk secara gyline untuk memperoleh tambahan
penghasilan vang dapat digunakan untuk membeli kuota internet.
3. Mendorong siswa untuk melakukan komunikasi langsung dengan guru
mengenai beban tugas vang terlalu berat, agar guru dapat mempertimbangkan

jumlah dan tingkat kesulitan tugas yang diberikan.



1.3 Tujuan dan Manfaat (E-LEARNING)

* Meningkatkan Akses Pendidikan

Tujuan  utama dari pembelgaran  elekroruk  adalah Untuk meningkatkan
aksesibilitas  pendidikan Densan menshapus  berbagai hambatan yang
diakibatkan oleh faktor geografis dan wakm, E-Lsarning membarikan
kezompatan bagl setiap individu untuk mengzkses pendidikan,  tanpa
memandang lokasi atau latar belakang ekonomi mereka.

* Mengoptimalkan Proses Pembelajaran

Selainitu.  E-Leaning juza bartujuan  untuk mengoptimalkan  proses
pembelajaran. Dengan memanfaatkan telmologi canggih, £
Learnig mampu menyzjikan materi dengan cara yang lebih dinamis, pweraizif
dan sesual dengan gayz belajar masing-masing individu,

* Mengembanghkan Keterampilan Digital

Salah saty tujuan penting lainmya dan E-Learning adalzsh Mengembangkan
keterampilan digital para siswa. D1 era yang semakin mengandalkan tekmologi mi,
keterampilan digital menjadi hal vang sangat
penting untuk mencapal kesuksesan dalam berbazai bidang.

* Memberikan  Pengalaman Pembelajaran =~ yamg  Menarik
E-Leaning berupaya menciptakan  pengalaman  pambelsjaran yang
menarik Dengan  memanfastian  clemen-clemen  nultimedia  dan
interakuf diharapkanproses pambelajaran menjadi lebih menyenangian dapat
memicu minat iswa, serta meningkatican tingkat retensi informast vang mereka
aolel.



A. Manfaat E-Learning

E-Fearning menawarkan berbagai manfaat vang signifikan. Beberapa di
antaranva adalah:
<+ Aksesibilitas Global: Pendidikan dapat diakses tanpa batasan geografis.
< Fleksibilitas Waktu dan Tempat: Siswa dapat belajar kapan saja dan di
mana saja.
<+ Efisiensi Biaya: Biaya pendidikan menjadi lebih terjangkau.
<+ Interaktif dan Menarik: Proses belajar yvang melibatkan interaksi aktif.
4 Pemantauan Kemajuan Siswa: Memudahkan dalam menilai kemajuan
belajar siswa.
% Waktu Belajar yang Fleksibel: Siswa dapat mengatur waktu belajar
sesual kebutuhan
< Memungkinkan Pemantauan Performa: Memberikan kesempatan
untuk mengevaluasi hasil belajar secara real-time.
1.4Batasan dariPerangkat Lunak (ELearning)

Dalampenyusunarskripsi ini, penulis memahanadanysbatasan pada
sistem E-Learningyang diterapkadi SMK Gita Kirtti 1
JakartaRuanglingkup pembahasan meliputi informasi mengenai pembuatan

programE-Learningserta buku panduan penggunaan apliEasearning.
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LANDASAN TEORI

2.1 Konsep DasalSistem
2.1.1Pengertian Sistem

Menurut Hutahaean (2014:2),"Sistem terdiri dari berbagaElemen
yang bekerja sama untuk mencapai suatu tujuarMulyadi
(2016:1)menjelaskan bahw&istendapat beruparganisasijndividu, atau
teknologi yanderkolaborasidalam suatu struktur dan hubungan
untukmenghasilkarmasilyang diinginkanSecara prinsigdstemmerupakan
kumpulanelemerelemen yang saling terkait dan
berinteraksiuntukmencapai tujuan tertentu.

Sistemtu sendirimemiliki batasaryang jelas, komponekomponen
yang salingperhubungan, serta proge®ses ddalamnyayang mendukung
pencapaiamasil yangdiharapkanLebih lanjut,Maniah dan Dini Hamidini
(2017:1)menyatakan bahwaSstem dapaterdiri dari orangorang,
teknologi, prosedur, dan informasi yang bekerja bersama untuk mencapai
tujuan tertentu secara efisieengan kata lain,Sstem merupakan
Susunaryang terorganisir dengan baik untmemenuhtujuan tersebut.

Irviani (2017)menambahkan bahwgistem InformasadalahKombinasi
yangteratur antara pengguna, perangkat keras, perangkatky jaringan
komunikasi, dan sumber data yaogyfungsi
untukmengumpulkamengolah, dan menyebarkan informasi dalam sebuah

organisasi.
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2.12 Karakteristik Sistem
MenurutAnggraenidanIrviani (2017),Sstem memiliki beberapa
karakteristik atau sifatangpenting.Berikut ini adalah karakteristik tersebut:
1. KomponenSistem(Components)
2. BatasarSistem(Boundary)
3. LingkunganLuar Sisten{Environments)
4. Penghubungisten(Interface)
5. MasukanSistem(Input System)
6. KeluaranSistem(Output)
7. Pengolaharsistem(Process)

8. Sasararsistem(Objectives dan Goal)

Penjelasan Karakteristik Sistem
<+ Komponen Sistem (Components)

Untuk mencapai tujuannya, Sebuah Sistem terdinn dari berbagai
komponen vang saling berinteraksi dan bekerja sama. Komponen-komponen
in1 dapat dibagi lagi menjadi beberapa sybsisten, masing-masing dengan sifar
dan fungsinyva vang spesifik.
<+ Batasan Sistem (Bpundary)

Batasan sistem adalah Lingkungan luar vang memisahkan suatu
sistem dari sistem laippia. Batasan i1 mendefimsikan ruang lingkup (scopel

dari masing-masing sistem.
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x Lingkungan Luar Sistem(Environment9

Setiapsistermmemiliki lingkungan luar yandapat memiliki dampak
positif maupun negatif.ingkunganuar mencakup semua elemgang
berada di luabatas sistergangdapatmempengaruloperasi sistentersebut.
x PenghubungSistem(Interface)

Keberadaan interface sangat penting untukenghubungkan
subsistenyang adalalam setiafxomponen sistenmterfaceberfungsiuntuk
menyambungkaaliran energi darisatusubsistem ke subsistem lainnya.
x Masukan Sistem(Input)

Masukan merupakan Sumber energrang diterima
olehsuatusistemuntukmencapai tujuatertentu.Tanpa masukan, sebuah
sistemtidak dapaberfungsikarena tidak memiliki sumber tenagang
diperlukanuntuk operasionalnya.

x Keluaran Sistem(Output)

Setelah energliprosesleh sistem dan komponennyesilnya
diberikandalam bentukeluaranatau output.
x PengolahanSistem (Proces$

Sesuahamanyasebuah sistem perlaemiliki alat untuk
mengoladata atau informasi sehinggalihasilkankeluaran yang

akuratdansesuai dengan tujuayang diinginkan
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<+ Sasaran Sistem (Qbjectives dan Goal)

Sasaran sistem (pbjectives dan goals) merupakan Hasil vang ingin dicapai
melalui pengoperasian suatu sistem. Perbedaannva terletak pada ruang
lingkupmva; sasaran berkaitan dengan avea vang lebih spesifik, sedanglkan

tujuan mencakup cakupan vang lebih luas dalam konteks sistem tersebut.

2.13 Pengertianinformasi

Informasi, menurutAnggraenidan Irviani (2017), merupakan
Datayangtelahdiolah sehingganenjadilebih bermanfaat dan
memberikarmaknabagi penerimanydnformasi berperan
pentingdalamMembantyengambilan keputusagyunamengurangi
ketidakpastian.

Sementara ittRomneydan Steinbart (2016)mendefinisikan
Informasi sebagaData yangtelahdikelola dan diproses untuk memberikan
arti sertameningkatkarefektivitas dalanproses pengambilan keputusan.

Suryantara (2017)menambahkan bahwa
I nformasi adalah Datayangtelahdiolah dan disajikan dalam bentuk yang
memiliki makna, sehingga dapaempengaruhi pemahaman atau tindakan
seseorangnformasi dapaberupa fakta, berita, atau pengetahuan
yangmendukung individdalam membuat keputusan
ataulangkahtertentu.Media penyampaian informasi pun beragam, mulai
dari surat, teleponhinggamedia sosialOleh karena itu, pemahaman

terhadapnformasisangat pentingntukmemahamsituasi  atakondisi,

sehingga memungkinkan kita untuk mengarkbputusan yang tepat



Menurut Mulyani (2016), Informasi merupakan Dotaatou  fakto
yang telah diolah sehingga dapat memberikan pemahaman baru bagi individu
gtau organisasi. Informosi berperan penting dalam pengambilan keputusan,
perencanaan, dan pengawasan di berbagzi aspek kehidupan. Dengan
adanya Informasi yang akurat dan relevan, individu atou
organisasi mampu mengambil lzngkah yang tepat untuk mencapai tujuan
mereka. (nformasi juga dapat membantu menyelesaikan masolah,
meningkatkon kinerja, don beradoptosi dengan perubgohan yang terjadi
di sexitor kita. Penulis menyimpulkan bahwa informasi memiliki perznan
yang sangat vital dolam kehidupan modern. Pengetzhuan yang kita miliki dapat
mempengaruhi  cara  berpikir, pengambilzn keputusan, serta hubungan kits
dengan orang lain. Akses terhadop informasiyang mudah melzalui teknologi
digital telah mengubah cara kita belajar, bekerjz, dan berkomunikasi. Selain ity,
informasi memiliki potensi untuk mempengaruhi kebijakon pemerintah,
ekonomi, dan budaya suatu negara otau mosyarakot. Dengan Informasi yang
benar dan akurat, kit dapat membuat keputusan yang lebih bazik dan
memahami duniadi sekitar kita dengan lebih mendalam. Lebih jauh
lagi, Informasi juga memberikan kekuasaan kepada individu atou kelompok

tertentu.

13
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2.14 PengertianSistem Informasi

Menurut  Anggraenidanlirviani  (2017), "Sistem Informasi
adalahKombinasiteratur dariindividu, perangkat keras, perangkat lunak,
jaringan  komunikasi, dan sumber daya data ybegungsi
untukmengumpulkan, menguba®rtamenyebarkan iiormasi.

" Suryantara (2017juga menambahkan, "Sistem Informasi
adalahSekumpularsistem proseduyangdirancang untuknencapai tujuan
tertentusertamendukung operasi,
pengawasardanmanajemersuatuperusahaan atau organisdsi.

Pengertian lainnya menjelaskan bahvastem Informasnerupakan
Rangkaiarprosedur yang digunakan untukengumpulkan, menyimpan,
memproses, damendistribusikamnformasi yangdibutuhkan
dalamkegiatan operasional dan manajerial suatu organisasi

Mahatmyo (2014jnenperjelas bahwéistem Informaderdiri dari
berbagaiunsur yangsalingterkait untuk mengelola informadengan
tujuanmendukung operasi, manajemen, dan pengambilan
keputusardi dalam suatu organisasi atau perusahaan.

Sistem Informasimeliputi prosepengolahan data, penyimpanan,
pengambilansertadistribusi informasi kepadpara pengguna
yangmemerlukannyaSelain itu, komponen utamanya terdiri dparangkat
lunak, perangkat keras, jaringan komputeasis data, dan penggan
sistem.Tujuanutama dariSistem Informasi adalalntukmeningkatkan

efisiensi, efektivitagertakualitas layanan dalam suatu organisasi



2.1.5 Fungsi Sistem Informast

Fung= Siztem Informaci dapat dijelaskan
pendapat Anggraerni dan Irviani (2017} sebagai benkut:

1. Membantu dalam pengambilan keputusan.

2. Meningkatkan gfiziensi operasional.

3. Mendukung kepentingan strategis.

4. Meningkatkan kualitas layanan.

3. Meningkatkan daya saing.

15
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2.16 Komponen Sistem Informasi (SI)
Komponen-komponen dalam Sistem Informasi (ST,
Menurut Anggraeni dan Imviani  (2017), terdinn darit beberapa bagian
penting sebagai berikut:
O Input: Berfungsiuntuk memasukkan data atau informasi ke dalam

sistem informasi.

(@}

Proses Melakukanpengolaharerhadapdata atau informasiyang

telah dimasukkan.

(@}

Output Menampilkan hasitlari pengolahan data atau informasi.

(@}

Storage Menyimpan data atau infornsadalam sistem informasi

(@}

Control: Mengatur dan mengendalikan proses pengolahan data atau
informasidi dalamsistem informasi.
2.17 Klasifikasi Sistem
Sistern merupakan Kumpulan komponen yvang saling bekerja sama untuk
mencapat tujuan yang bervariasi, tergantung pada konteks yang ada dalam
sistem tersebut. Menurut Hutahaean (2015), Sistem dapat diklasifikasikan
ke dalam beberapa jenis, vaitu:
A Sistem Abstrak dan Sistem Eisik
Sistem Abstrak adalah Kumpulan konsep, ide, dan teori vang bersifar
konseptual atau hipotetis. Sistem i1 tidak terikat pada objek atau peristiwa
konkrer di dunia nyata. Biasanya, Sistem in1 digunalkan
untuk membangun model, menganalisis, dan memahami hubungan antara

elemen-elemen atau komponen dalam suatu domain yvang kompleks.



17

Sistem Fisik adalah Suatu sistem vang terdinn dan berbagai komponen
fisik vang saling berinteraksi demi mencapai tujuan
tertentu. Komponen dalam sistem im1 mencakup mesin, komputer, jaringan
komunikasi, bangunan, kendaraan, dam benda  nyata lainnya. Karena
sifathya vang berbentuk fisik, sistem [fisik dapat diamati, divkur,

dan dimodifikasi secara langsung.

B. Sistem Alamiah dan Sistem Buatan Manusia

Sistem Alamiah terjadi secara otomatis dalam lingkungan tanpa adanva
intervensi atau kontrol dari manusia. Dalam Sistem ini, terdapat interaksi
antara berbagai komponen alam seperti tanah, air, udara, tumbuhan, dan
hewan. Sebalilzpa, Sistem Buatan Manusia adalah Sistem vang dirancang,
diciptakan, dan  dikelola oleh manusia untuk  Memenuhi
kebutuhan tertentu atau menyelesaikan masalah yang

ada. Sistem ini adalah hasil freativitas manusia dalam menciptakan

solusi untuk berbagai keperluan.

2.18 Unsur-Unsur Sistem

Berikut adalah  Elemen-Elemen vang  membentuk sebuah  sistem:
1. Kumpulan objek.

2. Hubungan atau interaksi di antara elemen-elemen tersebut.

3. Sebuah pengikat vang menyatukan elemen-elemen menjadi satu kesatuan.
4 Keberadaan dalam suatu lingkungan vang wuwh  dan  kompleks.

5. Tujuan bersama (puiput) vang menjadi hasil alhir dari sistem tersebut



219 Jenis-Jenis Sistam
Sistem dapat dibedakan menjadi beberapa jenis berdasarkan kategon
tertentu. Berikat adalsh penjelasan mengenal jenis-jemis sistem yang
diklasifikasikan berdasarkan keterbukaan dan komponennya:
A Menurut Keterbukaannya:
* Sistem Terbuka: Siztem  yang dapat dipengarubi  oleh  faktor
eksternal
* Sistem Tertutup: Siszemt yang hanya dapat dipenzarubi oleh faktor
internal
B. Menurut Komponennya:
*  Sistem Fistk: Terdiri dan komponen mazert dan energi.
*  Sistem Non-Fistk: Terdin dari konsep, ide, dan hal-hal sejenis

labwya.

2.1.10 Cini-Cixd Sistem

Sebuzh Sistem diangzap benmanfaat bagi manusia
jika mampu memberikan keuntungan. Beberapa ¢t bhas sistem yanz dapat
1. Memildki tajuan vang jelas.

2. Memiliki darasan yang tegas.

3. Terdapat sub-sistem vang saling berinteraksi.

4. Adanya keterikatan antar komponen.

18
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A. Website dan Program

Menurut Gregorius(2000), Website dapat didefinisikan sebagai
Kumpulanhalaman webyang saling terhubung, di maseluruh filedi
dalamnya berhubungan satu sama ld@étam konteks iniHalaman
Halamantersebut disusun dalansebuah struktuyangdikenal sebagai
homepage, yang terletak pibsisi teratas, diikuti olehalamanhalaman
terkaitlainnyadi bawahnya. Menurut Hakim
Lukmanul (2004)menambahkan bahwanerupakart-asilitasinternetyang
menghubungkanwebsite dokumedokunen baikdalam lingkup lokal
maupun jarak  jaulDokumerdokumen yang terdapat di
dalamwebsitedikenal sebagai halamanweb,dan linkyang
adamemungkinkan penggunantuk berpindah dari
satuhalamanke halaman lainnyghypertext), baikli dalam serveryang
sama maupun di seluruh dunkdalamanrhalamantersebutlapat diaksedan
dibacamenggunakan berbagbrowser,seperti Google Chrome, Mozilla
Firefox, danlain-lain.

Secara keseluruhan,
Websitedapatdipandangsebagakumpulanhalamaryangbebas yang
menamijlkan beragamwarna, fungsi dinamis, seriaformasi umunyang
dapat diakses secara glob&lalamKonteks Pemrogramahubungan antara
satu halaman web dengan halamamnya disusun sedemikian rupa untuk
menyajikan berbaganimasi, teks, gambar, dan

informasimelaluihypertext.
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1. Internet
Menurut Greenlawdan Hepp (2002hal. 98),
Internet merupakarSistem informasi globayang terhubung secal@gis
melalui alamatinik yangbersifat global, berlandaskaada Internet
Protocol (IP).Sistem ini mendukung komunikasnelalui
penggunaad CP/IP,serta memungkinkan penyediaanpengaksesan,
danpembuatan informadaik untuk publik maupununtuk

keperluarkhusus.

2. Web Broswer

Menurut Gustav Pahala Fransnenjelaskan bahwa Web
browseradalahAplikasiyangdirancanguntuk ~ mengoperasikanternet,
memungkinkan penggum@tuk menjelajahi dunia mayengan lebih mudah

dan efisien.

3. Web Server

Menurut Nugroho (2004) menjelaskan bahwa web
server adalah Jenis server vang khusus dirancang untuk menyimpan halaman
website atau homepage. Sebuah komputer dapat disebut sebagai web server
jika dilengkapi dengan program server vang dikenal sebagai Personal Web
Service (PW5). PWS mi berfungs: Untuk Memastikan bahwa halaman web

vang tersimpan di komputer server dapat diakses oleh kowmputer lain.
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4. Mgzilla Firefox
Menurut Effendi (2012:60), Mozilla Firefox adalah "Mesin Pewnjelajah

Internet yvang tidak menvimpan irformasi apa pun di komputer terkait situs
dan halaman vang dikunjungi. " Web browser im dikembangkan oleh
Mozilla Corporation vang didivikan pada tahun 1998, Mozilla Firefox
muncul sebagai pesaing Internet Explover, mesin pencari unggulan dari
Micrasaft. Meskipun mengalami  beberapa kekurangan dan cara kerja
vang relatif lambat, hingga saat i1, Mozilla Firefox tetap menjadi pilithan
utama bagi banyak pengguna internet.

5.Chrome

Menurut Jubliee (2009:4), Google Chrome adalah "peramban bamu
vang menyediakan berbagai fasilitas menarik, schingga mampu menarik

perhatian para pecinta dunia maya dari berbagai penjuru dumia. "

B. Basis Data

Menurutr Fathansyah (2007), istilah Basis Data terdiri dari dua kata,
vaitu "Basis" dan "Data. " Basis dapat diartikan Sebagan Markas atau
gudang, tempat berkumpul atau  bersarangnva  informasi. Sementara
itu, Dara adalah Representasi dani Pakta-falkta dunia nvata vang mewalkili
objek-objek sapearti manusia (pegawai, siswa, pembeli, pelanggan), barang,
hewarn, peristiwa, konsep, dan keadaan, vang terekam dalam bentuk angka,

huruf, simbol, teks, gambar, i, atau kombinasi lainnva.
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Data adalah Sekumpulan informasi atau fakta mentah yang dapat berupa
simbol, angka, kata-kata, ateu gambar. Informasi w1 diperolsh
melalm prosez pengamatan atau pencarian
dari berbagal sumber. Secara etimologis, Izrilah "data" berazal dari bemtuk
Jamak kata Latin "datum, " yang berarti "sesuatu yang
diberikan. " Dalam kehidupan sehari-han, data, baitk dalam bentuk angka
maupun kata, merujuk pada fakta-fakta mengenai objek vang diamati. Dan
Perspaktif Statistika Data merupakan Fakta-fakta yang digunakan
untuk menarik kesimpulan, Istilah  "basis” adalah Sebuah homonim, vang
berarti memiliki ejaan dan pelgfalan yang sama tetapi makna
vang berbeda Dalam konteks ini, "basiz” :zebagai nomina memoyuk
pada nama seseovang, tempat, atau benda-benda yang dapat dibendakan.
Sedangkan Basiz Data adalah Kumpulan catatan, mformasi, atau potongan
pengetahuan. Istilah mi berazal dan Ilmu komputer dan merujuk pada koleks:

data vang saling berhubungan satu sama lain|
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2.1.11 Model Pengembangan Perangkat Lunak (E-Learning)
Menurut Michael Brown menjelaskan bahwa Prototipe adalah Alat
komunikasi yang memungkinkan tim pengembang, desainer, dan pemangku
kepentingan lainnya untuk memahami dan membayangkan bagaimana
produk akan terlihat. berfungsi, dan dirasakan oleh pengguna
akhir. Prototipe merupakan  pendekatan penting dalam  pengembangan
produk yvang melibatkan pembuatan desain awal, sampel, atau model.
Pengembangan perangkat lunak dengan menggunakan
metode prototipe meliputi aktivitas-aktivitas berikut
(Sukamto dan Shalahuddin, 2018):
a. Mendefinisikan kebutuhan User dan Programmer
b. Membuat atau mengubah prototipe

c. Uj1 coba prototipe.
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2.2TEORI PENDUKUNG

2.2 1 Entity Relationship Diagram ( Definisi ERD)

Menurut Silberschatz dalam jurnayang ditulis olehBunardi, Naga,
dan Arisandi(2019),Diagram Hubungan EntitastERD) merupakan
Representagpemodelan penyimpanan data yang terdiri
darisekumpulambjek yangdikenal sebagaientitas, serta hubungath
antara objekobjek tersebutSetiapentitasmerepresentasikan suabenda’
atau 'objek’ yang ada di dunia nyata da@patdibedakan dari objekainnya.

Sementara itu, Menurut Ladjamudin dalam jurnalyang ditulis
olehWahyuni, JasticiadanNugraha(2018), ERD adalahModeldata
yangdikembangkarerdasarkan objeébjek  yang adaDiagram
ini digunakan Untuk Memperlihatkarbagaimanadatasaling terkaidalam
basis data secara logissehingganudahdipahamiolehparapengguna,
termasukmerekayangbukanahli sekalipun Bagi para peancang atau
analis sistem, ERBangatberguna untuk memodelkan sisteing

nantinyaakan menjadi dasar dalam pengembanbasis data.
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A. Komponen Eptity Relation Diagram (ERD)
Menurut Farta dalam jurnalnya (Fauzi: 2019), "Dalam ERD terdapat
komponen-komponen  fhusus vang  digunakan untuk  menggambarkan

elemen-elemen dari ERD. "Beberapa  komponen  tersebut  meliputi:

a. Entitas: sesuatu vang perlu menunjukkan beberapa kali peristiwa agar dapat
diakui sebagai entitas.
b. Atribut: Informasi mengenai suatu benda vang hanva digunakan oleh
organisasi, vang kemudian dimasulkan ke dalam model.
c. Identifier: Atribut  ataw atribut lain ~ vang  dapat secara umik

mengidentifikasi setiap anggota dari entitas.

d. Kardinalitas: Hubungan antara satu [nstgnce pada entitas dengan

instance lainnva vang berada pada entitas vang berbeda.
e. Modalitas: Mengacu pada kondisi ketika sebuah entitas anak dapat glsis

tanpa harus memiliki hubungan dengan entitas indulknva,

B. Tips dan Tutorial Entity Relation Diagram (ERD)

1. Sebelum memulai pembuatan kerangka ERD, langkah awal vang harus
dilakukan adalah menentukan entitas vang diperlukan dalam struktur
tersebut.

2. Selanjutnya, identifikasi hubungan vang ada antara satu entitas dengan
entitas lainnya.

3. Setelah hubungan tenjalin, tetapkan rasio kgrdinglitgs dan keterlibatan

untuk setiap entitas.
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4. Berikan atribut yang diperlukan pati@singmasing entitas.
5. Akhirnya, masukkaiey dan LR$ada setiap entitas yang relevan, dan

ERD pun siap untuk diselesaikan.

C. Tools-togls vang digunakan oleh Entity Relation Diagram (ERD)
Ada banyak cara untuk membuiagram EntitasRelasi (ERD)dan kamu
dapat memanfaatkan beberapa alat berikut ini:

1. DbdiagramadalahAlat yang dirancangntuk merancandatabaselengan
cepatAlat ini menggunakan bahasa yang sederhana dan khusus untuk
membuat ERD.DenganDbdiagram,penggunalapatmenyimpan diagram
secara online dan dengan mudah membagikakepada orag lain.

2. Aplikasi Draw.io :Aplikasi yang menyediakaalat ERD
yangmemadauntuk penggungemula.Selain itu, drawio
jugadapatdigunakaruntuk membuat flowchart
ataumenggambarkaalgoritma.

3. Lucidchart : ditujukan untukDesainemprofesional Alat ini menawarkan
antarmukayang menarikdanfungsionalitasyanglengkap.Lucidchart juga
memiliki  versi gratis yangmemadai serta kemampuamtuk
menyimpardiagramdi cloud ataupenyimpanan lainnya

4. SQLDEBM adalah Alar ERD terbaik bagi pengguna datgbase MySQL atau
M5 SQL. SQLDEM dapat diakses melalui browser mana pun tanpa perlu

menambahkan gngine database. Alat ini gratis digunakan dan sangat cocok

wntulk kamu vang bekeria dengan darabase berkomplain SOL.
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5. QuickDBD merupakan Alat untuk menggambar Diagram Entit-
Relationshin  (ERD) vang memanfaatkan teks untuk menciptakan diagram
dengan cepat. Selamn 1tu, QuickDED juga dapat mengonversi diagram
database ke berbagai format lain, seperti SOL, PDF, dan Word.

D. Smbol-Simbol ERD (Entity Relationship Diagran

........ —— ——— T —
[ —1 =" J__ ——
- e —
= e
e — i e «:_f:__"}—l v |
h S —

Sumber:
https://mavink.com/post/45900FA0815F6F2BEFOFC9A7988FACC968AM41A00
1/simboldanketerangarerd

Gambar 2.1
Simbol ERD
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- Ty | retesd yera eeruDekan penpelesen  oetod

tertang onttam
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Sumber : https://kapanpunbisa.blogspot.com/2013/05/pengeetiriby-
relationshipdiagram.html

Gambar 2.2
SimbolSimbol ERD


https://mavink.com/post/45900FA0815F6F2BEF0FC9A7988FACC968AM41A001/simbol-dan-keterangan-erd
https://mavink.com/post/45900FA0815F6F2BEF0FC9A7988FACC968AM41A001/simbol-dan-keterangan-erd
https://kapanpunbisa.blogspot.com/2013/05/pengertian-entity-relationship-diagram.html
https://kapanpunbisa.blogspot.com/2013/05/pengertian-entity-relationship-diagram.html
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E. Tipe:Tipe. ERD atau Engoy, Relonanship Diagram.

Enviny, Balatioushin. Diagram (ERD) dapat dibedakan berdasarkan jenis atau
modelnya. Secara umum, modsl data terbagi menjadi dua kategori, yaitu
model data logis dan model data fizik

1. Model Data Logis

2. Model Data Fistk

F. Komponen-Kompanen vang Membentuk Engey Relagonshin Diagram
(ERD)

Untuk memahami ERD dengan lebih baik, penting bagi Anda untuk menganal
komponen-komponen yang menyusunnya. Terdzpat Empat komponen utama
dalam ERD, vaitu:

1. Entitas

2. Atribut

3. Hubungan

4. Kardinalua:.

Komponen pertama dalam ERD adalah Entitas.
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Penjelasan Komponen Utama MembentulERD

1. Komponen Entitas : Komponen pertama yvang membentulk atau menvusun
Diagram  Entitas Relasi (ERD) adalah  Entitas. Entitas  Sendiri
merupakan Sekumpulan objek atau data vang memiliki perbedaan satu sama
lain. Dalam kategori entitas, terdapat dua jenis, vaitu entitas kuat dan entitas
lemah. Entitas kuat adalah  Entitas vang dapat  berdinn  sendiri  tanpa
bergantung  pada entitas lainnyva,  biasanva karena memilikn  arribut
kunci. Sebaliknya, Entitas Lemah adalah Entitas vang tidak dapat berdini

sendiri dan bergantung pada entitas lain.

2. Komponen Atribut - Selanjutnya, kita beralih ke bagian atribut. Terdapat
lima jenis atribut vang umum digunakan dalam Diagram ERD, sebagai
berikut:

a. Atribut Kunci : Atribut vang digunakan untuk mengidentifilcasi data
penting. Biasanya, Atribut i berisi informasi dalam bentuk
angka, seperti Nomor  Induk  Mahasiswa  (NIM) atau Nomor  Induk
Kependudukan (NIE).

b. Atribut Simpel : Atribut tunggal vang dapat dipecah memjadi beberapa
bagian. Contoh penggunaannva dapat dilihat dalam alamat kantor atau

perusahaarn.
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c. Arribur Muylrinilai aran Multivalue - Arvibur ini memiliki lebih dari sartu
milai.

d. . Adfribut Gabungan -~ Kombinasidari  beberapa afribur kecil
vang disaiukan menjadi satu kesatuan. Afribut semacam 1m dapat ditemukan

di bagian awal, tengah, atau akhir suatu name.

e. Atribut Derivatif - Atribut in1 dig}.makan untuk menunjukkan selisih antara
objek, seperti usia, kelas, atau harga. Meskipun sangat berguna, atribut
in1 jarang digunakan dalam diagram ERD.

3. Komponen Relasi.

Salah satu komponen penting yang menyusun Entity Relationship Diagram
(ERD) adalah relasi. Relasi di sin1 merupakan Hubungan antara satu entitas
dengan entitas lainnya. Terdapat tiga jenis relasi yang perlu kamu ketghui;
a. Relasi One tg One:Pada jenis relasiini, satu entitas terhubung
langsung dengan satu entitas lain.

b. Relasi One to Many: Relasiini menandakan bahwa satu entitas

dapat berhubungan dengan banvak entitas lainnya.
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€. Relasi Many te Many: Jenis relasiini menunjukkan bahwa setiap entitas dalam

ERD dapat memiliki hubungan dengan banyak entitas lainnya.

4. Komponen Garis
Komponen ferakhir vang menyvusun sebuah Jdiagram ERID 1alah komponen garis.
Komponen vang sate ind sendiri berfungsi sebagai penunjuk mengenai ikatan

antar enriras.

2.2.2 LRS (Logical Record Structure)

Menurut Hasugian dan Shidiq dalam jurnal vang dihasilkan oleh Hikmah
dan Swrvanto (2018), Struktur Rekaman Logis (LRS) merupakan
Sebuah model sistemn vyang digambarkan melalui Diagram Entitas-Relasi
(ERD). yang mengikuti pola atau aturan tertentu sesuai dengan konvensi
LRS. Selain 1tu, Menwrut Natasya dan Widiaja (2018),
LRS adalah Representasi  terstruktur  vyang terdii dari  berbagai
jenis rekaman_ Setiap jenis rekaman diwakili dalam bentuk kotak persegi
panjang vang memiliki nama unik di lvar kotak. sementara nama
figld terletak di  dalam kotak, yang menunjukkan hubungan antara
jents rekaman tersebut. Settap  hubungan  1ni ditunjukkan dengan tautan
(link) vang dilabeli menggunakan figJd vyang muncul pada kedua

jenis rekaman vang terhubung.
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2.2.3. UML (Unified Modeling Languange

Menurut Sukamto, Rosa AS., dan
M. Shalahuddin(2016),UML (Unified Modeling
Language)adalahStandarisasi bahasa pemodelan yang

dirancanguntukpengembangaperangkat lunak menggunakarteknik
pemrograman  berorientasi  objeddML  munculsebagai  solusi
untukkebutuhan pemodelan visuang menungkinkan
spesifikasipenggambarampengembangan, dan dokumentasi sistem
perangkat lunalsecara efektif.

UML berfungsi sebag@ahasavisualyang memfasilitagpemodelan dan
komunikasi mengenauatusistemmelalui penggunaadiagramsertateks
pendukung
A. Karakteristik UML (Unified Modeling Languange)

1. UML adalah bahasa pemodelan yang bersifat umum.

2. Berbeda dengan bahasa pemrograman sdpghon, C, C++,dan
lainnya.

3. Merupakan bahasa bergambar yang mampu menghasilkan elemen
pemodelan yang kuat.

4. Terkait erat dengan desain dan analisis berorientasi objek.

5. Memiliki aplikasi yang tak terbatas, bahkan di luadustri perangkat

lunak,seperti untuk memvisualisasikan alur kerja sebuah pabrik.
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A. KonsepBerorientasiObjek berikut diperlukan untuk memulai dengan
UML (Unified Modeling Languange)
AoObjek MerupakarEntitas yang ada dilunia nyataDalam sebuah sistem,
akan terdapat berbagabjek yandoerfungsi sebagdlok bangunan
fundamentatlalamUML.
1 Kelas: Kelasdapat diibaratkan sebagaadahyang menyimpaobjek
objek beserta hubungan antar objek tersebut
1 Abstraksi: Ini adalahmekanisme yang digunakamintuk
Merepresentasikasebuatentitas tanpanenampilkardetail
implementaimya. Abstraksi memungkinkan kitaintuk memvisualisasikan
perilakudari suatu objek.
Warisan:  Mekanismani  berfungsi  untuk Memperluakelas
yangsudahada, sehingga kita dapat menciptakalas barlyang mewarisi

atribut dari kelas sebelumnya.

o Polimorfisme: memungkinkan kita untuk
merepresentasikan sebuah objek dalam berbagai bentuk vang digunakan

untuk fyjuan vang berbeda-beda.

1 Enkapsulasi: Metodeini menggabungkanobjek dan data menjadi satu
kesatuaryang utuhmemastikaradanyghubungan yang erat antara objek
dan dataKonsepkonsep datas juganerupakarblok bangunan dasar dari

UML.



1. Activity Diagram

Menurut Sukamio, Rosa A.S, dan M. Shalahuddin {2016), Diogram
Aktivitas, atau yang lebih dikenal sebagai Activity Diagram, menggambarkan
Aliran kerja atau aktivitas dari sebuah sistem, proses bisnis, atau menu yang
oda daolam perangkat funak. Penting untuk diingat bahwa Diagrom Aktivitas ini
lebih berfokus pada aktivitas yang dilakukan oleh sistem, bukannya tindakan

yang diambil cleh aktor.

Dalam diggram ini, rangkaian tahapan suatu sistem diilustrasikan secara
verfikal, dan Activity Diagram berfungsi sebagai pengembangan dari Use Case
yang menunjukkan olur oktivitas. Alur tersebut bisa berupa urutan menu atau
proses bisnis yang terdapat dalam sistem. Dalam bukunya tentang Rekayasa
Perongkat  Lunak, Rosa A, 5 menjelaskan bahwa Diagram Aktivitas

tidak mencerminkan perilaku aktor.
x Tujuan Activity Diagram
1. Menyusun daftar kegtatan vang dilakukan dalam sebuah proses.
2. Umumnya digunakan di dunia bisnis untuk menunjukkan urutan proses bisnis.
3. Memudahkan pemahaman tentang proses dalam sistem secara keseluruhan.
4. Merupakan metode perancangan vang terstruktur dan memahami kegiatan yang
dilakukan oleh aktor/pengguna berdasarkan Use Cgse atau Diagram yang telah

disusun sebelumnya,



A. Komponen Activity Diagram

simbol

Mama

Keterangan

Status awal

Sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status
awal.

Aktivitas

Aktivitas yang dilakukan
sistem,aktivitas biasanya
diawali dengan kata
kerja.

Percabangan /
Decision

Percabangan dimana ada
pilihan aktivitas yang
lebih dari satu.

Penggabungan /
Join

Penggabungan dimana
yang mana lebih dari
satu aktivitas lalu
digabungkan jadi satu.

Status Akhir

Status akhir

yang dilakukan sistemn,
sebuah diagram
aktivitas memiliki
sebuah status akhir

C )
<
@
]

Swimlane

sSwimlane memisahkan
organisasi bisnis yang
bertanggung

jawab  terhadap
aktivitas yang terjadi

Sumber
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https://otosection.com/pengertiactivity-diagram

simbolcaradanfungsinya/

Gambar 2.3

komponen atau simbol padaactivity diagram

E-learning System

Student Faculty Facilitator
b J J
Login S
_ Login Login
|
Search/View Courses v
| View Queries
¥ ¥ ¥
. Add New Add/View
View/Post Queries v T o
Resolve and
o ueros . :
- -~ e Add/View
= ) Material View Courses
. L |
( End ) ¥ ¥ k4 L 4
- .
. End |

Sumber : https://codebun.com/undiagramfor-e-learningsystem/

Gambar 2.4

Activity Diagram E-Learning System


https://otosection.com/pengertian-activity-diagram-simbol-cara-dan-fungsinya/
https://otosection.com/pengertian-activity-diagram-simbol-cara-dan-fungsinya/
https://codebun.com/uml-diagram-for-e-learning-system/
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Berikut ini Penjelasan Lengkap Tentang Komponen-Komponen pada

Diagram Aktivitas di atas:

& Titik Mulai atau Status Awal (Start Poing): Diwakili oleh lingkaran hitam
kecil, komponen 1m berfungsi untuk menandakan status awal, langkah pertama,
atau sebagai titik awal dalam setiap diagram aktivitas.

¢ Aktivitas  (Agtiviy):  Istilah  mimerujuk  pada  kegiatan
vang tengah berlangsung dalam suatu sistem. Aktrvitas biasanya diawali dengan
kata kerja yang menggambarkan aksi vang sedang dilakukan.

% Keputusan atau Percabangan (Decision): Ini adalah tittk di mana kondisi
tertentu memungkinkan adanya peralthan ke jalur vang berbeda. Komponen
i1 sangat penting ketika sistem memiliki beberapa opst atau alternatif vang bisa
diambil.

4+ Sinkronisasi (Synchronization)

Sinkronisasi  dibagi memjadi 2 bagian, vaitu Jfork dan join

- Fork (percabangan) : percabangan vang digunakan untuk
membagi alur aktivitas atau perilaku menjadi beberapa aksi yang
berlangsung secara paralel.

- Join {penggabungan) : Proses vang digunakan

untuk menggabungkan kembali aktivitas vang telah berjalan secara paralel.
. Menggabungkan (Merge) : Proses penggabungan aliran

vang sebelumnya telah dibagi menjadi beberapa bagian oleh aliran tertentu.
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Diagram aktivitas dibagi menjadi kolom dan baris
untuk mengidentifikasi tanggung Jawabh setiap objek vang terlibat

dalam aktivitas tersebut.

Elemen 1 digunakan untuk menunjukkan aktifitas vang terjadi sebelum
dan sesudah svatu tindakan.

* Notasi Akhir (End State)

Notasi 11 berfungsi untuk menandakan selesainya suatu proses. Dalam UML,
simbol yvang digunakan untuk notasi akhir adalah 'pyll’s eye' atau mata
sapi. Terkadang, menggunakan cabang keputusan dengan  garpu dapat
menjadi kesalahan

2.Use Case Diagna

Menurut Sukamto, Rosa A. S. , dan M. Shalahuddin (2016), Use Case
atau Diagram Use Case merupakan Pemodelan vang
menggambarkan perilaku sistem informasi vang akan dikembangkan. Use
Case menjelaskan Interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem
informasi tersebut. Secara umum, Use Case digunalkan
Untuk Mengidentifikasi fungsi-fungsi vang terdapat dalam sebuah sistem
informasi, serta  menentukan siapa saja vang memiliki  hak  untuk
menggunakan fungsi-fiungsi tersebut. Dalam penamaan Use (gse. penting

untuk memastikan bahwa namanya sederhana dan mudah dipahami.
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Ada dua komponen utama dalam Use Cgie, vaitu Akfor dan Use Cgge itu
sendiri. Aktor adalah entitas, baik ifu individu, proses, afau sistem, yang
berinteraksi demgan sistem informasi yang akan dibangun, meskipun
mereka berada di lvar sistem tersebut. Sementara itu, Use Cgie merujuk pada
kemampuan sistem  untuk melakukan  komunikasiantara umit  atau
aktor melalul pertukaran pesan.

A. FungsiDiagram Use Case

Dalam pengembangamebsite, Fungsi Diagram Use Casemiliki peranan
sebagai berikut:

- Merinci kebutuhan pengguna.

- Menggambarkainteraksipengguna.

- Menampilkanfungsionalitas website.

- Memfasilitasi komunikasi dengan pemangku kepentir{§aakeholder)

- Memvalidasi hasil pengujian website.
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B. Komponen Use Case Diagram
Diagram Use Cgse terdiri dari beberapa komponen penting, vaitu aktor, sistem,
penggunaan kasus, serta hubungan Jdi aniara komponen-komponen fersebuf.

Berikut adalah penjelasan untuk masing-maszing komponen:

1. Pameran (4kror)

Komponen pertama dalam Diagram Uze (gsg adalah Aktor, yang
merupakan entitas atau pergguna yang bevintevaksi dengan sistem.

2. Sistem (System)

Sistem meryuk pada aplikasi, situz web, atau jemis sistem laimya yang
sedang dikembangkan. Sistem ini akan menerima iygug dari pengguna dan
memberikan guipyl sebagai respons tevhadap g, tevsebut.

3. Penggunaan Kasus (Use Cgss)

Penggunaan kasus (Use (gsg/ mencakup aksi atan kegiatan vang dapat
dilakukan oleh aktor terhadap sistem. Dalam diagram ysg ¢ass, komponen
mi biasanya digambarkan dalam bentuk oval.

4. Hubungan (Relegionshin)

Komponen terakhir dalam Diagram Use {gsg adalah Hubungan atau relasi
antara aktor dan penggunaan kasus. Terdapat beberapa jemiz hubungan
dalam diggram 1ni, antara lam:

- Asoslasi

- Generalizasi (Generelizanamn

- Sertakan (Ingluds)

- Parluas (Extend)



C. Simbol Use Case Diagram
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D1 bawah 1m1 kami menvajikan simbol dan penjelasan lengkap dar diagram

kasus penggunaan:

1. Simbol Usecase Diagram

DAFTAR SIMBOL

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Orang, proses atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem Informasi yang akan dibuat di luar
sistem Informasi Itu sendirl,

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada
suatu  elemen mandiri  (independent) akan
mempengaruhl elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandirl (independent).

Generalization

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-
khusus) antar dua buah use case dimana fungsi yang
satu adalah fungsi yang leblh umum darl yang
lainnya.

<<include>>

------- >

Include

Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana
use case yang ditambahkan memerlukan use case ini
untuk menjalankan fungsinya.

<<extend>>

------- >

Extend

Relasl use case tambahan ke sebuah use case,
dimana use case yang ditambahkan dapat berdirl
sendirl,

Association

Komunikasi antar aktor dan use case yang

berpartisipasl pada use case atau use case memilikl

interaksi dengan aktor,

System

Menspesifikasikan paket yang menampilkan sistem
secara terbatas.

Use Cose

Deskripsl darl urutan aksi-aksi yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan suatu hasil yang terukur
bagi suatu actor

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain yang bekerja
sama untuk menyediakan perilaku yang lebih besar
darl jumlah dan elemen-elemennya (sinergl).

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasl dijalankan dan
mencerminkan suatu sumber daya komputas|

Sumber : https://artikel.rumah123.com/contaisecasediagram

Gambar 2.5
Simbol Use (ase Diagram


https://artikel.rumah123.com/contoh-use-case-diagram
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elLearning - Use Case Diagram - Admin
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Sumber :

https://[programmer2programmer.net/tips/projectgdien/downlaod _diagram.a
spx?category=Class%20Diagramé&diagram=elLearning%20
%20Use%20Case%20Diagram%?20
%20%20Admin&diaid=13#google vignette
Gambar 2.6
Use Case Diagram H#earning
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Sumber : https://www.researchgate.net/figure/USaseDiagramUML -Use
CaseDiagramfor-SimpleE-LearningPlatformrno-date figl 365940742

Gambar 2.7
Use Case Diagram . earning


https://programmer2programmer.net/tips/project_diagram/downlaod_diagram.aspx?category=Class%20Diagram&diagram=eLearning%20-%20Use%20Case%20Diagram%20-%20%20Admin&diaid=13#google_vignette
https://programmer2programmer.net/tips/project_diagram/downlaod_diagram.aspx?category=Class%20Diagram&diagram=eLearning%20-%20Use%20Case%20Diagram%20-%20%20Admin&diaid=13#google_vignette
https://programmer2programmer.net/tips/project_diagram/downlaod_diagram.aspx?category=Class%20Diagram&diagram=eLearning%20-%20Use%20Case%20Diagram%20-%20%20Admin&diaid=13#google_vignette
https://programmer2programmer.net/tips/project_diagram/downlaod_diagram.aspx?category=Class%20Diagram&diagram=eLearning%20-%20Use%20Case%20Diagram%20-%20%20Admin&diaid=13#google_vignette
https://www.researchgate.net/figure/Use-Case-Diagram-UML-Use-Case-Diagram-for-Simple-E-Learning-Platform-no-date_fig1_365940742
https://www.researchgate.net/figure/Use-Case-Diagram-UML-Use-Case-Diagram-for-Simple-E-Learning-Platform-no-date_fig1_365940742
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B. Cara Membuat Use Case Diagram
Berikut adalah tahapan untuk menvusun sebuah Use Cgse Diagram vang

efelktif:

1. Tentukan terlebih dahulu tujuan ddragram use casgang akan dibuat.
2. ldentifikasi semua pihak yang terlibat dalarstem.

3. Jelaskan peran dan tanggung jawab masiagingaktor.

4. Rancang serangkaian kegiatan yang akan menjadi bagian das ka
penggunaafUse Case).

5. Hubungkaraktor-aktor yang ada dengan kaskasus penggunaan yang
relevandan €lesaikan pembuatddiagram Use Casdengan menata semua
elemen yang telah dirancang.

3. Class Diagram

Menurut Sukamto, Rosa A. 8. , dan M. Shalahuddin (2016), Diagram Kelas
(Class Diagram) adalah Sebuzh diggram yang menggambarkan struffur
sistem melalui pendefinisian  felas-kelas yang akan dikembangkan dalam
pembangunan sistem tersebut. Setiap kelas memiliki atribut dan metode atau
operasi Afribuf merupakan Variabel-variabel yvang dimiliki oleh suatu kelas,
Sementara Operasi  atau  Metode adalah Fungsi-fungsi vang melekat

pada kelas tersebut. Dengan  demikian, Diggram  Kelgs tidak  hanya
berfungsi untuk menunjukkan objek, tetapi Juga untuk
menggambarkan hubungan antar objek serta struktur statis dari sistem secara

keseluruhan
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Patient

newPatient: Pationt l

saquare

Chessboard [ rank lillllh]
)

il File

Sumber: https://itbox.id/blog/classliagrampengertiarsimbolmanfaatbeserta

contohnya/

Gambar 2.8
Class Diagram

A. Simbol-Simbol Class Diagram

Setelah memahami apa Duagram Kelas Berikut Adalah Beberapa Simbol
yang perlu diketahui dan dipahami:

1. Nari Asosiasi

Simbol ini berbentuk seperti ketupat dan berfungsi untuk menghindari adanya

asosiasi pada lebih dari dua objek.

2. Kolaborasi
Stmbol 11 berbentuk oval dengan garis putus-putus. Kolaborasi mengatur
urutan aksi dalam tampilan sistem, di mana tampilan tersebut lebth merujuk

pada hasil yang telah diukur untuk aktor atau pengguna tertentu.


https://itbox.id/blog/class-diagram-pengertian-simbol-manfaat-beserta-contohnya/
https://itbox.id/blog/class-diagram-pengertian-simbol-manfaat-beserta-contohnya/
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3. Ketergantungan (Dependency)
Simbol ketergantungan berupa garis horizontal dengan anak panah di
ujungnya. Dari simbol ini, kita dapat melihat hubungan antar elemen. Jika
terjadi perubahan pada salah satu bagian yang bersifat mandiri, hal tersebut

akan nempengaruhi bagian lain yang bergantung padanya.

4. Kelas (Class)
Simbol ini berfungsi SebagaRepresentasi dari himpunan objslang

memiliki operasi dan atribuyang tidak begitu berbeda.

5. Pengertian (Realization)
Simbol ini mirip dengangaris horizotal yang memiliki anak panah
mengarah ke kiri, hampir serupa denganbol ketergantungarSimbol ini

melambangkan saabjek melakukan suatu operasi

6. Asosiasi (Association)

Simbol asosiasi menunjukkan hubungan antara satu objek dengan objek

lainnya sebagai suatu representasi dan pemetaan.
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B. Manfaat Class Diagram
Class Diagrammemiliki berbagai manfaat yang penting, antara lain:
! Menjelaskan modetlata untuk sistem informasbaikyangsederhana
maupurnyangkompleks.
| Meningkatkan pemahamaan pengetahuan mengeskeéma aplikasi.
Menampilkarkebutuhan informasi secara visutin menyebarkanformasi
tersebutdengan lebih mudabh.
! Membantupengembangalam membuat diagrayang lebih
mendetaildengan mempertimbangkkadespesifiksehingggrogramdapat
diimplementasikasesuai dengan struktur yatggahdijelaskan.

C.Komponen-komponenClass Diagram

Class Diagramterdiri daritiga komponen dasar atau argamasebagai
berikut:

Bagian Atas (Upper): Ini adalah komponedasardi bagian atas
yangmencakumama kelasBagian ini selalu diperlukan saaembahas
classifieratau objek.

Bagian Tengah (Middle)Komponenini berada diengahdanberisi
atribut-atribut kelas

Bagian Bawah (Bottom): Ini adalahbagian palindbawah
yangmencakupperasi kelas atau metod@perasi iniditampilkan dalam

format daftar,di manasetiap operasi memiliki jalurnya sendiri.
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D. Cara Membuat Class Diagram

Sumber https://glints.com/id/lowongan/clasBagramadalah/

Gambar 29

Langkah-Langkah Membuat Class Diagram

el.eaming - Class Diagram
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Sumber https://pasimentsjwire.z14.web.core.windows.net/ethagrame-

learningmanagemensystem.html

Gambar 2.10
Class Diagram Elearning


https://glints.com/id/lowongan/class-diagram-adalah/
https://pasimentsjwire.z14.web.core.windows.net/class-diagram-e-learning-management-system.html
https://pasimentsjwire.z14.web.core.windows.net/class-diagram-e-learning-management-system.html
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4. Sequance Diagram

Sukamto, Rosa A. S, dan M. Shalahuddin (2016) menjelaskan bahwa
Diagram Sekyen Menggambarkan Perilaku objek dalam suatu yge cgie dengan
mendeskripsikan wakiv lidup objekserfa  pesan-pesan vang dikirim dan
diterima antar obfek Untuk membuat diagram gefyen, Penting unfuk
mengetahui objek-objek vang terlibat dalam yge cgietersebut serta mefode-
metode vang dimiliki oleh kelas vang Ji jnstansiasi menjadi objek itu.

Diagram Sekyen juga diperlukan untuk Memvisualizasikan skenario yang
ada dalom yge  g¢gse. Diagram  Urutan atau Jeguence  Diagram
adalah Benfuk diagram vang digunakan untuk menunjukkan secara rinci cara

objer-objek berinteraksi dalam sebuah sistem.

A. Tujuan Sequence Diagram
Tujuan utama dari pembuatan  Diagram Urutan  (eguence Diagram)
adalah Untuk memahami urutan kejadian vang dapat menghasilkan guiput
yang dinginkan Di  samping ifu, tujuan diagram it mirip  dengan
diagram aktivitas, vaifuuntuk menggambarkan alur kerja dann sebuah
aktivitas. Diggram wrutan juga mampu menggambarkan aliran data dengan

lebih mendetail
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B. Komponen-Komponen Sequence Diagram
Berikutini adalah BeberapaKomponen Utama yang sering digunakan:
A. Aktor
Komponen pertama adalah alror. Aktor merupakan HRepresentasi
dari pengguna vang bennteraksi dengan sistem, tetapi tidak berada
di dalamnya. Dalam diagram wrutarn, aktor biasanya digambarkan dengan

gambar figur stik.

B. Activation Box
Selanjutnya, kita memilikactivation boxKomponen inimerepresentasikan

durasiyangdibutuhkanolehsuatu objek untuk menyelesaikagas tertentu

C. Lifeline
Berikutnva adalah [ifeline. Komponen ini ditunjukkan dengan garis putus-
putus. Lifeline sering disertai dengan kotak vang berisi

objek, vang mencerminkan aktivitas dari objek tersebut.

D. Objek

Komponen selanjutnya adalalobjek.Objekditampilkan dalanbentuk
kotak,dimana didalamnya terdapat namaobjekyang diberigaris
bawah.Sering kali, objek digunakan untuk mencdta perilakuyang

munculdalamsistem.
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E. Pesan(Messages)

Komponen ini berfungsiuntuk Menggambarkakomunikasiyang
terjadiantara objekobjek Pesarumumnya ditampilkan secara berurutin
garis waktu, dandigambarkan dengamenggunakaanak
panahDiagramurutan menjadi penting karena mencaklifpline dan pesan

pesanyang terlibat dalanmteraksitersebut.

C. Simbol-Simbol Sequence Diagram

Untuk Merepresentasikan ubunganwaktuantaraobjek dan
perilakunya, Sequence Diagramenggunakasimbolsimbol

khususBerikut adalah beberagambolyang umum digunakar

Gaminar Mama Bt g
I,f " Camrmbaran sistem sehacge
, ) Entity Class lewrcl s ey (T ey LIS
basis dats

e
- 5
S

C

Boundnry Class Poamr g el oo i el b i i
§ anlar linghungan skabeam

Essrimrspguirsg jawsals
tortumcisapy keslsam-lkaalsax
g Hoas
) Control Clas terbumciogs chjmk wmang bearimi
ey Erwgilkem

I ‘ . I Fr L Rind Faasan uriuk dirirnys
Activation Meowakill proses durasi
daklhy sl Sobienh oo s

Flosmgparmen yang
Lifss Lirs dhigarmberan Qares Patus
terbubung dengan bk

Sumber : https://www.detik.com/bali/beritaf8538996/sequenediagram

tujuanmanfaatkomponersimbokldancontohnya

Gambar 211
Simbol Sequence Diagram


https://www.detik.com/bali/berita/d-6538996/sequence-diagram-tujuan-manfaat-komponen-simbol-dan-contohnya
https://www.detik.com/bali/berita/d-6538996/sequence-diagram-tujuan-manfaat-komponen-simbol-dan-contohnya
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5. SQL Statement

SQL yang merupakan singkatan dari gpuciured Query Langugge. adalah
Bahasa vang digunakan untuk berkomunikasi dengan ggighgie dan melakukan
pengolahan data dalam PHP.

Menurut  Konivo (2007-145), 50L merupakan  Peranghat  lunak
dart Relational Databaze Management, System (RDBMS)
vang dirancang untuk memanipulasi gdgiabase berukuran besar dengan berbagai

fasilitas yang ada. Selain itu, Zaki (2008:95) menegaskan

bahwa SQL memupakan Kependekan dari  Sfructured Query Lgusugees dan

berfungsi untuk Berinferafsi dengan basis data seriq memproses dala.

Rosa dan Shalahuddin (2015:46) juga menambahkan bahwa SQL

(efruciured  CQuery  Language) adalah Bahasa yang digunakan
untuk mengelola data dalam sistem mangfemen basis data vang berbasis

hubungan (RDBMS).
A. Fungsi SQL
SOL memiliki beragam fungsi, namun secara umum, fungsinva adalah Sebagai
Bahasa pengelolaan dgighgse vang mampu mengatur data dalam gdgighase vang
digunakan oleh aplitasi Beberapa fungsi utama SO meliputi:
- Mengambil data (Select)
- Menambahkan data (Insert)

- Memperbaru data (Update)



- Menghapus dat@Delete)

- Membuat tabe{Create)

- Menghapus tabé€Drop)

- Mengelola indek¢Create Index, Drop Index)
- Mengelola batasafConstraints)

- Mengelola transakgiTransactions)

- Menggabungkan tabéJoin)

- Mengelola hak aksg&rant, Revoke)

- Mengelola data NULKNULL Handling)
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PEMBAHASAN

3.1 Metode PengembangaRerangkat Lunak

Menurut Budi Raharjo (2015:16MySQL adalahSistem manajemen
basis datarelasional(RDBMS)yangmemiliki kemampuan untukiengelola
databasedengan sangat cep&istem inidapat menampungata dalam
jumlahyangsangat besatandapat diakses oleh banyak penggseecara
bersamaarMySQL (diucapkan: MPESKYOOEL) merupakanPerangkat
lunakyang menggunakan baha&QLuntuk manajememata drancang
untuk memungkinkan akseengaturan, damanipulasi datasecara
efisien,MySQL berfungsimenjamin bahwalata tersimpadengan akurasi
tinggi dan dapat diambil kapan sajgerlukan.

NL adalahBahasgpemrogramarangdigunakan untulMengelola dan
memanipulasi data dalam basis dasadangkamMySQL adalahPerangkat
lunakyangmemanfaatkas QL sebagai cara untuk berinteraksi dendata
dalam basis datanyaSaat ini, MySQLmenjadi salalsatu pilihan populer
untuk berbagdkeperluansepertipembuatardan pengelolaardatabase,
penyimpanan datagengelolaartransaksie-commerce, pencatatan data, dan
yang palingterkenaladalah sebagai database untsikus wé.
MySQLdikembanganoleh perusahaan asal SwedMySQLAB, yang
didirikan pada tahun 1995 oleh Michael Widenius (Monty), David Axmark,
dan Allan Larsson
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Tujuan utama penciptaaMySQL adalahuntuk MenyediakarPerangkat
Lunak yang efisien dan terpercayardapat enartahapardalam
modelMySQLyang meliputi:
1. Analisis KebutuhariRequirements Analysis)
2. Desain LogiqLogical Design)
3. Desain FisikPhysical Desigh
4. Implementas{implementation
5. Pengujian dan Optimaglesting and Optimization

6. Pemeliharaan dan Pemanta(istaintenance and Monitoring



3.1.1Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak(E-Learning)

Dialam menganalisis kebutvhan perangkat lunak  E-Learning, terdapat
Beberapa  fakfor penting vang  hams  diperhatikan,  yaittu:
1. Kebutuhan Pengguna

2. Tujvan Pengguna

3. Fitur yang Diperlukan

4. Integrasi Sistem

5. Kendala yvang Mungkin Muncul

3.1.2Desain
Setelah tahapanalisis, langkah berikutnydalamPeneraparSistem
Pembelajaran Elektronik @Eearning)di SMK Swasta Gita Kirtti 1 Jakarta
adalahPerancangasistem.Desainsistemini mencakup Pengaturan
menyeluruh  terhadaplemenrelemeryang adatermasuk perangkat
keras,perangkat lunak, dan struktur sistem secara keseluruhan.
1. Desain Perangkat Keras (Hardware)
A. Spesifikasi Hardware
1. Server
A. CPU
(a) Processor: Intel(R) Core(TM) i3-1005G] CPU @ 1. 20GHz,
dengan kecepatan 1. 19 GH:
(b) RAM- DDR2 16 GB
(cy Hard Disk: 1 T8

Peripherals:
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B. Adfouse

C. Eevboard
D. Monitor dengan resolusi layar minimal Fyll HD

E. Koneksi Internet: Kecepatan minimal 40 Abps

2. Client
A CPL7

(2). Drecessar: ntel® Peptium™® Core 2 Duo
(b). R4~ DDR2 8§ GB
(c). Hard Disk: 500 GB

Petipherals:

B. AMouse

C. Eevboard
D. Adonitor dengan resolfusi lavar minimal Fyll D

E. Koneksi Internet: Kecepatan minimal 36 KEhps

2. DesainPerangkat Lunak (Software)

B. Spesifikasi Software

1. Sistem operasi yang umum digunakan meliputi Microsoft
Windows dan Limux (seperti Ubunty, Fedora, Debign 6, dan lainnya).
Disarankan untuk menggunakan sistem operasi Microsoft Windows.

2 Untuk aplikasi Bundle Web Server, beberapa pilihan yang dapat digunakan
adalah Xampp, WampServer, dan phpZiviad Aplikasi-aplikasi ini terdiri dari
beberapa komponen, antara lain:

a. Aplikasi Apache versi 8
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b. Aplikasi PHP versi 8

c. Aplikasi MySQL versi 3

d. Aplikasi phpldiddmin versi 5

e. Aplikasi weh browser separii Mozilla Firgfox, Internet

Explorer, dan Google Chrome.

3.1.3Kebutuhan Antarmuka Eksternal

Eebutuhan Anfarmuka  Eksternal dalam Peranghat  Lunak  Websife E-
Learning di SME Swasta Gite Eirgi 1 Jokarta mencakup berbagai aspek,
vakni anfarmuka pengguna, antarmuka peranghkat kevas, Seria aniarmuka

perangkart funak.

3.14 Antarmuka Pemakai

Dalam rangka memenuhi kebutuhan antarmuka bagi pengguna di SME Gita
Eirtti 1 Jakarta, beberapa hal vang perlu dipertimbangkan antara laimn:
1. Desain vang sederhana dan mudah dipahami

2. Navigasi vang intuitif

3. Tampilan vang responsif

4. Fitur-fitur iteraktif dan kolaboratif

5. Dukungan terhadap multimedia

3.15. Antarmuka Perangkat Keras
Antarmuka Perangkat Keras vang digunakan dalam Perangkat Lunak [Tebsite

E-Learning d1 SMK Swasta Gita Kyrffy 1 Jakarta terdint dani monitor, mouse,

dan fevhoard, vang berfungsi untuk memfasilitasi proses penginputan data
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3.1.6Antarmuka Perangkat Lunak
Untuk mengoperasikan Website-Learning SMK Swasta Gita Kirtti 1
Jakarta, diperlukan Perangkat  Lunak sebagai berikut:
1. Nama:PHP
Sumber: PHPDigunakanUntuk PembuatartwWebsite.
2. Nama:MySQL
Sumber: phpMyAdmin (XAMPRerfungsi Untuk PembuatanDatabase.
3. Nama:Browser

Sumber: ChromeDigunakanuntukmengakse®/ebsite H_earning.

3.1.7Analisa Kebutuhan User

Dalam sistem ini terdapat tiga aktor, yaitu Admin, Gury, dan Murid Masing-
masing aktor memiliki peran yamg berbeda dalam mengakses  fitur-

[itur yang tersedia dalam sistem pembelgjaran gnline mni

1. Admin bertanggung jowab untuk mengelola data E-Learning dengan hak
alkses sebagai berikuot:

a. Mengubah, menghapus, dan menambah data pengumuman.

b. Mengubah, menghapus, dan menambah data pesan.

c. Mengubah, menghapus, dan menambah data siswa.

d. Mengubah, menghapus, dan menambah data pengajar.

e Mengubah, menghapus, dan menambah data tugas.

f Melakukan perubahan, penghapusan, dan penambahan data materi.

g Melakukan perubahan, penghapusan, dan penambahan data komentar.
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h. Melakukan  perubahan, penghapusan,  dan penambahan data  mata
pelajaran.
1. Mengatur fungst pembaruan profil dan registrasi.

1- Melakukan bgckup dan pemulihan sistem.

2. Gur atan pengajar memiliks kemampuan untuk mengelola E-Learning
zebagal berikut:

a. Mengubah, menghapus, dan menambah data pengumuman

b. Mengubah, menghapus, dan menambah data pesan.

c. Mengubah, menghapus, dan menambah data jadwal mengajar.

d. Mengubah, menghapus, dan menambah data tugas.

e. Mengubah, menghapus, dan menambah data materi.

f Mengubah, menghapus, dan menambzah data komentar.

3. Siswa jugza dapat mengelola E-Learning dengan cara berikout:

a. Melihat informasi pengumuman.

b. Mengubah, menghapus, dan menambah data pesan.

c. Melihat informast jadwal pelajaran dan Sizwa
dapat mengakses informasi mengenai tugas  dan  matert yang  disediakan
d. Siswa juza memiliki kemampuan untuk mengubah,

menghapus, atan menambah komentar.
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3.18 Antarmuka Pengguné&E-Learning

Antarmuka Pengguna H_earningadalah
Tampilanatauinterfaceyangdirancanguntukmemudahkan pengguna
dalammengakses berbagai fitur dan konten pembelajdigiatform E
Learning.BiasanyaAntarmukani mencakugmenu navigasi, panel kontrol,
ruang belajarsertafitur interaktif lainnyauntuk meningkatkan pengalaman
belajar.

A. Desain Antarmuka meliputi.

* Desain Use Case Diagram E-learning

[ Dashboard ]
l Student Info l

Teacher Info I

Teather

Teacher Load

Admin

Lecture Materials
Test Management
Chat/Netification ;( >:

Reports

Student

Database Backup

Sumber : https://www.inettutor.com/diagrams/elearniapgplicationuse

case/#google vignette

Gambar 3.1

Use Case Diagram f.earning


https://www.inettutor.com/diagrams/elearning-application-use-case/#google_vignette
https://www.inettutor.com/diagrams/elearning-application-use-case/#google_vignette
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Menjelaskan FungsiSistem nya
# Kasus PenggunaarBerikut adalalpenjelasan mengenbagaimana
penggunderinteraksi dengasistem untuk mencapai tujuan tertentu.
1. Kasus Penggunaan: Dasbor
+ Pelaku Admin
+ Deskripsi: Fitur ini dirancanguntuk mengelola informasi yang
ditampilkandalamdasbor Aplikasi B_earning.
+ Penyelesaian  yang Berhasil Adminmemiliki  kemampuan
untukmencari, menambahkan, memperbarui, dan menghajousasiyang
akan ditampilkan di dasbor.
+ Alternatif : Adminjugadapat mengakses dan
mengelolaseluruhinformasiyang terdapat pad#asbor.
+ Prasyarat: Sebelummengakses dasbor, admharus melakukalogin
terlebih dahulu.
+ Prasyarat Tambahan: Informasi yang ditampilkan di dasborharus
dalam keadaan terbaru
2. Kasus Penggunaaninformasi Siswa
1 Aktor: Admin
9 Deskripsi: Fitur ini dirancanguntuk mengelola profil siswa dalasistem.
1 Penyelesaian yang Berhasil Dengan menggunakan fitur ini,
admindapatmelakukan pencariapenambaharpembaruan,

danpenghapusadetail siswa dalarsistem.
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1 Alternatif : Untuk siswabaru, merekakan
didaftarkan sedangkasiswayang sudah terdaftalapat

menggunakafitur ini untuk memperbarui profil mereka.

1 Prasyarat. Adminperlu melakukan loginterlebih dahulu untuk
mengakses
modulInformasiSiswa.Selanjutnyasiswaharusterdaftardaninformasime

reka harusliperbarui.

3. Kasus Penggunaaninformasi Guru

Aktor: Admin
| Deskripsi: Fitur ini dirancang khusus untuk mengelola profil guru dalam
sistem.

Penyelesaian Berhasil Denganfitur ini, Admin memiliki kemampuan
untuk mencari, menambahkan, memperbarui, dan menghapus detail guru di
dalamsistem.

! Alternatif : Untuk guru baru, proses pendaftaran akan dilakukan;
sementara untuk guru lama, mereka dapat memanfaéitkanni untuk
memperbarui profil mereka.

| Prasyarat: Pastikan guru terdaftar dan informasi guru sudah diperbarui.
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4. Kasus Penggunaan: Beban Guru
AAktor : Admin dan Guru
ADeskripsi:  Fitur ini memungkinkan penggunmtuk melihat dan
mengelola beban mata pelajag@amg diampu olelguru dalansistem.
A Penyelesaian BerhasilGuru dapatiengan mudamengakses informasi
mengenabeban mata pelajaran merakalaluifitur ini, sementara admin
memiliki kemampuan untukiencari, menambahkan, memperbarui, dan
menghapus informagerkaitbeban guru.
AAlternatif : Guru hanyanemiliki akses untuknelinat beban mereka,
sedangkamadnin dapat mengelola selurutformasibeban guru.
APrasyarat: Proses pembarudeban Gurtharus dilakukan terlebih dahulu.
5. Kasus Penggunaan: Materi Kuliah
x  Aktor : Admin, Guru, dan Siswa
x Deskripsi: Fitur ini berfungsi untuk memungkinkan pengguna dalam
melihat dan mengelola materi kuliah yang telah diunggah ke dalam sistem.
x Penyelesaian yang BerhasilMelalui platform Ezoic guru memiliki
kemampuan untuk menambahkan dan memeriksa materi kuliah yang mereka
unggah. Siswa dapat mengakses dan melihat materi kuliah yang telah
disediakan. Sementara itagimin memiliki hak untuk mencari, menambah,

memperbarui, serta menghapus infasi terkait materi kuliah.
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x Alternatif : Dalam alternatif ini, guru dan siswa hanya diberikan hak
untuk melihat materi kuliah mereka sendiri, sedangkan admin mendapatkan
aksesuntuk mengelola dan mengawasi senmi@rmasimateri kuliah.
x Prasyarat: Sebelum dapat mengakdé@sr Materi Kuliah, adnin, guru,
dan siswa harus masuk ke dalam sistem terlebih dahulu.
x Prasyarat Tambahan Materi Kuliah harus dalam keadaan terbarukan.
6. Kasus Penggunaan: Manajemen Ujian
O Aktor : Admin, Guru, dan Siswa
O Deskripsi: Fitur ini dirancang untuk memungkinkan penggumelihat
dan mengelola ujian yang telah diunggah ke dalam sistem.
O Penyelesaian yang Berhasil

0 Guru dapat menambahkan dan melihat ujian mefigdwiini.

0 Siswa dapat mengakses materi ujian menggunitkaryang sama.

0 Admin memiliki kemampuan untuk mencar menambahkan,

memperbarui, dan menghapofrmasiterkait ujian.

O Alternatif : Dalam skenario alternatif, guru dan siswa hanya memiliki
aksesuntuk melihat ujian yang mereka miliki, sementara admin dapat
mengakses serta mengelola seluruh data ujian.
O Prasyarat: Sebelummengakses Manajemen Ujian, admiuru, dan
siswa harus melakukdogin ke dalam sistem.

O Prasyarat: Pastikan informasi ujian tah diperbarui.
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7. Kasus PenggunaanChat/Notifikasi
T Aktor : Admin, Guru, dan Siswa
T Deskripsi: Fitur ini memungkinkan penggunmtuk melihat dan
mengelolaChatsertaNotifikasidalamsistem.
T Penyelesaian yang BerhasilGurudansiswa dapamenambahkagerta
menjelajahnotifikasi atau chamelaluifitur ini. Sementara itu, admin
memiliki hak untukmencari, menambahkan, memperbarui, dan menghapus
informasiterkait Chat/Notifikasi
T Alternatif : Guru dan siswa hanya dapat melihat
Chat/Notifikasiyangmerekamiliki,  sedangkaradminmemiliki  akses
untukmengelola semu@hat/Notifikasiyang ada.

T Pembaruarn Informasi Chat/Notifikasharus selaldiperbarui.

8. Kasus Penggunaan: Laporan

Aktor : Admin dan Guru

Deskripsi: Fitur ini berfungsi untuk melihat serta mencetak laporan yang
terdapat dalamsistem.

Penyelesaian yang BerhasilGuru dapat menggunakdiur ini untuk
melihat dan mencetak laporan. Sementarafitlmin memiliki kemampuan
untuk melihat, mencetak, dan mengekdpporansistem.

Alternatif : Tidak Ada
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2 Prasvarat: Guru harus melakukan [ggip terlebih dahulu untuk dapat
mengakses modul Laporan. Begitu pula, Admin harus login untuk mengakses
laporan.
x Pascasyarat: Hasil akhir vang diperoleh adalah laporan sisterm vang
tersedia dalam format cetak dan elektronik.
9. Kasus PenggunaanPencadangan Basis Data
U Pelaku: Admin
U Deskripsi: Fitur ini dirancang untuk mengeloleadangan basis data
dalamsistem.
U Resolusi yang Berhasil Admin dapat menambahkan, mengedit, serta
memperbaruinformasi terkait cadangan basis data.
U Alternatif : Tidak ada
U Prasyarat: Sebelum melaksanakditur ini, adminharus membuat dan
menghubungkabasis data cadangan.

U Prasyarat Pasca Terciptanyaasis datacadamgan yang baru.
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B. DesainActivity Diagram ELearning
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Gambar 3.2
Activity Diagram ELearning


https://wirezinizhij.z14.web.core.windows.net/activity-diagram-for-hospital-management-system-using-swimlanes.html
https://wirezinizhij.z14.web.core.windows.net/activity-diagram-for-hospital-management-system-using-swimlanes.html
https://manualbonsaire9rd.z21.web.core.windows.net/activity-diagram-for-e-learning-system.html
https://manualbonsaire9rd.z21.web.core.windows.net/activity-diagram-for-e-learning-system.html
https://manualbonsaire9rd.z21.web.core.windows.net/activity-diagram-for-e-learning-system.html
https://manualbonsaire9rd.z21.web.core.windows.net/activity-diagram-for-e-learning-system.html

C. DesainClassDiagram E-Learning

elLearning - Class Diagram
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Sumber : https://pasimentsjwire.z14.web.core.windows.net/ethagram

e-learningmanagemensystem.html

D. DesainSequence Diagram H.earning

Gambar 3
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Class Diagram ELearning
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Gambar 34
Sequence Diagram H.earning
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Gambar 35
Sequence Digaram #.earning
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3.19 Struktur Basis Data

Desain Basis Data adalah Suatu prosesyang
bertujuanmerancangstruktur dan organisasi basis dati@ngan cara yang
efisien, sehinggdata dapat disimpan dengdmaik, diakses dengan mudah,
dan keandalannygerjamin. Proses inmencakugemilihanjenis basis
data,perancangarskema basiglata,penentuanelasi antara tabelserta
penetaparkriteria integritas data
a.ERD (Entity Relationship Diagram) atau Diagram Hubungan
Entitasmerupakan Sebualdiagram yang
digunakardalamperancangabasis dataDiagram ini
menggambarkahubungamtau relasiantar objek atau entitas beserta

atribut-atribut yang dimilikinyasecaramendetail.

Gambar 36

Entity Relationship Diagram ELearning
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B. Struktur Rekaman Logis (Logical Record Structure - LRS)
menjelaskan Representasi dari struktur rekaman vang terdapat dalam tabel-

tabel vang dihasilkan dan interaksi antar himpunan entitas.
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™
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Sumber : https://online.visuaparadigm.com/community/sharefesearning
lgkc50bia

Gambar 3.7
LRS Diagram ELearning

C. Class Diagram E-Learning

Digeram  kelas, atau yang  dikenal sebagai (Clgss Diagram, merpakan
Salah satu jenis diagram struftur dalam DAL
vang secara jelas menggambarkan struktur  serta  deskripsi kelas,  airibut,
meiode, dan hubungan antar objek Diagram ini bersifat statis, vang berarti

tidak menjelaskan dinamita  hubungan  antar kelas,  melainkan fokus

pada hubungan vang ada.
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Gambar 3.8
ClassDiagram E-Learning

D. Sequence Diagram H.earning

Diagram urutan (Sequence Diagram) adalah Alat visual dalam [njfied

Modeling Language (UML) vang digunakan untuk Menggambarkan interaksi

antar  objek  dalam

sebuah  proses

berdasarkan urutan

waktu. Diagram i sangat efektif untuk memvisualisasikan alur komunikasi

antara berbaga1 entitas dalam sistem
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1. Sequence Diagranbata Login E-Learning

$ Haiaman Daiabase [ Halaman
15 I Login Admin
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T
|
1. Username dan password() :

L
2. Menginputkan username dan nassjp\nrd[:
’L
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| |
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I [ |
' A L4 ) |
4. Logn Gagal)
ISR 3 gnGagal) | :
5. Logn Berhasi() 3 |

—

Gambar 3.9
Sequence Diagram Login HEearning

2. Sequence Diagram Admin fEearning

Gambar 3.10
Sequence Diagram Admin{Eearning
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3. Sequence DiagranDataisi E-Learning
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Gambar 3.11
Sequence Diagram Isi E.earning

4. Sequence Diagranbata Pengumuman
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Gambar 3.12
Sequence Diagram Data Pengumuman
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5. Sequence Diagrarbata Pesan
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Gambar 3.13
Sequence Diagram Data Pesan

6. Sequence Diagranbata Siswa

% form lodin control login data siswa menu siswa

: Siswg

11 input username dan passwordD_ E

"] 2+ username dan password E
- 3 : data pengguna() .
H -

4 validasi()

5 : menampilkan pesan erlror jika data tidak sesuai()

16 : menampilkan menu : 3

U=

- : .
- T .
I_I ! 7+ menampilkan menwsiswa()

Gambar 3.14
Sequence Diagram Data Siswa
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6. Sequencdiagram Data Pengajar
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3:Detauwel) : :

4 Tambanus) ;
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Gambar 3.15
Sequence Diagram Data Pengaj&uru

7. Diagram Sequenc®ata Tugas
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Gambar 3.16
Sequence DiagramData Tugas
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8. Sequence Diagram Data Materi

O Form Materi Kontrol Mster Ceta Mster

: Gury

1 : Isimateri)

2: Deta meteridtambeh()_ |

| 3 : Tambahdata materi)

4 : Tambah data()
&1 Data materi berhasil dia
[Ermmmmmmmmmm e & : Det= tersimpan

72 Tamgl pﬁ:an mater berhasi disimpah
'

Gambar 317
Sequence Diagram Dat®lateri

10. Sequence DiagranData Mata Pelajaran Kelas

in
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: Admi '

1 : Pl pelajerand)

al 2 ¢ Pelajaran dipiih])

3: Reguestpelsran() 1 4, Caridats pekjeran

et o oo
S : O=ta pekjaran ditenukan

et o

: £: Menanpikan dats pelajran

V7 Pelajeran diarpikan

E{ ____________________

Gambar 3.18
Sequence Diagranbata Mata Pelajaran Kelas



11. Sequencdiagram Data MenghapusData Pelajaran

% Form Pekiaran Kontrol Pelziaran
~Ldcmn E 1 '

1 Hapus pelzjgran)

-

2 Pebjaran difepus()

L

3: Hepus datapelajpran()

4 i Hapus()

TS Dtm papranterhaps
: [eta pekjaran barhasil dhapls pelafran P

7 r-1en;r'pii(a1 pesan data pelajpran berhasi dihapus

Gambar 3.19
Sequencédiagram Data MenghapusData Pelajaran

12. Sequence Diagram Dati®engisiData Pelajaran (Area Guru)

o Ir.‘w.. Paliatas [Eﬂ[_\h& (ol Ealainc a0 l |Dunbjuu:-|
ey !
1 L1 Ph pelajarany H i
H - 31 Palagaran diplit() H
31 Reepsont fuske jos )
4| Corlcata pedngrnn
I I
" %L Duta pelajaren dicemukan I
71 Palejw on dtsmpthen €1 Menerpiban dete oolejeran

Gambar 3.20
SequenceDiagram Guru Mengisi Pelajaran
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13. SequenceDiagram Melihat Pelajaran (Area Siswa)

: Sisva
1 Piih palajeran()

21 Peljaran()

r|_| 31 Mesukan kode pekjran)

[ ieteteltataitetalaiatrallair il
& 1 Menampikan data pekjaran E 5 Dtz pelaferan diienuian

7t Pelajgran ditanpikan

Gambar 321
SequenceDiagram SiswaMelihat Pelajaran

14.Sequencdiagram Melihat Materi (Area Siswa
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Gambar 3.22
Sequencédiagram SiswaMelihat Materi
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15. Sequencédiagram M enjawab Soal (Area Siswa)
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Gambar 3.23
Sequencdiagram SiswaMenjawabSoal
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Gambar 3.24
Sequencédiagram Guru Menghapus Soal Ujian
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Gambar 3.25
Sequencéiagram Guru MengisiNilai
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18. Sequencddiagram MengubahNilai

81

Deiz Paajarn

et M2

15 Kooe pajaran die

I

TN

% Rl aramiia Ceta Sxue
| . | :
. 1 i
EL 1: klkoos iz ! | ! :
1 - | 1 1 |
1 1
1 2 Csk oo ksias) : 1 :
1 1
1 b 3 Carliooeissl :
1 Ll I
: 4 Ko t!il:tt_l.ﬁ.ﬂ'il:
1 I
1 I
1 I
! 1
1 c; I
. AP [ -SSR
1 51 5 Enceiaas \
! 7: KINM) REREREEEERERE !
1 I
1 1
1
1 S O MM :
: [| 3 C2r N ] !
' i
| g I
: 10 : NIM ke :
1
| :
1 I
| Rl :
: R —— MM s :
1 13 ls koo pemaran] LM ,
| H |
' 14 Cclonoe paiiarand] !
1 I
' |_J 15 : Carkooe pazpran] |
I |
. [
1
1 T
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
I S — Leccccccaaaaaad
1 -
7 Hooe almaran
' £ :Pagjran X
1 P == === === === 1
: 19 e rilag :
1 1
1 J 1
! 20 Dt il clseng !
i H i
1 1
1 1 21 Ukeh caiz ikl
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 | _I
1 1 I
1 k- - I
Tt kel bl el
: LARRRRCREEEEE SRR ERE -
' 4 Dt nizl ezl dige ' !
1 :E ______________ 1 ]
5 Tarmgll psan c2iz il st duizen X !
1 1
ﬁ _______________
! = T

Gambar 3.26

Sequencdiagram Guru Mengubah Nilai
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19. Sequence Diagransiswa Melihat Nilai

% Form Milai Kot ol Milai Cata MNiki

: Siswea
: 1 : Pilh nil=il} o 2 = Milai digalih(}
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E & : Menampillan data niai s - - F_’_EEE:*?_"_‘? i_d_it_e_rf"l‘_a_"_ .
' - s s
v 7 : Data niai dita mpikan
[ A S S
Gambar 327

Sequencédiagram SiswaMelihat Nilai

20. Sequencédiagram Data ManajemenKelas

Gambar 3.28
Sequencédiagram Data ManajemenKelas
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21.Sequence DiagranbData Manajemen Maa Pelajaran
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Gambar 3.29

Sequencédiagram Data ManajemenMata Pelajaran

22.Sequencdiagram MenambahData Guru (Area Admin)
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Gambar 3.30

Sequencdiagram Admin MenambahData Guru
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23. Sequencdiagram MenghapusData Guru (Area Admin)

/ii Form Guru Kontr ol Gy Tehel G

;im 1 ¢ Hapars data guna) L , !

: L 1:Merghaps datagurd]) | :

.
3 : Hapus data gurul) .

L
N
r

: , ' 41 Hapus datal)

e

5 : Dota guru dihapus

= .
7 ¢ Pesan dota gunu tebh dihepus & & Deta guru dhapus

Gambar 3.31
Sequencdiagram Admin MenghapusData Guru

24. Sequencdiagram MenambahData Siswa (Area Admin)

% FamSisve Konitrol Sewe Cetz Sswe
' ' '

i .ﬁ:lr"n 1 : Tambszh data sewal)
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e e
T RE-EI‘:! d=ts sewa berhasil diambshkan E.E-E.-:-E;E;E-s-is:vje-Eetﬂa-sgleia-r:b;i-.l-z-n--i
Gambar 3.32

Sequencédiagram Admin MenambahData Siswa


https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEiFB_n0eMcJejAqcRWcgPR3j-rMghUU1rKlgyJE5duy1_Xs6-MsJp5NnTmrAXcVGNqNgVdyKhGqypTkBmUpX6RzUpjeLCdXKdFHOCbp3vEE7IlZx-mX0K-Dr2w5ViXho59Ye4PGfmqCtz92/s1600/13.png
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEjRIWeuNE6Hfl2MO8yl5-vEyMvkRfrEL7xo77WAI2VoYUza9KDaX5D6A4JjZOcIUV2b4H7anOzabKDwmaaypHosTwewVD1AtHmELoW7p9hJDoJi2JnXBNGZa2noAHqTdw6dnsnvKTjvxzy9/s1600/14.png

85

25. Sequencdiagram MenghapusData Siswa (Area Admin)

/gi Form Siswe Kontr ol Sisve Cetz Ssve

1 : Hapws data sewal)

2: Menghapus datasiswal)

3 i Hzpus datzs sewal)

fo

1

H 4 ; Hapas d=tal)

Gambar 3.33
Sequencdiagram Admin MenghapusData Siswa

26. Sequencdiagram MenambahPelajaran (Area Admin)
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Gambar 3.34
Sequencédiagram Admin MenambahData Pelajaran
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27.Sequencdiagram MenghapusData Pelajaran (Area Admin)

& Puiriiny

% mml FEIE:E -
H

1 : Hapus pelsjeran)

2: Pebjaran dibapues()

3 : Hapas dats pelajaran)

Ll 4 1 Hapus()
B p e
E ! Deta pebjaran berhasil dhapds * Deta pelajeran terhapus
eyl

T Menar“piicm pesan data pelajeran berhasi dihgpus

Gambar 335

Sequencdiagram Admin MenghapusData Pelajaran

28.Sequencdiagram MenambahData K elas(Area Admin)

% Form Heks Kortrol Pelsjaran Dsta Relajsran
i Arimiin
1 1: Eidata kelas() :
o 2 : Deta hedas ditambah) &
2 Tanmbahdata kelas])
4 : Tarmbzh dsta)
I m e e e -
't Detz kelss tersicpen
i Detz kekbs berhasil dtambah

! [
1 |21 Le1= kEEs Dernasi oramos
7 1+ Merempilizn pesan kelks berhasi dismpan

e EEEEEEEEEEEE

Gambar 3.36
Sequencédiagram Admin MenambahData Kelas
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29. SequenceDiagram MenghapusData K elas(Area Admin)

i1 Hepus kalss{) | :
2 | Mangha pt data killlo{:-h :

& 1 Duta kaln iy s
4 | Docs ke e barhs el dihapos . " rashapus ‘

7 M.m‘lr\'p.lkln patan dats kel berha il dhapor

Gambar 3.37
Sequencédiagram Admin MenghapusData Kelas
30. Sequence Diagram Tambah Data Akademik (Area Admin)

O Form Aksdemi Kontng .ﬁ.q'adrn{| Diats Aksdemik

: Admin

1 : Izi dats akademik)

[
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4 : Tambah datal)

i

1
1
1
1
:
: 5 Dataakadsmi t=rssmpan
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1

n

7 ! M=nampilian pesan data stademl berdiasil dita J

i B

Gambar 3.38
Sequencédiagram Admin MenambahData Tahun Akademik
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31. Sequencdiagram M enambahl nformasi (Admin)

% Form Aadenik Kontrol Akademik Det= Al=denik

S ADMIN g kg data informesy)

P

| 2 1 Deta informasi desmbsh) - E
-L 3 : Tambeh dets informasi)

41 Tambeh det=()

_________________________

e R CCEECEEEE LR RS |
7 1 Merampilan pesan data i'lfcr&'zsi berhasil ditambahlan

Gambar 3.39
Sequencédiagram Admin MenambahData | nformasi

32.Sequencdiagram Menghapusl nformasi

/Q\ Form Al=denik Kontral Aledemi Dets Aledemik

g 1 : Hepus detz nformesi)

P
=

L 2 : Data informasi dhaps()

'
3: Hepus deta nformasi) |
41 Hepus data)

_________________________

7 1 Menampikan pesan datz inflemasi ber hasil dikapus

Gambar 340
Sequencdiagram Admin MenghapusData | nformas
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3.1.10 Skenario Use Case
Skenario Use Case bertujuan untuk Menggambarkan inferaksi

vang terjadi antara aktor dan  yse cgse dalam melaksanakan suatu proses

tertentu. Benikut adalah proses unruk Skenario Use Cgse

1. Skenario Use Case Login Admin

Use Caze s Login
Aector : Admin
Lre Condition. : delor, akan menggunakan program

dan belum masuk (login).

Bost-Canditien : dter. telah berhasil masuk (lggin) dan

dapat berinferaksi dengan progrant.

Tabel 3.1
Skenario Use Case Login Admin

Admin Sistem

1. Masukkan username dan pazsivord. .-

2. Klik tombol lggin

3. Lakukan validasi ysername dan password terhadap data yvang tersimpan di

database.

4. Jika tidak sesuai, akan muncul notifikasi bahwa lgoin gagal, dan Anda

akan kembali ke langkah pertama.

3. Jika sesuvai, notifikasi login berhasil akan muncul, dan Anda dapat

melanjutkan ke langkah berikutnya.

6. Halaman vtama akan ditampilkan.

7. Lakukan berbagai aktivitas di dalam program.




2. Skenario Use Case Data Admir
Use Case
dActor
Pre. it

90

;D Data Admin
o Admin
S Actor telah berhasil login dan siap
untuk mengealola data admin
- detor mengakses dan mengelola data

admin melalui memu vang tersedia.

Tabel 3.2
Skenario Use (ase Diagram Data Admin

Administrasi

Sistem

1. Pertama_ buka program dan pilih menu admin.

2_Halaman data admin akan ditampillcan.

3. Anda dapat melakukan berbagai aktivitas, seperti

menambah admin, menghapus admin, atau mengubah

password.

4. Jika semua langkah pada tahap 3 berhasil,

pemberitahuan sukses alkan muncul.

5. Sebaliknva, jika gagal akan muncul notif gagal

dan gnda akan kembali ke tahap 2.

6. Setelah 1, anda dapat melanjutkan aktivitas lainnya atan

menutup program.
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3. Skenaric Use Case Diagram Data Guru

Use Case
detor
Pro- it

: Data Guru

s Admin
> Aetor telah melakukan [ogin dan
siap wntuk mengelola data guri.

- Aftor menggunakan menu data

gury untuk melakukan pengelolaan data

vang diperiukan

Tabel 3. 3

Skenario Use Cgse Diagram Data Guru

Admin

Sistem

1. Pertama, buka program dan klik pada menu data guru.

2. Halaman data guru akan ditampilkan.

3. Anda dapat melakukan aktivitas seperti

menambah, menghapus, atau mengedit data guru

4 Jika proses pada langkah 3

berhasil, akan muncul notifikasi sukses.

5. Sebaliknva, jika proses gagal, notifikasi gagal
akan ditampilkan dan Anda akan

dibawa kembali ke langkah 2.

6. Setelah itu, Anda dapat melanjutkan aktivitas lain atau menutup

program.
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4. Skenario Use (gse Diagram Data Siswa

Use Case
delor
5 ez

Tahel 3. 4

D Data Siswa

s Admin

s detor akan mengelola dota
siswea sefelah melakukan login

: Actor dapat mengakses dan

mengelola menu dafa siswa

Skenario Use Case Diagram Data Siswa

Admin

Sistem

1. Buka program dan pilih menu data.

2. Halaman data siswa akan ditampilkan.

3. Lakukan berbagai aktivitas seperti menambah, menghapus, atau

mengedit data sizwa.

4. Jika proses pada langkah 3
berhasil, akan muncul notifikasi bahiwa

proses berhasil.

5. Sebaliknva, jika tidak berhasil, akan muncul
notifikcasi gagal dan Anda akan kembali

ke langkah 2.

6. Terakhir, Anda dapat melanjutkan aktivitas lainnya atan

menutup program.
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5. Skenario Use Case Diagram Data Kelas

Use Case.
deier
. -

Tabel 3. 5

: Pengelolaan Data Kelas
: Admin
D dcior harus melakukan lggin

sebelum mengelola data kelas.

o Agior dapaf menggunakan menu dafa

kelfas untuk melakukan pengelolaoan

Skenario Use Case Diagram Data Kelas

Admin

Sistem

1. Pertama, buka program dan pilih menu data kelas.

2_Halaman data kelas akan muncul di layar.

3. Di sini, Anda dapat melakukan penambahan, penghapusan,

atau pengeditan kelas.

4_ Jika proses di tahap 3 berhasil, notifikasi

sukzes akan ditampilkan

5. Namun, jika proses tersebut gagal, notifikasi
gagal akan muncul dan Anda akan kembali ke

tahap 2.

6. Setelah itu, Anda dapat melanjutkan aktivitas lain atau

menutup program.
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6. Skenario Use Case Diagram Data Mata Pelajaran (Mapel)

Use Case : Data Mata Pelajaran (Mapal)
Aetar - Admin
Pre-condition s detor akan mengelola data maia

pelajaran dan telah melakufan proses lggin

Lost-condition * dglor menggunakan menu data mata

pelgiaran untuf melakuion pengelolaan

Tabel 3.6

Skenario Use Case Diagram Data Mata Pelajaran(Mapel)

Admin

Sistem

1. Pertama, buka program dan pilth menu data mata pelajaran.

2 Halaman data mata pelajaran akan muncul.

3. Melakukan akfivitas penambahan mapgl, hapus mapel. atau

mengedit

3. Anda dapat melakukan penambahan, penghapusan,
atau pengeditan mata pelajaran.

4. Jika proses pada langkah
ketiga berhasil, akan muncul notifikasi berhasil.

5. Namun, jika tidak berhasil,
notifikasi gagal akan ditampilkan dan Anda
akan diarahkan kembali ke langkah kedua.

6. Setelah itu, Anda dapat melanjutlcan aktivitas atau menutup
program




95

7. Skenario Use Case Diagram Data Login Guru

Use Case
dcior
Pre- it

- Legin
o Guru
- defor akan menggunakan
program tetapi belum melakukan login

s Actor telak berhasil melakukan login don

dapat berinteraksi dengan progrant.

Tabel 3.7
Skenario Use Case Diagram Data Login Guru

Guru

Sistem

1. Masukkan yserpame dan passivord Anda.

2. Klik tombol Jggin.

3. Sistem akan memvalidas: yserpame dan password

dengan data vang tersimpan di database

4. Jika data tidak sesvai, akan muncul notifikasi bahwa login

gagal, dan Anda akan diarahkan kembali ke langkah perfama.

notifikasi  bahwa login

berhasil, dan Anda dapat melanjutkan ke langkah berikutnya.

5. Jika data sesuai, akan muncul

6. Halaman utama akan ditampilkan.

7. Anda dapat mulai melakukan berbagai aktivitas di

dalam program.
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8. Skenario Use Case Diagram untuk Data Materi Pembelajaran

Lze Crase - Data Materi Pembelajaran
Acior s Gurn
Pre-condition s detor telah melakukan jogin ke dalam
Program.
Logi-condition s Aotar dapat mengakses menu dala materi

pembelaiaran dan melakuban pengelolaan materi

fersebur.

Tabel 3.8
Skenario Use Cagse Diagram untuk Data Materi Pembelajaran

Guru Sistem

1. Pertama, buka program dan pilih menu "Data Materi

Pembelajaran”.

2. Selanjutnva, halaman data matert
pembelajaran akan ditampilkan.

3. Pada langkah 1n1, Anda dapat melakukan aktivitas ypload atau

menghapus data materi pembelajaran.

4. Jika proses di langkah ketiga berhasil,
Anda akan melihat notifikasi vang

mengonfirmasi keberhasilan.

5. Sebaliknva, jika proses tersebut gagal,
notifikast akan muncul untuk memberi tahu
Anda dan Anda akan kembali ke langkah kedua.

0. Terakhir, Anda dapat melanjuikan aktivitas atau menufup
program sesuai kebutuhan
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0. Skenario Use Cgse Diagram Data Video Pembelajaran

Use Caze. - Data Video Pembelgiaran
Actor s Guru
Pre-condition - detor telah melakukan Jogin dan siap
mengeunakan aplifkasi.
Posi-condition - detor mengakses menu data

video pembelajaran dan melakukan

pengelolammya

Tabel 3.9
Skenario Use Cgse Diagram Data Video Pembelajaran

Guru Sistem

1. Buka program dan pilth menu data video pembelajaran.

2. Halaman vang berisi data video
pembelajaran akan ditampilkan.

3. Lakukan kegiatan untuk mengunggah atau menghapus data

video pembelajaran.

4. Jika proses pada langkah
ketiga berhasil, akan muncul notifikasi vang

mengindikasikan keberhazilan.

5. Namun, jika proses tidak berhaszil, akan muncul
notifikasi kegagalan dan Anda alan dibawa kembali
ke langkah kedua.

6. Setelah 1tu, Anda dapat melanjutkan aktivitas atau menutup

program
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10. Skenario Use Case Diagram Datfa Tugas

Lise Case ~Data Tugas

Acior - Guru

Fre-rondition s detor telah lggin dan akan
Menggunakan program

Fost-condition s Acfor mengakses menu data fugas
darn melakufan pengelolaan

Tabel 3. 10
Skenario Use Case Diagram Data Tugas
Guru Sistem

1. Pertama, buka program dan klik menu data tugas.

2. Halaman data tugas akan ditampilkan.

3. Selanjutnva, lakukan aktivitas untuk menghapus data tugas.

4. Jika penghapusan berhasil, akan muncul

notiftkasi vang mengonfirmasi keberhasilan.

5. Namun, jika proses gagal, notifikasi gagal akan
ditampilkan dan Anda akan kembali ke halaman
data tugas.

6. Setelah 1tu, Anda dapat melanjutkan aktivitas atau menutup
program.
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11. Skenario Diagram Use Case uniuk Data Rekap Nilai

Use Case - Data Rekap Nilai
Aefor - Gurn
Pre-condition s Agtor telah melaftukan Jogin
dan siap menggunakan
DFPOgram
Post-condition s Actor mengakses menu data rekap

milai dan melakukan pengelolaan

Tabel 3.11
Skenario Diagram Use Case Data Rekap Nilai

Guru Sistem

1. Buka program dan pilih menu data rekap nilai.

2. Halaman data rekap nilai akan ditampilkan.

3. Lakukan aktivitas mengunggah atav menghapus data rekap

nilai.

4. Jika proses pada langkah 3 berhasil,

notifikast sukses akan ditampilkan.

5. Namun, jika prozes gagal, notifikasi gagal
akan muncul dan sistem akan kembali

ke langkah 2.

5. Jika tidak berhasil maka akan menampilkan
nofif gagal dan kembali ke tahap 2

6. Anda dapat melanjutkan aktivitas lain atau menutup program.
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12. Skenario Use Case Diagram Data Komentar Tugas

Use Case - Data Komentar Tugas
Actor, : Guru
Pre-condition - detar telah login ke dalam program

dan siap menggunatanrva.

Fost-caondition : detor mengalkses menu wntuk data bomerntar

tugas dan melakufan pengelolaamn

Tabel 3. 12

Skenario Use Case Data Diagram Komentar Tugas

Guru Sistem

1. Pertama, buka program dan klik pada menu "Data Komentar Tugas".

2. Halaman data komentar tugas akan
ditampilkan.

3. Anda dapat melakukan aktivitas menambah atau mengedit komentar
tugas

4. Jika proses pada langkah
ketiga berhasil, notifikast
sukses akan ditampilkan.

5. Namun, jika proses tersebut gagal,
notifikasi gagal akan muncul dan Anda
akan dibawa kembali ke langkah kedua.

6. Setelah 1tu, Anda dapat melanjutkan aktivitas lain atau menutup

program
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13. Skenario Use Cgse Diagram Datfa Penrgumuman

Lise Case - Data Pengumiiman
Actar - Guru
LPre-condition s deotor akan menggunakan prograim
dan telah melakukan Jogin.
Poat-conditian s Actor dapat mengakses menu data
FPengumuman dan mengelolanya.
Tabel 3.13

Skenario Use Cgse Diagram Data Pengumuman

Guru

Sistem

1. Mulailah dengan membuka program dan mengklik menu data

pengumuman.

2 Halaman data pengumuman akan muncul di

layar.

3. Lakukan aktivitas penambahan atau penghapusan data

pengumuman sesuai kebutuhan.

4. Apabila proses di tahap 3 berhasil, akan muncul

notifikast vang menandakan keberhasilan

5. Namun, jika proses tersebut gagal, notifikast
kegagalan akan ditampilkan, dan Anda
akan kembali ke tahap 2.

6. Terakhir, Anda dapat melanjutkan aktivitas lain atau menutup

program sesuat keinginan.
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14. Skenario Use Case Diagram unituk Login Siswa

Use Case - Legin
dcior, : Siswa
Ere-condition : detor, akan menggunakan program dan

belum melakuian login

Postcondition. - dgtor telah berhasil ggin dan dapat

berinteraksi dengan program.

Tabel 3. 14

Skenario Use Cgse Diagram uniuk Login Siswa

Siswa

Sistem

1. Menginputkan ysername dan password.

2. Mengklik rombol lggin

3. Sistem akan melakukan validasi terhadap ysername
dan pgssword vang dimasukkan dengan data yang
tersimpan di dalam ggrabase

4. Jika data tidak sesuai, akan muncul notifikasi
bahwa [ggin gagal dan pengguna akan kembali
ke langkah pertama.

5. Jika data sesuai, akan muncul notifikasi bafwa login
berhasil, dan pengguna akan melanjutkan ke langkah

berikutnya.

6. Menampilkan halaman utama.

7. Melakukan aktivitas di dalam program.
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15. Skenario Use Cgse Diagram untuk Data Materi Pembelajaran

Use Caze: Data Materi Pembelajaran

Aetor: Siswa

Pre-condition: Siswa telah berhasil [ggin dan siap menggunakan program.

Pazt-condition: Siswa dapat MENgakses menu darta

materi pembelgiaran dan melakukan pengelolaan terhadapnya.

Tabel 3.15

Skenaria Use Case Diagram uniuk Data Materi Pembelajaran

Siswa

Sistem

1. Pertama, buka program dan pilih menu

data materi pembelajaran.

2_ Setelah ifu, halaman yvang berisi data materi pembelajaran akan

ditampilkan.

3. Lakukan aktivitas untuk mengunduh data

materi pembelajaran tersebui.

4. Apabila proses pengunduhan berhasil akan muncul notifikasi vang

menyatakan keberhasilan.

5. Namun, jika proses gagal akan muncuol notifikasi gagal, dan Anda

akan diarahkan kembali ke tahap sebelumnya.

6. Terakhir, Anda dapat melanjutkan aktivitas lainnya atan menutup

program sesuai kebutuhan
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16. Skenario Diagram Use Cgse untuk Data Video Pembelajaran

Lse Caze, - Data Video Pembelajaran

Artor D Siswa

Pre-condition - Actor telah masuk ke dalam program
Post-condition - Actor mengakses menu data video pembelajaran

dan mengelolanya

Tabel 3.16
Skenario Diagram Use Case untuk Data Video Pembelajaran

Siswa Sistem

1. Pertama, buka program dan pilih menu "Data Video

Pembelajaran”.

2. Halaman vang menampilkan data video

pembelajaran akan muncul.

3. Selanjutnya,  lakukan aktivitas unduh pada  data  video

pembelajaran tersebut.

4. Jika proses unduh berhasil, akan muncul

notifikasi yvang mengonfirmasi keberhasilan.

5. Namun, jika unduh gagal, notifikasi akan
muncul untuk memberitahukan

kegagalan, dan siswa akan kembali ke
tahap kedua.

6. Setelah 1tu, siswa dapat melanjutkan aktivitas lainnya atau

menutup program.
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17. Skenario Use Cgse Dagram Data Tugas

Lse Case - Data Tugas
Actar S Siswa
Pre-condition - detor telah melafukan Jogin e dalam program

Post-condition s detor mengakses menu daia tugas dan

mengaelolmya dengan baik.

Tabel 3.17

Skenario Use Case Diagram Data Tugas

Siswa Sistem

1. Siswa membuka program dan mengklik menu data tugas.

2. Halaman data tugas akan ditampilkan.

3. S1zwa kemudian melakukan aktrvitas untuk

mengunggah tugas.

ketiga berhasil, akan muncul notifilcasi
unggahan berhasil.

4. Jika proses pada langkah

bahwa

3. Sebaliknya, jika proses tidak

akan kembali ke halaman data tugas

berhasil, akan ditampilkan notifikas1 gagal, dan siswa

6. Setelah itu, siswa dapat melanjutkan aktivitas lainnva atau

menutup program.




15. Skenario Use Case Diagram Data Komentar Tugas
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Lse Case - Data Komentar Tugas
Actar o Siswa
Pre-condition > deter harus menggunakan program dan

telah melakukan login.

Post-condition s Actor menggunakan menu uniuk

mengelola data komentar tugas.

Tabel 3.18

Skenario Use Cgse Diggram Data Komentar Tugas

Siswa

Sistem

1. Buka program dan klik pada menu data komentar tugas

1. Halaman data komentar tugas akan muncul.

3. Lakukan penambahan atau pengeditan pada data komentar

tugas.

notifikasi berhasil.

4. Jika proses d1 tahap 3 berhasil, akan muncul

5. Jika proses gagal,

tahap 2.

notifikasi  gagal akan

ditampilkan dan Anda akan diarahkan kembali ke

6. Anda dapat melanjutkan aktrvitas atau menutup program.




107
3.1.11 CRC (ClassResponsibillities, and Collaborators) Card

Tabel 3.19 CRC Card Admin

Admin

R bl ik

Kelas

Siswa

Gunu

Mengelola dan mengatur seluruh data yang terdapat di

Tugas
situs web.

File Materi

Mata Pelajaran

Pengumuman

Tabel 3.20 CRC Card Kelas

Kelas

Admin

Siswa

Gurm

Mernampilkan dan Mermyimpan Data Kelas Tugas

File Materi

Mata Pelajaran

Pengumuman
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Tabel 3.21 CRC Card Siswa
Siswa
Admin
Kelas
Mengunggah tugas, mengunduh materi, dan melihat Guru
rekap nilai. Tugas
File Mater
Mata Pelajaran
Tabel 3.22 CRC Card Guru
Guru
R hilit Collah
Mengelola dan Mengunggah Materi Pembelajaran Admin
Mengelola dan Mengunggah Tugas Kelas
Mengelola dan Mengungeah Rekap Nilai Siswa
Tugas
Membuat Pengumuman
Filg Materi
Memyusun Komentar Maten Pembelajaran
Admin
Tabel 3.23 CRC Card Tugas
Tugas
R hilidi Collal
Admin
Menampilkan daftar tugas serta lokasi wuntuk Gum
mengunduh dan mengunggah. Siswa

Mata Pelajaran




Tabel 3.24 CRC Card File Materi
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File Materi
R hiliti Collah
Admin
Menampilkan materi serta
Guru
menvediakan tempat untuk
Siswa
mengunduh dan mengunggah.
Mata Pelajaran
3.1.10 Spesifikasi File
1. Tabel E]_kelas
Tabel 3. 25 E]_kelas
No Nama Field Tipe Data | Ukuran Deskripsi
1 id Varchar 40 1d kelas
2 nama Varchar 20 nama kelas
3 Parent 1d Text 40 induk kelas
4 urutan int 50 urutan kelas
5. status tinvint 1 aktif atan tidak
2. Tabel gl kelas. siswa
Tabel 3.26 gl _kelas_siswa
No Nama Field Tipe Data | Ukurran Deskripsi
L i Varchar 30 id kelas siwa
2 kelas 1d Varchar 16 1d kelas
3 siswa.d Varchar 30 1d s1swa
4 status tinyint 1 status aktif atau ydak
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3 Tabel g] login
Tabel 3.27 ¢l_login
No. Nama Field Tipe Data Ukuran Deskripsi
1. id Varchar 15 1d login
2 UsEInames Varchar 30 email
3. password Varchar 10 password
4 siswa.ad Varchar 30 1d s1swa
3. pengaar. ad Varchar 20 1d pengajar
6. id_admuin tinving 16 admin atau tidak
7. reset kode varchar 11 reset kode
4. Tabel ¢l mapel_ajar
Tabel 3.28 el mapel ajar
No. Nama Field Tipe Data Ukuran Deskripsi
1. d Varchar 11 nama mapgl,
2. nama varchar 20 nama mapel
3. info text 4 informast mapel
4. Status Varchar 1 mapel aktif atau tidak
5. Tabel gl _mapel_ajar
Tabel 3.29 ¢l _mapel_ajar
No. Nama Field Tipe Data TUkuran Deskripsi
1. id Yarchar 6 1d mapel ajar
2. hano_ajar tamynt 9 nama har
3. Jam. mulai fume 3 jam mulai
4. Jam. selssar time 3 jam selesai
5. pengalar. ad Yarchar 20 id pengajar
6. | mapsl kelas ad Yarchar 20 1d mapel kelas
7. Status Warchar 1 status mapel aktif
atau tidak




6. Tabel ¢l mapel kelas

s 0 »
Tabel 3.30 3
AT AN A A S AN TR AT,
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No.| Nama [ield Tipe Data Ukuran Deskripsi
1. id Varchar 5 kelas
2. kelas id Varchar 7 1d kelas
3. mapelad Yarchar 20 dmapel |
4. Status Varchar 2 status mapel kelas
aktif atau tidak
7. Tabel gl _materi
Tabel 3.31 ¢l _materi
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Deskripsi
L mapel Varchar 20 1 maten
2. | mapslasar Char, 25 1d mapel
3. pengajar 1d int 11 1d pengajar
4. stswa 1 text 30 1d stswa
3. judul varchar 50 Judul materi
6. konten text 5 11 mater
1. file text 9 file materi
8 tgl _posting datetime 6 tanggal materi
9. publish tinvint 1 materi di publish atau tidak
10. TIEWS int 11 jumlah akses mater




8. Tabel g]l_nilai tugas
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Tabel 3.32 ¢l _nilai tugas
No. Nama Field Tipe Data Ukuran Deskripsi
1. id Varchar 20 1d milai tugas
2. milai Varchar 15 nilai tugas
3. tugas.ad Varchar 11 id tugas
4. siswa.id int 20 1d siswa
9. Tabel gl _pengajar.
Tabel 3.33 ¢l _pengajar
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Deskripsi
L. id varchar 20 1d pengajar
2. R varchar 20 iR pengajar
3. natna varchar 20 nama pengajar
4. 1ems. kelamin varchar 9 jenis kelamin
5. tempat. lahic varchar 20 tempat lahir
6. tgl_lahir date 30 tgl lahir pengajar
7. alamat varchar 40 alamat pengajar
8. foto text 12 foto pengajar
9. Status._id tinyial 1 aktif atau tidak
10. Tabel gl_siswa
Tabel 3.34 ¢]_siswa
No. Nama Field Tipe Data Ukuran Deskripsi
1. id Varchar 30 1d siswa
2. s Varchar 9 115 siswa
3 namna varchar 30 nama siswa
4| lsns.kelamin Yarchar 15 jenis kelamin
5. tempat. lahir varchar 9 tempat lahir
6. tzl lahir date 9 tanggal lahir
7 agama char 10 agama
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11. Tabel ¢l _tusas
Tabel 3.35 ¢]_tugas
No. Nama Field Tipe Data Ukuran Deskripsi
1. id varchar 30 1d tugas
2. mapel.ad varchar 15 1d mapel
3. pengajar.ad Yarchar 17 1d pengajar
4. tupg..ad timant 1 upload. gssay atau ganda
5. judul varchar 40 judul tugas
lama pengerjaan dalam
6. durasi time 4 :
memnit
1. info text 16 mnfo tugas
8 status tinvant 1 tugas aktif atau tidak
9 tgl buat datefime 20 gl tugas
tampil atau tidak tampil
10 tampil siswa fuant 10 .
di s1swa
12. Tabel ¢l tugas kelas
Tabel 3.36 ¢l_tugas. kelas
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Deskripsi
1. 1d Varchar 10 1d Tugas kelas
2. tugas.id Int id tugas
3. kelas.ad Varchar 40 id kelas
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3.1.13 Pembuatan Kode Program
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3.1.14 Pemeliharaan(Maintenance)

Setelalpelaksanaag&-Learning ada beberap@hapan pemeliharaan yang
perlu dilakukaruntuk memastikan sistem berjalan dengan Beakapan

tersebut meliputi:

- Pemantauadanevaluasi - Pelatiharpengguna
- Pembaruakonten - Pengembangakonten
- Pemeliharaateknis - Pengelolaamteraksi pengguna

3.1.15 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas
Tabel 3.37

Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

Kebutohan
No. Deskripsi Kebutuhan E-Learning
Pengguna

1. | Input 3. Admin memiliki  kemampuan  untuk menambabhkan — pengaturan  sistem.
b Admin dapat memasukkan  dota gurn dan siswa ke  dalam sistem
c. Guruy  dapat menambahkan materi pembelajaran serita  menvusun  berbagai
bentuk ulangan seperti fugas, kuis, PTS, dan PAS.
d Siswa dapat mengakses materi pembelajaran yang telah disediakan.
e. Siswa juga dapat mengirimkan jawaban untuk materi ulangan.

2| Quipnt a. E-Learning mampu menampilkan informasi mengenai materi pembelajaran
dan soal ulangan.
b. E-Learning dapat menampilkan  dota  gury  dan  siswa yang  ferdgfiar.
c. E-Learning menvediakan akses terhadap nilai dari tugas, kuis, PTS, dan PAY

3. | Proses a. Terdapat proses [ggin vang diperlukan untuk mengakses sistem.
b. Admin memiliki hak untuk mengatur,
mengelola, serta melakukan operasi cregie, read, update, dan delefe terhadap semua
data vang ada.
c. Prases Jogout juga disediakan untuk semua pengguna.
d. Setiap pengguna_ baik guru mavpuen siswa, harus melakukan regisirasi agar dapat
mengakses platform E-Learning.

4. | Performance a. E-Learning mendukung penyimpanan data vang efektif
b. Siztem ini dirancang agar cepat dan mudah diakses.

5. | Contrall a_ E-Learning menjamin keamanan akses bagi ouru dan siswa melalui proses [ogin dan

verifikasi password.
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3.1.16 Pengujian E-Learning

Tahap ini merupakarBalahsatu metode pengujian perangkat lunak

yangmengandalkapendekatan Black Box Testing~okus utama

dari pengujianini adalahpadafungsionalitas aplikasgengan

tujuanmemastikan bahwiaput yang dimasukkan sesuai untuk menghasilkan

outputyang diharapkan

Tabel 338

Pengujiandari Form Menu Login E-Learning

No. Test Case Skenario Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
Pengujian Pengujian
Silakan kosongkan Sistem akan menampilkan
kolom i untuk = notifikasi: “Login
1. | dan passyogd Usemname - | Gagal Username dan
| kemudian klik tombol "Sjgg | 4T | Basmigrdyang  Anda ) Sesuai Harapan Valid
In" masukkan salah. Silakan
' coba lagi.
Sistem akan menampilkan
Mengisi  ysername namun U notifikasi:
; meninggalkan *Admin” "Login gagal Username
© | kolom password kosong, Eﬂmmgl, dan passyword vang Anda| Sesuai Harapan Valid
kemudian klik “3ign In”. masukkan salah. Silakan
cobalagi "
Sistem akan menampilkan
Masukkan dan | U notifikasi: "Login
s | password ,:aﬂl*ﬁgm;iﬁ . “Admin” | Gagal Username
kﬂmuﬂjﬂ.ﬂ k].]]'.: "m qu_ Em v .-.-_-_ dﬂ.ﬂ. m }rang A.ﬂdﬂ Sesuat HEI&PH.ﬂ Valid
17143 masukkan salah. Silakan
coba lagi "
Masukkan ysename - dan Usemname Sistem akan secara
password dengan  benar, | “admin : .
4. : . otomatis menampilkan
kemudian klik tombol Password o
"Iﬂasuk" ) -2 A dmiin” hala'tna'ﬂ m Seasuat HEI&PHIH Valid




Tabel 339

121

Pengujiandari Form Menu Dashboard ELearning

No.|  Test Case Skenario Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
Pengujian Pengujian

1. | Memastikan semua | Memvalidas: Data vang dimput ke dalam formulr memu | Sesuai Harapan | Valid
elemen fomm menn | elemen fynn menu | dashhoard E-Leamme dapat dismpan
GobwiE | dlbomdE | demsmbak
Leammg mmcul | Leammng
dengan benar

2. | Menzis fomm Pengisian form | Fitur-fitur vang terdapat pada menu Sesual Harzpan | Vald
dengan data valid | dengan data valid | gdashhoard
dan memastikan E-Leaming beroperast dengan baik.
data tersimpan
dengan benar

3. | Mengisi form Pengisian fopm | Tampilan forn men dashboard Sesual Harapan | Valid
dengan data idsk | dengan data idsk | E-Leamung dirancang responsif,
valid dan valid memberikan pengalaman pengguma
memastikan ada vang menartk dan memuaskan
pesdn SIo7 yang
mumcl

4. | Mengklk tombol | Pengujian tombel | Menu form pada dashboard Sesuzl Harapan | Vald
reset pada fprm dan | resetpadafppn | E-Leammgberfimpn  dengan  baik
memastikan semua tanpamengalami  Bpe  atan g
data di fomm saat diakses oleh pengguna,
kembali ke nilai
default

5. | Memastikan Navipasiantar | Pengupan keamanan dilaksanskan untuk | Sesuai Harapan | Vald
navigas antar fom | fomm menn memastkan bahwa data vang dimasukdan
menu dzshboard E- | dashboard E- ke dalam formulir tersebut terlndung dan
Leamng berjalan | Leamung ancaman hacker atau palware.
dengan lancar




Tabel 340
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Pengujian Dari Form Menu Data Mata Pelajaran

No. Test Case Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
Pengujian
1. | Silakan Menzinout data  mata | Formulir dapat diakses
masukian data mata | pelajaran barn  vang | dengan mudsh dan ditampilkan dengan | Sesuai
pelajaran vang sah valid serta Jelas. dengan Valid
menambahkan mata harapan
pelajaran bar.
2. | Slakan  masubkan | Mensinput datamata | Formulir m dilengkapi dengan kolom
data untuk mata pelajaran vang sudah | oot vane sesual untuk memasukdan | Sesual
pelajaran ada sebehmnya. data mata pelajaran yang dungmkan dengan Valid
vang telah ada harapan
sehelumnya.
3. | Silakan Memasukkan data mata | Formulir dilengkapr dengan validas:
mazukkan datz pelajaran vang | vang tepat untuk setiap kolom mpt. e
pelajaran vang mengandung karakter | sehingga data VAR | e Valid
mengrumakan karalder | ks, menshapus data | dimasuldean menjadi alourat dan gal :
s meta pelajaran, | tidak menimbullan ammbiguitss harapan
mengedit mformasi
4. | Silzkan Validas Datz mata pelajaran dapat disimpan
masukkan data mata | mpuf untuk nama mata | dengan bak dalam database, dan jka
pelajaran dengan peljaran  yang tidak | diperlukan,  data  tersebufdapat| o .
mengizl kolom zezual | boleh kosong serta diperbarm atau dihapus den fid
dengan batas karakter | pembatasan  jumlah gal h
vang telah ditetapkan. | karalder naat harapan
memasuldan data mata
pelajaran.
5. | Menghapus data mata | Menghapus Data mata pelajaran  dapat ez
pelajaran datamengenaimat: | ditampilkan  dengan akurat dalam dengan calid
yang telah ada pelajaran yang tidak | peny atay daftar vang tersedia. haranan
sehelumnya. ada. ' P




Tabel 3.41

Penguijian dari Form Menu Data AbserSiswa
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Nao. Test Casze Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpula
Pengujian
n
1. | Memastikan bahwa Memastikan bahwa Form dapat diakses dengan [ Sesuai
Semua ) data absensi sizwa terisi dengan t mudsh oleh pengEwa. | Harapan ]
kolom pada formulir da | gpqt Form dapat menampilkan Valid
ta abzensl slswa teral data abzem siswa dengan
dengan tepat. lengkap dan gkurat
2 | Pastikan semua kolom | Pastikan bahwa Pengouna dapat dengan
pada formulir data abse | pesan kesalzhan muncul jika | cepat dan Sesua Valid
nalziswa  dnel secara | ada kolom yang wajib | mudzh memasukdkan dataa | Harapan
lengkap. duizl tetap tidak disi. bsensl slswa
3. | Memastikan bahwa for | Pastikan bahwa tanggal absensi Formulir 1 dirancang [ Sesual
mat tangeal pada kolom | ditulis dalam format vang benar. untuk mengelola dan Harapan
zbzensi sesual dengan MEMproses Valid
ketentuan yang berlaku. data kehadiran siswa
dengan cepat dan efisien.
4. | Memastikan fitur | Memastikan bahwa | Formulir dilengkapl | Sesuai
1ahdagiju_mlah ab=en. data kehadiran siswa yang dﬂﬂEﬂﬂ validas Ha:apa_ﬂ
dimasuldean dan | data untuk: memastkan Valid
dizimpan dalam sistem tetap konsist | pengeuna
En. memasukkan mformaz den
gan aburat.
3. | Mengisi  data absen | Memastikan bahwa | Formulir ini dirancang Sesual Valid
siswa  vang  sudah | data absensl ziswa demgam  nomor | dengan tampilan vang Harapan
pemzh diabsen | mduk  yang  sama  tidak | responsif dan mudsh
sebelumnya dapat dynput lebth dan =atn kali | dipahami olsh pengeuna.
untuk tanggal vang sama.
6. | Pastikan bahwa Formulir mi  dilengkap
data absens siswa - : dengan fitur vang
dengan nomor induk Emukm balwa formulir dapat menmmgknkan Anda untik -

S | digunakan dengan baik tampa : Sesuat -
vang  sama tldaL mengalami Jag mengedit atau meugha;:_m H Valid
dapat dimasukkan lebih £ I data absensi siswa jika arapatl

atan pemmdaan vang signifikan.

dari zatn kall wmtuk
tangzal vang sama.

diperiukan.




Pengujian dari Form Menu Data Nilai Siswa

Tabel 342
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Na. Test Caze Skenario Pengujian | Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
Pengujian
1. | Silakan masubdandata mila | henzinput data  nilai | Menu data nilai siswa dapat
slswa . slsWa . diakses Sesuai Valid
dengan menggunalan pput van | dengan informasi Vang | genoan mudah dan ditampil | Harapan
g valid vahid fran dengan baik.
2. | Masukdkan data nilat | Mensmput nilar  di | Semua elemen pada Sesuai Valid
siswa vang  beradadi  lvar | loar rentang | formulir. Har
rentang vang valid. vane diperbolehlkan. apad
3. | Silakan masukkan data nilar | Mensinput nilal | Validas data
siswa, namun pastikan untuk | siswa tanpa mengisi | dilaboukan secara akurat
tidak meninggalkan | kolom-kolom vang | guna memastikan  bahwa |  Sesua Valid
kolom yang wapb dusi. wajih merupakan nilai  yang  dimasukkan | Harapan
tindakan yang tidak | sespat  dengan  format
3ealal. vang telah ditentukan.
4. | Mchon untuk | Menzmput data nilai | Sistem mampu melakukan
memasuklan data nilai | siswa dengan format | validas: terhadap data yang
siswa dengan vang tidak tepat dinput . .
memperhatikan format  input dengan cara memastiloan I-f:rm Valid
vang telah ditetaplan. balvwa nilai yang pa
dimasukkan berada dalam
rentang vang diperbolehkan.
5. | Silzkan masukkan data nila | Memasokkan data | Pengpuna dapat  dengan
s1swa sesual dengan format mpt | nilad siswa | mudah mengedit dan
yvang telsh ditentukan. vang sudal_t ada ﬂEL-Eﬂ-jE_ha'puE _data nilat Sesuai Valid
sebelumnya 315Wa, 3erta setiap Har
perubahan yang dilakukan pa
akan diperbarui dengan akur
at.
6. | Silakan masukkan data mila | Melakukan Pengguna dapat dengan
siswa dengan menggunakan | pensinputan data mudah  mengakses  dan Sesuai Valid
mout vang valid, meskipon | nilar siswa oleh melihat data nilat siswa yang Har
Anda tidak memililn  hak | pensguna vang telah disimpan dengan tepat. pad
akszes untuk menu tersebut. tidak: berwenang.




Tabel 343

Penguijian dari Form Menu Pengumpulan Tugasiswa
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No. Test Caze Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Hazil | Kesim
Pengujian
pulan
1. | Pengguna berusaha me | Pastikan bahwa semua kolom vang | Menu pensumpulan  fugas | Sesoa Valid
nzis1 formulic menu diperlukan dalam  formulir harus | siswa dapat diakses | Harapan
pensumpulan  tugas, | disi sebelum tugas dikirimbcan. dengan lancar dan
namun  belum mengiz responsif di berbagai
SeMa kolom perangkat.
vang diwajibkan.
2. | Pengguna  mencoba | Pastikan bahwa kolom tanggal Seluruhmenu  dan fitwr|  Sespar | Vald
mengirimkan  tugas | pengumpulan tugas | dalam formulir pengumpulan | Harapan
tanpa hatrya menefima tangzal vang | tugas
mengisi kolom yang | masih berlaku. sizwa berfngsi dengan baik
wajib diisi. dan beba  daibyg
atau kesalahan.
3. | Pengguna berusaha me | Pastikan bahwa hanya file Sistem  vabidast  mpuf| Sesmai | Vald
ngirimkan file dengan | dengan format vang diterima pada formulir pengumpulan | Harapan
format vang tidak | vang dapat diverifikasi. mgﬂﬂ .
didukung oleh sistem. siswa beroperasi dengan lanc
i
4. | Pengouma beruzsha meng | Pastikan wntuk memverifikasi behwa | Tugas  yeng  dimnggah | Sesuai Valid
irmmkan lampiran | pezan | kesalahan | dapat berhazil terkomm ke Harapan
vang ukuran vang relevan muncul ketika dafabase atam server yang
filenya melebihi pengeuna mencobd menmmezah fils | ditup
hatas maksimum. dengan format vang tidak duzmbkan.
5. | Pengguna berusaha me | Pastikan pengguna | Pengguna Sespai | Vald
ngirimican tugas setelsh | menenma konfirmasi yang berhasil s | dapat memantau status Harapan
melewati  batas walty | Etelah mengirm fugas. pensumpulan  tugas vang

vang telah ditetapkan.

telah mereka kirimban




3.1.17 Implementasi Aplikasi E-Learning

1. Tampilan Form Dashboard SMK Gita Kirtti 1 Jakarta
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Gambar 3.47

Tampilan Form Menu Dashboard H.earning

1. Tampilan Form Menu Login Admin SMK Gita Kirtti 1 Jakarta
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Gambar 348
Tampilan Form Menu Login Figma ELearning

2. Tampilan Form Menu Biodata Admin SMK Swasta-Eearning

Gambar 349

Tampilan Form Menu Biodata Admin SMKS Gita Kirtti 1 Jakarta
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3. Tampilan Form Pengaturaradmin SMKS Gita Kirtti 1 Jakarta
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Gambar 3.5
Tampilan Form Menu Pengaturan Admin ELearning SMKS Gita Kirtti 1
Jakarta
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5. Tampilan Form MenuDashboard Admin ELearning SMKS Gita Kirtti
1 Jakarta

B Wnataa " B o tmmreeg IV seents (ite 3 . P eluarrrg IME ywents Gt € x =

" | e o e O € < . I nae PA® (k@

Gambar 3.9
Tampilan Form Menu DashboardE-Learning SMKS Gita Kirtti 1 Jakarta

6. Tampilan Form Menu Tambahan Admin, Guru, Siswa di Dashboared E
Learning SMK Swasta Gita Kirtti 1 Jakarta
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Gambar 352

Tampilan FormMenu TambahanAdmin, Guru, Siswa di Dashboard{Eearning SMKSGita Kirtti 1 Jakarta
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7. Tampilan Form Menu Database Setelah di Menu Tambahkan Admin, Guru,

Siswa di ELearning SMK Swasta Gita Kirtti 1 Jakarta
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15. Tampilan Form Menu Hasil Penugasan Guru Untuk Siswa di-E
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17. Tampilan Form Menu Mata Pelajaran Bagi Guru Di H.earning
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18. Tampilan Form Menu Membuat Materi Bagi Guru Untuk Siswa di-E
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