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Penggunaan tools yang biasa
dipakai dalam pembuatan
objek pada adobe flash

pada sofware adobe flash - animasi frame by frame
- animasi opening dan karakter. proses diskusi
dilakukan di dalam kelas dan dilanjutkan pada
grup whatsapp

Pertemuan Ruangan Tanggal Bahan Kajian Berita Acara Pengajaran Kehadiran
01 c-d2 13 Maret | Pengenalan software adobe | pertemuan 1 dilaksanakan pada 13 Maret 2023 | Tepat Waktu
2023 flash. Software-software yang | materi perkuliahan introduction adobe flash - a | Jadwal:
dipakai untuk pembuatan | adobe flash b animation content ¢ gear d | 19:30-21:30
animasi  2D.  Pengertian | storyboard e adobe flash workspace. proses | Masuk:
Animasi  2D. Jenis jenis | diskusi dilakukan di dalam kelas dan dilanjutkan | 19:35:12
animasi 2D, Kkarakter pada | pada grup whatsapp Keluar:
animasi 2D, dasar dasar dalam 21:18:59
pembuatan sketsa gambar
manual
02 c-d2 20 Maret | 1 Tools yang terdapat pada | pertemuan 2 dilaksanakan pada 20 Maret 2023 | Tepat Waktu
2023 software adobe flash 2 | materi perkuliahan membahas tools yang terdapat | Jadwal:

19:30-21:30
Masuk:
19:34:08
Keluar:
21:20:15




Pertemuan Ruangan Tanggal Bahan Kajian Berita Acara Pengajaran Kehadiran
03 c-d2 27 Maret | langkah-  langkah  dalam | pertemuan 3 dilakukan pada 27 Maret 2023. | Tepat Waktu
2023 pembuatan  sketsa  objek | materi pertemuan membahas langkah-langkah | Jadwal:
manual karakter animasi 2D | dalam pembuatan sketsa objek manual karakter | 19:30-21:30
Memberikan kreativitas pada | animasi 2D Memberikan kreativitas pada objek | Masuk:
objek sketsa gambar manual | sketsa gambar manual. proses diskusi dilakukan | 19:36:56
didalam kelas dan dilanjutkan pada whatsapp grup | Keluar:
21:24:07
04 c-d2 3 April Penguatan karakter animasi | pertemuan 4 dilakukan pada 03 April 2023. materi | Tepat Waktu
2023 2D dari bentuk manual ke | pertemuan membahas pembuatan animasi motion. | 19:30-21:30
dalam bentuk digital. | guide proses diskusi dilakukan didalam kelas dan | Masuk:
Menambahkan imajinasi dan | jika ada yang ditanyakan lebih lanjut dilanjutkan | 19:48:22
kreativitas dalam pembuatan | pada whatsapp grup Keluar:
karakter. Menyesuaikan 21:17:39
gambaran karakter animasi
dengan alur cerita yang akan
dibuat
05 c-d2 10 April 1 pengertian pembuatan video | pertemuan 5 dilakukan pada 10 April 2023. materi | Tepat Waktu
2023 stop motion 2 Membuat | pertemuan membahas pembuatan animasi | Jadwal:

animasi stop motion frame
frame masking guide 3
pemilihan warna yang pas
untuk objek 2D

masking proses diskusi dilakukan didalam kelas
dan jika ada yang ditanyakan lebih lanjut
dilanjutkan pada whatsapp grup

19:30-21:30
Masuk:
19:31:04
Keluar:
21:15:06




Pertemuan Ruangan Tanggal Bahan Kajian Berita Acara Pengajaran Kehadiran
06 c-d2 17 April Penguatan karakter dasar dan | pertemuan 6 dilakukan pada 17 April 2023. materi | Tepat Waktu
2023 mendalami ekspresi dan sifat | pertemuan 6 pengumpulan storyboard animasi | Jadwal:
pada karakter animasi 2D proses diskusi dilakukan didalam kelas dan jika | 19:30-21:30
ada yang ditanyakan lebih lanjut dilanjutkan pada | Masuk:
whatsapp grup 19:31:53
Keluar:
21:15:34
07 c-d2 8 Mei Review materi dan | pertemuan 7 dilakukan pada 8 Mei 2023. materi | Tepat Waktu
2023 pengumpulan tugas individu | pertemuan 7 pengumpulan karya animasi tugas i | Jadwal:
membuat animasi  pendek | dan ii animasi proses pengumpulan dilakukan di | 19:30-21:30
durasi 30-60 detik dalam account google drive kelas dan jika ada | Masuk:
yang ditanyakan lebih lanjut dilanjutkan pada | 19:33:12
whatsapp grup. Keluar:
21:18:50
08 c-d2 15 Mei UTS Ujian Tengah Semester Tepat Waktu
2023 Jadwal:

19:30-21:30
Masuk:
19:33:12
Keluar:
21:18:50




Pertemuan

Ruangan

Tanggal

Bahan Kajian

Berita Acara Pengajaran

Kehadiran

09

c-d2

27 Mei
2023

Pengenalan software
Autodesk 3DMAX Software-
software yang dipakai untuk
pembuatan  animasi 3D
Pengertian Animasi 3D Jenis
jenis animasi 3D modelling
dan Animasi

pertemuan 9 dilakukan pada 27 Mei 2023. materi
pertemuan 9 pengenalan software Autodesk
3DMAX Software-software yang dipakai untuk
pembuatan animasi 3D Pengertian Animasi 3D
Jenis jenis animasi 3D modelling dan Animasi.
jika ada yang ditanyakan lebih lanjut dilanjutkan
pada whatsapp grup

Tepat Waktu
Jadwal:
19:30-21:30
Masuk:
19:42:20
Keluar:
21:19:02

10

c-d2

29 Mei
2023

1 Tools yang terdapat pada
software 3DMAX 2
Penggunaan tools yang biasa
dipakai dalam pembuatan
objek 3D pada software
3DMAX

pertemuan 10 dilakukan pada 29 Mei 2023
pertemuan 10 membahas (1) Tools yang terdapat
pada software 3DMAX (2) Penggunaan tools yang
biasa dipakai dalam pembuatan objek 3D pada
software 3DMAX dan bimbingan simulasi
program tv. jika ada yang ditanyakan lebih lanjut
dilanjutkan pada whatsapp

Tepat Waktu
Jadwal:
19:30-21:30
Masuk:
19:33:03
Keluar:
21:15:59

11

c-d2

5 Juni
2023

langkah-langkah dalam
pembuatan Objek 3D 1
pengenalan-pengenalan tools
pembuat objek 3D dasar 2
standart primitive extended
primitive doors windows AEC
Extended

pertemuan 11 dilakukan pada 05 Juni 2023. Materi
pertemuan 11 mempelajari langkah-langkah
dalam pembuatan Objek 3D 1 pengenalan-
pengenalan tools pembuat objek 3D dasar 2
standart primitive extended primitive doors
windows AEC Extended dan dan bimbingan
simulasi program tv. jika ada yang ditanyakan
lebih lanjut dilanjutkan pada whatsapp

Tepat Waktu
Jadwal:
19:30-21:30
Masuk:
19:31:33
Keluar:
21:17:27




Pertemuan Ruangan Tanggal Bahan Kajian Berita Acara Pengajaran Kehadiran
12 c-d2 12 Juni Langkah-langkah mengubah | pertemuan 12 dilakukan pada 12 Juni 2023. Materi | Tepat Waktu
2023 warna pada objek 3D | perkuliahan  mempelajari  Langkah-langkah | Jadwal:
Penggunaan tools material | mengubah warna pada objek 3D Penggunaan tools | 19:30-21:30
untuk mengubah tekstur dan | material untuk mengubah tekstur dan warna dasar | Masuk:
warna dasar dari objek dengan | dari objek dan bimbingan simulasi program tv. | 19:31:38
apa yang Kita inginkan jika ada yang ditanyakan lebih lanjut dilanjutkan | Keluar:
pada whatsapp 21:22:38
13 c-d2 19 Juni Langkah-langkah dalam | pertemuan 13 dilakukan pada 19 Juni 2023. Materi | Tepat Waktu
2023 penggabungan objek dengan | perkuliahan mempelajari Langkah-langkah dalam | Jadwal:
finishing menggunakan tools | penggabungan objek dengan finishing | 19:30-21:30
Group menggunakan tools Group dan simulasi program | Masuk:
tv. jika ada yang ditanyakan lebih lanjut | 19:34:26
dilanjutkan pada whatsapp Keluar:
21:17:28
14 c-d2 26 Juni Langkah-langkah  membuat | pertemuan 14 dilakukan pada 26 Juni 2023 materi | Tepat waktu
2023 banyak objek didalam | pertemuan 14 mempelajari Langkah-langkah | Jadwal:
3DMAX bergerak membuat banyak objek didalam 3DMAX | 19:30-21:30
bergerak dan simulasi program tv. jika ada yang | Masuk:
ditanyakan lebih lanjut dilanjutkan pada whatsapp | 19:37:29
Keluar:

21:16:20




Pertemuan Ruangan Tanggal Bahan Kajian Berita Acara Pengajaran Kehadiran
15 c-d2 3 Juli Langkah-langkah  membuat | pertemuan 15 dilakukan pada 3 Juli 2023 materi | Tepat Waktu
2023 banyak objek didalam | perkuliahan mempelajari langkah-langkah | Jadwal:
3DMAX bergerak membuat banyak objek didalam 3DMAX | 19:30-21:30
bergerak dan pembekalan simulasi program tv dan | Masuk:
pengumpulan karya animasi yang nantinya | 19:42:59
dilakukan di ubsi pemuda sesi tanya jawab | Keluar:
dilanjutkan pada whatsapp grub kelas 21:17:14
16 c-d2 10 Juli UAS Ujian Akhir Semester Ujian Akhir Semester Tepat Waktu
2023 Jadwal:

19:30-21:30
Masuk:
19:42:59
Keluar:
21:17:14




Presensi Mahasiswa

44.61.01
Nim Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | Jumlah
44207004 | MATTHEW BENEFIT 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207016 | ARIF MAHULANA SIDIK 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207025 | GITA WULANDARI RACHMADHANI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207046 | ACHMADBAZHURI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207056 | WINDA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207061 | ADJI SAPTA PANGESTU 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207071 | MUHAMMAD FADLI FERDIANSYAH 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207076 | VIRGIAWAN AGISTIAN 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207078 | AFDAL RIZKI | 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207099 | LARAS AYU ANDISA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207105 | PRASETIYO ALPA PANGESTU 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207106 | HANDRI SULISTIAWAN 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207123 | SALWA FATIN 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207140 | MARYATI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207158 | LUKMAN NURHAKIM 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207159 | UPIT FITRIYANI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207163 | LUTFI RAHMAWATI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
44207182 | TADISA PRAJNA JAYA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
# Pertemuan 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Jumlah Hadir 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18




Penilaian Mahasiswa

44.61.01
No NIM NAMA PRESENSI | TUGAS UTS UAS TOTAL GRADE AKHIR
1 44207004 | MATTHEW BENEFIT 0 0 0 0 84 A
2 44207016 | ARIF MAHULANA SIDIK 0 0 0 0 85 A
3 44207025 | GITA WULANDARI RACHMADHAN!I 0 0 0 0 83 A
4 44207046 | ACHMAD BAZHURI 0 0 0 0 85 A
5 44207056 | WINDA 0 0 0 0 80 A
6 44207061 | ADJI SAPTA PANGESTU 0 0 0 0 85 A
7 44207071 | MUHAMMAD FADLI FERDIANSYAH 0 0 0 0 84 A
8 44207076 | VIRGIAWAN AGISTIAN 0 0 0 0 80 A
9 44207078 | AFDAL RIZKI | 0 0 0 0 82 A
10 | 44207099 | LARAS AYU ANDISA 0 0 0 0 85 A
11 | 44207105 | PRASETIYO ALPA PANGESTU 0 0 0 0 84 A
12 | 44207106 | HANDRI SULISTIAWAN 0 0 0 0 85 A
13 | 44207123 | SALWA FATIN 0 0 0 0 85 A
14 | 44207140 | MARYATI 0 0 0 0 84 A
15 | 44207158 | LUKMAN NURHAKIM 0 0 0 0 85 A
16 | 44207159 | UPIT FITRIYANI 0 0 0 0 80 A
17 | 44207163 | LUTFI RAHMAWATI 0 0 0 0 86 A
18 | 44207182 | TADISA PRAJNA JAYA 0 0 0 0 84 A




