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Abstrak - Untuk kebutuhan eksekutif dan orang lain yang terlibat secara langsung, mulai dari gaji hingga 

penggunaan dana, konfigurasi dewan kas menggabungkan berbagai strategi untuk melengkapi, mencatat, 

mengerjakan, membuat laporan, dan data. Daftar pengurus dan laporan disusun sehingga pengurus dapat bekerja 

sama dengan pengurus kas di penghuni RT 003 Kelurahan Gandaria Selatan Jakarta Selatan. Sifat administrasi 

sangat bergantung pada subsidi yang konsisten untuk semua jenis tindakan. Pengurus RT 003 Kelurahan 

Gandaria Selatan Jakarta Selatan harus memilih cara terbaik untuk mengelola uang mereka dalam situasi ini. 

Permasalahan sering terjadi karena sistem pengendalian uang di RT 003 Kelurahan Gandaria Selatan Jakarta 

Selatan masih dilakukan secara manual. Kesalahan seperti buku kas kotor, rusak atau bahkan hilang sehingga 

dibutuhkan suatu kerangka kerja yang dapat membantu pejabat mengawasi organisasi yang ada. Hal ini 

menghasilkan sistem data administrasi keuangan Rukun Tetangga yang dapat diakses secara online. Aplikasi ini 

dirancang untuk bendahara RT serta Pengawas keuangan dapat menggunakannya untuk mengumpulkan data 

penghuni dan masyarakat dapat melihat laporan keuangan secara khusus. 
 

Kata kunci: Android, Aplikasi, Kas 
 

Abstract - For the needs of executives and others directly involved, from salaries to the use of funds, the cash 

board configuration incorporates various strategies to complete, record, work on, create reports and data. The 

board list and reports are organized so that the board can work together with the cash board in the residents of 

RT 003, Gandaria Selatan Village, South Jakarta. The nature of administration relies heavily on consistent 

subsidies for all types of actions. The administrators of RT 003 Kelurahan Gandaria Selatan Jakarta Selatan 

must choose the best way to manage their money in this situation. Problems often occur because the money 

control system in RT 003 Kelurahan Gandaria Selatan Jakarta Selatan is still done manually. Errors such as 

dirty cash books, damaged or even lost so that a framework is needed that can help officials oversee the existing 

organization. This results in a Neighborhood Association financial administration data system that can be 

accessed online. This application is designed for RT treasurers and financial supervisors can use it to collect 

residents' data and the community can view financial reports specifically. 
 

Keywords: Android, Application, Cash 
 

PENDAHULUAN 
 

Android adalah sebuah sistem operasi mobile 

yang dikembangkan oleh Google. Pada 2007, 

Google mendirikan Open Handset Alliance dan 

mengeluarkan versi Android pertama. Sejak itu, 

Android telah mengalami perkembangan yang 

signifikan, dengan fitur-fitur baru yang ditambahkan 

pada setiap versi, Hingga kini, Android telah 

mengeluarkan versi ke-20 yakni Android 14 dan 

terus berkembang untuk meningkatkan kinerja. 

Dengan kelebihan yang dimiliki sistem android 

seperti Fleksibilitas, kemudahan penggunaan, dan 

dukungan komunitas yang luas membuat android 

menjadi salah satu sistem operasi mobile paling 

populer di dunia. Android bisa dimanfaatkan dalam 

berbagai bidang contohnya dalam bidang akutansi 

untuk pencatatan kas keuangan RT. Rukun 

Tetangga, atau disingkat RT, Menurut Peraturan 

Menteri Dalam Negeri Nomor 5 Tahun 2007 adalah 

lembaga yang dibentuk melalui musyawarah 

masyarakat setempat dalam rangka pelayanan 

pemerintahan dan kemasyarakatan yang ditetapkan 

oleh Pemerintah Desa atau Lurah 
 

Selain itu, RT/RW memiliki fungsi sebagai 

berikut: (a) Menetapkan kependudukan dan 

pelayanan administrasi pemerintahan lainnya; (b) 

Menjaga keamanan, ketertiban, dan kerukunan 

hidup; (c) Mengembangkan ide-ide untuk 
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pelaksanaan pembangunan melalui pengembangan 

aspirasi dan swadaya murni masyarakat; dan (d) 

Menggalakkan gotong royong dan partisipasi 

masyarakat di wilayahnya. Warga juga dapat 

mengisi data kas, dan ketua RT memverifikasi data 

tersebut 
 

“Android adalah perangkat seluler pada sistem 

operasi dari google untuk ponsel berbasis Linux, 

android menyediakan platform terbuka bagi 

pengembang untuk membuat aplikasi” (Rian 

Yussandi 2021) 
 

“Menurut penelitian oleh Andie disebutkan 

bahwa warga juga dapat mengisi data kas, dan ketua 

RT memverifikasi data tersebut, sehingga 

berdasarkan pada penelitian tersebut disebutkan 

sistem informasi dan administrasi RT dapat 

membantu mempercepat kegiatan administrasi 

ditingkat RT” (Andie 2019) 
 

“Sama halnya dengan penelitian yang dilakukan 

oleh Faisal & Kisman, penggunaan teknologi 

informasi dan komunikasi dapat mempermudah 

pekerjaan, mempercepat pekerjaan, bekerja secara 

akurat, dan lebih efisien” (Faisal & Kisman, 2020) 
 

1.1 Latar Belakang Masalah 
 

Pada pembuatan skripsi ini, penulis tertarik 

membuat aplikasi android, penulis ingin membuat 

aplikasi MYKAS yang dimana penulis mengamati 

terdapat permasalahan dilingkungan RT seperti 

apabila buku rusak, kotor, atau bahkan hilang, 

proses ini dapat menimbulkan masalah. Proses 

pencarian data orang yang belum membayar iuran 

juga cukup rumit, terutama jika pemilik rumah tidak 

ada di sana. Terkadang, menelusuri tunggakan 

warga yang belum membayar iuran menjadi sangat 

sulit. Dibutuhkan pengingat untuk mengingat jatuh 

tempo pembayaran uang kas RT. 
 

Maka, dengan permasalahan tersebut penulis 

membuat aplikasi berbasis android dengan bahasa 

pemograman Kotlin menggunakan tools Android 

Studio dan Firebase. Penulis melakukan penelitian 

dan mengatasi masalah-masalah diatas Disajikan 

dalam 3 bentuk skripsi dengan judul “ Perancangan 

Aplikasi Mykas Untuk Rt 003 Kelurahan Gandaria 

Selatan Jakarta Selatan Berbasis Android.” 
 

1.2 Tujuan dan Manfaat 
 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 
 

1. Adanya Meningkatkan Transparansi Kas RT: 

Tujuannya adalah untuk meningkatkan transparansi 

pengelolaan keuangan RT, sehingga warga dapat 

melihat dan mengawasi penggunaan dana secara 

lebih jelas. 
 

2. Meningkatkan Efisiensi: Pengelolaan 

keuangan menjadi lebih efisien dengan adopsi 

sistem kas RT, sehingga data keuangan, pelaporan, 

dan analisis anggaran dapat dicatat dengan cepat dan 

akurat. 
 

3. Memudahkan Perekaman Data: Kas RT 

bertujuan untuk mempermudah rekaman informasi 

keuangan warga, seperti pemasukan, pengeluaran, 

dan pembayaran juran, sehingga mengurangi 

kemungkinan kesalahan yang tidak sengaja terjadi. 
 

4. Memperkuat Pengawasan: Sistem kas RT 

dapat meningkatkan pengawasan keuangan, 

mengurangi risiko penyalahgunaan dana, dan 

meningkatkan akuntabilitas pengurus RT. 
 

Selain itu, manfaat yang dapat diperoleh dari 

penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut 

Transparansi dan Kepercayaan: Penggunaan kas RT 

meningkatkan transparansi, yang membuat warga 

percaya pada pengelolaan keuangan RT. Warga 

dapat dengan mudah melacak dan memverifikasi 

bagaimana dana digunakan, Efisiensi dan Akurasi: 

Penggunaan sistem kas RT mengurangi waktu dan 

tenaga yang diperlukan untuk mengelola keuangan 

RT. 
 

Pencatatan data yang akurat mempermudah 

proses ini. pengambilan keputusan dan perencanaan, 

Partisipasi Warga: Dengan informasi keuangan yang 

lebih mudah diakses, warga cenderung lebih tertarik 

untuk berpartisipasi dalam pengelolaan keuangan 

RT dan menyumbangkan gagasan konstruktif untuk 

kemajuan lingkungan mereka, Pengelolaan Dana 

Sosial yang Lebih Baik: Sistem kas RT dapat 

membantu 5 mengelola dana sosial dengan lebih 

baik sehingga bantuan dapat diberikan lebih tepat 

sasaran kepada warga yang membutuhkan, 

Kemajuan Teknologi: Adaptasi sistem kas RT juga 

menunjukkan kemajuan dalam pengelolaan 

keuangan RT, yang membuat proses lebih mudah 

dan meningkatkan efisiensi administrasi, 

Mengurangi Konflik. 
 

Dengan transparansi dan akuntabilitas yang lebih 

tinggi, kemungkinan konflik terkait keuangan dapat 

dikurangi dan lingkungan RT tetap damai dan 

harmonis. Dengan mencapai tujuan dan keuntungan 

kas RT, pengelolaan keuangan di tingkat RT 

diharapkan dapat menjadi lebih transparan dan 

berpartisipasi, sehingga lebih banyak manfaat bagi 

warga secara keseluruhan. 
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Metode Penelitian 
 

Untuk menerapkan rencana ini, pendekatan kualitatif 

dipilih. Metode waterfall (Air Terjun) digunakan 

untuk mengatur sistem melalui tahap-tahap Siklus 

Hidup Pengembangan Sistem (SDLC). 
 

2.1 Teknik Pengumpulan Data 
 

Teknik Pengumpulan Data yang penulis lakukan 

pada penilitian ini adalah: 
 

1. Observasi Penulis atau peneliti mengamati 

proses pencatatan pemasukan dan pengeluaran 

keuangan kas di RT 003 Kelurahan Gandaria Selatan 

Jakarta Selatan untuk 7 mengumpulkan data dan 

informasi secara langsung. Tujuan dari observasi ini 

adalah untuk membantu dalam desain sistem 

aplikasi yang akan datang. 
 

2. Wawancara Wawancara atau kegiatan tanya 

jawab dilakukan dengan narasumber Ketua RT 003 

Kelurahan Gandaria Selatan Jakarta Selatan. 

Tujuannya adalah memperoleh data akurat dan 

sumber data tepat sebagai kebutuhan pengguna 

terhadap system atau aplikasi yang akan dibangun 

nanti. Hasil wawancara tersebut diperoleh 

Kumpulan-kumpulan informasi berupa proses 

pendataan keuangan kas yang dicatat dalam buku 

kas RT 003 Kelurahan Gandaria Selatan Jakarta 

Selatan. 
 

3. Studi Pustaka Mempelajari teori-teori yang 

berkaitan dengan penelitian. Diperoleh dari jurnal 

dan e-book 
 

2.2 Metode Pengembangan Aplikasi 
 

Pada tahap penelitian ini, metode waterfall 

digunakan untuk menggambarkan pendekatan 

sistematis terhadap pengembangan software. 
 

Metode Waterfall adalah model dalam 

pengembangan sistem rekayasa perangkat lunak 

yang memungkinkan pengembang dan klien 

berkomunikasi untuk memenuhi kebutuhan sistem 

(Prayogo & Rosadi, 2023). 
 

Adapun urutan tahap dalam metode waterfall 

sebagai berikut: 
 

1. Analisis, yang berarti menilai kebutuhan 

pengguna Pada tahap analisis ini, kebutuhan 

diputuskan secara menyeluruh. Informasi tentang 

kebutuhan dapat diperoleh melalui observasi dan 

wawancara. Setelah itu, kebutuhan dihitung untuk 

mendapatkan data yang akan digunakan oleh 

program atau sistem yang akan dibangun di masa 

depan. 
 

2. Desain perancangan sistem. Data yang 

dikumpulkan melalui wawancara dan observasi 

digunakan untuk membuat perancangan sistem. 
 

3. Coding adalah membuat aplikasi atau sistem 

dari tahap sebelumnya atau 9 peramcangan sistem 

sehingga klien dapat menggunakannya. 
 

4. Pengujian: Pada tahap ini, sistem yang dibuat 

akan diintegrasikan dan diuji untuk memastikan 

bahwa aplikasi atau sistem tersebut beroperasi 

dengan baik dan sesuai dengan perjanjian. 
 

5. Implementasi: tahap ini melibatkan 

pengkodean atau implementasi langsung sifhcore 

berdasarkan perancangan desain sebelumnya. Untuk 

membuat software yang sesuai dengan spesifikasi 

desain, tim pengembang menggunakan alat 

pengembangan dan bahasa pemrograman. 
 

6. Pemeliharaan yaltu pemeliharaan atau tahap 

akhir melibatkan instalasi dan proses perbaikan 

sistem apabila kesalahan atau bug tidak ditemukan 

pada tahap pengujian. 
 

2.3 Ruang Lingkup 
 

Aplikasi kas RT mencakup semua hal yang 

berkaitan dengan penggunaan sistem informasi 

keuangan berbasis aplikasi android di tingkat Rukun 

Tetangga (RT), termasuk hal-hal berikut sebagai 

berikut: 
 

1. Implementasi Sistem Aplikasi Kas RT 

Menjelaskan bagaimana menerapkan sistem aplikasi 

kas RT di lingkungan RT dan apa yang diperlukan 

untuk menerapkan teknologi ini, Fitur dan Fungsi 

Sistem Aplikasi Kas RT. 
 

2. Membahas pencatatan pemasukan, 

pengeluaran, pembayaran iuran, laporan keuangan, 

dan lainnya, Keamanan Data dan Privasi: 

Memeriksa sistem aplikasi kas RT untuk melindungi 

data keuangan dan informasi pribadi warga dari 

kebocoran atau penyalahgunaan, Efisiensi dan 

Transparansi Pengelolaan Keuangan RT. 10 
 

3. Mengevaluasi bagaimana penggunaan sistem 

aplikasi kas RT dapat meningkatkan efisiensi 

pengelolaan keuangan dan sejauh mana teknologi ini 

dapat meningkatkan transparansi dana RT, 

Partisipasi Warga dalam Pengelolaan Kas RT. 
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4. Mempelajari bagaimana penerapan sistem 

aplikasi kas RT dapat membuat warga lebih terlibat 

dalam pengelolaan keuangan RT dan lebih aktif 

terlibat dalam pengambilan keputusan, Dampak dan 

Manfaat Aplikasi Kas RT. 
 

5. Menentukan manfaat dan keuntungan dari 

penggunaan sistem aplikasi kas RT untuk RT, 

seperti efisiensi manajemen, transparansi, 

partisipasi, dan akuntabilitas, Kendala dan 

Tantangan Implementasi. 
 

6. Mempertimbangkan faktor teknis, sosial, atau 

kebijakan yang mungkin menghalangi pelaksanaan 

sistem aplikasi kas RT, Menunjukkan perbandingan 

dengan Metode Tradisional. 
 

7. Untuk mengevaluasi perbedaan dan 

keuntungan masing-masing metode, lakukan 

perbandingan antara sistem aplikasi kas RT dan 

metode pengelolaan keuangan tradisional RT. 
 

8. Penggunaan metode Analisis Kualitatif dan 

Kuantitatif untuk mengevaluasi apakah aplikasi kas 

RT efektif dan efisien dalam pengelolaan keuangan 

RT. 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

1. Analisis Kebutuhan Aplikasi 
 

Analisa kebutuhan dalam pembuatan Aplikasi 

MYKAS adalah sebagai berikut: 
 

1. Kebutuhan Admin Sebagai admin yang akan 

memasukan jumlah iuran bulanan, iuran sampah dan 

iuran keamanan melalui aplikasi ini, maka ada hal- 

hal yang dapat dilakukan oleh admin antara lain : 
 

a. Admin dapat melakukan login pada aplikasi 
 

b. Admin dapat melihat pemasukan uang iuran 

bulanan, iuran sampah dan iuran keamanan yang 

telah diinput 
 

c. Admin dapat menginput jumlah pemasukan iuran 

bulanan 
 

d. Admin dapat menginput jumlah pemasukan iuran 

sampah 
 

e. Admin dapat menginput jumlah pemasukan iuran 

keamanan 
 

f. Admin dapat menghapus data input yang salah 

jika terjadi kesalahan 
 

g. Admin dapat mencetak log catataan 

2. Kebutuhan User Sebagai user yang akan melihat 

jumlah pemasukan keuangan iuran bulanan, iuran 

sampah dan iuran keamanan melalui aplikasi ini, 

maka ada hal-hal yang dapat dilakukan oleh user 

antara lain : 
 

a. User dapat melakukan login pada aplikasi 
 

b. User dapat melihat pemasukan uang iuran 

bulanan, iuran sampah dan iuran keamanan yang 

telah diinput 
 

2. Rancangan Diagram Use Case 
 

Berikut ini adalah tampilan Rancangan Diagram 

Use Case pada Aplikasi MYKAS seperti yang 

terlihat pada Gambar dibawah ini: 
 

Gambar Use Case Diagram 

3. Rancangan Diagram Aktivitas 
 

Berikut ini adalah Tampilan Rancangan Diagram 

 
Aktivitas atau Activity Diagram berdasarkan 

kebutuhan Aplikasi seperti pada Gambar. 
 

Diagram Aktivitas Melakukan Login 
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Diagram Aktivitas Tambah Anggota 
 

Diagram Aktivitas Halaman Catatan Kas 

 
 

Diagram Aktivitas Log Pencatatan Kas 

Diagram Aktivitas Halaman Profile 

 

 

 

Rancangan User Interface 

Berikut ini adalah Tampilan Rancangan dari 

Aplikasi MYKAS yang sudah dibuat seperti pada 
 

User Interface 

 

 
Rancangan Database 

 

Entity Relationship Diagram (ERD) 
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KESIMPULAN 

 

Berdasarkan penelitian yang telah penulis 

lakukan dan pembahasan yang telah disampaikan 

pada bab-bab sebelumnya, penulis dapat menarik 

kesimpulan bahwa melalui penggunaan aplikasi 

MYKAS memiliki potensi untuk memberikan 

antarmuka yang responsif dan menarik bagi 

pengguna, tidak hanya dalam aspek tampilan tetapi 

juga kinerja. Selain itu, integrasi dengan Firebase 

memberikan keuntungan dalam hal manajemen data 

dan otentikasi pengguna. Firebase menyediakan 

beragam layanan yang dapat digunakan untuk 

menyimpan dan mengambil data, serta untuk 

mengelola proses otentikasi dengan aman. Hal ini 

dapat meningkatkan keamanan dan kenyamanan 

pengguna dalam menggunakan aplikasi. 
 

Dalam menghadirkan solusi pencatatan keuangan 

kas RT, aplikasi MYKAS diharapkan dapat 

memberikan pengalaman yang lebih mudah, cepat, 

dan efisien bagi pengguna yang ingin mencatat kas 

RT. Selain itu, keberadaan platform mobile 

memungkinkan pengguna untuk mengakses layanan 

ini di mana saja dan kapan saja, meningkatkan 

keterjangkauan dan kenyamanan. Aplikasi MYKAS 

juga dapat membantu orang-orang yang ingin 

mencatat keuangan kas RT tanpa khawatir 

catatannya hilang. 
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