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ABSTRAK 

 
Feryoda Ashafiro Aulia (12211113), Perancangan Sistem Informasi Penerimaan 

Peserta Didik Baru Pada TK Budi Luhur Karanganyar. 

 

Di era digital saat ini, teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah menjadi bagian 

penting dari berbagai aspek kehidupan termasuk pendidikan. Di Asia, pendidikan yang 

diberikan oleh Taman Kanak-kanak (TK) sangat penting untuk perkembangan anak. 

Teknologi informasi yang mencakup pengumpulan, pengorganisasian, penyimpanan, 

pemindahan, dan analisis data, telah meningkatkan efisiensi dan produktivitas pekerjaan. 

Banyak sekolah termasuk TK Budi Luhur Karanganyar masih menggunakan sistem manual 

atau komputer tanpa internet yang menyebabkan masalah administrasi dan kualitas data 

yang buruk. Sistem informasi sekolah saat ini masih bergantung pada pengelolaan dan 

penyampaian data secara manual yang membuatnya sulit untuk menemukan dan 

memperbarui data. Untuk mengatasi masalah ini, sistem basis data online yang 

menggunakan PHP dan MySQL disarankan. Diharapkan inovasi ini akan meningkatkan 

kapasitas komputer sekolah, meningkatkan kemampuan entri data dan ekstraksi data, juga 

meningkatkan kemampuan menangani jumlah data yang besar. Dimungkinkan untuk 

meningkatkan kualitas administrasi dan pengelolaan data di TK Budi Luhur Karanganyar 

dengan memanfaatkan berbagai kelebihan yang ditawarkan oleh sistem informasi 

akademik berbasis internet ini. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Sekolah, Peningkatan Produktivitas, Pengolahan 

Data Akademik 
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ABSTRACT 

Feryoda Ashafiro Aulia (12211113), Design of an Information System for Accepting 

New Students at Budi Luhur Karanganyar Kindergarten. 

 

In the current digital era, information and communication technology (ICT) has become 

an important part of various aspects of life, including education. In Asia, the education 

provided by kindergartens (TK) is very important for children's development. Information 

technology, which includes collecting, organizing, storing, transferring and analyzing 

data, has increased work efficiency and productivity. Many schools, including Budi Luhur 

Karanganyar Kindergarten, still use manual or computer systems without internet which 

causes administrative problems and poor data quality. Current school information 

systems still depend on managing and submitting data manually, which makes it difficult 

to find and update data. To overcome this problem, an online database system using PHP 

and MySQL is recommended. It is hoped that this innovation will increase the capacity 

of school computers, improve data entry and data extraction capabilities, as well as 

increase the ability to handle large amounts of data. It is possible to improve the quality 

of administration and data management at Budi Luhur Karanganyar Kindergarten by 

utilizing the various advantages offered by this internet- based academic information 

system. 

 

Keywords : School Information Systems, Increasing Productivity, Academic Data 

Processing 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Entity Relationship Diagram 

Simbol Deskripsi 

 

ENTITAS 

Digunakan untuk menggambarkan objek 

yang dapat diindentifikasi dalam lingkungan 

dalam lingkungan pemakai.  

 

ATRIBUT 

Menggambarkan elemen-elemen dari satu 

entity yang menggambarkan entity. 

 

RELASI 

Entity dapat berhubungan satu sama lain. 

Hubugan ini disebut relationship. 

 

LINK 

Digunakan untuk menghubungkan entity dengan 

relasi dan entity dengan atribut. 

Sumber : (Simatupang & Sianturi, 2019) 

 

2. Simbol Activity Diagram 

Simbol Dekripsi 

 

STATUS AWAL/INITIAL  

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status awal. 

 

AKTIVITAS/ ACTIVITY  

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 
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PERCABANGAN / DECISION  

Asosiasi percabangan dimana lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu. 

 

PENGGABUNGAN/ JOIN  

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas 

lebih dari satu. 

 

STATUS AKHIR/ FINAL 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status satu. 

 

SWIMLINE 

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi. 

Sumber : (Simatupang & Sianturi, 2019) 

  

3. Simbol Use Case 

Simbol Deskripsi 

 

Funsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-

unit yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor; 

biasanya dinyatakan dengan menggunakan kata 

kerja diawal di awal frase nama use case. 

 

Actor 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar 

sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, tapi aktor belum tentu merupakan 

orang; biasanya dinyatakan menggunakan kata 

benda di awal frase nama aktor. 
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Komunikasi antara aktor dan use case yang 

berpatisipasi pada use case atau use case memiliki 

interaksi dengan aktor. 

 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana 

use case yang ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walau tanpa use case tambahan itu; mirip dengan 

prinsip inheritance pada pemrograman berorientasi 

objek; biasanya use case tambahan memiliki nama 

depan yang sama dengan use case yang ditambahkan 

misal Arah panah mengarah pada use case yang 

ditambakan; biasanya use case yang menjadi extend-

nya merupakan jenis yang sama dengan use case 

yang menjadi induknya. 

 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana 

use case yang ditambahkan memerlukan use case ini 

untuk menjalankan fungsional atau sebagai syarat 

dijalankan use case ini. 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum– 

khusus) antara dua buah use case dimana fungsi  

yang satu adalah fungsi yang lebih umum dari 

lainnya,misalnya: arah panah mengarah pada use 

case yang menjadi generalisasinya (umum) 

Sumber : (Simatupang & Sianturi, 2019) 

 

4. Simbol Class Diagram 

Simbol Deskripsi 

Kelas 
Nama_kelas 

+atribut 
+operasi() 

 

Kelas pada struktur sistem 

 



xvi 

 

 

 

 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek 

 
Relasi antarkelas dengan makna umum, asosiasi 

biasanya disertai dengan multiplicity. 

 

Relasi antar kelas dengan makna kelas yang satu 

digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi 

biasanya juga disertai dengan multiplicity 

 

Relasi antarkelas dengan makna 

generalisasi spesialisasi (umum khusus). 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

 

Relasi antar kelas dengan makna semua bagian 

Sumber : (Simatupang & Sianturi, 2019) 

 

5. Simbol Sequence Diagram 

Simbol Deskripsi 

Aktor 

 

 
Tanpa waktu aktif 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi    dengan  

sistem  informasi yang akan dibuat di luar sistem yang 

akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol dari aktor 

adalah gambar orang, tapi aktor belum tentu merupakan 

orang, biasanya dinyatakan menggunakan kata benda 

diawal frase nama aktor. 

Garis hidup/lifeline 

 
 

 
 

Menyatakan kehidupan suatu objek 
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Objek 

Nama Objek : nama 
kelas 

Menyatakan objek yang berinteraksi  pesan 

Waktu aktif 

 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan berinteraksi, 

semuanya yang terhubungdengan      waktu aktif  ini  

adalah sebuah  tahapan  yang    dilakukan  di dalamnya 

Pesan tipe create 

 

Menyatakan suatu objek membuat   objek yang lain,   

arah   panah   mengarah   pada objek yang dibuat 

Pesan Tipe call 

 

Menyatakan suatu objek memanggil operasi/metode yang 

ada pada objek lain atau dirinya sendiri 

Pesan tipe send 

 

Menyatakan bahwa   suatu   objek mengirimkan 

data/masukkan/informasi  ke objek lainnya, arah panah 

mengarah pada objek yang dikirim 

Pesan tipe return 

 

Menyatakan   bahwa   suatu    objek    yang telah 

menjalankan suatu operasi atau metode menghasilkan 

suatu kembalian ke objek tertentu, arah panah 

mengarah pada objek yang menerima kembalian 

Pesan tipe destroy 

 

Menyatakan    suatu    objek     mengakhiri hidup objek 

yang lain,   arah   panah mengarah pada objek yang 

diakhiri, sebaliknya jika ada   create   maka   ada destroy 

Sumber : (Simatupang & Sianturi, 2019) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1.  Latar Belakang Masalah 

Dengan berkembangnya teknologi komunikasi dan informasi merevolusi cara 

belajar dan mengajar, memungkinkan akses pengetahuan yang lebih luas dan fleksibel. 

Komponen penting yang terdapat pada aspek kehidupan sehari-hari, termasuk 

pendidikan. Pendidikan bagi anak-anak Asia , seperti yang disediakan oleh Taman 

Kanak-kanak (TK) sangat penting untuk membina perkembangan anak. Teknologi 

informasi yang meliputi pengumpulan, pengorganisasian, penyimpanan, pemindahan, 

dan analisis informasi, telah meningkatkan perilaku dan produktivitas manusia 

sekaligus meningkatkan efisiensi kerja . 

Sekolah sebagai instansi pendidikan sering mengelola data dalam jumlah besar 

yang harus diupdate terus-menerus. Banyak sekolah masih menggunakan sistem 

manual atau komputer tanpa internet yang menyebabkan lemahnya administrasi, 

pemborosan tenaga, dan kualitas data yang rendah. Seperti halnya yang terdapat di 

salah satu instansi sekolah di TK Budi Luhur Karanganyar. Ditarik dari sistem 

akademik informasi, sistem Informasi sekolah memiliki banyak contoh nyata dapat 

ditunjukkan sebagai berikut :  

a. Sistemasi pengolahan dan pengaksesan informasi peserta didik dan guru, serta 

layanan online dengan sekolah yang sebagian besar dilakukan dengan informasi 

tentang menggunakan rak berkas sekolah. 

b. Dokumentasi peraturan administratif dan prosedur aturan dan prosedur, serta 

rancangan rencana pembayaran sekolah yang dapat berubah karena keadaan yang 

tidak terduga. 
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c. Langkah diperlukan yang melangkah untuk mendapatkan data relatif jangka 

panjang adalah menghitung rata-rata setiap ukuran sampel yang sangat besar. 

d. Sistem manual pengguna menemui kesulitan saat mencari informasi. 

Singkat kata, kondisi ini menunjukkan dengan jelas adanya masalah yang harus 

segera diatasi. Salah satu inovasi yang akan kami lakukan untuk mengatasi masalah 

ini pada tugas mendatang adalah membuat sistem basis data daring menggunakan PHP 

dan MySQL. Inovasi yang dimaksud dievaluasi menggunakan pedoman : 

a. Alat dan perangkat jaringan komputer belum dimanfaatkan optimal untuk operasi 

entri dan ekstraksi data, serta informasi arsip. 

b. Sekolah tersebut sekolah sangat bersemangat untuk menerima inovasi teknologi 

baru yang dimaksud sangat bersemangat untuk merangkul inovasi teknologi baru. 

c. Dibandingkan dengan sistem entri data manusia, skrip PHP dan sistem 

manajemen basis data MySQL sangat efektif dalam menangani data itu dalam 

jumlah besar. 

d. Kerangka akuntabilitas berbasis akademis online berbasis PHP dan MySQL 

memiliki berbagai keunggulan sistem dimana bisa disesuaikan dengan 

permasalahan di atas. 

1.2.  Tujuan dan Manfaat Kegiatan 

1.2.1.  Tujuan Kegiatan 

Aktivitas ini dilaksanakan dengan maksud untuk : 

a. Guna memenuhi syarat tugas akhir  

b. Untuk membantu pihak sekolah dalam menyebarkan informasi tentang lembaga 

c. Memfasilitasi pemrosesan data siswa baru dan mengurangi kehilangan data. 

1.2.2 Manfaat Kegiatan 

a. Bagi Penulis 
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1) Menerapkan dasar teori baru sebagai panduan untuk membuat sistem 

informasi baru bagi siswa tahun pertama di sekolah tersebut. 

2) Sebagai alat untuk memudahkan entri data murid baru dan penyaringan anak 

didik pada TK Budi Luhur Karanganyar. 

b. Bagi Sekolah 

1)  Sistemasi pada sekolah yang tersedia dengan efektivitas dan akurat dalam 

menyeleksi calon siswa. 

2) Penting melihat efisiensi waktu yang dibutuhkan dalam penyusunan dan 

memutar seleksi peserta didik baru tersebut menjadi lebih cepat dengan 

sistemasi penyeleksi calon peserta didik baru. 

1.3.  Metode Penelitian 

1.3.1.  Metode Pengembangan Software 

Pengembangan dan pendekatan sistem dengan langkah baru menciptakan 

pembaharuan sistemasi infrastruktur dalam software gaya waterfall. Program waterfall 

dapat dilihat sebagai pendekatan yang sudah umum namun sangat medasar jarang 

diketahui dan selalu bertahap untuk menciptakan desain sistem operasi perangkat, 

pada pelaksanaanya harus secara urut dari awal hingga akhir kemudian akan menjadi 

satu stage yang harus dilewati. Langkah / nilai gerak dalam model waterfall menurut 

Putra Pratama et al. (2021) meliputi: 

1. Analisa Kebutuhan : Melibatkan identifikasi kebutuhan pengguna, sistem, dan 

perangkat keras/lunak yang diperlukan. 

2. Perancangan Sistem dan Perangkat Lunak : Menyusun desain pengembangan 

untuk memberikan gambaran kerja yang harus dilakukan. 

3. Penulisan Kode Program : Pemrograman dilakukan dengan membagi perangkat 

lunak ke dalam modul-modul kecil yang kemudian digabungkan. 
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4. Pengujian Program : Menggunakan metode blackbox, pengujian dilakukan 

dengan menjalankan unit-unit dan mengamati hasilnya. 

5. Pemeliharaan Sistem: Melakukan perbaikan dengan meninjau kembali segala 

ketidakselarasan antara sistem sehingga banyak hal yang harus diperbaiki mulai 

dari hal yang tidak terlihat oleh sistem sampai akhirnya memastikan suatu oprasi 

berjalan optimal. 

1.3.2.  Metode Pengumpulan Data 

Kerangka kerja penelitian dilakukan untuk mengembangkan simtemasi 

jaringan penyaringan dan penerimaan siswa baru di TK Budi Luhur Karanganyar 

mencakup beberapa langkah utama sebagai berikut: 

1. Pengumpulan Data 

a) Observasi (Observation) : Penulis mengunjungi langsung TK Budi Luhur 

Karanganyar untuk memahami kebutuhan sistem yang akan dibuat. 

b) Wawancara (Interview) : Dilakukan untuk mengetahui proses pendaftaran 

peserta didik baru yang sudah berjalan dan mengidentifikasi masalah yang 

terjadi selama proses tersebut. 

c) Studi Pustaka (Literature Review) : Mengkaji teori-teori dari buku dan artikel 

yang relevan untuk mendukung pengembangan sistem informasi. 

2. Analisis Permasalahan 

a) Identifikasi bahwa pendaftaran siswa di TK Budi Luhur Karanganyar masih 

dilakukan secara manual 

b) Penulisan formulir manual yang dilakukan oleh wali murid sering 

menyebabkan ineffisiensi dan potensi kesalahan. 

3. Analisis Kebutuhan 
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Mengumpulkan bahan melalui wawancara dan studi pustaka untuk 

menganalisis kebutuhan sistem yang diperlukan. 

4. Analisis Sistem 

Menganalisis sistem manual yang saat ini berjalan di TK Budi Luhur 

Karanganyar serta merencanakan sistem informasi baru yang akan diterapkan. 

5. Perancangan Sistem 

Menghasilkan rancangan sebuah instalasi jaringan yang dapat 

menghimpun pendaftaran siswa baru dengan web yang diharapkan dapat 

menunjang produktivitas dan kemudahan dalam melakukan pendaftaran setiap 

siswa/peserta didik. 

1.4.  Ruang Lingkup 

Metode ini akan membahas bagaimana sistem pendaftaran siswa baru di 

TK Budi Luhur Karanganyar akan berjalan sebelum dan sesudah peluncuran web 

pendaftaran. Sebelum ini, pendaftaran dilakukan secara manual dengan banyak 

dokumen fisik dan prosedur tatap muka yang memakan waktu dan rentan 

kesalahan. Web pendaftaran memungkinkan orang tua mendaftar online melalui 

formulir digital yang terintegrasi dengan sistem sekolah, yang membuat proses 

lebih cepat dan sistematis. Website ini dimaksudkan untuk mempermudah 

administrasi dan menjadi sumber informasi yang lengkap bagi semua pemangku 

kepentingan TK Budi Luhur Karanganyar, termasuk informasi tentang profil 

sekolah, kegiatan, visi, misi, fasilitas, dan program belajar, serta informasi tentang 

pendaftaran dan persyaratan, jadwal, dan prosedur. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1.  Konsep Dasar Sistem 

2.1.1.  Perancangan  

Terkait dengan  (Syarifuddin, 2020), Al-Bahra bin Ladjamudin menyimpulkan 

dengan jelas suatu argumen yaitu perencanaan merupakan bagian merancang suatu 

sistem baru guna mengatasi permasalahan yang dihadapi dalam suatu bisnis dan 

menghasilkan beberapa solusi tepat sasaran. 

2.1.2.  Sistem informasi 

Hal yang disampaikan Jogiyanto disebuah tulisan (Asmara, 2019) Sistem 

informasi merupakan Serangkaian prosedur organisasi yang ketika diterapkan akan 

menginformasikan pengambil keputusan atau organisasi pengendali. 

Beberapa komponen membentuk suatu sistem informasi seperti keyboard, mouse, 

monitor, komputer, dan komponen fisik lainnya. Perangkat lunak yang merupakan 

kumpulan sistemasi jaringan operasi alat alat fisik komputer untuk mengolah sumber 

informasi dan menghasilkan hasil yang diinginkan dan individu yang merupakan 

perwakilan organisasi yang secara aktif terlibat dalam pengembangan, pemeliharaan, 

dan penerapan sistem informasi (Chandra Ramdhani, E.Ratnawati, & Muhammad 

Mulyadi 2019). 

2.1.3.  Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) 

PSB salah satu jalur mumpuni sekolah biasanya digunakan pada suatu sekolah 

untuk menyeleksi siswa dengan patokan tertentu pada suatu sistem sehingga mereka 

dapat diterima menjadi anggota sekolah yamg dimaksud (Pasaribu., 2017). 
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2.1.4.  Siswa  

Individu  ialah manusia yang mengecam dunia pembelajaran formal setara 

Sekolah Dasar (SD),  Sekolah Menengah Pertama (SMP) hingga Sekolah Menengah 

Atas (SMA). Setiap individu akan ditempa dalam memahami setiap pembelajaran 

guna aplikasi dilapanga (kehidupan sehari hari). Siswa diserahkan dari keluarga kecil 

menuju peradaban lingkungan sosial yang lebih besar yang sisebut sekolah dasar 

kemudian di tempat dengan berbagai hal seperti kemampuan berpikir, berpengalaman, 

berbudi luhur dan teguh (Merpati et al., 2018). 

2.1.5.  Internet  

Didefinisikan sebagai sebuah sistem yang saling terakit terus-menerus menurut 

Strauss, El - Ansary, dan Frost dalam penelitiannya (Candra & Wulandari, 2021). 

Komputer-komputer yang terhubung secara terus-menerus ke internet dalam jaringan 

ini menyimpan dan mempunyai berkas-berkas yang dieperoleh dari berbagai laman 

internet yaitu data-data lainnya diperoleh dan digunakan oleh perangkat  secara terus- 

menerus ke internet. 

2.1.6.  Website  

Menurut Hidayat dalam (Ayu & Saryanti, 2018) website adalah bagian daei 

sebuah sebagai tampilan yang dilihat melalui audio, visual dan audio visualisasi 

dimana terdapat banyak hal yang tidak dapat kita lihat namun memiliki daya tarik yang 

berbeda  

2.1.7.  Basis Data 

Basis data merupakan gerombolan perangkat infromasi terdapat pada sistem 

alat kerat dan halus suatu perangkat dengan pendekatan yang jelas maka hal ini 

mengacu pada asesibilitas dengan berbagai perangkat alat dalam mengekstrak sebagai 

urusan yang terdapat didalamnya. Basis data merupakan kumpulan fakta yang saling 
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terkait secara konsisten dan dapat digunakan tanpa memerlukan redudensi yang harus 

ada guna memenuhi menuju segala kesempurnaan (Helmud, 2021). 

2.1.8.  Model Pengembangan Perangkat Lunak 

Terdapat sisntaksis tulisan Sukamto(Tabrani & Sopandi, 2022) model SDLC 

air terjun biasa disematkan dengan alur hidup klasik atau model sekuensial linier. 

Metode waterfall melakukan pemeriksaaan alur perangkat lunak secara sekuensial 

atau berurutan yang biasanya terdiri dari: 

1. Analis Kebutuhan Perangkat Lunak 

Analisiskebutuhan dilakukan untuk mengevaluasi informasi, model dan spesifikasi 

yang sesuai dimana pengguna membutuhkannya. Proses pengumpulan kebutuhan  

dalam analisa perangkat lunak, pengguna harus mengambil peran aktif dalam hal 

ini karena informasi pengguna akan sangat berharga dan dapat digunakan sebagai 

panduan dalam perancangan perangkat lunak. 

2. Desain Perangkat Lunak 

Tahapan proses ini tidak hanya berfokus pada perancangan tata letak struktur 

perangkat lunak, tetapi juga perancangan struktur data dan arsitektur yang 

digunakan. Tahap ini juga mengidentifikasi kebutuhan struktur perangkat lunak 

dalam pembuatan program. 

3. Pengembangan kode program 

Proses perancangan berlanjut ke tahap pengkodean yang juga dikenal sebagai 

implementasi perancangan antara pengguna dan program. Selama fase ini 

pengujian dan perbaikan kesalahan kode komputer juga dilakukan, programmer 

sangat bergantung pada intuisi mereka saat menulis kode. Kesabaran seorang 

programmer sangat penting selama proses penulisan kode. 

4. Pengujian  
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Metode software yang akan diterapkan dalam fungsional serta logik, dan dipastikan 

di setiap part antarmuka. Tindakan tersebut dilakukan untuk mengurangi potensi 

masalah pengguna dan mencapai hasil yang diinginkan. 

2.2.  Teori Pendukung 

2.2.1.  ERD (Entity Relationship Diagram) 

Seperti dinyatakan Jogiyanto tulisan (Dwi Mulyanto et al., 2018)Entity 

Relationship Diagram merupakan suatu komponen jaringan entitas dan relasi yang 

tersusun atas atribut-atribut individual yang mempresentasikan.setiap kenyataan 

yangada di dunia nyata. Menurut Simarta dalam (Azis & Sarmidi, 2018) komponen-

komponen.dalam Entity Relationship Diagram sebagai berikut : 

1. Entitas(Entity) 

Entitas merupakan suatu hal yangfaktual atau abstrak untuk mewakili data contoh 

ada 4 kelas yaitu ruang kelas, perpustakaan, asrama, toko buku. 

2. Relasi(Relationship) 

Relasi merupakan koneksi yang terjadi antara satu atau lebih entitas, semisal 

mahasiswa yang dapat ambil beberapa mata kuliah. 

3. Atribut(Attribute) 

Atribut merupakan ciri umum semua ataupun sebagaian besar instansi pada suatu 

entitas tertentu. Misal nama, alamat, nomor karyawan, dan gaji adalah atribut 

entitas pegawai. Salah satu karakteristik suatu entitas adalah kunci utama atau 

pengenal yang mengidentifikasi satu dan hanya satu instansi darinya. 

2.2.2.  LRS (Logical Record Structure) 

Menurut Frieyadie dalam (Firmansyah et al., 2020) LRS adalah hasil dari Entity 

Relationship Diagram (ERD) dan atributnya sehingga dapat dilihat hubungan antara 
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entitasnya. LRS dibentuk dengan nomer tipe record, beberapa tipe record digambar 

dengan kotak persegi panjang dan menggunakan nama yang unik.  

2.2.3.  UML (Unified Modelling Language) 

Menurut Sukamto dan Shalahudin mengemukakan  “UML adalah  bahasa 

visual yang digunakan untuk pemodelan dan komunikasi sistem dengan menggunakan 

diagram dan diagram teks pendukung” (Herlambang et al., 2021). UML  adalah suatu 

alat bantu yang sangat berguna dalam konteks pengembangan sistem berorientasi 

objek. UML  merupakan salah satu standar bahasa yang sering digunakan dalam dunia 

bisnis untuk mendefinisikan persyaratan, membuat analisa dandesain, serta 

menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek (Nahar, 2022). 

UML juga diartikan sebagai bahasa spesifikasi standar yang digunakan dalam 

dokumentasi, spesifikasi, dan pembuatan perangkat lunak. Berikut merupakan 

diagram yang ada di UML : 

1. Activity Diagram 

Menurut Sukamto & Shalahudin dalam (Tabrani & Priyandaru, 2021) activity 

diagram menggambarkan workflow(aliran kerja)atau aktivitas suatu sistem atau 

proses bisnis, serta menu yang terdapat pada perangkat lunak. 

2. UseCase Diagram 

Diagram yang menunjukkan actor, usecase dan hubungannya sebagai semacam 

urutan tindakan yangmemberikan perkiraan kasar untuk aktor. Sebuah usecase 

direpresentasikan sebagai elips horizontal dalam suatu diagram UML usecase (Aula, 

2022). 

3. Class Diagram 

Class diagram menampilkan struktur statistik kelas dalamsistem dan  menunjukkan 

karakteristik, fungsi, danhubungan antara kelas. Class diagram merupakan jenis 
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diagram yang paling sering digunakan dan dapat membantu dalam visualisasi 

struktur kelas-kelas suatu sistem tertentu. Tahap desain class diagram berfungsi 

untuk mempresentasikan struktur semua kelas yang berkontribusi pada penciptaan 

arsitektur sistem. Tiga karakteristik pembeda suatu kelas adalah nama, atribut, dan 

metode (Aula, 2022).  

4. Sequence Diagram 

Seperti yang dikemukakan oleh Sukamto dan Shalahudin dalam (Afifah & 

Setyantoro, 2021) Sequence Diagram digunakan untuk menggambarkan aktivitas 

suatu objek dalam usecase dengan cara mendeskripsikan waktu hidup objek 

tersebut serta pengalaman objek direfleksikan dan dibuang. Diagram yang akan 

dibuat akan dirancang sesuai dengan definisi kasus penggunaan yang memiliki 

proses uniknya sendiri.  
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BAB III 

ANALISA SISTEM BERJALAN 

 

3.1.  Tinjauan Perusahaan  

3.1.1.  Sejarah Institusi/Perusahaan 

TK Budi Luhur Karanganyar, Jawa Tengah, didirikan pada tahun 2016 dengan 

tujuan memberikan pendidikan anakusia dini yangberkualitas juga berbasis nilai-nilai 

luhur. Pendirian ini diprakarsai oleh Yayasan Baitul Fath yang telah memiliki reputasi 

dalam pengelolaan institusi pendidikan. Dengan tekad untuk mendukung 

perkembangan potensi anak-anak di Karanganyar, yayasan ini membuka TK Budi 

Luhur sebagai wujud nyata komitmen terhadap pendidikan anak usia dini. 

Sejak awal berdirinya, TK Budi Luhur Karanganyar telah mengusung visi 

untukmenciptakan lingkungan belajaryang menyenangkan, aman, juga mendukung 

perkembangan holistik anak-anak. Sekolah ini menggabungkan kurikulum nasional 

dengan pendekatan pembelajaran berbasis nilai moral dan etika, guna membentuk 

karakter anak yang berbudi luhur. Fasilitas yang lengkap dan tenaga pendidik yang 

berpengalaman menjadi salah satu keunggulan TK ini, yang mampu menarik minat 

banyak orang tua di wilayah Karanganyar. 

Dalam perjalanan waktu, TK Budi Luhur Karanganyar terus berinovasi untuk 

meningkatkan kualitas pendidikan yang diberikan. Berbagai program ekstrakurikuler 

dan kegiatan kreatif diperkenalkan untuk mengembangkan bakat dan minat anak-anak. 

Sekolah ini juga aktif dalam menjalin kemitraan dengan komunitas lokal serta 

mengikuti berbagai kegiatan dan lomba pendidikan, yang semakin memperkuat posisi 

TK Budi Luhur sebagai salahsatu lembaga pendidikan anak usiadini terkemuka di 

Karanganyar. 
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Hingga kini, TK Budi Luhur Karanganyar tetap konsisten dalam memberikan 

pendidikan yangterbaik bagi anak-anak. Dukungan dari yayasan, tenaga pendidik yang 

berdedikasi, serta partisipasi aktif dari orang tua membuat sekolah ini terus 

berkembang dan berprestasi. Dengan semangat kebersamaan dan komitmen terhadap 

nilai-nilai luhur, TK Budi Luhur Karanganyar bertekad untuk terus menjadi lembaga 

pendidikan yang unggul dan terpercaya di masa depan. 

3.1.2.  Struktur Organisasi dan Fungsi 

 

Sumber : TK Budi Luhur 

gambar 3.1 Diagram Susunan Organisasi 

 

1. Kepala TK 

Berikut adalah tugas seorang Kepala TK secara singkat : 

a. Manajemen Sekolah : Mengelola dan mengawasi seluruh kegiatan 

operasional dan administratif di TK. 

b. Pengembangan Kurikulum : Menerapkan kurikulum untuk pendidikan anak 

usia dini harus dibuat dan diterapkan sesuai dengan standar pendidikan. 

c. Pengawasan Pengajaran : Memantau kinerja guru dan memastikan kualitas 

pengajaran yang diberikan. 
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d. Komunikasi dengan Orang Tua : Berinteraksi dengan orang tua murid untuk 

memberikan informasi dan menerima masukan terkait perkembangan anak. 

e. Pelatihan dan Pengembangan Guru : Mengatur pelatihan dan pengembangan 

profesional bagi para guru dan staf. 

f. Manajemen Siswa : Mengawasi penerimaan siswa baru dan memastikan 

kesejahteraan serta perkembangan setiap anak. 

g. Pemeliharaan Fasilitas : Menjaga kebersihan, kenyamanan, dan keamanan 

lingkungan sekolah. 

h. Pengelolaan Anggaran : Mengatur anggaran sekolah dan memastikan 

penggunaan dana yang efisien serta tepat sasaran. 

i. Penyusunan Program Ekstrakurikuler : Mengembangkan dan mengawasi 

kegiatan ekstrakurikuler yang mendukung perkembangan holistik anak. 

j. Penegakan Aturan : Menetapkan dan menegakkan aturan serta kebijakan 

sekolah untuk menciptakan lingkungan belajar yang positif dan disiplin. 

2. Wakil Kepala TK 

Berikut adalah tugas seorang Wakil Kepala TK secara singkat : 

a. Mendukung Kepala TK : Membantu kepala TK dalam mengelola kegiatan 

operasional dan administratif sekolah. 

b. Pelaksanaan Program : Mengawasi pelaksanaan program pendidikan dan 

kegiatan sekolah sesuai dengan rencana yang telah ditetapkan. 

c. Koordinasi Pengajaran : Membantu dalam memantau dan meningkatkan 

kualitas pengajaran serta kinerja guru. 

d. Komunikasi Internal : Menjalin komunikasi yang efektif antara kepala 

sekolah, guru, staf, dan siswa. 
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e. Pengganti Kepala TK : Bertindak sebagai pengganti kepala TK saat kepala 

TK tidak hadir atau berhalangan. 

f. Pengembangan Siswa : Membantu dalam program pengembangan siswa, 

termasuk kegiatan ekstrakurikuler dan layanan bimbingan. 

g. Pelatihan Guru : Mendukung pelatihan dan pengembangan profesional bagi 

para guru. 

h. Manajemen Kegiatan : Mengatur dan mengawasi kegiatan harian dan acara 

sekolah. 

i. Evaluasi Program : Membantu dalam evaluasi program pendidikan dan 

membuat rekomendasi untuk perbaikan. 

j. Pendokumentasian : Membantu dalam pendokumentasian administrasi 

sekolah dan laporan perkembangan siswa. 

3. Sekretaris 

Berikut adalah tugas seorang Sekretaris TK secara singkat : 

a. Administrasi Sekolah : Mengelola dan menyimpan dokumen-dokumen 

penting serta arsip sekolah. 

b. Penjadwalan : Mengatur jadwal kegiatan sekolah, rapat, dan pertemuan antara 

guru, orang tua, dan kepala sekolah. 

c. Surat-Menyurat : Menyusun, mengirim, dan menerima surat resmi serta 

mengelola komunikasi tertulis lainnya. 

d. Pelayanan Informasi : Memberikan informasi kepada orang tua, guru, dan 

pihak eksternal mengenai kegiatan dan program sekolah. 

e. Pengolahan Data : Mencatat dan memelihara data siswa, guru, dan staf, serta 

memastikan informasi selalu terupdate. 
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f. Penyusunan Laporan : Membantu kepala sekolah dalam menyusun laporan 

bulanan atau tahunan yang diperlukan. 

g. Koordinasi Kegiatan : Membantu dalam perencanaan dan koordinasi acara 

atau kegiatan sekolah. 

h. Pengelolaan Inventaris : Mengelola dan menginventarisasi peralatan serta 

perlengkapan sekolah. 

i. Dukungan Operasional : Memberikan dukungan administratif dan 

operasional kepada kepala sekolah dan guru. 

j. Pelayanan Publik : Menyambut tamu dan menjawab panggilan telepon serta 

memberikan pelayanan terbaik kepada semua pihak yang berhubungan 

dengan sekolah. 

4. Bendahara 

Berikut adalah tugas seorang Bendahara TK secara singkat : 

a. Pengelolaan Keuangan : Mengatur dan mengelola anggaran sekolah, 

termasuk penerimaan dan pengeluaran. 

b. Pembukuan : Mencatat semua transaksi keuangan sekolah dengan teliti dan 

memastikan laporan keuangan akurat. 

c. Penyusunan Anggaran : Membantu dalam penyusunan anggaran tahunan 

sekolah dan memastikan dana digunakan sesuai rencana. 

d. Pembayaran : Mengelola pembayaran gaji guru dan staf, serta mengurus 

pembayaran tagihan dan pengeluaran operasional lainnya. 

e. Pelaporan Keuangan : Menyusun laporan keuangan bulanan atau tahunan dan 

melaporkan kondisi keuangan kepada kepala sekolah dan komite sekolah. 

f. Pengumpulan Dana : Mengelola dana dari sumber eksternal, seperti donasi 

atau sumbangan, dan memastikan penggunaannya sesuai tujuan. 
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g. Pengawasan Keuangan : Memastikan semua transaksi keuangan sesuai 

dengan prosedur dan kebijakan yang berlaku. 

h. Pelaporan Pajak : Mengurus dan melaporkan kewajiban perpajakan sekolah 

tepat waktu. 

i. Pengelolaan Dana Cadangan : Mengelola dana cadangan untuk kebutuhan 

mendesak atau darurat. 

j. Audit Keuangan : Mempersiapkan dokumen dan data keuangan untuk 

keperluan audit internal atau eksternal. 

5. Bidang Akademik 

Berikut adalah tugas seorang Bidang Akademik TK secara singkat: 

a. Perencanaan Pembelajaran : Mengembangkan program pendidikan yang 

sesuai dengan perkembangan usiadini anak. 

b. Evaluasi Akademik : Mengembangkan dan menerapkan sistem evaluasi 

untuk menilai perkembangan akademik siswa. 

c. Pengembangan Program : Mengembangkan program-program pendidikan 

yang mendukung pembelajaran holistik. 

d. Pembinaan Guru : Memberikan bimbingan dan pelatihan kepada guru untuk 

meningkatkan kualitas pengajaran. 

e. Pemantauan Kualitas : Memantau dan mengevaluasi kualitas pembelajaran 

serta kinerja guru secara rutin. 

f. Pengelolaan Sumber Daya : Mengawasi sumber daya akademik, termasuk 

bahan ajar dan alat peraga, untuk mendukung proses belajar mengajar. 

g. Kegiatan Ekstrakurikuler : Mengorganisir kegiatan ekstrakurikuler yang 

dapat menunjang kemampuan akademik siswa. 
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h. Komunikasi dengan Orang Tua : Berinteraksi dengan orang tua mengenai 

perkembangan akademik anak dan memberikan laporan berkala. 

i. Inovasi Pembelajaran : Mendorong inovasi dalam metode pengajaran untuk 

meningkatkan efektivitas pembelajaran. 

j. Kolaborasi : Bekerjasama dengan pihak eksternal, seperti lembaga 

pendidikan lain atau pemerintah, untuk meningkatkan kualitas pendidikan. 

6. Bidang Kurikulum 

Berikut adalah tugas seorang Bidang Kurikulum TK secara singkat: 

a. Pengembangan Kurikulum : Mengembangkan dan menciptakan kurikulum 

yang memenuhi persyaratan pendidikan anak usia dini. 

b. Implementasi Kurikulum : Mengawasi pelaksanaan kurikulum di dalam kelas 

dan memastikan penerapan yang konsisten. 

c. Evaluasi Kurikulum : Melakukan evaluasi berkala terhadap kurikulum untuk 

memastikan relevansi dan efektivitasnya. 

d. Penyediaan Bahan Ajar : Menyediakan dan mengembangkan bahan ajar serta 

alat peraga yang diperlukan untuk mendukung kurikulum. 

e. Pelatihan Guru : Memberikan pelatihan dan workshop kepada guru tentang 

implementasi kurikulum dan metode pengajaran baru. 

f. Penyesuaian Kurikulum : Menyesuaikan kurikulum berdasarkan masukan 

dari evaluasi, perkembangan terbaru dalam pendidikan, dan kebutuhan siswa. 

g. Dokumentasi Kurikulum : Mendokumentasikan perubahan dan 

pengembangan kurikulum serta menyusun panduan bagi guru. 

h. Koordinasi dengan Bidang Lain : Bekerjasama dengan bidang akademik dan 

manajemen sekolah untuk memastikan kurikulum berjalan lancar. 
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i. Pnelitian dan Pengembangan : Melakukan penelitian untuk mengidentifikasi 

area yang perlu diperbaiki atau dikembangkan dalam kurikulum. 

j. Pemberdayaan Siswa : Merancang kegiatan kurikuler yang dapat 

memberdayakan siswa secara holistik, mencakup aspek kognitif, sosial, dan 

emosional. 

7. Guru TK 

Berikut adalah tugas seorang Guru TK secara singkat : 

a. Perencanaan Pembelajaran : Menyusun rencana pelaksanaan pembelajaran 

harian yang sesuai dengan kurikulum TK. 

b. Pelaksanaan Pembelajaran : Membimbing dan mengajar siswa dalam 

berbagai aktivitas pendidikan, baik didalam maupun diluar ruang kelas. 

c. Pengembangan Anak : Berbagai aktivitas dirancang untuk mendukung 

perkembangan motorik, kognitif, sosial, dan emosional anak. 

d. Evaluasi Siswa : Mengamati, menilai, dan mencatat perkembangan serta 

kemajuan setiap anak. 

e. Kreativitas dan Inovasi : Menggunakan pendekatan pengajaran yang inovatif 

dan kreatif untuk menarik minat anak untuk belajar. 

f. Komunikasi dengan Orang Tua : Melaporkan perkembangan anak kepada 

orang tua dan berdiskusi mengenai cara mendukung anak di rumah. 

g. Pengelolaan Kelas : Menjaga lingkungan kelas yang aman, nyaman, dan 

kondusif untuk belajar. 

h. Kegiatan Ekstrakurikuler : Mengorganisir dan mengawasi kegiatan 

ekstrakurikuler yang dapat mendukung pembelajaran anak. 

i. Pengembangan Diri : Mengikuti pelatihan dan workshop untuk meningkatkan 

kompetensi profesional sebagai guru. 
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j. Kolaborasi : Bekerja sama dengan kepala sekolah dan rekan kerja untuk 

meningkatkan kualitas pendidikan di sekolah. 

8. Guru PAUD/KB 

Berikut adalah tugas seorang Guru PAUD/KB secara singkat : 

a. Perencanaan Aktivitas : Merencanakan kegiatan sehari-hari yang sesuai 

dengan perkembangan anak usia dini. 

b. Pelaksanaan Aktivitas : Melaksanakan kegiatan bermain yang edukatif dan 

interaktif untuk merangsang perkembangan anak. 

c. Pengasuhan Anak : Memberikan perhatian dan dukungan emosional kepada 

anak untuk membangun rasa aman dan percaya diri. 

d. Pemantauan Perkembangan : Mengamati dan mencatat perkembangan fisik, 

kognitif, sosial, dan emosional anak. 

e. Pembelajaran Melalui Bermain : Mendorong pembelajaran melalui kegiatan 

bermain yang menyenangkan dan bermakna. 

f. Interaksi dengan Orang Tua : Berkomunikasi dengan orang tua secara teratur 

tentang bagaimana anak berkembang dan apa yang mereka butuhkan. 

g. Pengelolaan Kelas : Menciptakan lingkungan bermain yang aman, bersih, dan 

mendukung perkembangan anak. 

h. Pengembangan Bahan Ajar : Sesuaikan bahan pelajaran dan alat permainan 

dengan usia dan kebutuhan anak. 

i. Pengembangan Diri : Mengikuti pelatihan dan pendidikan lanjutan untuk 

memperbaiki keterampilan dan pengetahuan profesional. 

j. Kolaborasi : Bekerja sama dengan rekan kerja, pengurus sekolah, dan 

komunitas untuk memberikan pendidikan terbaik bagi anak-anak. 



21 

 

 

 

3.2.  Prosedur Sistem Berjalan 

Saat ini, sistem pendaftaran siswa baru di TK Budi Luhur dilakukan dalam 

beberapa tahap. Seorang siswa harus datang ke bagian panitia PPDB untuk mendaftar, 

menerima formulir yang diberikan panitia PPDB, dan selanjutnya mendaftar dengan 

mengisi formulir yang diberikan oleh bagian pantia. Setelah semua dokumen selesai 

dan dicatat dalam arsip pendaftaran, diharapkan untuk melakukan pembayaran. 

Kwitansi dibuat dan diselesaikan oleh panitia sebagai bukti untuk setiap pembayaran 

yang dilakukan. Dan bukti-bukti kwitansi pembayaran akan disimpan dalam arsip 

pembayaran, setelah calon siswa melakukan pembayaran. Panitia PPDB kemudian 

membuat rekap laporan pendaftaran dan laporan pembayaran untuk diarsip dan 

disimpan oleh bagian panitia PPDB. Setelah itu panitia akan memberikan beberapa tes 

untuk para calon siswa yang tujuannya nanti untuk penempatan kelas sesuai dengan 

kemampuan siswa dalam memberikan jawaban tes dari panitia PPDB. Untuk 

pengumuman pembagian kelas nantinya akan dihubungi oleh panitia PPDB. 

3.3.  Activity Diagram 

Activity Diagram juga disebut sebagai diagram aktivitas, menunjukkan aliran 

kerja (Workflow) atau aktivitas sistem, proses bisnis, atau menu yang ada pada 

perangkat lunak. Yang perlu diperhatikan adalah bahwa diagram aktivitas 

menunjukkan aktivitas sistem bukan aktivitas yang dilakukan oleh aktor, sehingga 

sistem dapat melakukan aktivitas tersebut. Gambar berikut menunjukkan Activity 

Diagram PPDB di TK Budi Luhur :  
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Sumber : olahan data 

gambar 3.2 Activity Diagram web PPDB 

 

3.4.  Spesifikasi Dokumen Masukkan 

Sistem berjalan memiliki file masukan dan keluaran yang berurutan, seperti berikut : 

Nama File Masukan  :   Formulir Pendaftaran Siswa/i Baru 
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Fungsi    :   Untuk mengisi data siswa 

Frekuensi    :   Setiap melakukan pendaftaran 

Sumber    :   Wali murid (siswa/i) 

Tujuan    :   Panitia PSB 

Media    :   Kertas 

Jumlah    :   Satu Lembar  

Bentuk   :   Lampiran A 

 

3.5.  Spesifikasi Dokumen Keluaran 

Keluaran sistem berjalan berurutan, seperti berikut : 

1. Nama Berkas  :  Bukti Penerimaan 

Fungsi   : Bukti Pembelian Formulir Pendaftaran 

Frekuensi  : Setiap ada pendaftaran 

Sumber   : Bagian Penerimaan Murid Baru 

Tujuan   : Wali Murid (Murid Baru) 

Media   : Kertas 

Jumlah  : 1 

Bentuk  : Lampiran B 

 

2. Nama Berkas : Bukti Pembayaran 

Fungsi   : Sebagai Bukti Pembayaran 

Frekuensi   : Setiap ada Penerimaan Siswa Baru 

Sumber   : Bagian Penerimaan Murid Baru 

Tujuan   : Wali Murid (Murid Baru) 

Media   : Kertas 
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Jumlah  : 1 

Bentuk  : Lampiran B 

3.6.  Permasalahan Pokok 

Adapun permasalahan yang penulis temukan pada sistem pendaftaran siswa baru TK 

Budi Luhur adalah sebagai berikut : 

1. Laporan data siswa masih ditulis dalam buku atau kertas, jadi belum terorganisir 

dengan baik dan memungkinkan data akan hilang. 

2. Lambatnya proses pendaftaran siswa pada TK Budi Luhur saat ini, sehingga 

banyak siswa yang harus mengantri. 

3. Sistem manual memiliki banyak kekurangan, misalnya kesalahan pencatatan pada 

saat pendaftaran siswa sehingga menyebabkan data yang ada tidak valid. 

4. Terkadang harus menunggu proses yang sangat lama sehingga memerlukan 

beberapa hari untuk menunggu hasil pengumuman. 

5. Memerlukan SDM yang banyak untuk melakukan proses PPDB ini, sehingga 

memakan biaya yang sangat banyak dari pihak panitia maupun orang tua dan 

siswa didik baru yang akan mendaftar. 

3.7.  Pemecahan Masalah 

Penulis menyelesaikan masalah yang terjadi pada sistem pendaftaran siswa 

dengan mengatakan bahwa semua data dan laporan akan disimpan di komputer, 

sehingga lebih mudah untuk menemukan dan mencegah kehilangan data. Dengan 

desain web ini, proses pendaftaran akan lebih cepat juga lebih sedikit kesalahan dan 

keterlambatan. Penulis menyarankan untuk mengubah sistem manual menjadi 

terkomputerisasi dengan membuat website yang memungkinkan pendaftaran online. 
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Selain itu, dapat mengurangi biaya untuk melaksanakan kegiatan PPDB ini dari wali 

murid dan panitia.
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BAB  IV 

PERANCANGAN SISTEM USULAN 

 

4.1.  Tahapan Perancangan Sistem 

4.1.1.  Analisis Kebutuhan 

Mengidentifikasi kebutuhan fungsional program, serta penggambaran 

UseCase Diagram dan skenario UseCase yang berkaitan dengan prosedur yang 

disarankan untuk menerima murid baru. 

A. Kebutuhan Pengguna 

Dua orang yang dapat berinteraksi dalam lingkungan sistem PPDB adalah 

Pendaftar dan Admin. Kedua pengguna ini memiliki kemampuan untuk berinteraksi 

dengan sistem yang berbeda dan memiliki kebutuhan informasi yang berbeda, seperti 

berikut : 

A1. Situasi Persyaratan Pendaftar 

a. Membuka laman web PPDB TK Budi Luhur 

b. Melakukan pendaftaran 

c. Melihat data diri setelah mendaftar 

d. Melengkapi semua data diri dan persyaratan 

e. Membayar pndaftaran 

f. Mencetak atau mengupload bukti pendaftaran 

A2. Situasi Persyaratan Administrator 

a. Menjaga data pendaftar 

b. Mencetak data pendaftar 

c. Mengelola data transaksi 

d. Mencetak data transaksi 
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e. Mengelola data soal serta jawaban ujian 

f. Mengelola pembagian kelas 

g. Mencetak laporan 

 

B. Kebutuhan Sistem 

1. Agar data dapat dikelola dengan baik, penggunaharus melakukan login 

terlebih dahulu agar bisa mengakses aplikasi ini dengan memasukkan 

username dan password mereka. 

2. Database terhubung ke system untuk menyimpan informasi yang di kelola 

baik oleh pendaftar maupun admin. 

3. Sistem dapat menyimpan, mengubah, menghapus, menambahkan data ke 

dalam database. 

4. Sistem dapat mencetak data dalam bentuk PDF. 

5. Memungkinkan pengguna dan admin melakukan login dan logout. 
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4.1.2.  Rancangan Usecase Diagram  

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.1 Use Case Diagram Pendaftar 

 

Table 4.3 

Deskripsi UseCase Pendaftar-Daftar 

UseCase Names Pendaftaran 

Requirementss Pendaftar dapat melihat dan mengakses halaman 

login 

Goals Pendaftar berhasil mendaftar 

Pre-Conditionss Pendaftar melihat halaman login 

Post-Conditionss Halaman login 

Failed End Conditions - 

Actorss Pendaftar 

Main Flow/Basic Paths User dapat melihat menu login 

Alternate Flow/Invariant As Sistem menampilkan menu login 

Invariant Bs User dapat melihat menu utama 

Sumber : olahan data 

 



29 

 

 

 

Table 4.2 

Deskripsi UseCase Pendaftar-Login 

UseCase Names Pendaftaran 

Requirementss Pendaftar dapat melihat dan mengakses halaman 

login 

Goals Pendaftar berhasil login 

Pre-Conditionss Pendaftar melihat halaman login 

Post-Conditionss Halaman login 

Failed End Conditions - 

Actorss Pendaftar 

Main Flow/Basic Paths User dapat melihat menu login 

Alternate Flow/Invariant As Sistem menampilkan menu login 

Invariant Bs User dapat melihat menu utama 

Sumber : olahan data 

 

Table 4.3 

Deskripsi UseCase Pendaftar-Pembayaran 

UseCase Names Pendaftaran 

Requirementss Pendaftar berhasil melakukan login 

Goals Pendaftar berhasil meng-upload bukti bayar 

Pre-Conditionss Pendaftar berhasil melakukan upload 

Post-Conditionss Halaman pembayaran 

Failed End Conditions - 

Actorss Pendaftar 

Main Flow/Basic Paths User dapat melihat halaman pembayaran 

Alternate Flow/Invariant As Sistem menampilkan halaman pembayaran 

Invariant Bs User dapat melihat petunjuk pembayara 

Sumber : olahan data 

Table 4.4 

Deskripsi UseCase Admin-Login 

UseCase Names Admin 

Requirementss Admin berhasil mengakses halaman login admin 

Goals Admin berhasil login 

Pre-Conditionss Admin melihat halaman login 

Post-Conditionss Halaman login admin 

Failed End Conditions - 

Actorss Admin 

Main Flow/Basic Paths Admin dapat melihat menu login 

Alternate Flow/Invariant As Sistem menampilkan menu login 

Invariant Bs Admin dapat melihat menu utama 

Sumber : olahan data 



30 

 

 

 

Table 4.5 

Deskripsi UseCase Admin–Detail Transaksi 

UseCase Names Admin 

Requirementss Admin berhasil mengakses halaman detail 

transaksi 

Goals Admin berhasil menambah transaksi 

Pre-Conditionss Admin melihat halaman detail transaksi 

Post-Conditionss Halaman Detail Transaksi 

Failed End Conditions - 

Actorss Admin 

Main Flow/Basic Paths Admin dapat menambah transaksi 

Alternate Flow/Invariant As Sistem menampilkan halaman detail transaksi 

Invariant Bs Admin dapat melihat data transaksi 

Sumber : olahan data 

Table 4.6 

Deskripsi UseCase Admin–Berita 

UseCase Names Admin 

Requirementss Admin berhasil membuat berita acara 

Goals Admin berhasil meng-upload berita 

Pre-Conditionss Admin melihat halaman berita 

Post-Conditionss Halaman Berita terisi sesuai kebutuhan 

Failed End Conditions - 

Actorss Admin 

Main Flow/Basic Paths Admin dapat menambah berita yang perlu di 

imbuhkan 

Alternate Flow/Invariant As Sistem menampilkan berita yang di butuhkan 

Invariant Bs Admin dapat data berita sesuai keinginan 

Sumber : olahan data 
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4.1.3.  Rancangan Activity Diagram 

Sumber : Olahan data 

gambar 4.2 Rancangan Activity Diagram 

 

4.1.4.  Rancangan Dokumen Pengembangan Sistem 

Menjelaskan secara rinci setiap rancangan dokumen pada program yang dihasilkan, 

serta menjelaskan parameter-parameter dokumen tersebut. 

1. Nama Dokumens  : Detail Pendaftaran 

Fungsis   : Mengetahui rincian data pendaftar 
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Sumbers   : Sistem usulan 

Tujuans   : Panitia Penerima Peserta Murid Baru 

Medias    : Kertas 

Jumlahs   :  1 lembar 

Frekuensis   : Ketika dibutuhkan 

Bentuks   : Lampiran C 

 

2. Nama Dokumens  : Bukti Bayar 

Fungsis   : Sebagai bukti pembayaran Calon Murid Baru 

Sumbers   : Sistem usulan 

Tujuans   : Calon Murid Baru 

Medias    : Softcopy PDF 

Jumlahs   : 1 file 

Frekuensis   : Setiap ada yang melakukan pembayaran 

Bentuks   : Lampiran C 

 

3. Nama Dokumens  : Laporan Pendaftaran 

Fungsis   : Laporan serta Detail Calon Murid Baru dan juga  

Hasil Tes 

Sumbers   : Sistem usulan 

Tujuans   : Ketua Yayasan 

Medias    : Softfile 

Jumlahs   : Sesuai dengan jumlah pendaftar 

Frekuensis   : Ketika pendaftaran dibuka 

Bentuks   : Lampiran D 



33 

 

 

 

 

4. Nama Dokumens  : Laporan Transaksi 

Fungsis   : Sebagai Laporan semua transaksi yang terjadi  

dalam kurun waktu tertentu 

Sumbers   : Sistem usulan 

Tujuans   : Ketua Yayasan 

Medias   : Softfile 

Jumlahs   : Sesuai dengan jumlah transaksi yang ada 

Frekuensis   : Per-bulan 

Bentuks   : Lampiran D 

 

4.2.  Perancangan Prototype 

Fokus perancangan software ini adalah tujuh fitur : sERD, sLRS, sspesifikasi 

file,sdiagram kelas, diagram sequence, rancangan antarmuka, dan spesifikasi 

hardware dan software. 
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4.2.1.  Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.3 Entity Relationship Diagram (ERD) 
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4.2.2.  Logical Record Structure (LRS) 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.4 Logical Record Structure (LRS) 

 

4.2.3.  Spesifikasi Files 

Spesifikasi file memberikan informasi detail tentang file mana yang digunakan sistem. 

1. Spesifikasi file Calon Siswa 

Nama files  : Calon Siswa  

Akronims  : calon_siswa 

Fungsis   : Untuk menyimpan data siswa 

Tipe Files  : File Master 

OrganisasisFile  : Indexed Sequential 

AksessFile  : Random 

Medias   : Hardisk 

Panjangsrecord  : 201 byte 
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Kuncisfield  : nis 

Perangkatslunak  : MySQL 

Table 4.7. 

Spesifikasi File Siswa 

No. Elemen data Akronim  Tipe Panjang Keterangan 

1. NIS NIS Int 5 Primary Key 

2. NamasLengkap Nama_lengkap Varchar 100  

3. TempatsLahir Tempat_lahir Varchar 30  

4. TanggalsLahir Tanggal_lahir Date   

5. JenissKelamin Jenis_kelamin Char 1  

6. Agamas Agama Varchar 15  

7. Jumlah Saudara Jumlah_saudara Varchar 20  

8. Kewarganegaraan Kewarganegaraan Varchar 20  

9. IDsOrtu ID_ortu Int 10 Foreign Key 

Sumber : Olahan data 

 

2. Spesifikasi file Orang Tua/Wali 

Namasfile  : Akun Orang Tua/Wali 

Akronims  : orang_tua_wali 

Fungsis   : Untuk menyimpan data orang tua/wali siswa 

TipesFile   : File Master 

OrganisasisFile  : Indexed Sequential 

AksessFile  : Random 

Medias   : Hardisk 

Panjangsrecord  : 315 byte 

Kuncisfield  : ID_ortu 

Perangkatslunak  : MySQL 
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Table 4.4. 

Spesifikasi File Siswa 

No. Elemen data Akronim  Tipe Panjang Keterangan 

1. IDsOrtu ID_ortu Int 10 Primary key 

2. Usernames Username Varchar 100  

3. NamasLengkap Nama_lengkap Text 20  

4. No.Telepons No_telepon Varchar 15  

5. Alamats Alamat Varchar 100  

6. Emails Email Varchar 40  

7. Passwords Password Varchar 20  

8. IDsDaftar ID_daftar Int 10 Foreign key 

Sumber : Olahan data 

 

3. Spesifikasi file Pendaftaran 

Namasfile  : Pendaftaran 

Akronims  : pendaftaran 

Fungsis   : Untuk menyimpan data pendaftaran 

TipesFile   : File Master 

OrganisasisFile  : Indexed Sequential 

AksessFile  : Random 

Medias   : Hardisk 

Panjangsrecord  : 11 byte 

Kuncisfield  : ID_daftar 

Perangkatslunak  : MySQL 

Table 4.9. 

Spesifikasi File Siswa 

No. Elemen data Akronim  Tipe Panjang Keterangan 

1. IDsDaftar ID_daftar Int 10 Primary key 

2. TanggalsDaftar Tanggal_daftar Date   

3. StatussDaftar Status_daftar Char 1  
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4. NISs NIS Int  Foreign key 

Sumber : Olahan data 

 

4. Spesifikasi file Pembayaran 

Namasfile  : Pembayaran 

Akronims  : pembayaran 

Fungsis   : Untuk menyimpan data pembayaran 

TipesFile   : File Master 

OrganisasisFile  : Indexed Sequential 

AksessFile  : Random 

Medias   : Hardisk 

Panjangsrecord  : 45,2 byte 

Kuncisfield  : ID_pembayaran 

Perangkatslunak  : MySQL 

Table 4.10. 

Spesifikasi File Siswa 

No. Elemen data Akronim  Tipe Panjang Keterangan 

1. IDsPembayaran ID_pembayaran int 5 Primary 

key 

2. TanggalsPembayaran Tanggal_pembayaran Date   

3. JumlahsBayar Jumlah_bayar Decimal 10,2  

4. MetodesPembayaran Metode_pembayaran Varchar 20  

5. IDsDaftar ID_daftar int 10 Foreign 

key 

Sumber : Olahan data 

 

5. Spesifikasi file Admin 

Namasfile  : Admin 

Akronims  : admin 
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Fungsis   : Untuk menyimpan data admin 

TipesFile   : File Master 

OrganisasisFile  : Indexed Sequential 

AksessFile  : Random 

Medias   : Hardisk 

Panjangsrecord  : 200 byte 

Kuncisfield  : ID_Admin 

Perangkatslunak  : MySQL 

Table 4.11. 

Spesifikasi File Siswa 

No. Elemen data Akronim  Tipe Panjang Keterangan 

1. IDsAdmin ID_Admin Int  Primary key 

2. Usernames Username varchar 50  

3. Passwords Password varchar 50  

4. Namas Nama  varchar 100  

Sumber : Olahan data 
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4.2.4.  ClasssModel/ClasssDiagram 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.5 Class Diagram 
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4.2.5.  SequencesDiagram 

a) SequensesDiagram Administrator Utama 

i. Sequense Diagram Administrator Utama 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.6 Sequense Diagram Administrator Utama 

 

ii. Sequense Diagram Pengelolaan Pengguna 

Sumber : olahan data 

gambar 4.7 Sequense Diagram Pengelolaan Pengguna 
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iii. Sequense Diagram Pengelolaan Data Pendaftar 

Sumber : olahan data 

gambar 4.8 Sequense Diagram Pengelolaan Data Pendaftar 

 

iv. Sequense Diagram Lihat Data Murid Diterima 

Sumber : olahan data 

gambar 4.9 Sequense Diagram Lihat Data Murid Diterima 
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v. Sequense Diagram Pengelolaan Data Kelas 

Sumber : olahan data 

gambar 4.10 Sequense Diagram Pengelolaan Data Kelas 

 

b) Sequense Diagram Pendaftar 

i. Sequense Diagram Tampilan Profil 

Sumber : olahan data 

gambar 4.11 Sequense Diagram Tampilan Profil 
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ii. Sequense Diagram Lihat Persyaratan dan Prosedur Pendaftaran. 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.12 Sequense Diagram Lihat Persyaratan dan Prosedur 

Pendaftaran 

 

iii. Sequense Diagram Daftar 

Sumber : olahan data 

gambar 4.13 Sequense Diagram Daftar 
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iv. Sequense Diagram Cetak Bukti Registrasi 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.14 Sequense Diagram Cetak Bukti Registrasi 

 

c) Sequense Diagram Administrator Sekolah 

i. Sequense Diagram Manajemen Data Pendaftaran 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.15 Sequense Diagram Manajemen Data Pendaftaran 
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ii. Sequense Diagram Penyusunan Kelas 

Sumber : olahan data 

gambar 4.16 Sequense Diagram Penyusunan Kelas 

 

iii. Sequense Diagram Lihat Data Kelas Murid 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.17 Sequense Diagram Lihat Data Kelas Murid 
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4.2.6.  Rancangan Antarmuka 

1) Perancangan antarmuka Admin Utama 

a. Antarmuka login halaman utama untuk administrator utama dan 

administrator sekolah 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.18 Login Halaman admin utama dan admin sekolah 

 

b. Antarmuka Halaman Utama Admin Utama 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.19 Halaman utama admin utama 
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c. Halaman Kelola Data Pendaftaran 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.20 Halaman kelola data pendaftaran 

 

d. Halaman Data Kelas 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.21 Halaman data kelas 
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e. Halaman Lihat Data Siswa 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.22 Halaman lihat data siswa 

 

f. Halaman Setujui Penerimaan 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.23 Halaman setujui penerimaan 
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g. Halaman Kelola Pengguna 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.24 Halaman kelola pengguna 

 

2) Perancangan antarmuka Admin Sekolah 

a. Antarmuka Halaman Utama Admin Sekolah 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.25 Halaman utama admin sekolah 
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b. Antarmuka Halaman Data Pendaftaran 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.26 Halaman data pendaftaran 

 

c. Antarmuka Halaman Lihat Data Siswa 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.27 Halaman lihat data siswa 
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d. Antarmuka Halaman Setujui Penerimaan 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.28 Halaman setujui penerimaan 

 

e. Antarmuka Halaman Pembagian Kelas 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.29 Halaman pembagian kelas 
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f. Antarmuka Halaman Lihat Kelas Siswa 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.30 Halaman lihat kelas siswa 
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3) Perancangan Antarmuka Pendaftar 

a. Antarmuka Halaman Utama Pendaftar 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.31 Halaman utama pendaftar 
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b. Antarmuka Halaman Informasi Pendaftaran 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.32 Halaman informasi pendaftaran 
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c. Antarmuka Halaman Pendaftaran 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.33 Halaman pendaftaran 
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d. Antarmuka Halaman Cetak Bukti Pendaftaran 

 

Sumber : olahan data 

gambar 4.34 Halaman bukti pendaftaran 

 

4.2.7.  Spesifikasi Hardware dan Software 

1. Spesifikasi Hardware 

a. Server 

1) CPU 

a) Processor intel core I3 

b) RAM DDR3 8GB 

c) Harddisk 240GB 

2) Mouse 

3) Keyboard 
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4) Layar Monitor 

5) Akses ke Internet 

b. Client 

1) CPU 

a) Processor Pentium Core duo 

b) RAM DDR3 4GB 

c) Harddisk 120GB 

2) Mouse 

3) Keyboard 

4) Layar Monitor 

5) Smartphone 

6) Akses ke Internet 

2. Spesifikasi Software 

a. Server 

1) Sistem operasi umum digunakan, seperti windows, linux, dan mac os. 

2) Aplikasi web server bundle, seperti xampp, wampserver, php2triad yang 

terdiri dari beberapa komponen, seperti : 

a) Apache Server 

b) PHP Server 

c) MySQL Server 

d) phpMyAdmin 

3) Aplikasi web browser, seperti Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera, 

Microsoft Edge, dan Internet Explore. 

b. Client 

1) Sistem operasi umum, seperti linux, windows, mac os, android, dan IOS 
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2) Aplikasi web browser, seperti Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera, 

Microsoft Edge, Internet Explorer, Safari. 

 

4.3.  Pengujian Rancangan Antarmuka 

Tabel 4.12. 

Jadwal Implementasi 

 
Partisipan 

Kelola Data 

Pendaftar 

(Orang Tua) 

Kelola Data 

Pendaftar 

(Calon Siswa) 

Kelola 

Informasi 

TK 

Kelola 

Hasil Tes 

Kelola Data 

Pembayaran 

Kelola Hasil 

Pendaftaran 

1 √ √ √ √ √ √ 

2 √ √ √ √ √ √ 

3 √ √ √ √ √ √ 

4 √ √ √ √ √ √ 

Sukses 3 3 2 3 3 3 

Nilai 

Kesuksesa n 
 

100% 
 

100% 
 

100% 

 

100% 

 

100% 
 

100% 

 

4.4.  Jadwal Pelaksanaan 

Tabel 4.13.  

Jadwal Pelaksanaan 

No KEGIATAN 

WAKTU 

BULAN ke-I BULAN ke-II BULAN ke-III 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. Perencanaan data awal                         

2. Penyempurnaan referensi                         

3. Pengumpulan informasi                         

4. Analisis data                         

5. Konstruksi sistem usulan                         

6. Desain antarmuka prototype                         

7. Evaluasi sistem                         
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

Dalam proyek tugas akhir ini, kami telah berhasil merancang dan 

mengembangkan aplikasi Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) berbasis website 

untuk TK Budi Luhur. Aplikasi ini dirancang untuk memfasilitasi dan 

mengotomatisasi proses pendaftaran siswa baru secara online, yang sebelumnya 

dilakukan secara manual. Beberapa fitur utama dari aplikasi ini meliputi pendaftaran 

online, verifikasi data otomatis, pengelolaan data siswa, pemberitahuan status 

pendaftaran dan di halaman beranda terdapat informasi update terkait kegiatan apa saja 

yang ada di TK Budi Luhur, serta profil TK Budi Luhur. Implementasi aplikasi ini 

diharapkan dapat meningkatkan efisiensi, mengurangi kesalahan input data, dan 

mempercepat proses penerimaan siswa di TK Budi Luhur. 

 

5.2. Saran 

Berdasarkan dari hasil kesimpulan, peneliti memberikan rekomendasi berikut 

berdasarkan temuan mereka : 

1. Pengujian Pengguna : Sebelum peluncuran resmi, disarankan untuk melakukan 

pengujian dengan calon pengguna, yaitu orang tua siswa, untuk memastikan 

bahwa aplikasi ini mudah digunakan dan dapat memenuhi kebutuhan mereka. 

Feedback dari pengguna dapat digunakan untuk memperbaiki dan 

menyempurnakan aplikasi. 

2. Pelatihan Staf : Untuk memastikan aplikasi dapat digunakan secara optimal, perlu 

diadakan sesi pelatihan bagi staf administrasi TK Budi Luhur. Pelatihan ini akan 
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membantu staf memahami cara kerja aplikasi, menangani berbagai fitur, dan 

memecahkan masalah yang mungkin timbul selama proses pendaftaran. 

3. Pemeliharaan Rutin : Aplikasi ini memerlukan pemeliharaan berkala untuk 

memastikan kinerjanya tetap optimal dan bebas dari bug. Pemeliharaan rutin juga 

akan membantu dalam mengatasi masalah keamanan dan melakukan pembaruan 

fitur sesuai dengan kebutuhan. 

4. Keamanan Data : Mengingat pentingnya data pribadi siswa, disarankan untuk 

terus memperkuat aspek keamanan aplikasi. Implementasi enkripsi data, firewall, 

dan mekanisme perlindungan lainnya harus dipertimbangkan untuk menjaga 

kerahasiaan dan integritas data. 

5. Evaluasi Berkala : Melakukan evaluasi berkala terhadap kinerja aplikasi dan 

efektivitasnya dalam proses PPDB sangat penting. Evaluasi ini akan membantu 

dalam mengidentifikasi area yang perlu diperbaiki dan memastikan aplikasi tetap 

relevan dengan kebutuhan pengguna. 

6. Feedback Berkelanjutan : Selalu terbuka untuk menerima feedback dari 

pengguna, baik dari orang tua siswa maupun staf administrasi, untuk 

pengembangan aplikasi yang berkelanjutan. Dengan mendengarkan kebutuhan 

dan saran pengguna, aplikasi dapat terus diperbaiki dan disesuaikan dengan 

perkembangan teknologi dan kebutuhan sekolah. 

Dengan menerapkan saran-saran di atas, diharapkan aplikasi PPDB berbasis website 

ini dapat memberikan manfaat maksimal bagi TK Budi Luhur, meningkatkan efisiensi 

proses penerimaan siswa, dan mendukung pengelolaan administrasi yang lebih baik 

dan modern. 
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