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ABSTRAK 

Harun Zaini Zidane (17200056), Implementasi Argo Tunneling Cloudflare Untuk 
Publikasi Website Local Menggunakan Cloudflared Docker. 

Dalam era digital yang terus berkembang, kebutuhan untuk mempublikasikan website 
lokal secara aman dan efisien semakin menjadi perhatian. Salah satu solusi yang dapat 
digunakan adalah mengimplementasikan Argo Tunneling Cloudflare, yang 
memungkinkan website lokal untuk diakses melalui internet dengan aman dan cepat. 
Sebuah solusi yang memungkinkan website lokal untuk dibuat terlihat seolah-olah di-
host di lokasi Cloudflare. Dengan menggunakan Docker, implementasi dapat 
dilakukan secara lebih mudah dan efisien, memungkinkan pengguna untuk 
memanfaatkan fitur-fitur keamanan dan kinerja yang ditawarkan oleh Cloudflare. 
Langkah-langkah implementasi meliputi konfigurasi Cloudflare untuk mendapatkan 
kunci otentikasi yang diperlukan, penyiapan Docker untuk menjalankan Cloudflared, 
serta konfigurasi DNS (Domain Name Server) untuk mengarahkan lalu lintas website 
lokal melalui Argo Tunnel. Dengan mengikuti langkah-langkah ini, pengguna dapat 
dengan mudah mempublikasikan website lokal mereka secara aman dan efektif 
menggunakan Argo Tunneling Cloudflare. Dengan meningkatnya kebutuhan akan 
akses yang aman dan cepat terhadap website lokal, implementasi Argo Tunneling 
Cloudflare menggunakan Cloudflared Docker menjadi solusi yang relevan dan efisien. 
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ABSTRACT 

Harun Zaini Zidane (17200056), Implementation of Cloudflare Argo Tunneling for 
Local Website Publication Using Cloudflared Docker. 

In the growing digital era, the need to publish local websites safely and efficiently is 
increasingly becoming a concern. One solution that can be used is to implement 
Cloudflare's Argo Tunneling, which allows local websites to be accessed via the 
internet safely and quickly. A solution that allows local websites to be made to look as 
if they are hosted on Cloudflare premises. By using Docker, the implementation can be 
done more easily and efficiently, allowing users to take advantage of the security and 
performance features offered by Cloudflare. The implementation steps include 
configuring Cloudflare to obtain the required authentication keys, setting up Docker 
to run Cloudflared, and configuring DNS (Domain Name Server) to route local website 
traffic through the Argo Tunnel. By following these steps, users can easily publish their 
local websites securely and effectively using Cloudflare's Argo Tunneling. With the 
increasing need for secure and fast access to local websites, Cloudflare's Argo 
Tunneling implementation using Cloudflared Docker is a relevant and efficient 
solution 
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Digunakan untuk menggambarkan sebuah 

proses dalam alur kegiatan. 

 

     FLOW LINE  

Digunakan untuk menggambarkan hubungan 

anatar satu proses ke proses yang lain. 

 

 

 

 



 

xvii 
 

DAFTAR GAMBAR 

Halaman 

Gambar I.1 Model Waterfall ................................................................................. 5 

Gambar III.1 Struktur Organinasi Perusahaan ...................................................... 17 

Gambar III.2 Activity Diagram ....................................................................................... 20 

Gambar IV.1 ERD Wordpress .......................................................................................... 22 

Gambar IV.2 Landing Page Website ................................................................................ 24 

Gambar IV.2 Tampilan Website ....................................................................................... 28 

Gambar IV.3 Pengujian menggunakan PING .................................................................. 28 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xviii 
 

DAFTAR TABEL 

Halaman 

Tabel II.1 Perbandiangan Penelitian Terkait ......................................................... 13 

Tabel IV.1  Pengujian metode Black Box .............................................................. 29 

Tabel IV.2  Spesifikasi Hardware dan Software .................................................... 30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




