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ABSTRAK 

Dimas Haris Saputra (17190126) Perancangan Skema Jaringan Komputer 

Wireless Local  Area Network (WLAN) Pada Sekolah SMA 3 PGRI JAKARTA 

WLAN adalah jaringan komputer yang menggunakan gelombang radio sebagai media 

trasmisi data. Bentuk implementasi dari WLAN ini adalah Wi-Fi (Wireless Fidelity). 

WLAN bekerja pada frekuensi 2,4 GHz dan 5,8 GHz. WLAN ini lebih efesien dan 

tidak membutuhkan space yang luas, selain itu juga dapat digunakan untuk 

menghubungkan antar LAN (Local Area Network), sehingga memungkinkan adanya 

resource sharing tanpa menggunakan kebel jaringan observasi sebagai metode 

pengumpulan data penelitian. Metode observasi langsung terhadap permasalahan yang 

ada penulis melakukan peneltian langsung dan mengamati proses kerja jaringan di 

SMA 3 PGRI untuk memperoleh informasi yang jelas. Dan penulis melakukan sesi 

tanya jawab dengan beberapa siswa dan guru di SMA 3 PGRI yang menggunakan 

perangkat jaringan selama penelitian penulis sehingga penulis dapat memperoleh data 

data yang lebih akurat. Menggunakan topologi star, di mana semua perangkat jaringan, 

termasuk Client, Server, dan Accsess Point, terhubung ke satu jaringan melalui 

perangkat wireless yang berfungsi sebagai pusat atau sentral jaringan. Pemanfaatan 

wireless network atau WLAN dapat digunakan sebagai perluasan dari jaringan LAN 

kabel yang sudah ada. Jaringan wireless menggunakan gelombang radio (Radio 

Frequency/RF) atau infrared untuk melakukan komunikasi antar perangkat jaringan 

komputer. Kelebihan utama dari jaringan wireless adalah mobilitas dan terbebasnya 

perangkat dari kerumitan bentangan kabel. Penempatan accsess point harus 

diperhitungkan dengan baik agar performa dan jangkauan sinyal menjadi maksimal. 

 

Kata kunci :Wlan, Jaringan Komputer, Topologi Star. 
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ABSTRACT 

Dimas Haris Saputra (17190126) Design of Wireless Local Area Network (WLAN) 

Computer Network Scheme at SMA 3 PGRI JAKARTA 

WLAN is a computer network that uses radio waves as a data transmission medium. 

The form of implementation of this WLAN is Wi-Fi (Wireless Fidelity). 

WLAN works on the 2.4 GHz and 5.8 GHz frequencies. This WLAN is more efficient 

and does not require a large space, besides that it can also be used to connect between 

LANs (Local Area Network), thus allowing for resource sharing without using 

observation network cables as a research data collection method. The direct 

observation method for existing problems is that the author carries out direct research 

and observes the network work process at SMA 3 PGRI to obtain clear information. 

And the author conducted a question and answer session with several students and 

teachers at SMA 3 PGRI who used network devices during the author's research so 

that the author could obtain more accurate data. Using a star topology, where all 

network devices, including Client, Server, and Access Point, are connected to one 

network via a wireless device that functions as the center or center of the network. 

Utilization of a wireless network or WLAN can be used as an extension of an existing 

wired LAN network. Wireless networks use radio waves (Radio Frequency/RF) or 

infrared to communicate between computer network devices. The main advantage of 

wireless networks is mobility and the freedom of devices from the hassle of cables. 

Access point placement must be carefully calculated so that performance and signal 

coverage are maximized. 

 

Keywords: WLAN, Computer Network, Star Topology. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi pada saat ini berkembang sangat pesat,   kemajuan 

yang di ciptakan oleh teknologi sangat bermanfaat bagi manusia khususnya pada 

perusahaan, rumah sakit, pendidikan dan lain-lain. Seiring berkembangnya teknologi 

tersebut, maka semakin ketat persaingan antar pelaku bisnis. Untuk menghadapi 

persaingan tersebut banyak pelaku bisnis yang telah menggunakan teknologi 

khususnya pada jaringan komputer.  

 WLAN (jaringan area lokal nirkabel) memungkinkan pengguna untuk 

membuat koneksi di lingkungan mereka sendiri (misalnya, di gedung perusahaan atau 

kampus, atau di tempat umum seperti bandara). WLAN juga cocok digunakan di 

kantor sementara yang tidak memungkinkan pengguna menjalankan kabel tambahan. 

LAN nirkabel juga dapat diimplementasikan sebagai tambahan LAN yang sudah ada. 

Karyawan dapat melakukan tugasnya dari lokasi lain kapan saja selama mereka masih 

berada di satu lingkup. 

 Jaringan tanpa kabel (wireless) atau jaringan nirkabel merupakan suatu jalan 

keluar terhadap komunikasi yang tidak bisa dilakukan dengan jaringan yang 

menggunakan kabel.(Mulyanto et al., 2022) 

Sedangkan wireless adalah jaringan nirkabel atau jaringan wireless adalah 

jaringan komputer yang menggunakan media udara yang mengantarkan gelombang 

elektromagnetik untuk menghubungkan antar perangkat.(Mulyanto et al., 2022) 



 

2 
 

 Dalam keseharian para.siswa dan guru SMA 3 PGRI memiliki beberapa 

kegiatan melalui jaringan seperti mengerjakan ujian di komputer atau laptop.Oleh 

karena itu,penulis penulis mendapat ide ingin merancang Wireless LAN (Local Area 

Network) pada SMA 3 PGRI agar dapat membantu siswa dan guru dalam melakukan 

aktivitas dengan lebih mudah.Pada 4 tahun yang lalu SMA 3 PGRI membangun 

jaringan LAN (Local Area Network),Akan tetapi seiring berjalannya waktu teknologi 

berkembang pesat,sehingga perlu dikembangkannya sesuatu yang lebih berguna.  

 Dan teknologi nirkabel adalah salah satu yang kami butuhkan. Local Area 

Network suatu LAN bisa dibentuk dengan minimal 2 (dua) komputer dengan 

spesifikasi (kapasitas) komputer rendah sekalipun.Terdapatnya LAN hendak 

menjadikan komputer tersambung dengan komputer lain, sehingga komputer tersebut 

seakan jadi satu kesatuan serta dapat silih berhubungan.(Septyani et al., 2024) 

 Berdasarkan latar belakang di atas maka penulis mengusulkan untuk 

menggunakan Wireless LAN (Local Area Network) karena sekarang sudah ada 

teknologi untuk menggunakan Wireless LAN (Local Area Network) yang mana lebih 

fleksibel. 

 

 

1.2 Identifikasi Permasalahan  

Dari mempertimbangkan inftomasi yang sudah dijelaskan sebelumnya pada 

SMA 3 PGRI saat ini menggunakan Local Area Network (LAN) sehingga penulis 

menyarankan untuk menggunakan teknologi Wireless Local Area Network (WLAN) 

agar lebih fleksibel dan tidak menggunakan banyak kabel di setiap ruangan SMA 3 

PGRI. 
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1.3 Perumusan Masalah 

Dengan permasalahan yang ada, dapat disimpulkan rumusan masalah 

sebagai berikut Tujuan:  

1. Apakah dengan membangun perancangan jaringan Wireless Local Area Network 

( WLAN ) dapat mempermudah penggunaan jaringan ?  

2. Apakah dengan menggunakan jaringan Wireless LAN dapat memaksimalkan 

penggunaan jaringan ?.  

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Berikut adalah tujuan dan keuntungan yang ingin dicapai penulis.  

Tujuan :   

a. Membantu siswa dan guru menyelesaikan tugas sehari-hari terkait pelajaran atau 

tugas yang diberikan melalui jaringan Internet.  

b. Dapat menyediakan prasarana Wi-Fi untuk kebutuhan para pengunjung sekolahan 

seperti orang tua siswa/siswi yang sedang menunggu putra/putri yang sedang 

belajar, maupun stakeholder sekolah.sehingga dapat diakses tidak hanya melalui 

laptop saja melainkan dapat diakses juga dengan menggunakan gadget, HP 

(handphone) yang sudah support Wi-Fi.  

Manfaat :  

a. Penyelesaian program gelar sarjana Teknologi Informasi sebagai salah satu dari 

persyaratan kelulusan.  

b. Mempermudah siswa dalam mengakses internet. 
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c. Untuk membantu mengilustrasikan perancangan desain jaringan Wireless LAN.  

1.5 Metode Penelitian  

    Teknik Pengumpulan Data  

a. Observasi  

Observasi sebagai metode pengumpulan data penelitian.Metode observasi 

langsung terhadap permasalahan yang ada Penulis melakukan penelitian 

langsung dan mengamati proses kerja jaringan di SMA 3 PGRI untuk 

memperoleh informasi yang jelas mengenai permasalahan yang di hadapi. 

b. Wawancara 

Penulis melakukan sesi tanya jawab dengan beberapa siswa dan guru SMA 

3 PGRI yang menggunakan perangkat jaringan selama penelitian sehingga 

penulis dapat memperoleh data yang lebih akurat. 

c. Studi Pustaka 

Untuk mengkaji permasalahan tersebut secara mendalam, penulis mencoba 

melakukan tinjauan pustaka. Pendekatan ini meliputi pengumpulan data 

teoritis dan penelusuran jurnal-jurnal yang relevan dengan tujuan 

mengumpulkan teori dan literatur yang relevan, serta menghubungkan 

fakta antara teori dan observasi yang di lakukan saat ini. 

Model Perkembangan Jaringan 

Menurut NDLC (Network Development Life Cycle), langkah atau tahap dari 

mekanisme yang diperlukan dalam proses rancangan pengembangan atau 

mengembangkan jaringan komputer.(Prayitno & Lubis, 2020)  

a. Analisis 
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 Pada tahap ini, dalam menganalisis masalah yang timbul, kebutuhan 

pengguna, dan struktur yang sudah ada, terdapat beberapa metode umum 

yang sering digunakan. Salah satunya  adalah melakukan wawancara dengan 

pihak yang memiliki otoritas dan tanggung jawab dalam membangun 

jaringan komputer di sekolah. 

b. Design 

Pada tahap desain ini, Anda membuat cetak biru topologi jaringan yang akan 

Anda kembangkan. Tujuannya untuk membantu anda memahami kebutuhan 

yang ada secara lebih jelas dengan gambar ini, sehingga gambar ini dapat 

memberikan gambaran lengkap mengenai desain ini. 

c. Implementasi 

Peneliti akan mengimplementasikan semua rencana dan desain yang telah 

disusun sebelumnya. Tahap implementasi memiliki peran penting dalam 

menentukan apakah proyek yang sedang dibangun akan berhasil atau gagal 

d. Simulation Prototype 

 Tujuan simulation prototype adalah agar penulis dapat memahami secara 

umum bagaimana proses komunikasi, keterhubungan, dan mekanisme kerja dari 

interkoneksi semua elemen sistem yang akan dibangun 

e. Monitoring 

Tahap pemantauan menjadi sangat penting untuk memverifikasi bahwa 

jaringan komputer dan komunikasi beroperasi sesuai dengan harapan dan tujuan 

yang telah di tetapkan sebelumnya. 
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1.6 Ruang Lingkup 

   Ruang lingkup penelitian jaringan komputer berbasis wireless LAN. Penelitian 

ini menentukan topologi Star dalam dibuatnya penyusunan untuk perancangan jaringan 

wireless LAN pada SMA 3 PGRI. 

a. Internet : Internet berfungsi sebagai media yang menghubungkan manusia dan 

komputer di seluruh dunia melalui berbagai sistem komunikasi seperti telepon, 

satelit, dan sistem komunikasi lainnya. 

b. Modem : Berperan dalam mengkonversi sinyal analog menjadi sinyal digital agar 

dapat terhubungke jaringan internet. 

c. Switch   : Switch  yang di gunakan di SMA 3 PGRI adalah merk TP Link dengan 

16 port. Fungsinya adalah sebagai perangkat penghubung yang menghubungkan 

setiap PC Client ke jaringan. 

d. Server    : Di SMA 3 PGRI, server berperan sebagai penyedia berbagai sumber 

daya yang dapat dimanfaatkan oleh PC Client yang terhubung dalam jaringan. 

Fungsinya mencakup melayani permintaan data dari komputer klien, menyimpan 

berbagai data dan file yang dapat diakses oleh PC Client yang terhubung dalam 

jaringan yang sama. 

e. Accsess Point : Berperan sebagai perangkat Hub/Switch yang menghubungkan 

jaringan lokal dengan jaringan nirkabel (wireless). 

f. Client/PC        : Pada SMA 3 PGRI PC client ini digunakan untuk seperti kegiatan 

praktek atau ujian berbasis komputer untuk siswa atau siswi. 

g. Printer            : Pada SMA 3 PGRI digunakan untuk mengeprint data para guru dan 

tata usaha SMA 3 PGRI.  
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Tinjauan Pustaka  

2.1.1  Pengertian Jaringan Komputer 

 Jaringan komputer merujuk pada sekelompok perangkat yang terhubung,saling 

berinteraksi melalui standar komunikasi,menggunakan medium komunikasi.Dalam 

kerangka ini,perangkat dapat berbagi data,aplikasi,serta peripheral seperti pencetak 

dan penyimpanan data. Jaringan komputer terbentuk dari komponen-komponen seperti 

mesin,perangkat jaringan,dan perangkat lunak yang bekerja sama dalam suatu 

ekosistem yang dikenal sebagai jaringan.Pemanfaatan jaringan komputer telah 

menjadi vital di dunia Pendidikan, di mana lembaga-lembaga pendidikan 

memanfaatkannya  untuk mendukung proses belajar mengajar.Oleh karena 

itu,manajemen yang baik terhadap infrastruktur jaringan sangatlah penting untuk 

memastikan kinerjanya tetap optimal.(Putra, 2024) 

2.1.2. Topologi Star              

Topologi star adalah salah satu  topologi jaringan  yang  paling  umum  

digunakan,  khususnya  pada  jaringan  WLAN  (Wide  Local  Area Network). Pada 

topologi star, setiap perangkat terhubung ke suatu titik atau perangkat pusat.Topologi  

star  adalah  salah  satu    topologi  jaringan  yang  paling  umum  digunakan,  khususnya 

pada  jaringan  WLAN  (Wide  Local  Area  Network).  Pada  topologi  star,  setiap  

perangkat terhubung ke suatu titik atau perangkat pusat.(Khairyansyah et al., 2024) 
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2.1.3  Jenis Jaringan Komputer Berdasarkan Fungsi 

a. Peer To Peer 

Peer to peer Sebuah jaringan komputer yang dapat mengirim atau menerima data 

sehingga semua komputer dapat menjadi server dan klien. 

b. Client-Server 

Jaringan klien-server adalah jaringan komputer yang mana satu komputer dalam 

jaringan tersebut digunakan sebagai server atau host bagi komputer lain.Ketika 

diimplementasikan dalam jaringan server, komputer yang bertindak sebagai server 

atau klien dapat mengubah pengaturan menggunakan perengkat lunak dalam 

protokol.Komputer klien bertindak sebagai perantara bagi pengguna untuk mengakses 

data di server.Komputer server menyediakan data dan informasi yang di perlukan. 

2.1.4  Jaringan Komputer Berdasarkan Area 

a. WLAN (Wireless Area Network) 

Wireless Local Area Network (WLAN) adalah Jaringan komputer yang 

menggunakan gelombang radio untuk mengangkut data. Wi-fi digunakan 

untuk mengimplementasikan WLAN. Wireless Local Area Network ini 

beroprasi pada frekuensi 2,4 GHz dan 5,8 GHz.(Cahyaningtyas & Utami, 

2019) 

  Komponen-komponen WLAN, pada umumnya seperti :  

   1. Mobile atau Deskop PC  

   2. Acces Point   

   3. WLAN Interface  

   4. Antena 
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b.  LAN (Local Area Network) 

 Lokal Area Network merupakan internet dengan jangkauan mencakup 

 wilayah local. Dengan menggunakan kabel seperti UTP (Unshielded Twisted-

 Pair),Hub, Router dan sebagainya. Contoh cakupan Lan antara lain seperti 

 ruangan antar ruangan, maupun gedung antar gedung. Keuntungan 

 menggunakan LAN antar lain biaya perawatan dan pemasangan yang murah, 

 akses internet yang cepat dan juga tidak perlu tenaga ahli professional untuk 

 melakukan perawatan. Kerugiannya adalah cakupan wilayah yang sempit.  

2.1.5 Perangkat Keras dan Perangkat Lunak 

a. Router 

Router merupakan perangkat yang posisinya sangat sensitif dan kritis pada 

sebuah jaringan karena dapat mencegat, memodifikasi lalu lintas, serta dapat 

bertindak sebagai sniffer dalam memonitor jaringan, sehingga hal tersebut 

membuat Router menjadi sasaran umum untuk dapat diserang.(Online, 2021) 

b. Modem 

Modem adalah singkatan dari modulator dan demulator. Secara umum, modem 

adalah suatu perangkat komunikasi yang berfungsi sebagai alat komunikasi dua 

arah sehingga jaringan internet dapat di terima perangkat komputer / mobile 

dengan lebih baik. Menurut fungsinya, modem digunakan untuk menerima dan 

mengirim data setiap saat ketika berinteraksi online di dunia maya.(F et al., 

n.d.) 

c. Firewall 

Firewall merupakansuatu fitur ataupun sistem yang digunakan untuk memfilter 

paket data dari luar ataupun dari dalam jaringan yang tersambung dalam satu 
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jaringan. Firewallmerupakan alat yang digunakan untuk menghindari  orang  

luar  untuk  mendapatkan  akses  ke  suatu  jaringan  komputer. Firewalltersebut  

berperan untuk mengizinkan lalu lintas jaringan yang dianggap aman untuk 

melaluinya serta menghindari lalu lintas yang  dianggap  tidak  aman.  

Umumnya,  sebuah Firewallditerapkan  dalam  sebuah  mesin  terdeteksi  yang 

berjalan  pada  pintu  gerbang  (gateway)  antara  jaringan  lokal  serta  jaringan  

yang  lain. Firewall hendak melaksanakan  monitoring  terhadap  seluruh  paket  

data  jaringan  yang  melewatinya  serta  paket  data  yang dianggap tidak aman 

/ serangan akan tersimpan di dalam file yang dinamakan log yang ada di 

Firewall.(Gunawan et al., 2022) 

d. Server 

Pengertian server adalah sebuah sistem komputer yang menyediakan jenis 

layanan tertentu dalam sebuah jaringan komputer. Terkadang istilah server 

disebut sebagai web server. Namun umumnya orang lebih suka menyebutnya 

sebagai ‘server’ saja. Sebuah server didukung dengan prosesor yang bersifat 

scalable dan RAM yang besar, juga dilengkapi dengan sistem operasi khusus.  

Sistem operasi ini berbeda dengan sistem operasi yang biasanya. Jika kita biasa 

menggunakan system operasi windows, MacOS dll, maka sistem operasi dari 

server ini mungkin berbeda.(Informatika et al., 2012) 

e. Switch 

 Switch mempunyai fungsi yang hampir sama dengan hub. Perbedaannya adalah 

switch mempertimbangkan dan mengenali alamat MAC dari port yang 

terhubung. Switch mengklasifikasikan data apa yang dikirim dan apa yang 

tidak dikirim untuk meminimalkan tabrakan. Switch menggunakan transmisi 
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full-duplex, sehingga jalur transmisi (pengirim) dan penerimaan (receive) data 

terpisah. 

f. Accsess Point 

Access Point adalah sebuah perangkat jaringan yang berisi sebuah transceiver 

dan antena untuk transmisi dan menerima sinyal dari dan ke users remote. 

Dengan Access Point (AP), user wireless bisa dengan cepat dan mudah untuk 

terhubung kepada jaringan secara wireless. Access Point dapat dipahami 

sebagai alat yang digunakan untuk menghubungkan alat-alat dalam suatu 

jaringan, dari dan ke jaringan.(Hidayat et al., 2019) 

g. Ip Address 

Alamat IP adalah singkatan dari Internet Protocol Address yang artinya alamat 

dalam bahasa Inggris. Alamat IP adalah rangkaian angka biner 32-bit hingga 

128-bit yang digunakan sebagai alamat pengenal untuk setiap komputer host di 

jaringan. Angka ini memiliki panjang 32 bit untuk IPv4 (IP versi 4) dan 128 bit 

untuk IPv6 (IP versi 6) dan mengacu pada alamat komputer di jaringan Internet 

berbasis TCP/IP.(Hoffman, n.d.) 

 

2.2 Penelitian Terkait 

  Dalam menyusun skripsi ini, penulis memperoleh referensi untuk riset 

yang berkaitan dengan problem riset. Berikut hasil riset sebelumnya yang 

berkaitan dengan riset ini: 

 

 Penelitian yang dilakukan oleh (Kabenarang et al., 2022). berjudul 

“Analisis Dan Perancangan Jaringan Wireless Local Area Network di SMK” 

Hasil penelitian ini menyimpulkan bahwa Dengan adanya rancangan jaringan 

yang baru ini, SMK Negeri 1 mopuya bisa memperluas akses internet sampai ke 
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ruangan ruangan yang lain tidak hanya di lab komputer saja. Selain itu dengan 

adanya rancangan jaringan yang baru ini, SMK Negeri 1 Mopuya juga bisa 

mengetahui spesifikasi peralatan untuk pengadaan alat dan bahan yang di 

butuhkan. 

 Penelian selanjutnya yang dilakukan oleh(Rachmadi et al., 2021) yang 

berjudul “Analisis Kinerja Jarringan Wireless LAN Menggunakan Metode QOS 

(quality of service) di Perpustakaan SMK Negeri 5 Bandar Lampung ” bertujuan 

untuk meneliti parameter QoS yang terdiri dari bandwidth, delay, jitter, packet 

loss danthroughput. agar memberikan kualitas jaringan yang baik sehingga QoS 

yang di berikan disesuaikan dengan kebutuhan yang digunakan serta efisiensi 

terhadap jaringan wireless LAN pada perpustakaan SMKN 5. 

 Selanjutnya penelitian yang di lakukakan oleh (mulyanto et al., 2022) 

berjudul “ Analisis Keamanan Wireless Local Area Network (wlan) Brute Force 

Dengan Metode Penetration Testing (Studi kasus RS H.L.Manambai 

Abdulkadir)” penelitian ini untuk menganalisis sistem keamanan jaringan RS H.L 

Manambai abdulkadir dengan menggunakan metode penetration testing. Hasil 

penelitian ini menyimpulkan dari uraian pentest di RS H.L Manambai Abdulkadir 

memiliki banyak celah yang harus lebih diperhatikan oleh unit IT RS H.L 

Manambai Abdulkadir karena banyak sekali kesempatan bagi siapapun untuk 

menyerang kelemahan sistem keamanan jaringan terutama keamanan jaringan 

wireless. 

 Ada juga penelitian yang telah dilakukan oleh(Khairyansyah et al,. 2024) 

yang berjudul ‘Teknologi WI-FI Menggunakan Topologi Star”penelitian ini 

menggunakan Cisco Packet Tracer sebagai alat simulasi penerapan Teknologi 

WI-FI pada topologi star 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

13 
 

BAB III 

ANALISIS JARINGAN BERJALAN 

3.1  Tinjauan Perusahaan  

3.1.1.  Sejarah Sekolah 

 SMA PGRI 3 merupakan sekolah menegah atas yang berada di provinsi DKI 

Jakarta, Indonesia.Seperti pada umumnya SMA yang ada di Indonesia masa 

Pendidikan di SMA 3 PGRI  berlangsung selama tiga tahun ajaran,ulai dari kelas X 

sampai XII. Berdasarkan atas situasi kurangnya tempat Pendidikan dan pengajaran 

tingkat SMP/SMA di wilayah Kecamatan Cilandak,Jakarta Selatan. Maka PGRI anak 

cabang Cilandak memandang perlun untuk ikut berpartisipasi aktif sesuai bidang dan 

kemampuannya untuk mengurangi keresehan masyarakat di wilayah itu maka dengan 

mendirikan sebuah SMA. Dalam rapat pengurus PGRI anak cabang Cilandak tanggal 

29 Mei 1981 di SMA Negeri 34 Jakarta Selatan telah di putuskan bahwa sesuai dengan 

fungsi PGRI sebagai organisasi profesi guru dalam pengembangan Pendidikan di 

Indonesia umumnya dan di wilayah kecamatan Cilandak. Sekolah ini beralamatkan di 

Jl.Pondok Labu 1 No.29A, RT.8/RW.7,Pondok Labu,Kecamatan Cilandak,Kota 

Jakarta Selatan,Daerah Khusus Ibukota DKI Jakarta. 

3.1.2. Struktur Organisasi Sekolah 

 Tata kelola organisasi di dalam lingkungan sekolah terdapat beberapa peran  

yang sangat penting dalam pelaksanaan kegiatan pembelajaran. Untuk mencapai 

keseimbangan yang harmonis antara lembaga dan sekolah,di perlukan struktur 

organisasi kerja yang efektif yang dapat meningkatkan kapasitas dan kemampuan 

organisasi secara optimal. Dalam struktur tersebut, setiap anggota akan memiliki 
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pengetahuan yang mendalam tentang tugas dan tanggung jawab masing-masing serta 

aktifitas yang di lakukan. Pada gambar 1.1  

 

 

 

Gambar III 1Struktur Organisasi Sekolah 

Sumber : Dokumen SMA 3 PGRI 

 Pembagian fungsi dan tanggung jawab sangat penting bagi organisasi sekolah 

untuk memenuhi perannya. Berikut rincian pembagian fungsi dan tanggung jawab 

SMA 3 PGRI : 

 

1. Komite Sekolah  

a. Sebagai peningkatan mutu pelayanan Pendidikan Kepala Sekolah. 

b. Memiliki peran penting dalam menentukan kebijakan Pendidikan. 

c. Memantau pelaksanaan layanan Pendidikan di sekolah seusai dengan peraturan 

perundang- undangan. 
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2. Kepala Sekolah  

a. Melakukan langkah-langkah untuk mengembangkan meningkatkan mutu sekolah 

dengan mengacu pada delapan standar nasional. 

b. Menyusun strategi rencana kerja dan rencana kerja tahunan untuk melaksanakan 

upaya peningkatan mutu. 

c. Membangun suasana pembelajaran yang efektiif untuk peserta didik. 

3. Dinas Pendidikan  

a. Pelaksanaan dan perumusan bahan kebijakan dan standar Pendidikan. 

b. Perumusan Kebijakan Teknis dibidang Pendidikan. 

c. Pelaksanaan dan perumusan bahan kebijakan standar Pendidikan . 

4. Kepala Tata Usaha  

a. Melakukan Analisa terhadap peraturan hukum dan dan ketentuan lain yang 

relevan untuk mendukung kelancaran operasional. 

b. Pelaksanaan administrasi kepegawaian. 

5. Wakil Kepala Sekolah 

a. Merencanakan dan mengatur program kerja atau kegiatan sekolah dalam hal 

kurikulum,serta mengkoordinasikan dan memantau pelaksanaannya. 

b. Merancang tujuan pengajaran, mengevaluasi proses pembelajaran, serta 

mengkoordinasikan dan memantau pelaksanaanya. 

c. Mengadakan analisis terhadap hasil evaluasi pembelajaran dan pelaksanaan 

pembelajaran, serta menghasilkan rekomendasi perbaikan untuk Langkah 

berikutnya. 

6. Kepala Seksi Kesiswaan 
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a. Mengembangkan program pengembangan siswa. 

b. Mengarahkan dan mengendalikan secara langsung kegiatan siswa melalui OSIS 

dan menegakan kedisiplinan dan peraturan sekolah. 

c. Membuat dan melaksanakan koordinasi 7K. 

7. Ketua Program Keahlian 

a. Menyusun rencana kerja dan rencana kegiatan. 

b. Membuat kriteria calon mahasiswa berdasarkan kebutuhan kerja dan saran. 

c. Membimbing, Membina, dan Mengarahkan siswa asuhnya dalam keberhasilan 

belajar. 

8. Kepala Perpustakaan 

a. Menyusun program kerja jangka pendek, menengah dan Panjang, serta 

Menyusun petunjuk pelaksanaan dan rencana perpustakaan. 

b. Mengorganisasi tugas-tugas tenaga perpustakaan dan menyiapkan rencana 

kebutuhan tenaga serta sarana dan prasarana yang dibutuhkan. 

9. Kepala Laboraorium 

a. Menyusun program kegiatan Laboratorium. 

b. Menjaga kebersihan, kerapian dan pengawasan ruang laboratorium. 

10. Bimbingan Konseling (BK) 

a. Membantu meningkatkan perstasi belajar siswa. 

b. Membantu memecahkan masalah yang di hadapi siswa. 

c. Membantu mengetahui dan mengembangkan kemampuan siswa. 

11. Pembimbing Osis  

a. Membantu Menyusun program kerja Pembina Osis. 
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b. Mengarahkan dan membimbing pengurus Osis dalam menjalan kegiatan-kegiatan 

yang diadakan Osis di lingkungan sekolah maupun luar sekolah. 

c. Menghadiri kegiatan rapat pengurus Osis maupun perwakilan kelas. 

12. Pembimbing Rohani 

a. Mendidik anak-anak untuk mengembangkan akhlaknya, memupuk akhlaknya, 

dan menjadikan anak-anak yang berakhlak mulia. 

b. Mentransfer pengetahuan kepada peserta didik, melatih keterampilan, 

memberikan nasehat dan bimbingan, merancang pembelajaran, melaksanakan 

pembelajaran dan mengevaluasi kegiatan pembelajaran. 

c. Penyusunan program belajar mengajar sesuai ajaran kurikulum, penyusunan 

kurikulum, penentuan startegi atau metode yang akan digunakan dalam proses 

belajar mengajar. 

13. Guru 

a. Melakukan pelaksanaan proses pembelajaran di dalam ruang kelas. 

b. Membuat Lembar Kerja Siswa (LKS). 

c. Melaksanakan analis hasil. 

14. Peserta Didik 

a. Memperoleh pemahaman  dan mendalami materi yang di ajarkan. 

b. Menjalankan tugas-tugas yang diberikan oleh guru dengan penuh tanggung 

jawab. 

c. Mentaati peraturan yang berlaku di sekolah. 

3.2. Skema jaringan 

 Manajemen jaringan dalam sistem yang sudah berjalan di SMA 3 PGRI dapat 

dijelaskan dengan cara berikut : 
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3.2.1. Topologi Jaringan 

 SMA 3 PGRI menggunakan topologi jaringan yang disebut Topologi Star. 

Dalam topologi ini, semua perangkat jaringan, seperti klien (client), server, printer, 

dan accsess point terhubung ke jaringan melalui perangkat hub atau switch. 

Perangkat ini berfungsi sebagai titik pusat atau sentral yang menghubungkan 

semua perangkat tersebut. 

 

 

Gambar III 2Topologi Jaringan 

Sumber :  SMA 3 PGRI 

 

3.2.2. Arsitekur Jaringan 

Arsitektur jaringan yang diterapkan pada SMA 3 PGRI yang mana memiliki 3 lantai 

dan belum memiliki perangkat router mikrotik, yang dimana fungsi router mikrotik ini 

membagi beban trafik jaringan. SMA 3 PGRI memiliki fasilitas yang terdiri dari ruang 
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kelas, ruang praktikum, ruang guru, ruang kepala sekolah, ruang wakil kepala sekolah, 

ruang tata usaha dan ruang perpustakaan  serta ruang tata usaha. Sekolah SMA 3 PGRI 

berlangganan internet 50 Mbps pada internet service provider Indihome. 

3.2.3. Skema Jaringan   

 Dalam skema jaringan penulis akan mendeskripsikan jaringan computer yang 

terdapat pada SMA 3 PGRI : 

 

1) Blok Diagram 

Gambar III 3Blok Diagram 

Sumber : Dokumen SMA 3 PGRI 

 Berikut keterangan dari blok diagram jaringan pada SMA 3 PGRI adalah : 

h. Internet : Internet berfungsi sebagai media yang menghubungkan manusia dan 

komputer di seluruh dunia melalui berbagai sistem komunikasi seperti telepon, 

satelit, dan sistem komunikasi lainnya. 
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i. Modem : Berperan dalam mengkonversi sinyal analog menjadi sinyal digital agar 

dapat terhubungke jaringan internet. 

j. Switch   : Switch  yang di gunakan di SMA 3 PGRI adalah merk TP Link dengan 

16 port. Fungsinya adalah sebagai perangkat penghubung yang menghubungkan 

setiap PC Client ke jaringan. 

k. Server    : Di SMA 3 PGRI, server berperan sebagai penyedia berbagai sumber 

daya yang dapat dimanfaatkan oleh PC Client yang terhubung dalam jaringan. 

Fungsinya mencakup melayani permintaan data dari komputer klien, menyimpan 

berbagai data dan file yang dapat diakses oleh PC Client yang terhubung dalam 

jaringan yang sama. 

l. Accsess Point : Berperan sebagai perangkat Hub/Switch yang menghubungkan 

jaringan lokal dengan jaringan nirkabel (wireless). 

m. Client/PC        : Pada SMA 3 PGRI PC client ini digunakan untuk seperti kegiatan 

praktek atau ujian berbasis komputer untuk siswa atau siswi. 

n. Printer            : Pada SMA 3 PGRI digunakan untuk mengeprint data para guru dan 

tata usaha SMA 3 PGRI. 

2) Skema Jaringan 

 Skema Jaringan pada SMA 3 PGRI berlangganan internet sebesar 50 Mbps 

kepada provider Indihome sebagai sarana jaringan internet. Akses internet 

melalui  modem dan distribusinya dilakukakan ke switch dengan 16 port 

sebagai perangkat penghubung untuk setiap komputer client dan server, 

sehngga membentuk jaringan lokal (LAN). Dan komputer server di fungsikan 

sebagai tempat penyimpanan data. 
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 Akses internet juga di distribusikan ke Accsess Point (AP) yang berperan 

untuk menyediakan fasilitas wifi. Dan juga printer yang di gunakan sebagai 

media cetak atau fotocopy. 

 

Gambar III 4 Skema jaringan 

   Sumber : Dokumen SMA 3 PGRI 

3.2.4 Keamanan jaringan 

 SMA 3 PGRI telah menggunakan antivirus sebagai perlindungan untuk setiap 

komputernya, yang termasuk antivirus standar firewall yang sudah ada pada setiap 

komputer tersebut. Fungsi dari firewall adalah untuk menyaring semua lalu lintas 

internet sebelum dapat masuk ke jaringan atau seluruh komputer yang ada di SMA 3 

PGRI : firewall berperan sebagai sebuah PC atau client dari jaringan yang tidak dapat 

dipercaya dengan memisahkan antara jaringan lokal dengan jaringa publik, serta 

melakukan filtrasi paket data yang masuk dan keluar. 
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3.2.5 Spesifikasi Hardware dan Software  Jaringan 

1. Spesifikasi Hardware 

 Pada penelitian yang dilakukan di SMA 3 PGRI terdapat berbagai spesifikasi 

perangkat-perangkat hardware yang dimiliki untuk kebutuhan standar jaringan 

.Berikut spesifikasi hardware yang digunakan di SMA 3 PGRI : 

Tabel III 1Spesifikasi PC server 

O Detail Keterangan 

1. Processor Core-i7intel 

2. Storage 16 GB,SSD 256 

3. Mouse GENIUS 

  

Tabel III 2Hardware Jaringan 

NO Detail Keterangan 

1. Switch  16 port  

2. Modem  50 Mbps 

3. Accsess Point  4 

4. Printer  2 

 

Tabel III 3Spesifikasi Client Server 

NO Detail  Keterangan 

1. PC Dell 

2. Proccessor Dual Core 

3. Storage 2GB,250 GB 

4. Mouse Genius 
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1. Spesifikasi Software  

SMA 3 PGRI memiliki perangkat lunak sebagai akses internet. Berikut 

spesifikasi perangkat lunak yang digunakan : 

Tabel III 4Spesifikasi Software PC Client 

No Detail Keterangan 

1. Sistem Operasi Windows 10,64 bit & win7,32bit 

2. Software Microsoft office 2007 & 2010 

3. Browser Google Chrome,Mozilla Firefox 

 

3.3 Permasalahan 

 Meskipun jaringan yang telah di terapkan di SMA 3 PGRI sudah cukup baik, 

terdapat beberapa permasalahan yang perlu di tambahkan solusinya guna 

meningkatkan efektivitas kerja di sekolah. Berikut adalah beberapa permasalahan 

yang perlu diperhatikan : 

a.  Permasalahan yang terjadi di SMA 3 PGRI dikarenakan kemajuan teknologi yang 

sangat pesat. Siswa/siswi serta guru menggunakan teknologi terkini seperti 

handphone dan laptop yang menyebabkan penggunaan jaringan lebih banyak 

sehingga apabila menggunakan LAN ( Local Area Network ) dapat menghambat 

kegiatan yang ada di sekolah sehingga penggunaan WLAN ( Wireless Local Area 

Network ) diperlukan untuk berbagai kegiatan di SMA 3 PGRI. 



 

24 
 

b. Dengan jumlah ruangan yang banyak dan kurangnya accsess point membuat 

menurunnya kecepatan internet yang ada pada sekolah SMA 3 PGRI.  

3.4 Alternatif Pemecahan Permasalahan 

 Setelah mempelajari kondisi jaringan di SMA 3 PGRI dan menghadapi 

permasalahan yang di hadapi, penulis menawarkan beberapa alternatif solusi sebagai 

berikut : 

 Penulis menyarankan dan merancang jaringan menggunakan wireless LAN 

Pada SMA 3 PGRI agar dapat meminimalisir adanya kabel dan juga penambahan 

beberapa accsess point pada sekolah agar kecepatan tidak terganggu karena adanya 

penggunaan yang berlebih ketika adanya acara serta kegiatan sekolah yang sedang 

berjalan. 
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BAB IV 

RANCANGAN JARINGAN USULAN 

4.1  Jaringan Usulan 

4.1.1.  Topologi Jaringan  

   Usulan yang telah di ajukan oleh penulis untuk jaringan SMA 3 PGRI adalah 

menggunakan topologi bintang, dimana perangkat Client, Server dan Accsess Point 

, terhubung ke satu jaringan melalui perangkat wireless yang berfungsi sebagai pusat 

atau sentral jaringan. Berikut ini adalah gambaran dari topologi jaringan yang di 

usulkan : 

 

Gambar IV 1Topologi Jaringan Usulan 

Sumber : Penulis 2024 
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4.1.2. Skema Jaringan 

  Dalam skema jaringan penulis akan mendeskripsikan jaringan komputer 

usulan pada SMA 3 PGRI :  

1. Blok Diagram 

 

 

Gambar IV 2Blok Diagram 

Sumber : Penulis 2024 

 Berikut keterangan Blok Diagram pada jaringan usulan SMA 3 PGRI adalah 

sebagai berikut : 

a. Router : Berfungsi sebagai alat bantu proses transmisi jaringan internet pada SMA 

3 PGRI ke para perangkat pengguna. 
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b. Wireless : Berfungsi sebagai alat menghubungkan dua perangkat atau lebih 

sekaligus tanpa bantuan kabel. 

c. Server : SMA 3 PGRI, peran server adalah sebagai penyedia berbagai sumber 

daya yang dapat digunakan oleh PC Client yang terhubung dalam 

jaringan.Fungsinya meliputi melayani permintaan data dari komputer klien, 

menyimpan data dan file yang dapat diakses secara bersama oleh PC Client yang 

terhubung dalam jaringan yang sama. 

d. Accsess point : Berfungsi sebagai penghubung area atau memperluas jangkauan 

jaringan pada SMA 3 PGRI. 

e. PC/Client : Pada SMA 3 PGRI PC client ini digunakan untuk seperti kegiatan 

praktek atau ujian berbasis komputer bagi siswa-siswi. 

2. Skema Jaringan 

Skema jaringan usulan pada SMA 3 PGRI akses internet melalui modem yang di 

distribusikan ke router mikrotik lalu di tambahkannya wireless router untuk 

menyalurkan jaringan kesetiap lantai sekolah pada SMA 3 PGRI . 

Distribusi akses internet juga melakukan Accsess Point (AP) yang berfungsi 

sebagai fasilitas wifi untuk memperoleh akses internet. Berikut gambaran skema 

jaringan usulan SMA 3 PGRI : 
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Gambar IV 3Skema Jaringan Usulan 

 

Sumber : Penulis 2024  

4.1.3. Keamanan Jaringan 

 Penulis menggunakan antivirus untuk melindungi setiap komputer yaitu 

antivirus firewall yang sudah ada pada komputer tersebut. Perlindungan yang 

diberikan oleh firewall berperan sebagai filter bagi semua lalu lintas internet 

sebelum masuk ke jaringan atau komputer di SMA 3 PGRI. Firewall ini berfungsi 

sebagai sebuah komputer yang melindungi jaringan dari jaringan yang tidak dapat 

di percaya. Tugasnya adalah memisahkan antara jaringan lokal dan jaringan publik 

serta menggunakan metode filtrasi paket data yang masuk dan keluar menjaga 

keamanan jaringan. 

4.1.4. Rancangan Aplikasi  

  Usulan rancangan aplikasi jaringan yang dapat diusulkan untuk mengatasi 

permasalahan di SMA 3 PGRI adalah dengan merancang jaringan Wireless Local 

Area Network (WLAN). Jaringan ini berfungsi untuk menghubungkan sekolah 
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SMA 3 PGRI tanpa menggunakan kabel nirkabel. Penerapan WLAN ini dapat 

membantu siswa-siswi dan guru dalam proses belajar mengajar dalam kegiatan 

sekolah dengan lebih efisien. 

  Berikut ini adalah langkah-langkah konfigurasi jaringan menggunakan Cisco 

Packet Tracer : 

1. Setelah membuat ip address yang dibuat melalui CLI (Command Line Interface) 

pada router agar dapat menjalankan jaringan : pada gambar IV.4 

 

Gambar IV 4Konfigurasi IP Address 

Sumber : Penulis 2024 

2. Setelah mengkonfigurasi alamat IP pada Interface, penulis menggunakan perintah 

router rip untuk mengaktifkan protokol Routing Information Protocol (RIP). 

Tujuan dari penggunaan protokoL RIP adalah untuk memberikan jalur rute 

terpendek dan terbaik yang dapat dilalui oleh paket data yang dikirimkan. Dengan 

demikian, penggunaan bandwith dapat dihemat  karena paket data dapat mencapai 

tujuannya dengan cepat melalui jalur yang efisien.: pada gambar IV.4 



 

30 
 

 

Gambar IV 5Router RIP. 

Sumber : Penulis 2024 

3. Selanjutnya, penulis melakukan Configuration pada server agar dapat menyediakan 

sumber daya yang dapat dimanfaatkan oleh komputer klien yang dapat terhubung 

dalam jaringan. Hal ini dilakukan agar komputer klien dapat mengakses dan 

memanfaatkan berbagai sumber daya yang disediakan oleh server dalam jaringan 

tersebut.: pada gambar IV.6 
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Gambar IV 6Configuration Server 

Sumber : Penulis 2024 

 

4. Setelah Configuration server penulis melakukan Configuration pada setiap 

Wireless Router :  
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Gambar IV 7Konfigurasi Wireless 

Sumber : Penulis 2024 

5. Lalu setelah konfigurasi pada setiap router penulis mengatur password agar 

bisa membedakan pengguna pada setiap lantai yang ada.: 
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Gambar IV 8Pengaturan Password 

Sumber : Penulis 2024 

 

 

Gambar IV 9Pengaturan Password 

Sumber : Penulis 2024 

6. Kemudian penulis menyeting Accsess Point untuk disesuaikan perlantai agar dapat 

berjalan dengan baik : 
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Gambar IV 10Setting Accsess Point 

Sumber : Penulis 2024 

Setelah melalakukan setting pada setiap Wireless penulis mengubah beberapa PC 

Client yang masih menggunakan Fast Ethernet agar bisa terhubung pada Wireless: 
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Gambar IV 11Pengubahan Dari Fast Ethernet ke Wireless 

Sumber :Penulis 2024 

7. Setelah semua sudah di setting Wireless pada setiap lantai penulis menyambungkan 

PC Client agar dapatn terhubung ke setiap lantai :  

 

Gambar IV 12Menghubungkan ke Client 
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Sumber : Penulis 2024 

4.1.5. Manajemen Jaringan 

  Pada tahap menejemen jaringan komputer penulis menerapkan dan 

menentukan jaringan usulan pada SMA 3 PGRI yang sesuai pada gambar IV.1 yang 

mana merupakan topologi usulan yang penulis lakukan di SMA 3 PGRI : 

 

  

Gambar IV 13Topologi Jaringan 

 Sumber : Penulis 2024 

  Pada jaringan ini penulis membuat Ip Static yang mana bertujuan untuk 

mempermudah mengontrol Client jika pada saat penggunaan jaringan ada sebuah 

masalah, sehingga dapat mengontrol IP mana yang sedang bermasalah dan langsung 

dapat diatasi. 

4.2. Pengajuan Jaringan  

  Dalam melakukan pengujian jaringan usulan, penulis mencoba mengikuti dua 

langkah berikut : 
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4.2.1. Pengujian Awal  

  Pengujian jaringan awal yang di lakukan oleh penulis dengan cara manual 

mengirim paket pada setiap Client : 

Gambar IV 14 Pengujian Awal. 

 Sumber : Penulis 2024 
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4.2.2. Pengujian Akhir  

  Kemudian penulis melakukan pengujian akhir menggunakan Command 

Prompt yang dilakukan sebagai hasil evaluasi dan pengecekan ping pada Client : 

 

Gambar IV 15Pengujian Akhir. 

 Sumber :Penulis 2024 
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BAB V  

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan  

  Berdasarkan perancangan jaringan WLAN (Wireless Local Area Network) 

yang sudah penulis lakukan dapat diambil kesimpulan bahwa : 

a. Menggunakan jaringan nirkabel atau WLAN dapat digunakan sebagai 

perpanjangan dari jaringan LAN kabel yang sudah ada. 

b. Jaringan nirkabel menggunakan gelombang radio (frekuensi radio/RF) atau 

radiasi infra merah (IR) untuk berkomunikasi antar perangkat jaringan komputer. 

c. Keuntungan utama jaringan nirkabel adalah mobilitas dan kebebasan perangkat 

tanpa kerumitan kabel. 

d. Penempatan titik akses harus diperhitungkan dengan cermat untuk 

memaksimalkan kinerja sinyal. 

e. SMA 3 PGRI di lengkapi dengan Wi-Fi sehingga para murid serta staff dan guru 

dapat dengan mudah terhubung dan terakses ke jaringan internet tanpa 

menggunakan kabel 

5.2. Saran 

  Berdasarkan kesimpulan dan analisis yang diperoleh dari praktek kerja yang 

di lakukan oleh penulis, penulis ingin menyampaikan saran sebagai berikut :  

a. Pastikan untuk melakukan obeservasi lapangan (survei lokasi) untuk 

mengumpulkan data yang ada sebanyak banyaknya sehingga anda dapat merancang 

jaringan anda sesuai dengan yang anda mau. 
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b. Cara terbaik adalah menggunakan produk titik akses dari produsen yang sama di 

jaringan anda. Butuh waktu untuk membiasakan diri dengan pengaturan setiap 

produk. 

c. Jadikan akses ke Wi-fi anda lebih aman dengan mengubah pengaturan default titik 

akses anda, termasuk SSID, Alamat IP, dan kata sandi default penyedia. 

d. Secara opsional ,aktifkan fitur keamanan titik akses untuk meningkatkan 

keamanan jaringan. 

e. Saran dari penulis teruntuk tempat riset SMA 3 PGRI agar menaikan kecepatan 

internet,supaya pengguna dapat mengakses internet dengan lancar dan cepat. 
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