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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Saat ini, kehidupan orang-orang tampaknya terkait erat dengan teknologi, 

terutama komputer. Faktanya, banyak perangkat berbasis komputer seperti asisten 

data pribadi (PDA), sistem penentuan posisi global (GPS), komputer portabel 

(desktop, laptop), ponsel (HP), penerjemah, dll., kini digunakan dan dimiliki 

secara luas oleh warga. 

Internet sangat populer di kalangan anak muda. Internet mudah digunakan oleh 

siapa saja, di mana saja, bahkan bagi mereka yang memiliki pengetahuan relatif 

sedikit. Internet juga dapat menjadi tempat untuk bersosialisasi dan mencari 

informasi, serta mendapatkan pendidikan dan menemukan peluang kerja terbaru. 

Internet (Internetwork) adalah istilah yang digunakan untuk kumpulan jaringan 

komputer yang menghubungkan jaringan akademik, pemerintah, bisnis, 

organisasi, dan jaringan pribadi. Jutaan pengguna di seluruh dunia dapat 

mengakses layanan telekomunikasi dan sumber daya informasi melalui Internet. 

Layanan internet yang tersedia saat ini termasuk komunikasi langsung (e-mail, 

obrolan), pesan instan (berita Usenet, e-mail, milis), distribusi informasi (World 

Wide Web, Gopher), akses dan lalu lintas jarak jauh (Telnet, FTP), dan berbagai 

layanan lainnya yang termasuk. 

Di zaman yang sudah modern ini sistem informasi sudah banyak digunakan 

untuk kebutuhan instansi, perusahaan, atau lembaga. Sebelum adanya Sistem 
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Informasi saat ini di lingkungan RW 02 memiliki beberapa permasalahan sosial 

diantaranya masalah adanya beberapa warga yang memiliki kendaraan mobil 

namun tidak ada tempat untuk memarkirkannya sehingga membuat akses jalan 

terhambat, yang mengakibatkan jalan menjadi semrawut dan juga kepadatan jalan 

sehingga menimbulkan kemacetan.   

Oleh karena itu pengurus di wilayah RW 02 berinisiasi menyediakan lahan 

kosong untuk bagi para pengguna yang tidak memiliki garasi agar kendaraan 

pribadi mereka untuk disimpan pada lahan parkir yang sudah disediakan. Dengan 

adanya website ini penulis mengharapkan bisa mempermudah pengelola untuk 

pendataan,  melakukan iuran pemeliharaan, dan bisa untuk mencetak hasil iuran 

pemeliharaan juga bisa melihat tunggakan yang belum melakukan iuran. 

 

1.2 Tools Pengembangan Aplikasi 

Penulis menggunakan beberapa tools untuk membuat website ini sebagai 

berikut : 

1. HTML 

“HTML merupakan singkatan dari HyperText Markup Language yaitu 

bahasa standar web yang dikelola penggunaannya oleh W3C (World Wide 

Web Consortium) berupa tag-tag yang menyusun setiap elemen dari 

website. membuat halaman website yang dapat diakses atau ditampilkan 

menggunakan Web Browser” (Mabrur, 2023). 

2. Xampp 

“XAMPP adalah pemrograman gratis yang menjunjung tinggi banyak 

kerangka kerja, merupakan kumpulan dari beberapa proyek. 
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Kemampuannya adalah sebagai server yang berdiri sendiri, yang terdiri 

atas program Apache HTTP Server, MySQL database, dan penerjemah 

bahasa yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl” (A. B. 

Putra & Nita, 2019). 

Inilah beberapa kegunaan XAMPP di antaranya: 

a. Menginstall WordPress Offine 

b. Mengelolah DataBase Php Admin 

c. Menjalankan Laravel dengan Perangkat 

Cara yang paling efektif untuk Memperkenalkan XAMPP di Windows 

sebagai berikut: Buka program dan kunjungi situs resmi XAMPP di 

apachefriends.org Kemudian, klik tombol menu yang ada di pojok kanan 

dan pilih pilihan Download. Selanjutnya Anda dapat memilih varian 

XAMPP Windows. Versi yang dapat diakses di situs otoritas hanya 

XAMPP 64 bit. Jika Anda menginginkan XAMPP 32 siklus, Anda perlu 

mengunduh penginstal terlebih dahulu. Setelah catatan penginstal XAMPP 

diunduh, maka Anda dapat memperkenalkan dokumen dengan mengetuk 

dua kali catatan yang diunduh dan mengikuti panduan pembuatan yang 

diberikan oleh Wizard. Kemudian, pilih bagian program yang perlu Anda 

perkenalkan bersama instalasi XAMPP. Anda dapat memilih lebih dari satu 

bagian. Untuk memilihnya, perhatikan bagian yang dapat diakses. 

Kemudian, Teruskan dengan memilih registri pendirian untuk XAMPP. 

Misalnya, direktori yang digunakan untuk XAMPP ada di drive C, maka 

tuliskan C:\xampp di bagian yang diberikan. Tampilan jendela Akan 

menyediakan opsi untuk memperkenalkan Bitnami, yang dapat membantu 

Anda memperkenalkan WordPress, Joomla, dan lainnya. Tekan tombol 
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Next pada layar ini, kemudian bersabarlah untuk beberapa saat hingga 

interaksi pendirian selesai. Jika XAMPP telah diperkenalkan secara efektif, 

Anda akan mendapatkan pemberitahuan di jendela berikut. Klik tombol 

Selesai untuk mengakhiri proses pendirian. 

3. MySQL 

Menurut (Winanjar & Susanti, 2021) “MySQL adalah pemrograman 

sumber terbuka yang digunakan untuk membuat kumpulan data. 

Mengingat penilaian yang disampaikan di atas, dapat dikatakan bahwa 

MySQL adalah produk atau program yang digunakan untuk membuat 

databaseyang bersifat open source”. 

4. Sublime 

Sublime adalah aplikasi pengelola teks dan kode yang dapat bekerja pada 

semua kerangka kerja yang menggunakan antarmuka Pemrograman 

Python. Pengembangan aplikasi ini didorong oleh aplikasi video Vim, yang 

merupakan aplikasi yang sangat kuat dan mudah beradaptasi. Aplikasi ini 

dapat dibuat dengan menggunakan bundel yang luar biasa (Yanuar & 

Senubekti, 2022). 

5. Php 

Menurut (Bayu Aji & Rudianto, 2020). PHP adalah bahasa korelatif untuk 

HTML yang memungkinkan produksi aplikasi dinamis yang 

mempertimbangkan informasi tanpa henti. Semua tanda baca yang 

diberikan akan sepenuhnya dieksekusi di server, sementara hanya hasil 

yang akan dikirim dari program. Kemudian, pada saat itu, bahasa ini 

berfungsi sebagai konten yang disimpan dan diproses di server Output-nya 

kemudian dikirim ke klien yang menggunakan aplikasi. PHP terkenal 

sebagai bahasa yang sudah diatur sebelumnya, yang dikoordinasikan 

dengan label HTML, dieksekusi di server, dan digunakan untuk membuat 

halaman dinamis, misalnya, Halaman Server Dinamis (ASP) atau Halaman 

Server Java (JSP). PHP adalah pemrograman Sumber Terbuka. 
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1.3 Deskripsi Aplikasi 

SIPBW (Sistem Informasi Parkir Berbasis Website) merupakan Sistem 

Informasi yang mengakomodir para warga khusus nya yang memiliki kendaraan 

roda empat (mobil) di wilayah Rw 02 untuk melakukan iuran  secara offline agar 

bisa di catat oleh admin melalui website untuk menghindari human eror, warga 

bisa mengakses website ini untuk bisa melihat rekap kendaraan yang terparkir di 

lapangan balai warga dan warga juga bisa melihat rekap parkir keluar masuk nya 

kendaraan. Target pasar kita adalah warga di wilayah Rw 02 yang memiliki 

kendaraan roda dua bahkan roda empat yang tidak memiliki garasi di rumahnya. 
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BAB II  

PERANCANGAN APLIKASI 

 

2.1 Rancangan Sistem 

 Menurut (Josi, 2022) UML (Unified Modeling Language) adalah standar 

bahasa yang digunakan secara luas di dunia modern untuk menjelaskan requirement, 

melakukan analisis dan desain, serta menggambarkan teknik dalam pemrograman 

berbasis objek. Dapat diartikan UML adalah bahasa standar untuk mengkarakterisasi 

prasyarat, melakukan pemeriksaan dan perencanaan, dan menggambarkan teknik 

dalam pemrograman berbasis objek. 

A. Use case diagram 

Menurut (Tabrani & Rezqy Aghniya, 2020) beralasan bahwa, “use case adalah 

suatu rangkaian atau gambaran dari suatu pertemuan yang saling berkaitan dan 

menyusun suatu kerangka kerja adat yang dilakukan atau dikelola oleh seorang 

aktor”. 
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Gambar I use case sea level user diagram 1 Gambar 1 use case user sea level diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Table 1 use case sea level user 

Use case name Melakukan login 

Requirements  Validasi system  

Goal Masuk kedalam web SIPBW 

Pre-conditions User membuka web 

Post-conditions User masuk kedalam SIPBW 

Failed and Conditions Tidak dapat masuk kedalam SIPBW 

Actors  User (warga) 

Main flow / Basic path 1. User membuat akun 

2. User melakukan login 

3. User memasukkan username 

dan password 

4. Sistem memvalidasi data 

Alternate flow / Invarant A A1. User melakukan login 

A2. User memasukkan username 

dan password 

A.3 Web tidak bisa memvalidasi 

data 

A4. Sistem menampilkan pesan 

“username dan password salah 

Invariant B B1. User melakukan login 



 

8 
 

Gambar II use case sea level admin diagram  Gambar 2 use case sea level admin diagram 

B2. User memasukkan username 

dan password 

B.3 sistem memvalitasi data 

B.4 sistem menampilkan halaman 

utama 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Table 2 use case sea level admin 

Use case name Melakukan login 

Requirements  Validasi system  

Goal Masuk kedalam web SIPBW 

Pre-conditions Admin membuka web 

Post-conditions Admin masuk kedalam SIPBW 

Failed and Conditions Tidak dapat masuk kedalam SIPBW 

Actors  Admin 

Main flow / Basic path 2. Admin melakukan login 

3. Admin memasukkan 

username dan password 
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Gambar 3 use case kite level diagram 

4. Sistem memvalidasi data 

Alternate flow / Invarant A A1. Admin melakukan login 

A2. Admin memasukkan username 

dan password 

A.3 Web tidak bisa memvalidasi 

data 

A4. Sistem menampilkan pesan 

“username dan password salah” 

Invariant B B1. Admin melakukan login 

B2. Admin memasukkan username 

dan password 

B.3 sistem memvalitasi data 

B.4 sistem menampilkan halaman 

utama 
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Gambar 4 class diagram 

B. Rancangan Class Diagram 
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Gambar 5 Entity Relationship Diagram 

2.2 Rancangan Database 

Perancangan basis data ini difokuskan pada enam atribut, yaitu ERD & 

spesifikasi file. 

A. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menurut (Hermiati et al., 2021) ERD merupakan  diagram  yang  digunakan  

untuk menjelaskan hubungan antar data dalam basis data  kepada  pengguna  

secara  logic  yang didasarkan bahwa real word terdiri atas obyek-obyek dasar 

yang mempunyai hubungan atau kerelasian  terhadap  obyek-obyek  tersebut. 

Selain  itu  ERD  ini  dapat  membantu  dalam perancangan  atau  analisis  

sistem  pada  saat melakukan analisis dan perancangan basis data dikarenakan  

model  ini  dapat  menunjukan macam-macam  data  yang  dibutuhkan  dan 

kerelasian antar data didalamnya. 
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B. Spesifikasi File 

1. Spesifikasi file admin 

Nama file  : Admin 

Akronim  : Admin 

Fungsi   : untuk menyimpan data kendaraan dan user  

Tipe file  : file master 

Organisasi file : index sequential  

Akses file  : random  

Media  : hard disk 

Panjang record : 40bytes 

Kunci field  : id_admin 

Software  : Mysql 

Table 3 spesifikasi file admin 

No. Elemen data Nama field tipe Size Ket 

1. kode admin Id admin Int 5 Primary key 

2. Username Username Varchar 20 - 

3. Password Password Varchar 15 - 

 

2. Spesifikasi file data kendaraan 

Nama file  : Kendaraan  

Akronim  : Kendaraan  

Fungsi   : untuk menyimpan data kendaraan  

Tipe file  : file master 

Organisasi file : index sequential  

Akses file  : random  
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Media  : hard disk 

Panjang record : 83bytes  

Kunci field  : id_data_kendaraan 

Software  : Mysql 

Table 4 spesifikasi file kendaraan 

No. Elemen data Nama field tipe Size Ket 

1. Kode kendaraan id_data_kendaraan Int 11 Primary key 

2. Jenis kendaraan id_jenis_kendaraan Int 11 - 

3. Nama pemilik nama_pemilik Varchar 20 - 

4.  Nomor polisi Nopol Varchar 10 - 

5. Alamat Alamat Varchar 20 - 

6.  Kode bayar id_jenis_bayar Int 11 - 

  

3. Spesifikasi file data parkir 

Nama file  : data parkir  

Akronim  : data parkir  

Fungsi   : untuk menyimpan data parkir 

Tipe file  : file master 

Organisasi file : index sequential  

Akses file  : random  

Media  : hard disk 

Panjang record : 42bytes  

Kunci field  : id_data_parkir 

Software  : Mysql 
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Table 5 spesifikasi file parkir 

 

4. Spesifikasi file pembayaran 

Nama file  : pembayaran  

Akronim  : pembayaran 

Fungsi   : untuk menyimpan pembayaran  

Tipe file  : file transaksi 

Organisasi file : index sequential  

Akses file  : random  

Media  : hard disk 

Panjang record : 42bytes 

Kunci field  : Id_data_pembayaran 

Software  : Mysql 

Table 6 spesifikasi file pembayaran 

No. Elemen data Nama field Tipe Size Ket 

1. data parkir id_data_parkir Int 11 Primary key 

2. data kendaraan id_data_kendaraan Int 11 - 

3. Tanggal Tanggal Date  - - 

4.  waktu masuk waktu_masuk Time  - - 

5. tanggal keluar tanggal_keluar Date  - - 

6.  waktu keluar waktu_keluar Time  - - 

7. Bayar Bayar Double  - - 

No. Elemen data Nama field tipe size Ket 

1. data pembayaran Id_data_pembayaran Int 11 Primary key 

2. data kendaraan Id_data_kendaraan Int  11 - 
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5. Spesifikasi file data user 

Nama file  : User 

Akronim  : User  

Fungsi   : untuk menyimpan data User 

Tipe file  : file master 

Organisasi file : index sequential  

Akses file  : random  

Media  : hard disk 

Panjang record : 481bytes 

Kunci field  : id_user 

Software  : Mysql 

Table 7 spesifikasi file user 

 

6. Spesifikasi file jenis bayar 

3. Bulan Bulan Varchar 20  - 

4. jumlah bayar Jumlah_bayar Doubl - - 

No. Elemen data Nama field tipe size ket 

1. Id user id_user Int 11 Primary key 

2. Username Username Vachar  20 - 

3. Password Password Varchar 20 - 

4.  Level Level Varchar 20 - 

5. nama user nama_user Varchar 200 - 

6.  Status Status Varchar  10 - 

7. Alamat Alamat Varchar  200 - 
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Nama file  : jenis bayar 

Akronim  : jenis bayar 

Fungsi   : untuk menyimpan data jenis bayar 

Tipe file  : file master 

Organisasi file : index sequential  

Akses file  : random  

Media  : hard disk 

Panjang record : 31bytes 

Kunci field  : id_jenis_bayar 

Software  : Mysql 

Table 8 jenis bayar 

 

7. Spesifikasi file jenis kendaraan 

Nama file  : jenis kendaraan 

Akronim  : jenis kendaraan 

Fungsi   : untuk menyimpan data jenis kendaaraan 

Tipe file  : file master 

Organisasi file : index sequential  

Akses file  : random  

Media  : hard disk 

Panjang record : 31bytes 

Kunci field  : id_jenis_kendaraan 

No. Elemen data Nama field Tipe size ket 

1. Id jenis bayar id_jenis_bayar Int 11 Primary key 

2. Jenis bayar Jenis_bayar Vachar  20 - 
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Software  : Mysql 

Table 9 jenis kendaraan 

 

8. Spesifikasi file penerimaan 

Nama file  : penerimaan 

Akronim  : penerimaan 

Fungsi   : untuk menyimpan data penerimaan pembayaran 

Tipe file  : file master 

Organisasi file : index sequential  

Akses file  : random  

Media  : hard disk 

Panjang record : 62bytes  

Kunci field  : id_penerimaan 

Software  : Mysql 

Table 10 penerimaan 

No. Elemen data Nama field tipe size Ket 

1. jenis kendaraan Id_jenis_kendaraan Int 11 Primary key 

2. jenis kendaraan jenis_kendaraan Varchar  20 - 

3. Tarif bulan Tarif_bulan Doubl - - 

4. Tarif jam Tarif_jam Doubl - - 

No. Elemen data Nama field Tipe size ket 

1. penerimaan id_penerimaan Int 11 Primary key 

2. Data kendaraan Id_data_kendaraan Int   11 - 

3. Bulan Bulan Varchar 20 - 
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Gambar 6 db parkir 

 

C. Database Parkir 

Ketikkan pada kotak “ciptakan data base terbaru”, lalu klik tombol “ciptakan”. Buat 

database dengan nama db_parkir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Table 11 db admin 

No. Elemen data Nama field tipe Size Ket 

1. kode admin Id admin Int 5 Primary key 

2. Username Username Varchar 20 - 

3. Password Password Varchar 15 - 

 

 

 

4.  Tahun Tahun Varchar 20 - 

5. Tanggal bayar Tanggal_bayar Date - - 

6.  jumlah Jumlah  double  - - 
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Gambar 7 db parkir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8 db kendaraan 
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Gambar 9 db kendaraan 

 

Table 12 db kendaraan 

Field Name Type Size Keterangan 

Id_data_kendaraan Int 11 Primary key 

Id_jenis_kendaraan Int 11  

nama-pemilik Varchar 200  

Nopol Varchar  20  

Alamat Varchar 200  

id_jenis bayar Int  11  

   

 

2.3 Rancangan Form Master 

Berikut merupakan langkah-langkah cara menambahkan data kendaraan 

A. Membuat Form Master Data Kendaraan Desain Form Master Kendaraan 
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Gambar 10 tampilan kendaraan 

Gambar 11 Tampilan Website 

 

 

   

  

  

  

  

  

  

 

 

1. Klik tambah data pada website untuk menambahkan data mobil 

2. Isi form yang tersedia 
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Gambar 12 tampilan website 

Gambar 13 tampilan website telah berhasil 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

3. Setelah mengisi form yang tersedia kemudian klik simpan 

 

 

  

  

  

  

  

  

   

  

  

 

 

4. Data berhasil disimpan 
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Gambar 14 tampilan program 

Logika jalannya Program  

a) Pertama masuk ke menu data kendaraan. 

b) Setelah itu menginput data kendaraan yang ingin di masukan ke tabel 

kendaraan.   

c) Tekan tombol data kendaraan jika sudah tampil, silahkan masukkan nomor 

polisi, jenis kendaraan, nama pemilik, alamat, dan jenis pembayaran. 

d) Jika sudah mengisi semua form silahkan klik tombol simpan Jika ada 

kesalahan pada penginputan data silahkan klik tombol hapus.  

 

5. Tampilan kode program (add kendaraan) 
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Gambar 15 tampilan program 

Gambar 16 Tampilan Program 
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Gambar 17 tampilan program 

Gambar 18 tampilan program 

6. tampilan kode program (data kendaraan) 
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Gambar 19 tampilan website 

Gambar 20 tampilan website 

2.4. Rancangan Form Transaksi 

         Berikut langkah langkah cara pembuatan form transaksi   

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 

27 
 

Gambar 21 tampilan website 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

 

Logika jalanya program : 

1. buka form pada bagian transaksi 

2. kemudian input from transaksi 

3. saat form dijalankan, tanggal dan nama pemilik muncul otomatis 

4. data kendaraan bisa langsung di input oleh user  

5. user menambahkan jumlah nominal pembayaran pada saat transaksi 

6. jika sudah melakukan transaksi user melakukan klik simpan 

Berikut langkah-langkah dalam membuat program 
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Gambar 22 tampilan program 

Gambar 23 tampilan program 

Gambar 24 tampilan program 
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Gambar 25 laporan transaksi 

Gambar 26 laporan transaksi 

2.5 Rancangan Laporan  

 Berikut merupakan laporan transaksi 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 

Berikut langkah-langkah untuk melakukan pengecekan pembayaran user 

1. klik dashboard transaksi 

2. kemudian muncul laporan transaksi user  

3. klik dashboard home  

4. admin bisa melihat saldo penerimaan 
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2.6 Pengujian Unit 

 “Black box testing adalah metode pengujian perangkat lunak yang tes 

fungsionalitas dari aplikasi yang bertentangan dengan struktur internal atau kerja”(A. 

P. Putra et al., 2020). 

Table 13 pengujian terhadap form login admin 

No. Scenario Test case  Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

pengujian 

Kesimpulan 

1. Menginput 

username dan 

password dengan 

benar lalu klik 

tombol login 

Nama: 

xxx 

Password: 

xxx 

Sistem akan 

menerima akses 

dan user masuk 

ke halaman 

utama 

Sesuai 

harapan  

Valid 

2.  Menginput 

username saja 

tanpa password 

atau sebaliknya 

lalu klik tombol 

login 

Nama: 

xxx 

Password: 

xxx 

Sistem menolak 

akses dan 

mengirim notif 

please fill out 

this field 

Sesuai 

harapan 

Valid 

3. Menginput 

username dan 

password yang 

salah lalu klik 

tombol login  

Nama: 

xxx 

Password: 

Xxx 

Sistem menolak 

akses dan 

mengirim notif 

login gagal 

Sesuai 

harapan 

Valid 

 

Table 14 pengujian halaman logout 

No. Scenario Test case  Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

pengujian 

Kesimpulan 

1. Keluar dari halaman 

utama klik logout  

Nama:  

xxx 

Password: 

xxx 

Sistem 

akan 

menerima 

akses dan 

user keluar 

dari 

halaman  

Sesuai 

harapan  

Valid 
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Table 15 pengujian pada login user 

No. Scenario Test case  Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

pengujian 

Kesimpulan 

1. Menginput 

username dan 

password dengan 

benar lalu klik 

tombol login 

Nama: 

xxx 

Password: 

xxx 

Sistem akan 

menerima akses 

dan user masuk 

ke halaman 

utama 

Sesuai 

harapan  

Valid 

2.  Menginput 

username saja 

tanpa password 

atau sebaliknya 

lalu klik tombol 

login 

Nama: 

xxx 

Password: 

xxx 

Sistem menolak 

akses dan 

mengirim notif  

please fill out 

this field 

Sesuai 

harapan 

Valid 

3. Menginput 

username dan 

password yang 

salah lalu klik 

tombol login  

Nama: 

xxx 

Password: 

Xxx 

Sistem menolak 

akses dan 

mengirim notif 

login gagal 

Sesuai 

harapan 

Valid 

 

A. Buku Manual Pengguna 

1. Deskripsi Aplikasi 

SIPBW (Sistem Informasi Parkir Berbasis Website) merupakan Sistem 

Informasi yang mengakomodir para warga di wilayah Rw 02 untuk 

melakukan iuran secara offline agar bisa di catat oleh admin melalui 

website untuk menghindari human eror, warga bisa mengakses website ini 

untuk bisa melihat rekap kendaraan yang terparkir di lapangan balai warga 

dan warga juga bisa melihat rekap parkir keluar masuk nya kendaraan. 

Target pasar kita adalah warga di wilayah Rw 02. 

2. Tampilan view aplikasi 

a. Halaman Dashboard 

Halaman dashboard adalah halaman pertama yang muncul setelah 

pengguna melakukan login. Halaman ini berfungsi sebagai 

penghubung antara semua menu. 
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Gambar 27 halaman dashboard admin 

Gambar 28 halaman user 

 

 

 

  

  

  

  

  

 

 

b. Halaman User 

Pada halaman ini admin bisa melihat ada berapa jumlah total user yang 

terdaftar di web SIPBW, dan juga admin bisa mengedit bahkan 

menghapus user yang telah membuat akun. 
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Gambar 29 halaman kendaraan 

Gambar 30 halaman pembayaran 

c. Jenis Kendaraan 

Pada halaman ini menampilkan jumlah tarif pada kendaraan yang ingin 

diparkirkan.  

 

 

  

  

  

  

  

 

 

d. Jenis Pembayaran 

Untuk di halaman ini tersedia jenis pembayaran untuk perbulan. 
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Gambar 31 halaman transaksi 

Gambar 32 halaman penerimaan 

e. Data Kendaraan 

Pada halaman ini terdapat fitur untuk mengedit bahkan menghapus 

data kendaraan yang terdaftar didalam web. 

 

 

 

 

 

  

  

  

 

f. Penerimaan 

Dihalaman ini tersedia juga fitur edit dan hapus, admin juga bisa 

menambahkan data mobil yang ingin di daftarkan di dalam web. 
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BAB III 

PENUTUP 

 

3.1. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari pembuatan Sistem Informasi Parkir 

Berbasis Website pada lembaga sebagai berikut: 

a. Dengan adanya Sistem Informasi Parkir Berbasis Website pada lembaga ini 

dapat membantu pengelola dalam meminimalisir kesalahan human eror, serta 

meningkatkan keamanan pembayaran dalam melakukan perhitungan iuran 

parkir secara tepat dan akurat. 

b. Berdasarkan evaluasi kualitas perangkat lunak, sistem ini tergolong mudah 

dipahami karena dalam proses pembuatannya, yang diharapkan adalah sistem 

yang cepat, mudah, dan efektif. 

 

3.2. Saran 

Dari beberapa kesimpulan yang diambil diatas, dapat dikemukakan saran-saran 

yang berguna untuk perbaikan dari aplikasi yang kami bangun dalam proyek Tugas 

Akhir kami ini: 

a. Karena Website ini masih dalam tahap pengembangan maka diharapkanya 

untuk bekerjasama dengan pihak ketiga (bank atau e-wallet) agar 

mempermudah penggunaan  untuk melakukan iuran via online.  

b. Diharapkan sistem ini dapat dikembangkan dengan fitur yang lebih lengkap 

sehingga pengguna akan lebih tertarik untuk mempelajari aplikasi ini. 
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