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ABSTRAK 

Putra Ardiansyah (12211360) Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan 

Politeknik Karya Husada Di Depok Jawa Barat 

Pusat pendidikan adalperpustakaan karena bertujuan untuk memberikan pendidikan 

sebaik mungkin. Perpustakaan harus ada di setiap fasilitas pendidikan, termasuk 

sekolahPendekatan pengembangan perangkat lunak adalah kerangka kerja untuk 

merencanakan, mengoordinasikan, dan mengawasi proses pengembangan sistem 

informasi. Penulis membangun sistem informasi file library dengan menggunakan 

metodologi pengembangan air terjun. Lima langkah dari prosedur ini adalah 

Perpustakaan Politeknik Karya Husada kini banyak menangani permasalahan, seperti 

permasalahan pendataan pengunjung anggota, transaksi peminjaman, pengembalian, 

dan pencadangan laporan dalam proses administrasi perpustakaan. Karena laporan 

administratif masih diselesaikan secara tertulis untuk prosedur ini, kesalahan mungkin 

terjadi saat mendokumentasikannya.Kesimpulan dari pembuatan website perancangan 

sistem informasi perpustakaan Politeknik Karya Husada di Depok, Jawa Barat adalah 

bahwa website ini akan meningkatkan aksesibilitas dan efisiensi layanan 

perpustakaan. Dengan antarmuka yang user-friendly, fitur pencarian yang efektif, dan 

keamanan data yang terjamin, website ini akan memberikan kemudahan bagi 

pengguna dalam mengakses informasi dan memanfaatkan layanan perpustakaan 

secara optimal 

 

Kata Kunci : Pusat pendidikan Perpustakaan Sistem informasi perpustakaan   

Pengembangan perangkat lunak Metodologi air terjun
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ABSTRAK 

The center of education is the school library. Schools always build libraries because 

they aim to provide the best possible education. Libraries must be present in every 

educational facility, including schools. A software development approach is a 

framework for planning, coordinating, and supervising the information systems 

development process. The author builds a library file information system using the 

waterfall development methodology. The five steps of this procedure mean that the 

Karya Husada Polytechnic Library now handles many problems, such as member 

visitor data collection, borrowing transactions, returns and backing up reports in the 

library administration process. Because administrative reports are still completed in 

writing for these procedures, errors may occur when documenting them. The 

conclusion from creating a website for designing information systems for the Karya 

Husada Polytechnic library in Depok, West Java is that this website will increase the 

accessibility and efficiency of library services. With a user-friendly interface, effective 

search features, and guaranteed data security, this website will make it easy for users 

to access information and make optimal use of library services. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar belakang masalah 

Pusat pendidikan adalah perpustakaan sekolah. Sekolah selalu membangun 

perpustakaan karena bertujuan untuk memberikan pendidikan sebaik mungkin. 

Perpustakaan harus ada di setiap fasilitas pendidikan, termasuk sekolah. 

Pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) dalam dunia pendidikan 

sudah menjadi hal yang lumrah di masa globalisasi kontemporer, seiring dengan 

kemajuan teknologi yang sangat pesat. Oleh karena itu, untuk meningkatkan 

standar pengajaran, lembaga pendidikan perlu mengikuti kemajuan teknologi 

informasi dan komunikasi, terutama dalam hal penerapan sistem informasi yang 

berguna. Pengelolaan sumber daya perpustakaan dan layanan kemahasiswaan 

menjadi lebih sederhana dengan sistem informasi perpustakaan berbasis web.. 

Perpustakaan Politeknik Karya Husada kini banyak menangani permasalahan, 

seperti permasalahan pendataan pengunjung anggota, transaksi peminjaman, 

pengembalian, dan pencadangan laporan dalam proses administrasi perpustakaan. 

Karena laporan administratif masih diselesaikan secara tertulis untuk prosedur ini, 

kesalahan mungkin terjadi saat mendokumentasikannya. Selain itu, terkadang 

terjadi kesalahan dalam pengelolaan layanan perpustakaan, antara lain hilangnya 

arsip dan kesalahan dalam transaksi peminjaman. Permasalahan di atas 

memerlukan penggunaan aplikasi web. Pengolahan data dan transaksi perpustakaan 

akan dipermudah dengan website ini.  

"Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan di Politeknik Karya Husada" adalah 

judul TA penelitian yang menarik bagi peneliti. 
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1.2 Tujuan dan manfaat 

A. A Berikut tujuan alasan penulisan tugas akhir ini: 

1. Memudah proses peminjaman dan pengembalian buku secara otomatis tanpa 

perlu mencatat secara manual.  

2.  Membantu petugas dalam menambahkan buku-buku baru yang dirilis oleh 

pemerintah. 

3.  Menyediakan informasi tentang buku-buku yang dibutuhkan dengan lebih cepat, 

tepat, dan terkini. 

Sendangkan manfaat bagi penulis tungas akhir ini adalah: 

B. Manfaat untuk penulis: 

a. Sebagai salah satu keperluan kelulusan Program Diploma Tiga (DIII) 

sistem informasi Universitas bina sarana informatika. 

b. Untuk dijadikan sebagai penilaian terhadap perpustakaan yang kini 

berjalan secara manual. 

C. Manfaat untuk pengguna:  

a. Memudahkan petungas dalam melihat data-data peminjaman berupa data waktu 

pinjam dan pengembalian buku 

b. Memudahkan petungas dalam mengelola buku-buku yang terbaru maupun 

terlama 

c. Memudahkan petungas dalam memberitaukan buku terbaru tanpa komunikasi 

langsung dengan peminjam buku 
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1.3 Metode Penelitian 

A. Metode pengembangan perangkat lunak 

Pendekatan pengembangan perangkat lunak adalah kerangka kerja untuk 

merencanakan, mengoordinasikan, dan mengawasi proses pengembangan sistem 

informasi. Penulis membangun sistem informasi file library dengan menggunakan 

metodologi pengembangan air terjun. Lima langkah dari prosedur ini adalah. 

1 Analisis kebutuhan sofware 

Untuk menilai dan menetapkan persyaratan perangkat lunak dan 

memutuskan solusi perangkat lunak yang akan digunakan sebagai bagian dari 

proses komputerisasi sistem, langkah ini melibatkan pengumpulan persyaratan, 

termasuk dokumentasi dan antarmuka.. 

2 Perancangan sistem dan perangkat lunak 

Desain program perangkat lunak mencakup elemen-elemen seperti 

struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka, dan teknik 

pengkodean. Pada titik ini, penulis menggunakan UML untuk merancang dan 

mengembangkan program, menggunakan diagram urutan, diagram 

peluncuran, diagram aktivitas, dan diagram kasus. Selain itu, penulis 

menggunakan LRS (Logical Record Structure) dan ERD (Entity Relationship 

Diagram) (untuk arsitektur database). 

3 Implementasi dan Pengujian unit 

a. Implementasi 

Mengembangkan desain menjadi aplikasi perangkat lunak sangatlah 

penting. Hasil dari fase ini adalah program komputer yang dihasilkan 

sesuai dengan desain yang dikembangkan selama tahap desain. 
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b. Pengujian 

Pengujian memastikan bahwa setiap komponen telah diperiksa untuk 

memastikan bahwa hasilnya sesuai dengan yang diharapkan, dengan 

fokus pada aspek logis dan fungsional program. 

c. Pemeliharaan 

menjelaskan operasi pengembangan sistem sebelum perbaikan perangkat keras 

dan perangkat lunak serta penyesuaian sistem. 

A. Teknik pengumpulan data 

 

Cara penulis mengumpulkan informasi dalam rangka menyusun tugas akhir 

adalah. 

1. Observasi 

khususnya kajian terhadap peristiwa-peristiwa yang terjadi di lapangan di 

sekolah dan observasi tidak langsung. Dengan menggunakan teknik ini, 

informasi yang jelas dan dapat diandalkan mengenai perpustakaan sekolah di 

bidang TI dapat dikumpulkan. 

2. Metode wawancara  

Kegiatan observasi diperiksa kelengkapannya melalui sesi tanya jawab yang metodis 

dan langsung dengan individu yang mengetahui permasalahan yang diteliti dalam hal 

ini, khususnya pustakawan. 

3. Studi Pusaka  

Pendekatan ini memanfaatkan literatur, penelitian sebelumnya, dan laporan lima tahun 

terakhir yang relevan dengan subjek yang dibahas sebagai referensi.. 
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1.4 Ruang Lingkup 

 

Penulisan ini membahas pengunjungan, peminjaman, dan pengembalian buku di 

perpustakaan Politeknik Karya Husada. Proses ini dimulai dengan petugas mencatat 

pengunjung yang datang, menerima dan mengecek data buku yang akan di pinjam, 

kemudian melakukan pelaporan peminjaman sebelum memberikan buku yang 

dipinjam kepada mahasiswa dan dosen. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

2.1 Konsep dasar sistem 

A. Sistem informasi 

(Anjeli et al., 2022) Sistem informasi adalah suatu sistem yang mengumpulkan, 

mengatur, menyimpan, mengevaluasi, dan menyebarkan data untuk tujuan tertentu. 

Banyak proses sistem ini mengubah data menjadi informasi yang digunakan untuk 

memenuhi kebutuhan tertentu suatu organisasi atau bisnis.  

B. Website 

 

Situs web adalah salah satu media online yang tersedia (Trimarsiah & Arafat, 

2017). Selain berfungsi sebagai sumber informasi, situs web dapat digunakan untuk 

meluncurkan toko online. Sebuah "situs web" adalah sekelompok halaman web yang 

dapat diakses World Wide Web (WWW) yang sering kali merupakan bagian dari 

domain atau subdomain. Halaman web ditulis dalam format HTML (Hyper Text 

Markup Language) dan sering diakses menggunakan protokol HTTP. Protokol HTTP 

digunakan untuk mentransfer data dari server situs web ke browser web pengguna 

agar dapat ditampilkan. Setiap artikel yang dapat ditemukan di beberapa situs web 

menciptakan jaringan data yang sangat besar.  

a. Html 

 

html sering kali merupakan tempat penyimpanan skrip HTML. Untuk mengetik 

skrip HTML, gunakan editor teks dasar seperti Notepad. Namun, ada juga editor teks 

khusus yang dapat mengenali setiap elemen skrip HTML dan menampilkannya dalam 

berbagai warna agar lebih mudah dipahami, antara lain VS Code, Sublime Text, dan 

masih banyak lagi (Suhendi dan Permatasari, 2020). 
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HTML adalah singkatan dari Hypertext Markup Language, sebuah bahasa web 

standar yang dikelola oleh World Wide Web Consortium (W3C). Tag ini ada di setiap 

elemen halaman web. Dengan HTML, setiap elemen situs web dapat diatur sesuai 

keinginan. (Permatasari dan Suhendi, 2020). 

b. CSS 

Elemen HTML dengan beberapa atribut yang dapat diakses dapat disusun 

menggunakan dokumen web yang disebut Cascading Way Sheet (CSS) untuk 

menampilkan elemen sesuai keinginan. Karena strukturnya yang sederhana—terdiri 

dari kumpulan aturan yang menentukan tampilan komponen HTML—beberapa orang 

percaya bahwa CSS bukanlah bahasa pemrograman. 

c. PHP 

PHP adalah bahasa komputer sisi server yang digunakan untuk membuat halaman 

web yang dinamis dan interaktif. Menggabungkan tag presentasi, query database, dan 

logika bisnis adalah inti dari pemrograman PHP sederhana. Skalabilitas dan 

kompleksitas pemeliharaan aplikasi meningkat ketika kedua pendekatan 

pengembangan digabungkan. Untuk mengatasi masalah ini, PHP telah membuat 

beberapa kerangka pengembangan. Kerangka kerja ini mempermudah dan 

mempercepat pengembang untuk membuat aplikasi online dengan menyediakan 

desain kerangka dasar selain perpustakaan, ekstensi, dan API yang luas. Kerangka 

kerja PHP meningkatkan produktivitas pengembang dengan mengurangi jumlah kode 

berulang yang digunakan. 
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d. Codeigniter 

 

Secara Umum CodeIgniter adalah kerangka kerja PHP yang open source 

digunakan untuk pengembangan aplikasi web. Berkat berbagai fiturnya yang kuat dan 

alat yang mudah digunakan, pengembang dapat mempercepat proses pengembangan. 

Menurut (Kansha, 2023) Membuat aplikasi PHP dinamis menggunakan Codeigniter, 

jaringan aplikasi online sumber terbuka dan kerangka kerja PHP yang diperkenalkan 

pada bulan Februari 2006. 

C. Basis Data 

Basis data adalah kumpulan data yang mudah diakses, dimodifikasi, dan 

disimpan yang telah terstruktur secara metodis. 

Menurut (Aswiputri, 2022) Kumpulan data sistematis yang mudah diakses, 

dimodifikasi, dan disimpan disebut database. 

1 Myqsl 

 

MySQL adalah sistem manajemen basis data berbasis SQL yang banyak 

digunakan dalam pengembangan aplikasi web karena kinerjanya yang luar biasa dan 

komunitas yang kuat.  

Pengelolaan basis data dilakukan dengan penggunaan bahasa query struktural 

(SQL), menurut Fitria (2021). Beberapa instruksi unik dalam bahasa kueri ini 

digunakan untuk mengambil data dari database yamg saling berubungan. 

D. Model Pengembangan Perngkat Lunak 

Sering disebut sebagai metode waterfall atau klasik life cycle, Metodologi 

tradisional, metodis, dan berurutan untuk mengembangkan perangkat lunak 

adalah paradigma air terjun. Paradigma ini dikenal dengan paradigma Linear 

Sequential.(Nurseptaji, 2021) 
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1. Desain  

Sebelum memulai proses pengkodean, langkah desain dilakukan selanjutnya. 

Memberikan gambaran menyeluruh tentang tugas yang ada dan tampilan 

sistem yang diinginkan adalah tujuan dari fase ini. Ini akan membantu dalam 

menetapkan desain sistem secara keseluruhan dan menentukan persyaratan 

perangkat keras dan sistem.. 

2. Implementasi 

Untuk mengetahui apakah program sudah sesuai dengan desain yang 

diharapkan dan masih ada kekurangan, maka modul-modul yang telah 

dihasilkan sebelumnya akan digabungkan dan dievaluasi pada tahap keempat. 

3. Operation dan pemeliharaan 

Tahap terakhir dari metode pengembangan waterfall adalah operasional dan 

perawatan. Di sini, pengguna akan menjalankan atau mengoperasikan software 

yang sudah jadi. 

2.2 Teori Pendukung 
 

Teori pendukung dan landasan teori sangat penting dalam proses penyusunan 

Laporan Tugas Akhir karena dapat menjadi sumber untuk meningkatkan 

pemahaman terhadap materi yang diberikan. 

A. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Diagram dalam desain basis data menggambarkan hubungan atau hubungan 

antara objek atau entitas yang terlihat dan propertinya. Inilah bagian-bagiannya. 
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1. Entitas 

Yang pertama adalah suatu entitas. Kumpulan item yang dapat dibedakan dan 

dibedakan disebut entitas. Untuk melambangkan entitas ini, biasanya digunakan 

simbol persegi panjang. 

2. Atribut 

Atribut datang berikutnya. Setiap entitas memerlukan fitur yang berfungsi untuk 

menggambarkan atau menjelaskan kualitas lainnya. Dalam ERD, berbagai tipe 

atribut sering digunakan. 

3. Relasi 

Komponen ketiga adalah relasi, yang juga dikenal sebagai "hubungan". Dalam 

ERD (Entity-Relationship Diagram), koneksi didefinisikan sebagai hubungan yang 

terjalin antara satu atau lebih hal. Simbol berbentuk belah ketupat digunakan untuk 

mewakili komponen ini. Tiga jenis tautan diidentifikasi oleh ERD yang penting 

untuk dipahami.. 

B. Unified Modelling Language 

Secara umum, UML adalahSistem perangkat lunak dapat dirancang, dimodelkan, 

dan didokumentasikan menggunakan UML, bahasa visual yang umum. Ini 

memberikan notasi dan diagram yang memperjelas komposisi dan operasi sistem. 

Bahasa standar untuk membuat cetak biru perangkat lunak disebut Unified Modeling 

Language (UML).  

Arsitek perangkat lunak menghasilkan diagram UML untuk membantu 

pemrogram dan pengembang dalam membuat perangkat lunak, seperti yang 

dilakukan arsitek dengan cetak biru konstruksi bangunan.(Fitria, 2021) 
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1. Activity Diagram 

Secara umum activity Diagram adalah penggambaran visual tahapan yang terlibat 

dalam alur atau proses kerja, yang membantu dalam visualisasi langkah-langkah yang 

diperlukan dalam suatu sistem atau proses. 

Menurut (Fitria, 2021) Diagram aktivitas adalah representasi skematis dari suatu 

objek atau kemungkinan tindakan pengguna dalam kerangka aplikasi yang akan 

digunakan. Diagram aktivitas pada dasarnya adalah gambaran grafis dari suatu proses 

bisnis di mana setiap rangkaian peristiwa yang ditampilkan mewakili komponen 

sistem proses bisnis tertentu.. 

2. Use case Digaram 

Use case Digaram Menurut (Permana et al., 2023).Hasilnya, diagram use case 

merupakan alat pemodelan yang menggambarkan perilaku dari luar melihat ke dalam, 

menggambarkan bagaimana aktor berinteraksi dengan fungsionalitas (use case) sistem 

informasi yang sedang dikembangkan atau dibangun. Simbol khusus digunakan dalam 

pembuatan diagram use case, dan setiap simbol menyertakan penjelasan yang 

menjelaskan tujuannya. 

3. Class diagram 

(Fitria, 2021) Diagram kelas digunakan dalam pengembangan perangkat lunak 

berbasis objek untuk menggambarkan hubungan antar kelas dan menentukan struktur 

sistem. Kelas-kelas yang diperlukan untuk membangun sistem juga ditentukan dalam 

diagram kelas ini. 

4. Squence diagram 

Urutan di mana objek berinteraksi satu sama lain dalam sistem perangkat lunak 

saat sedang dibuat diwakili oleh diagram urutan. Diagram ini dan diagram use case 
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berhubungan erat karena setiap use case yang dinyatakan seringkali memerlukan 

pembuatan diagram sequence yang sesuai untuk menggambarkan aliran proses yang 

berlangsung.  

(Fitria, 2021) mengklaim bahwa dengan menunjukkan siklus hidup suatu objek 

dan pesan-pesannya mengirim dan menerima, diagram urutan dapat digunakan untuk 

menunjukkan bagaimana suatu item berperilaku dalam use case. Sebelum membuat 

diagram sequence, Anda harus memahami objek use case dan metode yang termasuk 

dalam kelas yang membuat instance objek tersebut 
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BAB III 

ANALIS SISTEM BERJALAN 

 

3.1 Tinjauan Perusahaan 

Setiap universitas ataupun perguruan tinggi pasti memiliki sejarah.berikut akan 

di jelaskan sejarah perguruan tinggi kesehatan Politeknik Karya husada dan visi misi 

perguruan tinggi dan serta peminpin dan kariyawan dan fungsi nya. 

3.1.1 Sejarah Perusahaan 

Sejarah organisasi 

POKADA pada awalnya adalah Yayasan Keperawatan (Akper) Karya Husada 

yang didirikan pada tahun 1996 dengan Surat Pernyataan Pelayanan Kesejahteraan 

No.HK.00.06.1.1.560.4. Kemudian dipindahkan ke Bagian Pengajaran Umum dari 

Dinas Kesejahteraan. Bersamaan dengan itu, Balai Keperawatan Karya Husada dan 

Balai Bantuan Persalinan Karya Husada di Jakarta digabung menjadi wadah Politeknik 

Karya Husada di Jakarta yang dikoordinasikan oleh Yayasan Karya Husada Jakarta. 

Saat ini, POKADA mempunyai lima program kajian yang lazim, yakni: Lone Ranger 

Terapan Perawatan Persalinan, Ahli Persalinan Profesional, Pengurus Lajang Data 

Kesejahteraan Terapan, DIII Keperawatan, dan DIII Bantuan Persalinan. Proyek-

proyek ini telah mendapatkan sertifikasi Hebat dan Fantastis.. 

 

A. Visi dan Misi 

 

1. Visi: Mewujudkan pendidikan tinggi kejuruan dengan keterampilan 

terapan yang kompetitif dalam industri kesehatan untuk Masyarakat 

Industri 4.0 Indonesia pada tahun 2034. 
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2. Misi 

a. Menciptakan dan mengoordinasikan pendidikan terapan terkait 

kesehatan yang mempromosikan peningkatan standar layanan 

kesehatan. 

b. Mendorong pertumbuhan pendidikan terapan di bidang medis untuk 

menghasilkan barang dan prototipe paling inovatif. 

c. Terlibat dalam kerja sukarela di masyarakat untuk membantu 

meningkatkan cara sistem layanan kesehatan digunakan. 

d.  Menjalin kemitraan dengan organisasi-organisasi pemerintah dan 

swasta dalam dan luar negeri dalam rangka melaksanakan Tri Dharma 

Perguruan Tinggi. 
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3.1.2 Struktur oraganisasi dan fungsi 

Berikut struktur ornganisasi dan fungsi nya  

 

 

 

 

 

 

 

III.1 

Gambar struktrur organisasi  
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Struktur Organisasi dan Fungsi 

A. Yayasan 
 

Kepemimpinan Pengawasan Rapat Hubungan Eksternal Pengembangan 

Strategis Pengambilan Keputusan Keuangan Penyaringan dan Pengangkatan 

Staf Kunci Penggalangan Dana dengan potensial donor atau mitra 

keuangan.Pertanggungjawaban Pengembangan Hubungan Masyaraka 

Evaluasi Kinerja 

B. Direktur  

yang bertugas mengawasi pengelolaan dan pimpinan perusahaan agar sesuai 

dengan maksud dan tujuannya. Menjunjung tinggi dan mengawasi properti 

perusahaan. 

C. Direktur Deputi Akademik  

Menyelaraskan dan mengawasi pelaksanaan proyek kerjasama, program 

pelatihan, penelitian, pengabdian masyarakat, dan inisiatif pendidikan. 

D.SPI  

Membantu Rektor mengawasi operasional internal. Menganalisis, mengawasi, 

memeriksa, menguji, dan mengevaluasi bagaimana kegiatan dan tanggung 

jawab unit kerja dilaksanakan. Merencanakan dan memutuskan proses dan luas 

pelaksanaan pengawasan. 
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E.LPM 

Bekerja sama dengan Rektor untuk melaksanakan pengawasan internal. 

Menganalisis, mengawasi, memeriksa, menguji, dan mengevaluasi bagaimana 

kegiatan dan tanggung jawab unit kerja dilaksanakan. Merencanakan dan 

memutuskan proses dan sejauh mana pelaksanaan pengawasan. 

B. LPPM 

Mengordinasikan kegiatan penelitian dan pengabdian kepada masyarakat di 

lingkungan fakultas. Mengoordinir penelitian ilmiah murni. Menkoordinir 

penelitian ilmu pengetahuan terapan. 

C. KETUA PROGRAM STUDI  

Menyusun rencana dan program kerja program studi. Menyusun kurikulum, 

silabus, buku modul ajar, dan buku modul peraktik. Membagi tugas pengajaran 

kepada dosen dan teknisi. Mengevaluasi kegiatan akademik dosen dan 

mahasiswa. 
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3.2 Prosedur Sistem Berjalan 

Prosedur sistem operasi adalah tindakan atau proses yang menjelaskan bagaimana file 

masuk dan keluar dari sistem aktif atau sistem operasi, atau bagaimana dokumen atau 

data berpindah melalui suatu sistem. Tujuan artikel ini adalah untuk memberikan 

pembaca pemahaman komprehensif tentang sistem yang diterapkan oleh perusahaan, 

pemerintah, dan organisasi lain. 

1. Prosedur Pendataan 

Mahasiswa ataupun peminjam lainnya harus di data nama dan NIM 

untuk menandai si peminjam. Kemudian petungas mencatat ke daftar 

peminjam sebelum buku di serahkan. 

2. Prosedur Verifikasi 

Petugas perpustakaan harus verifikasi data peminjam buku dengan  cara 

meminta kartu mahasiswa lalu di catatkan dalam buku peminjaman, untuk 

kemudian di salin ke tabel excel 

4. Prosedur Penyerahan dokumen 

Setelah data mahasiswa terverifikasi, petugas kemudian memberikan buku 

yang di pinjam. 
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3.3 Activity diagram 

 

 
III.2 

Activity diagram 
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3.4 Spesifikasi dokumen masukan 

 

Segala macam masukan yang berupa dokumen yang diolah untuk menghasilkan 

keluaran tertentu disebut dengan dokumen masukan. Dokumen yang 

dimasukkan ke dalam sistem perpustakaan terdiri dari: 

Nama Dokumen : Buku Pengunjung 

Fungsi   : Mendata identitas pengunjung atau peminajm 

Sumber   : Petugas perpustakaan 

Tujuan   : Petungas perpustakaan 

Media   : buku pengunjung atau excel 

Jumlah    : 1 Buku 

frekuensi  : Setiap melakukan kunjungan maupun meminjam buku 

 

 

3.5 Spesifikasi dokumen keuaran 

 

Dokumen yang dibuat dari data yang diproses disebut dokumen keluaran. Ada 

beberapa jenis spesifikasi dokumen keluaran, seperti: 

Nama Dokumen : Dokumen Pengembalian   

Fungsi   : Pengembalian buku atapun pengunjung perpustakaan 

Sumber   : Petugas perpustakaan 

Media   : buku pengunjung atau excel 

Jumlah   :  1 Buku 

frekuensi  : setiap pengembalian buku 

 

3.6 Permasalahan Pokok 

 

Proses peminjaman kunjungan keperpustakaan tidak selalu mudah dan 

terkadang menimbulkan tantangan atau kesulitan baik bagi petugas maupun 

peminjam. Berikut beberapa tantangan yang sering terjadi: 

1. Data peminjam/Pengunjung hilang 
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2. Pengunjung/terkendala untuk mengisi data Ketika Petungas Perpustakaan 

tidak ada 

3. Petungas Terkendala dalam Melihat data-data pengunjung yang bulan lalu 

atau tahun lalu 

4. Petungas sulit menyusun buku terbaru dan terlama 

3.7 Pemecahan masalah 

 

Dari beberapa permasalahan yang ada saat ini, harus ditemukan satu 

permasalahan yang bisa mengatasinya. Ada beberapa solusi yang perlu dipikirkan, 

antara lain: 

1. Perlu adanya sistem Perpustakaan dengan web 

2. Pengujung lebih mudah meminjam buku ketika petugas tidak ada di ruangan 

3. Petungas mudah mencari data pengunjung di hari-hari sebelum nya 

4. Memudahkan petungas mencari buku-buku 
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BAB IV 

Perancangan Sistem Usulan 

4.1 Tahapan Perancangan Sistem 

Garis besar proses yang digunakan untuk membangun sistem diberikan pada tahap 

desain sistem. Pada titik ini, data yang dievaluasi diubah ke dalam format yang lebih 

mudah dipahami oleh pengguna. 

4.1.1 Analisis Kebutuhan 

 

Di Politeknik Karya Husada, perancangan sistem perpustakaan berbasis website 

dapat memudahkan pengelolaan dan penambahan file bagi petugas perpustakaan serta 

penginputan dan tampilan file bagi pengguna. Ada dua pengguna utama dalam desain 

sistem informasi ini petungas dan pengunjung 

A. Kebutuhan Petungas perpustakaan (Admin) 
 

1. Petungas perpustakaan dapat login 

2. Petungas perpustakaan dapat mengelola berkas  

3. Admin dapat melakukan logout 

B. Kebutuhan Pengunjung perpustakaan (user) 
 

1. Pengunjung dapat login 

2. Pengunjung dapat meminjam buku 

3. Pengunjung dapat melihat buku 

4. Pengunjung dapat logout 
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C. Kebutuhan sistem 

1.  Untuk menggunakan website perpustakaan, petugas dan 

pengunjung harus melakukan login terlebih dahulu dengan 

mencantumkan nama dan nim. 

2. Setelah petungas atau pengunjung memanfaatkan website petugas 

ataupun pengunjng harus melakukan logout. 

3. Petugas bisa menginput berkas 

4. Petungas bisa melihat peminjam buku 

5. Sistim melakukan kalkulasi data peminjam dan pengembalian 
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4.1.2 Rancangan Usecase Diagram 

Diagram use case memberikan perspektif eksternal tentang kebutuhan sistem. 

 
Gambar: IV.1 

Rancangan Use Case petungas perpustakaan  

 

Tabel: 

Ringkasan Use case petungas melakukan login 
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Tabel IV.2 

Ringkasan Use case Petugas Mengelola berkas  

 

Tabel IV.3 

Ringkasan Use Case Petugas melakukan logout 
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Sumber: (Enterprise Architect, 2024) 

Gambar: IV.2 

Rancangan Use Case Diagram User Perpustakaan 

 

Rancangan User melakukan login 

 

 

Tabel IV. 6 

Rancangan Use Case User tabel Meminjam buku 
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Tabel IV. 7 

Rancangan use case user melakukan logout 

 

 

 

 



 

29 
 

4.1.3 Rancangan Activity diagram 

 
Gambar: IV.3 

Sumber: Rancangan Activity Diagram petungas perpustakaan 
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Gambar: IV.4 

Sumber: Rancangan Activiti Diagram pengunjung perpustakaan 
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4.1.4 . Rancangan Sistem usulan  

1. Dokumen Masukan  

Nama Dokumen  :  Pengunjung perpustakaan 

Fungsi    : Mendata identitas pengunjung ataupun peminam 

Sumber   : Petugas perpustakaan 

Tujuan   : Admin (Petugas perpustakaan) 

Media    : Website 

Jumlah   : 1 lembar 

Frekuensi   : Setiap melakukan pengarsipan 

Bentuk   : Lampiran 

2. Dokumen Keluaran 

Nama Dokumen  : Cetakan berkas 

Fungsi   : Untuk keperluan bukti peminjaman bagi si peminjam 

Sumber   : Website pengarsipan berkas 

Tujuan   : Koordinator semua divisi 

Media   : PDF 

Jumlah   : 1 lembar 

Frekuensi   : Setiap mencetak berkas 

Bentuk   : Lampiran 
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4.2 Perancangan Perangkat lunak 

4.2.1 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 
 

 

 

Gambar: IV.5 

Sumber: ERD Perpustakaan 
 

 

4.2.2 Logical Record Structure (LRS) 

 

 

 
 

GambarIV.6 

Sumber: LRS Perpustakaan 
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4.2.3 Spesifikasi File 

1. Spesifikasi File Admin 

Nama File : Admin 

Akronim : Ticketing 

Fungsi  : untuk menyimpan data admin 

Tipe File : File Master 

Organisasi File: Indexed Sequential 

Akses File : Random 

Media  : Harddisk 

Panjang record: 62 Byte 

Kunci Field : Id_Admin 

Software : Mysql 

Spesifikasi File Admin 

 

Spesifikasi File Pengguna 
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2. Spesifikasi File Berkas 

Nama File         : Pengguna 

Akronim           : Information Technology HelpDesk 

Fungsi               : Untuk meminjam Buku 

Tipe File            : File Master 

Organisasi File  : Indexed Sequential 

Akses File          : Random 

Media                 : Harddisk 

Panjang record   : 62 Byte 

Kunci Field        : Id_Pengguna 

Software             : Mysql 

3. Spesifikasi File Berkas 

 

Nama File  : User 

Akronim  : User 

Fungsi  : untuk menyimpan data Perpustakaan 

Tipe File  : File Master 

Organisasi File : Indexed Sequential 

Akses File  : Random 

Media  : Harddisk 

Panjang record : 62 Byte 

Kunci Field:  id_User 

Software  : Mysql 
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4.2.4  Class Diagram 

 

 

Gambar: IV.7 

Sumber: class diagram Perpustakaan 
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4.2.5 Sequence Diagram 

 

 

Gambar: IV.8 

Sumber: Sequence Diagram Melakukan Login 
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Gambar : IV.9 

Sumber : Sequence Diagram Mengelola berkas buku 

 



 

38 
 

 

Gambar: IV.10 

Sumber: Sequence Diagram Melakukan Logout 
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Gambar: IV.11 

Sumber: Sequence Diagram melakukan peminjaman 

 

 
Gambar: IV.12 

Sumber: Sequence Diagram melakukan logout 
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4.2.6 Rancangan Antarmuka 

Untuk rancangan prototipe sistem pengarsipan berkas ini penulis 

menggunakan aplikasi Figma sebagai alat untuk pembuatan rancangan antarmuka. 

A. Rancangan utama tampilan login 

 

Gambar: IV.13 

Sumber: antar muka halaman login 

B. Rancangan Tampilan Halaman Utama Website Perpustakaa 

 

Gambar: IV.14 

Sumber: Rancangan Antarmuka Halaman Utama 



 

41 
 

C. Tampilan halaman berkas dan peminjam 

 

 

Gambar: IV.15 

Sumber: Tampilan halaman berkas dan peminjam 

 

D. Tampilan halaman peminjaman buku 

 

Gambar: IV.16 

Sumber: Rancangan Antarmuka Halaman  
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E. Tampilan halaman Menambah buku 

 

Gambar: IV.17 

Sumber: Rancangan Antarmuka Halaman Menambahkan buku 
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4.2.7 Spesifikasi Hardware dan Software   

 

A. Spesifikasi Hardware  

1. Server: 

a. CPU 

1. Processor: Minimal Intel i5 atau AMD Ryzen 5. 

2. Minimal Ram 8GB 

3. SSD dengan kecepatan 256GB 

b. Mouse 

c. Keyboard 

d. Monitor minimal resolusi 1080p 

2. Pengunjung : 

a. CPU 

1. Processor: Intel i5 – 3340M 

2. Ram DDR3 4 GB 

3. Hard Disk 500 GB 

b. Mouse 

c. Monitor minimal 1080p 

B. Spesifikasi Software  

1. Server 

a. Sistem Operasi Windows atau Linux 

b. Aplikasi Web Server seperti Apache Server, Xammp, dan MySql 

Server 

c. Aplikasi Web Tampilan seperti Google Chrome, Microsoft Edge, 

dan Mozilla Firefox 

2. Client 

a. Sistem Operasi Windows atau Linux 

b. Aplikasi Web Tampilan seperti Google Chrome, Microsoft Edge, 

dan Mozilla Firefox 
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4.3 Pengujian Rancangan Antarmuka 

Uji coba rancangan antarmuka dilakukan oleh calon pengguna prototipe. 

Pengujian ini mencakup dua jenis: pengujian front-end dan pengujian back-end. 

1. Pengujian front end 

 

2. Pengujian back end 

 

4.1 Jadwal Implementasi 
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BAB V 
PENUTUP 

4.4 Kesimpulan 

Kesimpulan dari pembuatan website perancangan sistem informasi perpustakaan 

Politeknik Karya Husada di Depok, Jawa Barat adalah bahwa website ini akan 

meningkatkan aksesibilitas dan efisiensi layanan perpustakaan. Dengan antarmuka 

yang user-friendly, fitur pencarian yang efektif, dan keamanan data yang terjamin, 

website ini akan memberikan kemudahan bagi pengguna dalam mengakses 

informasi dan memanfaatkan layanan perpustakaan secara optimal. 

4.5 Saran 

Berikut adalah saran untuk pembuatan website perancangan sistem informasi 

perpustakaan Politeknik Karya Husada di Depok, Jawa Barat: 

1. User-Friendly Design : Buat antarmuka yang mudah digunakan oleh semua 

pengguna. 

2. Mobile Friendly : Pastikan website responsif dan dapat diakses di berbagai 

perangkat. 

3. Enhanced Search : Sediakan fitur pencarian yang cepat dan akurat. 

4. Data Security : Implementasikan protokol keamanan yang kuat untuk 

melindungi data. 

5. Automated Notifications:Tambahkan fitur notifikasi otomatis untuk 

peminjaman dan pengembalian. 

6. Feedback Mechanism : Sediakan fasilitas bagi pengguna untuk memberikan 

saran dan  masukan. 

7. Staff Training: Berikan pelatihan kepada staf untuk mengelola website dengan 

baik. 
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Lampiran A.2 Halaman Login 

  

 

Lampiran A.3 Halaman peminjaman 

  


