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ABSTRAKSI 

RAGIL ARDIANSYAH (12210868), Perancangan Sistem Informasi Penjualan 

Dan Manajemen Stok Bibit Parfum Berbasis Web. 

 

Dalam era globalisasi sekarang ini, teknologi informasi melaju dengan cepatnya. 

Adapun komputer yang merupakan perlatan yang diciptakan untuk mempermudah 

pekerjaan manusia, saat mencapai kemajuan baik di dalam pembuatan hardware 

maupun software membutuhkan sekali adanya suatu sistem informasi yang menunjang 

dan memberikan pelayanan yang memuaskan bagi para customer. Untuk itulah penulis 

mencoba merancang sebuah Tugas Akhir mengenai sistem penjualan dan manajemen 

stok bibit parfum yang sampai saat ini belum terkomputerisasi. Sistem yang ada masih 

dilakukan secara manual, mulai dari pencatatan customer yang membeli barang, 

sampai mengelola stok penyimpanan data-data lainnya yang berhubungan dengan 

proses penjualan, hingga sampai pembuatan laporan. Sehingga memungkinkan pada 

saat proses berlangsung terjadi kesalahan dalam pencatatan kurang akuratnya laporan 

yang dibuat dan keterlambatan dalam pencarian data-data yang diperlukan. 

Perancangan sistem informasi ini merupakan solusi yang terbaik untuk memecahkan 

permasalahan-permasalahan yang ada pada usaha ini, serta dengan sistem yang 

terkomputerisasi ini dapat tercapai suatu kegiatan efektif dan efisien dalam menunjang 

aktifitas pada perusahaan ini. Sistem yang terkomputerisasi lebih baik dari sistem 

manual agar berjalan dibandingkan dengan sistem yang sebelumnya. 

 

Kata Kunci : Perancangan Sisten,Website Penjualan dan Manajemen Stok Bibit 

Parfum 
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ABSTRACT 

RAGIL ARDIANSYAH (12210868), Design Of a Web-Based Parfume Seed Stock 

Management and Sales Information System. 

 

In this era of globalization, information technology is advancing rapidly. As for 

computers, which are equipment created to facilitate human work, when achieving 

progress both in making hardware and software, it really needs an information system 

that supports and provides satisfying services for customers. For this reason, the 

author tries to design a Final Project regarding the sales system and stock 

management of perfume seeds which until now has not been computerized. The 

existing system is still done manually, starting from recording customers who buy 

goods, to managing stock storage of other data related to the sales process, to making 

reports. So it is possible that during the process there are errors in recording the 

inaccuracy of the reports made and delays in searching for the necessary data. The 

design of this information system is the best solution to solve the problems that exist 

in this business, and with this computerized system can be achieved an effective and 

efficient activity in supporting activities in this company. Computerized systems are 

better than manual systems to run compared to the previous system. 

 

Key Words:System Design, Website Sales Parfume and Management Stock 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Status Awal 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah 

status awal. 

Aktivitas 

 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem 

aktivitas biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

Percabangan/decision 

 
Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu 

Penggabungan/join 

 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih 

dari satu aktivitas digabungkan menjadi 

satu. 

Status Akhir 

 

 

Status akhir yang dilakukan sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki 

sebuah status akhir 



 
 

xiv 

Swimlane 

 

 

Memisahkan oragnisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi 

 

 

2. Simbol Use Case Diagram 

Simbol Deskripsi 

Use Case 

 Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar 

pesan antar unit atau aktor, biasanya 

dinyatakan dengan kata kerja di awal 

frase nama use case 

Aktor/Actor 

 

 

Orang,Proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat di luar sistem 

informasi yang dibuat itu sendiri, 

walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang, biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal frase 

nama aktor 

Asosiasi/associaton 

 

 

Komunikasi antara aktor dan use case 

yang berpartisipasi pada use case atau 

use case memiliki interaksi dengan 

aktor 



 
 

xv 

Ektensi/extend 

 

 

Relasi use case tambahan ke sebuah 

use case dimana use case yang 

ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walaupun tanpa use case tambahan itu, 

mirip dengan prinsip inheritance pada 

pemrograman berorientasi objek, 

biasanya use case tambahan memiliki 

nama depan yang sama dengan use 

case yang di tambahkan 

Generalisasi/generalization 

 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus) antara dua buah use 

case dimana fungsi yang satu adalah 

fungsi yang lebih umum dari yang 

lainnya 

Menggunakan/include/uses 

 

 

Relasi use case tambahan ke sebuah 

use case dimana use case yang 

ditambahkan memerlukan use case ini 

untuk menjalankan fungsinya atau 

sebagai syarat dijalankan use case ini. 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

Simbol Deskripsi 

Aktor 

 

 
Atau 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat di luar sistem 

informasi yang akan dibuat itu sendiri, 

jadi walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang, biasanya 

dinyatakan menggunakan kata benda 

di awal frase nama aktor. 



 
 

xvi 

 

Garis hidup/lifeline 

 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

Objek 

 

 

Menyatakan objek yang berinteraksi 

pesan. 

Waktu Aktif 

 

 

Menyatakan objek dalam keadaan 

aktif dan berinteraksi, semua yang 

terhubung dengan waktu aktif ini 

adalah sebuah tahapan yang dilakukan 

di dalamnya. 

Pesan Tipe 

Create 

 

 
 

Menyatakan suatu objek membuat 

objek yang lain, arah panah mengarah 

pada objek yang dibuat. 



 
 

xvii 

Pesan tipe call 

 

 

Menyatakan suatu objek memanggil 

operasi/metode yang ada pada objek 

lain atau dirinya sendiri. 

Pesan Tipe Send 

 

 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data/masukan/informasi 

ke objek lainnya, arah panah 

mengarah pada objek yang dikirimi. 

Pesan tipe Return 

 

 

Menyatakan bahwa suatu objek yang 

telah menjalankan suatu operasi atau 

metode menghasilkan suatu kembalian 

ke objek tertentu, arah panah 

mengarah pada objek yang menerima 

kembalian. 

Pesan tipe destroy 

 

 

Menyatakan suatu objek mengakhiri 

hidup objek yang lain, arah panah 

mengarah pada objek yang diakhiri, 

sebaiknya jika ada create maka ada 

destroy 

 

4. Simbol Class Diagram 

Simbol Deskripsi 

Kelas 

 

Kelas pada struktur sistem. 



 
 

xviii 

Antarmuka/Interface 
 

 

Sama dengan konsep interface 

dalam pemrograman berorientasi 

objek. 

Asosiasi/Association 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan multiplicity 

Asosiasi berarah/directed 

association 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kelas 

yang satu digunakan oleh kelas 

yang lain, 

asosiasi biasanya juga disertai 

dengan 

multiplicity. 

Generalisasi 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasispesialisasi (umum 

khusus). 

Kebergantungan/dependency 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

Agregasi/aggregation 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

semua bagian (whole part). 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Manusia adalah makluk sosial yang saling membutuhkan komunikasi antara satu 

dengan yang lain. Didalam komunikasi tersebut perlu diberikan kenyamanan dalam 

sebuah percakapan. Banyak cara untuk memberikan kenyamanan kepada sesama agar 

betah berinteraksi dengan kita. Salah satunya dengan menggunakan Parfum (Jailani & 

Patrie, 2019) 

Perkembangan industri parfum semakin pesat seiring dengan meningkatnya minat 

konsumen terhadap produk-produk kecantikan dan perawatan diri. Salah satu elemen 

kunci dalam industri parfum adalah stok bibit parfum, yang merupakan bahan dasar 

untuk pembuatan produk parfum yang berkualitas. Pengelolaan stok bibit parfum yang 

efisien dan akurat menjadi penting bagi perusahaan dalam memastikan ketersediaan 

bahan baku yang cukup untuk memenuhi permintaan pasar.  

Parfume (minyak wangi) adalah campuran minyak esensial dan senyawa aroma, 

fiktif dan pelarut yang digunakan untuk memberikan bau wangi untuk tubuh manusia, 

objek  atau ruangan. Jumlah dan tipe pelarut yang bercampur dengan minyak wangi 

menentukan apakah suatu parfum dianggap sebagai ekstra parfum. Parfum sudah 

menjadi suatu kebutuhan yang penting bagi kehidupan manusia, sebagian besar 

manusia sangat bergantung pada kebutuhan yang satu ini, dimana parfum begitu dicari 

dengan aroma-aroma yang sesuai dengan karakter dan keinginan pemakainya. 

Meskipun penting, manajemen penjualan dan stok bibit parfum seringkali masih 

dilakukan secara konvensional, menggunakan metode manual atau spreadsheet yang 

rentan terhadap kesalahan dan tidak efisien. Keterlambatan dalam mengupdate stok, 

kurangnya visibilitas terhadap penjualan, dan kesulitan dalam menganalisis tren pasar 

seringkali menjadi tantangan yang dihadapi oleh usaha dalam mengelola 

bisnisnya. Untuk mengatasi masalah tersebut maka dirancanglah sebuah sistem 

berbasis web yang dapat membantu me manajemen stok bibit parfum dan penjualan 

parfum dan bibit parfum. 
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1.2. Tujuan Dan Manfaat 

 Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis mempunyai maksud dan tujuan, tujuan 

dari penelitian ini adalah merancang dan mengembangkan sebuah sistem informasi 

penjualan dan manajemen stok bibit parfum yang berbasis web. Sistem ini diharapkan 

dapat membantu usaha dalam mengelola penjualan dan stok bibit parfum secara lebih 

efisien, meningkatkan visibilitas terhadap kinerja bisnis, serta memungkinkan 

pengambilan keputusan yang lebih tepat berdasarkan analisis informasi yang akurat.  

 Adapun manfaat yang di harapkan dari penelitian ini antara lain: 

1. Meningkatkan efisiensi operasional usaha dalam penjualan dan manajemen stok 

bibit parfum 

2. Meningatkan visibilitas terhadap kinerja bisnis dan tren pasar. 

3. Memungkinkan pengambilan keputusan yang lebih tepat berdasarkan analisa data 

yang akurat dan real-time. 

4. Meminimalisir kesalahan dalam pengelolaan penjualan dan stok barang. 

5. Menyediakan kemudahan bagi para seller untuk mencari bibit parfum yang 

berkualitas secara online. 

 Namun tujuan terpenting dari dirancang nya tugas akhir ini yaitu sebagai salah 

satu syarat kelulusan program Diploma tiga (D3) pada jurusan Sistem Informasi 

Universitas Bina Sarana Informatika Kampus Bogor. 
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1.3. Metode Penelitian 

 Menjelaskan tentang metode penelitian dan teknik pengumpulan data yang 

digunakan menyusun tugas akhir, Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah dengan mengumpulkan data dengan cara penelitian melalui wawancara dan 

observasi langsung pada pemilik toko parfum, serta analisis kebutuhan dan 

perancangan sistem informasi penjualan dan manajemen stok bibit parfum berbasis 

web. 

Teknik pengumpulan Data : 

 a. Metode Observasi ( Observation method ) 

  Pengamatan langsung atau observasi merupakan teknik pengumpulan data 

dengan cara melihat dan mengamati perkembangan perdagangan parfum dan respon 

dari konsumen yang ingin membeli parfum. 

 b. Metode Wawancara 

  Wawancara adalah teknik pengumpulan informasi yang dilakukan melalui 

tatap muka dan tanya jawab langsung antara peneliti dan narasumber. Seiring 

perkembangan teknologi, metode wawancara dapat pula dilakukan melalui media-

media tertentu, misalnya telepon, mail, atau video call melalui Zoom atau skype.  

 c. Analisis Proses Bisnis 

 Proses bisnis merupakan serangkaian aktivitas yang dilakukan baik secara 

paralel maupun berurutan untuk mencapai suatu tujuan. Analisis proses bisnis yang 

dapat dilihat dari Error! Reference source not found. yang diawali dengan user 

pelanggan dengan memilih parfum yang ingin dibeli setelah itu dengan melakukan 

pembelian. Setelah itu pelanggan dapat melakukan pembayaran kepada kasir sesuai 

dengan barang yang dibeli dan akan mendapatkan nota penjualan jika proses tersebut 

selesai. Selanjutnya kasir akan membuat laporan atau rekap penjualan sehingga stok 

barang keluar dapat update. Dari stok yang semakin. 
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1.4. Ruang Lingkup 

 Ruang lingkup yang akan di bahas dalam tugas akhir yang akan penulis buat 

adalah hanya pada pembahasan tentang penjualan dan manajemen stok bibit parfum. 

Adapun cakupan yang akan di bahas pada sistem berbasis web ini yaitu : 

1. Penjualan parfum 

 Membangun modul penjualan yang memungkinkan untuk mencatat penjualan 

bibit parfum, pembuatan faktur, pengelolaan produk parfum, pengaturan harga, 

diskon, dan promosi. 

2. Manajemen Stok 

 Mengembangkan sistem untuk mengelola stok bibit parfum, termasuk 

pemantauan stok yang tersedia, penerimaan barang masuk, pengeluaran barang keluar, 

pengaturan tingkat stok minimum, dan optimalisasi rotasi stok. 

3. Desain Sistem 

 Mendesain sistem informasi yang mencakup modul-modul seperti manajemen 

penjualan, manajemen stok, manajemen pelanggan, manajemen pemasok, pembelian, 

dan pelacakan pengiriman. 

4. Analisa Kebutuhan Bisnis 

 Menganalisis kebutuhan bisnis dari penjualan dan manajemen stok bibit parfum, 

termasuk proses penjualan, pengelolaan persediaan, pelacakan penjualan, pelacakan 

pembelian bahan baku, dan lain-lain. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

2.1. Konsep Dasar Sistem 

 Erawati mengemukakan bahwa “sistem adalah jaringan proses kerja yang saling 

terkait dan berkumpul guna untuk mencapai sebuah tujuan serta melakukan suatu ( 

Maydianto & Ridho, 2021) 

 Pengertian sistem informasi menurut Jonny Seah bahwa “sistem informasi 

merupakan gabungan dari berbagai komponen teknologi informasi yang saling 

bekerjasama dan menghasilkan suatu informasi guna untuk memperoleh satu jalur 

komunikasi dalam suatu organisasi atau kelompok” ( Maydianto & Ridho, 2021) 

 Menurut Prayuda “Sistem informasi sebuah sistem yang menyajikan sebuah 

informasi untuk manajemen pengambilan kebijakan dan menjalankan operasional 

yang saling berelasi satu sama lain yang berbentuk satu kesatuan untuk 

mengintegrasikan data.” teknologi infomasi dan prosedur-prosedur yang terorganisasi. 

Atau bisa juga diartikan sebuah kombinasi dari teknologi informasi serta kegiatan 

pengguna yang menjalankan teknologi guna mendukung jalannya operasi dan 

manajemen (Prayuda et al., 2020) 

2.1.1.  Karakteristik Sistem 

 Hutahaean mengemukakan dalam “sistem itu dikatakan sistem yang baik, jika 

memiliki karakteristik” (Rusmawan:2019), yaitu sebagai berikut : 

a) Komponen 

 Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen-komponen yang saling berinteraksi 

dan berarti saling bekerja sama membentuk satu kesatuan. Komponen sistem terdiri 

dari komponen yang berupa subsistem atau bagian-bagian dari sistem. 

b) Batasan Sistem (Boundary)  

 Batasan sistem merupakan daerah yang membatasi antara suatu sistem dengan 

sistem yang lain atau dengan lingkungan luarnya. Batasan sistem ini memungkinkan 

suatu sistem dipandang sebagai satu kesatuan. Batasan suatu sistem menujukkan ruang 

lingkup (scope) dari sistem tersebut. 

c) Lingkungan Luar Sistem (Environment)  
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 Lingkungan luar sistem adalah diluar batas dari sistem yang mempengaruhi operasi 

sistem. Lingkungan dapat bersifat menguntungkan yang harus dijaga dan yang 

merugikan pun harus tetap dijaga dan dikendalikan, kalua tidak akan mengganggu 

kelangsungan hidup dari sistem. 

d) Penghubung Sistem (Interface) 

 Penghubung sistem merupakan media penghubung antara satu subsistem dengan 

subsistem lainnya. Melalui penghubung ini memungkinkan sumber- sumber daya 

mengalir dari subsistem ke subsistem lain. Keluaran (output) dari subsistem akan 

menjadi masukan (input) untuk subsistem lain melalui penghubung. 

e) Masukan Sistem (Input) 

 Masukan adalah energi yang dimasukkan kedalam sistem yang dapat berupa 

perawatan (maintenance input), dan masukan sinyal (signal input). MaintenaceInput 

adalah energi yang dimasukkan agar sistem dapat beroperasi. Signal input adalah 

energi yang diproses untuk didapatkan keluaran. 

f) Keluaran Sistem (Output)  

 Keluaran sistem adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi 

keluaran yang berguna dan sisa pembuangan. Contoh, komputer menghasilkan panas 

yang merupakan sisa pembuangan sedangkan informasi adalah keluaran yang 

dibutuhkan. 

g) Pengolah Sistem 

 Suatu sistem menjadi bagian pengolah yang akan merubah masukkan menjadi 

keluaran. Sistem produksi akan mengolah bahan baku menjadi bahan jadi, sistem 

akutansi akan mengolah data menjadi laporan-laporan keuangan. 

h) Sasaran Sistem 

 Suatu sistem pasti mempunyai tujuan (goal) atau sasaran (objective). Sasaran dari 

sistem sangat menentukan input yang dibutuhkan sistem dan keluaran yang akan 

dihasilkan sistem. 
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2.1.2.  Sistem Informasi 

 Menurut Jogiyanto mengemukankan bahwa “Informasi sangatlah penting 

artinya bagi suatu sistem, karena tanpa adanya informasi sebuah organisasi akan lemah 

dan akhirnya runtuh”. Informasi dapat didefinisikan sebagai berikut : Informasi adalah 

information yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang 

menerimanya ( Wijaya & Riyantomo, 2021),  

 Informasi dikatakan berguna apabila mempunyai kualitas yang baik bagi 

pengambilan keputusan untuk mencapai tujuan tertentu. Kualitas informasi sangat 

dipengaruhi atau ditentukan oleh tiga hal, yaitu: 

1) Akurat (Akurate) Informasi tersebut adalah bebas dari kesalahan dan memiliki 

maksud yang jelas. 

2)  Tepat Pada Waktunya ( Time Lines) Tepat waktu berarti informasi tidak boleh 

terlambat untuk sampai kepada penerima, karena informasi yang telah usang akan 

berpengaruh tidak baik terhadap pengambilan keputusan. 

3)  Relevan (Significance) Informasi harus relevan atau mempunyai hubungan 

dengan masalah yang akan diselesaikan dan mempunyai manfaat bagi penerimanya. 

 

2.1.3. Konsep Dasar Penjualan 

 Penjualan merupakan salah satu fungsi utama dalam bisnis yang melibatkan 

proses pertukaran barang atau jasa dengan nilai moneter. Konsep penjualan modern 

menekankan pentingnya memahami kebutuhan dan keinginan pelanggan serta 

membangun hubungan yang berkelanjutan dengan mereka (Kotler & Armstrong, 

2020). Oleh karena itu, sistem penjualan bibit parfum perlu dirancang dengan 

memperhatikan aspek-aspek seperti pemasaran, pelayanan pelanggan, dan analisis 

perilaku konsumen. 

2.1.4. Konsep Dasar Manajamen Stok 

 Manajemen stok merupakan kegiatan yang berkaitan dengan perencanaan, 

pengendalian, dan pengelolaan persediaan barang untuk memenuhi permintaan 

pelanggan dengan biaya yang minimal (Jacobs, Chase, & Aquilano, 2019). Konsep 

dasar dalam manajemen stok mencakup pemahaman tentang siklus persediaan, teknik 

peramalan permintaan, serta strategi pengadaan dan penyimpanan barang. Dalam 

konteks bibit parfum, manajemen stok yang efektif akan membantu mengoptimalkan 

ketersediaan produk sesuai dengan permintaan pasar. 
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2.1.5. Website 

 Menurut (Muhyidin et al., 2020) menyatakan “Website merupakan suatu 

layanan sajian informasi yang menggunakan konsep hyperlink, yang memudahkan 

surfer (sebutan bagi pemakai komputer yang melakukan penelusuran informasi di 

internet)”. Selanjutnya menurut (Doni & Rahman, 2020) Website adalah sekumpulan 

dokumen yang berada pada server dan dapat dilihat oleh user dengan menggunakan 

browser. Dokumen itu bisa terdiri dari beberapa halaman. Tiap-tiap halamannya 

memberi informasi atau interaksi yang beraneka ragam. Informasi atau interaksi yang 

beraneka ragam. Informasi dan interaksi itu bisa berupa tulisan, gambar atau bahkan 

dapat ditampilkan dalam bentuk video, animasi, suara, dan lain-lain (Muhyidin et al di 

dalam Ii & Teori, 2020) 

 

2.1.6. Internet 

 Menurut Nurbaiti & Alfarisyi bahwa “Internet adalah singkatan dari 

Interconnected Networking yang apabila diartikan dalam Bahasa Indonesia berarti 

rangkaian komputer yang terhubung di dalam beberapa rangkaian jaringan. Internet 

adalah jaringan komputer yang saling terhubung keseluruh dunia tanpa mengenal batas 

territorial, hokum dan budaya (Nurbaiti & Alfarisyi, 2023) 

a) Web Server  

 Menurut Lesmideyarti bahwa “Web server adalah software yang memberikan 

layanan data yang mempunyai fungsi untuk menerima permintaan HTTP (HyperText 

Transfer Protocol) atau HTTPS yang dikirim oleh klien melalui web browser dan 

mengirimkan kembali hasilnya dalam bentuk halaman web yang umumnya berbentuk 

dokumen HyperText Markup Language (Lesmideyarti et al., 2023) 

b) Web Browser 

 Menurut Supardi mengemukakan bahwa “Browser merupakan perangkat lunak 

untuk menjalankan program atau scriptweb. Contoh browser adalah internet explorer, 

Opera, Mozilla FireFox, Google Chrome dan lain-lainnya” (Rusdi Oktapalisa et al., 

2022)  
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c) E-Commerce 

 Utomo mengemukakan bahwa E-Commerce yaitu “Perdagangan elektronik atau 

e-commerce merupakan proses pembelian dan penjualan dari produk atau jasa yang 

melibatkan penjual dan pembeli, maupun individu atau instansi, melalui media 

internet” (Rusdi Oktapalisa et al., 2022)  

 

2.1.7. Bahasa Pemrograman 

1. Hypertext Markup Language (HTML) 

 Menurut Abdullah mengemukakan bahaw “HTML merupakan singkatan dari 

Hypertext Markup Languange yaitu bahasa stadar web yang dikelolah penggunanya 

oleh W3C(World Wide Web Consortium) berupa tag-tag yang menyusun setiap 

elemen dari website” ( Kadarsih & Andrianto, 2022) 

2. Hypertext Preprocessor (PHP) 

 Menurut Rusdi Oktapalisa “PHP adalah bahasa pemrograman script server-side 

yang didesain untuk pengembangan web. Selain itu, PHP juga bisa digunakan sebagai 

bahasa pemrograman umum yang digunakan pada website seperti Wikipedia, 

WordPress, Facebook dan lain-lain. Penggunaan PHP banyak dipadukan dengan 

MySQL” (Rusdi Oktapalisa et al., 2022) 

3. MySQL (MyStructure Query Langguage) 

 Menurut Rusli bahwa “Mysql merupakan suatu sistem manajemen database 

(database management system) atau DBMS, yaitu sistem yang berguna untuk 

melakukan proses pengaturan koleksi-koleksi struktur data (database) baik yang 

meliputi proses pembuatan atau proses pengelolaan database” (Rusli et al., 2019) 

 

2.1.8. Basis Data 

 Basis data merupakan data yang dikumpulkan yang saling berelasi atau saling 

berhubungan yang di simpan secara bersama sedemikian rupa tanpa pengulangan 

(redundancy) yang tidak perlu untuk memenuhi kebutuhan. 

1. Xampp 

 Menurut Enterprise, “XAMPP merupakan server yang paling banyak digunakan. 

Fiturnya lengkap. Gampang digunakan programmer PHP pemula karena yang perlu 

gunakan hanyalah menjalankan salah-satu module bernama Apache yang dapat 

memproses PHP” (Kadarsih & Andrianto, 2022) 
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2. Mysql 

 Menurut Ery Hartati “MySQL adalah sebuah program berbeda. Dalam hal 

keamanan, MySQL menggunakan sistem privilege dan password. Sistem privilege dan 

password merupakan sistem yang sangat fleksibel dan aman serta mengizinkan 

verifikasi pemakai berdasarkan host” (Ery Hartati, 2022). 

3. CodeIgniter 

 Menurut Ery Hartati “Codeigniter merupakan sebuah framework PHP dengan 

konsep MVC (Model, View, Controller) yang dapat memudahkan developer 

(pengembang) untuk membuat aplikasi web dengan cepat. Karena konsep MVC ini 

memisahkan antara query ke database (Model) dengan tampilan (View) serta logika 

pemrograman (Controller)”. Konsep MVC ini biasanya diterapkan pada bahasa 

pemrograman berorientasi objek (OOP). Oleh karena itu kode PHP nantinya akan 

ditulis dengan teknik OOP dan pattern MVC (Ery Hartati, 2022). 

 

2.1.9.  Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

  Menurut Wijaya & Riyantomo “Pendekatan Waterfall Model SDLC air terjun 

(waterfall) sering juga disebut model sekuensial linier (sequential linear) atau alur 

hidup klasik (classic life cycle)”. Model air terjun menyediakan pendekatan alur hidup 

perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, desain, 

pengodean, pengujian, dan tahap pendukung (support) (Wijaya & Riyantomo, 2021). 

 

 

 

 

 

 

Gambar II.1 

Sumber : Wijaya & Riyantomo, 2021 

1. Tahapan Dalam Model Waterfall Analisa kebutuhan perangkat lunak 

 Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara intensif untuk mensepesifikan 

kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat lunak seperti apa yang 
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dibutuhkan oleh user. Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak pada tahap ini perlu 

untuk di dokumentasikan. 

2. Desain 

 Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada desain 

pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur perangkat 

lunak, repesentasi antarmuka, dan prosedur pengodean. Tahap ini mentranlasi 

kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis kebutuhan ke representasi desain agar 

dapat diimplementasikan menjadi program pada tahap selanjutnya. Desain perangkat 

lunak yang di hasilkan pada tahap ini juga perlu didokumentasikan. 

3.  Pembuatan kode program 

 Desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap ini 

adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap desain. 

4. Pengujian 

 Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi loji dan fungsional dan 

memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk minimalisir 

kesalahan (error) dan memastikan keluaran yang di hasilkan sesuai yang diinginkan. 

2.2.   Teori Pendukung 

2.2.1.   Struktur Navigasi 

 Menurut Setiawati “Struktur navigasi adalah alur yang digunakan dalam 

aplikasi yang dibuat. Sebelum menyusun aplikasi multimedia kedalam sebuah 

software, kita harus menentukan terlebih dahulu alur apa yang akan digunakan dalam 

aplikasi yang dibuat. Bentuk dasar dari struktur navigasi yang biasa digunakan dalam 

proses pembuatan aplikasi multimedia ada empat macam, yaitu struktur navigasi 

linier, hirarki, non linier dan campuran” (Setiawati, 2019). 

1. Linear (Satu Alur) 

 Linear (satu alur) merupakan struktur yang hanya mempunyai satu rangkaian 

cerita yang berturut. Dengan kata lain struktur ini hanya dapat menampilkan satu demi 

satu tampilan layar secara berurut menurut urutannya. Tampilan yang dapat di 

tampilkan pada struktur jenis ini adalah satu halaman sebelumnya atau satu halaman 

sesudahnya dan tidak dapat menampilkan dua halaman sebelumnya atau dua halaman 

sesudahnya. Salah satu yang terpenting dari struktur ini adalah tidak di perkenankan 

terjadinya percabangan. 
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Gambar II.2 

Struktur Navigasi Linear 

Sumber : Setiawati, 2019  

2. Hierarchical (hirarki) 

 Struktur  hierarchi (bercabang) ini percabangan untuk menampilkan data 

berdasarkan kriteria tertentu. Tampilan pada menu pertama akan disebut sebagai 

master page (halaman utama kesatu), halaman utama ini akan mempunyai halaman 

percabangan yang dikatakan slave page (halaman pendukung). Jika salah satu halaman 

pendukung dipilih atau di aktifkan, maka tampilan tersebut akan bernama master 

page(halaman utama kedua), dan seterusnya. Yang terpenting dari struktur penjejakan 

ini tidak diperkenankan adanya tamplian linear. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar II. 3 

Struktur Navigasi Hierarchi 

Sumber : Setiawati, 2019 

3. Non Linear (Tidak Berurut) 

 Struktur penjejakan Non Linear (tidak berurut) merupakan pengembangan dari 

struktur penjejakan Linear. Pada struktur ini diperkenankan pembuatan penjejakan 

bercabang. Pemakai bebas menulusuri website tanpa dibatasi oleh suatu rute dimana 
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kontrol navigasi dapat mengakses ke semua halaman manapun. Percabangan yang 

dibuat pada struktur Non Linear ini berbeda dengan percabangan oada struktur 

Hieararchi, karena pada percabangan non Linear ini walaupun terdapat percabangan, 

tetapi tiap-tiap tampilan mempunyai kedudukan yang sama tidak ada Master Page dan 

slave Page. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar II.4 

Struktur Navigasi Non Linear 

Sumber : Setiawati, 2019  

2.2.2.   Entity Relationship Diagram (ERD) 

 Yasin mengemukakan bahwa ”ERD (Entity Relationship Diagram) adalah 

suatu rancangan atau bentuk hubungan sesuatu kegiatan yang berkaitan langsung dan 

mempunyai fungsi didalam proses tersebut” (Rusdi Oktapalisa et al., 2022). 

Merupakan objek yang mewakili sesuatu yang nyata dan dapat dibedakan dari sesuatu 

yang lain. Simbol dari entity biasanya digambarkan dengan persegi panjang. 

1. Atribut 

 Setiap entitas pasti mempunyai elemen yang disebut atribut yang berfungsi untuk 

mendeskripsikan karakteristik dari entitas tersebut. Isi dari atribut mempunyai sesuatu 

yang dapat mengidentifikasi isi elemen satu dengan yang lain. Gambar atribut 

diwakilli oleh symbol elips. 

 

2. Relasi 

 Relasi didefinisikan sebagai hubungan yang terjadi antar entity. Representasi 

diagram relasi adalah sebuah garis lurus yang menghubungkan dua buah entity. Jenis-

Jenis atau hubungan yang biasa terjadi antara satu entity dengan entity lain dalam 

sebuah basis data meliputi : 
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a) One to one / Satu ke satu (1:1) 

Hubungan relasi satu ke satu yaitu setiap entitas pada himpunan entitas A 

berhubungan paling banyak dengan satu entitas pada himpunan entitas B. 

b) One to Many / Satu ke banyak (1:M) 

Setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan banyak 

entitas pada himpunan entitas B, setiap entitas pada entitas himpunan B dapat 

berhubungan hanya dengan satu entitas di entitas himpunan A. 

c) Many to many / Banyak ke banyak (M:M) 

Setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan banyak 

entitas pada himpunan entitas B. 

 

2.2.3.  Logical Record Strukture (LRS) 

 Logical Record Structure (LRS) adalah representasi dari struktur record-record 

pada tabel-tabel yang berbentuk dari hasil relasi antar himpunan entitas”.Membentuk 

skema database atau Logical Record Struktur (LRS) berdasarkan diagram ER yaitu : 

1. Jika relasi satu ke satu, maka foreign key diletakan pada salah satu dari dua 

entitas yang ada atau menyatukan kedua entitas tersebut. 

2. Jika relasi satu ke banyak, maka foregin key di letakan pada entitas many. 

3. Jika relasi dari banyak ke banyak, maka dibuat “File connector” yang berisi 

dua foreign key yang berasal dari kedua entitas. 

 

2.2.4.  Unified Modelling Language 

 Kurniawan & Syarifuddin mengemukakan “UML (Bound together Modeling 

Dialect) adalah bahasa pemodelan visual yang digunakan untuk merancang dan 

memodelkan sistem perangkat lunak”. Dalam dunia pemrograman, UML adalah 

standar de facto yang membantu pengembang untuk menspesifikasikan, 

memvisualisasikan, membuat konstruksi dan dokumentasi dari sebuah sistem. Tujuan 

utama dari UML adalah memvisualisasikan bagaimana sebuah sistem didesain, 

sehingga UML akan membantu Anda memberikan gambaran sebuah sistem dalam 

bentuk visual yang lebih mudah untuk dibayangkan. Unified Modeling Language 

UML Untuk lebih menjelaskan perancangan aplikasi yang dibangun, digunakan 3 

(tiga) model diagram UML, yaitu : use case diagram, class diagram, dan sequence 

diagram (Kurniawan & Syarifuddin, 2020). 
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a) Use Case Diagram 

 Merupakan diagram yang bekerja dengan cara mendeskripsikan tipikal interaksi 

antara user (pengguna) sebuah sistem dengan suatu sistem tersendiri melalui sebuah 

cerita bagaimana sebuah sistem dipakai. Use case diagram terdiri dari sebuah aktor 

dan interaksi yang dilakukannya, aktor tersebut dapat berupa proses desain class 

diagram berperan dalam menangkap struktur dari semua kelas yang membentuk 

arsitektur sistem yang dibuat. 

 

b) Activity Diagram 

 Activity Diagram menggambarkan berbagai aliran aktivitas dalam sistem yang 

sedang di rancang, bagaimana masing-masing aliran berawal, decision yang mungkin 

terjadi dan bagaimana mereka berakhir. Activity diagram juga dapat menggambarkan 

proses pararel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi. 

 

c) Class Diagram 

 Class diagram digunakan untuk melakukan visualisasi struktur kelas-kelas dari 

suatu sistem dan merupakan tipe diagram yang paling banyak 36 digunakan. Class 

diagram juga dapat memperlihatkan hubungan antar kelas dan penjelasan detail tiap-

tiap kelas di dalam model desain (logical view) dari suatu sistem. Selama proses 

desain, class diagram berperan dalam menangkap struktur dari semua kelas yang 

membentuk arsitektur sistem yang dibuat. 

 

d) Sequence Diagram (Diagram sequens) 

 Sequence diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antar objek di 

dalam dan di sekitar sistem yang berupa message yang digambarkan terhadap waktu. 

Sequence diagram terdiri antara dimensi vertical (waktu) dan dimensi horizontal 

(objek-objek yang terkait). 
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BAB III 

ANALISA SISTEM BERJALAN 

3.1. Tinjauan Perusahaan 

3.1.1.  Sejarah Singkat Institusi/Perusahaan 

  Toko LA Coga Parfum merupakan toko yang bergerak dalam bidang penjualan 

refill parfum dan bibit parfum pertama kali usaha tersebut buka pada tahun 2013 yang 

berada di JL.Perintis Kemerdekaan No.48 B. Bogor Jawa Barat saat ini di kelola oleh 

Ibu Maya Salsabila untuk tanggal tepatnya penulis tidak mendapatkan tanggal 

pastinya, dalam kurun waktu saat ini Toko LA Coga Parfum sudah menjadi toko yang 

berkembang. Seiring dengan berjalan nya waktu Toko LA Coga Parfum terus 

berkembang, dengan bertambahnya permintaan dari konsumen yang kian ramai 

hingga kini. sampai saat ini Toko LA Coga Parfum memiliki 1 karyawan dan 1 bagian 

gudang. 

3.1.2. Struktur Organisasi Dan Fungsi  

  Dalam  sebuah organisasi agar semua kegiatan berjalan dengan baik dan dapat 

mencapai tujuan, perlu adanya suatu struktur organisasi dan pembagian kerja (job 

description) yang jelas. Struktur organisasi yang baik harus menggambarkan dengan 

jelas wewenang dan tanggung jawab serta fungsi-fungsi dari setiap bagian yang ada 

dalam perusahaan, yang mana dalam hal ini merupakan salah satu syarat terciptanya 

suatu pengendalian internal yang memadai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. III.1 Struktur Organisasi 
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Adapun fungsi dari setiap bagian tersebut : 

1. Pemilik Toko 

  Mempunyai tugas dan bertanggung jawab terhadap jalannya usaha dan membuat 

kebijakan serta melakukan pengawasan segala mekanisme dan aktivitas terhadap 

karyawan. 

 

2. Bagian Gudang 

  Memiliki tugas melakukan transaksi pembelian kepada supplier dan memiliki 

wewenang dalam pengawasan ketersediaan dan manajemen stok barang yang tersedia 

di toko. 

 

3. Bagian Karyawan 

  Bagian Karyawan memiliki tugas mengolah setiap transaksi penjualan barang dan 

membuat laporan penjualan harian maupun per periode. 

 

3.2. Prosedur Sistem Berjalan  

 Prosedur sistem berjalan adalah suatu proses atau langkah-langkah yang 

menunjukan perjalanan informasi atau dokumen pada suatu sistem atau proses keluar 

masuknya berkas yang terjadi pada suatu sistem yang sedang berjalan atau 

berlangsung. Tujuan dari penulisan ini adalah untuk mengetahui gambaran secara 

jelas mengenai sistem yang sedang berjalan didalam suatu usaha atau perusahaan. 

a. Prosedur penjualan  

 Setiap konsumen atau pelanggan yang berbelanja datang langsung ke toko dan 

memilih jenis bibit atau parfum yang diinginkan dan dapat menanyakan informasi 

seputar produk yang di jual kepada bagian penjualan setelah itu bagian karaywan 

memperoses pesanan dari konsumen. 

b. Prosedur pembayaran  

 Setelah konsumen selesai melakukan pembelian maka karyawan akan 

membuatkan nota/struk pembeliannya. Konsumen akan melakukan pembayaran 
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sesuai dengan nota tersebut. Setelah bagian karyawan menerima pembayaran sesuai 

nota, barulah konsumen menerima barang. 

c. Prosedur Laporan Stok 

 Pada setiap proses masuknya barang oleh supplier bagian gudang membuat 

laporan stok yang tersisa dan juga pada stok barang yang akan masuk oleh supplier 

lalu data laporan akan diberikan kepada pemilik toko. 

d. Prosedur Laporan penjualan 

 Pada setiap periode akhir transaksi, bagian gudang membuat dan me-manajemen 

stok parfum dan bibit parfum lalu membuat laporan transaksi penjualan. Data 

laporannya berdasarkan sisa produk yang masih ada dan juga nota yang ada. Laporan 

penjualan itu diberikan kepada pemilik toko. 

3.3. Activity Diagram 

 

Gambar. III. 2 Activity Diagram 
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3.4. Spesifikasi Dokumen Masukan 

1. Nama  : Data Barang 

Fungsi  : Untuk mengetahui barang yang tersedia di gudang 

Sumber  : Supplier 

Tujuan  : Bagian Gudang 

Media  : Kertas 

Jumlah  : 1 Lembar 

Frekuensi  : Setiap terjadi barang yang masuk ke gudang 

 

2. Nama  : Struk Pembayaran 

Fungsi  : Bukti permintaan barang 

Sumber  : Pelanggan 

Tujuan  : Bagian pembayaran 

Media  : Kertas 

Jumlah  : 1 Lembar 

Frekuensi  : Setiap Pelanggan membeli barang 

 

 

3.5. Spesifikasi Dokumen Keluaran 

1. Nama  : Nota Pembayaran 

Fungsi  : Sebagai Bukti pelunasan pembayaran 

Sumber : Karyawan 

Tujuan  : Pelanggan 

Media  : Kertas 

Jumlah  : 1 Lembar 

Frekuensi  : Setiap Pelanggan selesai pembayaran 
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2. Nama  : Laporan Penjualan 

Fungsi  : Sebagai kumpulan daftar transaksi penjualan 

Sumber : Bagian Gudang 

Tujuan  : Pemilik Toko 

Media  : Kertas 

Jumlah  : 2-4 Lembar 

Frekuensi  : Setiap Akhir Bulan 

 

 

3.6. Permasalahan Pokok 

 Setelah melakukan riset pada Toko LA Coga Parfum, penulis menemukan 

beberapa kendala atau permasalahan pokok yang dirasa dapat menganggu kelancaran 

aktifitas bisnis usaha khususnya dalam penjualan dan mengelola stok barang yang ada 

pada Toko LA Coga Parfum, Adapun permasalahan pokok nya yaitu adalah proses 

penjualan barang masih berjalan dengan menggunakan sistem manual, sehingga sering 

terjadi Human error dalam pencatatan dan mengelola stok barang yang tersedia dan 

data penjualan yang kurang efisen. Dan juga Dalam proses laporan harian sering 

terjadi kesalahan karena adanya bon yang hilang karena tidak tersusun dengan rapih 

dan juga Dalam pengecekan stok di gudang yang masih manual dibutuhkan ketelitian, 

sehingga sering terjadi kesalahan dalam mendata ketersediaan barang yang tersedia. 

 

3.7. Pemecahan Masalah 

 Adapun alternatif pemecahan masalah yang penulis sarankan terhadap 

permasalahan pokok yang di hadapi oleh Toko LA Coga Parfum, yaitu adanya sebuah 

sistem penjualan dan manajemen stok barang yang sudah terkomputerisasi dengan 

adanya sistem ini yaitu guna mendukung proses bisnis pada Toko LA Coga Parfum 

agar lebih efisien, cepat dan tepat. 
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BAB IV 

PERANCANGAN SISTEM USULAN 

4.1. Tahapan Perancangan Sistem  

4.1.1. Analisa Kebutuhan  

  Tahap analisa kebutuhan adalah tahap untuk mengidentifikasi apa saja yang 

diperlukan. Dibutuhkan oleh para pengguna serta kebutuhan sistem itu sendiri. Analisa 

kebutuhan berfokus kepada perangkat lunak yang akan dibuath oleh penulis.Analisa 

kebuthan sangat diperlukan oleh sistem yang akan di rancang. Analisa kebuthan sistem 

akan dapat mengetahui, Apakah sistem yang dibuat sudah sesuai dengan kebutuhan 

yang ada atau belum. 

  Sistem Informasi Penjualan Parfum dan Bibit parfum terdapat 3 (tiga) pengguna 

yang saling berinteraksi, yaitu : 

A. Skenario Kebutuhan Admin 

Admin merupakan administrator sistem yang mengelola semua data yang ada 

Berikut skenario kebutuhan dari admin : 

a) Admin dapat melakukan login dan logout 

b)  Admin dapat melihat, menambahkan dan menghapus data user 

c)  Admin dapat menambahkan, menghapus, dan mengedit stok data barang 

d)  Admin dapat menambahkan, menghapus, dan mengedit kategori barang 

e)  Admin dapat melihat data pembayaran 

f)  Admin dapat merubah status pembayaran 

g)  Admin dapat melihat dan mencetak laporan penjualan barang 

h)  Admin dapat melihat dan mencetak laporan stok barang  

 

B. Skenario Kebutuhan Pelanggan 

    Pelanggan merupakan customer yang mengakses sistem untuk melakukan 

pembelian barang atau produk. 

a) Pelanggan dapat melakukan login dan logout dengan username dan passwords 

yang telah di daftarkan. 

b) Pelanggan dapat mengedit profile dan menambahkan alamat pelanggan 

c)  Pelanggan dapat melakukan transaksi di keranjang belanja  
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d) Pelanggan dapat mengisi from konfirmasi pembayaran 

e) Pelanggan dapat membeli berbagai macam barang yang telah di inputkan oleh 

admin 

 

C. Skenario Kebutuhan Pengunjung 

Pengunjung yang melihat sistem ini hanya dapat melakukan sebagai berikut : 

a) Pengunjung dapat melihat tampilan home, profile, Produk 

b) Pengunjung dapat melihat berbagai macam kategori barang  

c) Pengunjung dapat melakukan pendaftaran akun 

 

4.1.2. Rancangan Use Case Diagram 

   Use case diagram digunakan untuk menggambarkan apa yang seharusnya 

dilakukan oleh sistem. Use case diagram bekerja dengan mendeskripsikan interaksi 

antara pengguna dengan sistem itu sendiri melalui sebuah proses bagaimana sistem itu 

dipakai. 

 

A. Rancangan Use Case Admin 

 

Gambar. IV.1 Diagram Use Case Usulan Admin 
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Tabel. IV.1 Deskripsi Use Case Login Admin 

Use Case Name Admin 

Requirements C1- C7 

Goal Admin  

Pre-Condition Admin melakukan login 

Past-Condition Jika berhasil login maka akan tampil di menu 

utama beranda admin 

Failed end Condition Login gagal jika email dan password salah 

Actors Admin 

Main Flow/Basic Path 1. Admin melakukan login 

2. Admin dapat melihat,mengedit, dan 

mendelete metode pembayaran 

3. Admin dapat melihat,mengedit, dan 

mendelete data user 

4. Admin dapat melihat,mengedit, dan 

mendelete data barang 

5. Admin dapat melihat,mengedit, dan 

mendelete stok barang 

6. Admin dapat melihat data pesanan 

mendelete, dan mengedit data 

7. Admin dapat melihat data konfirmasi 

bayar, mendelete, mengedit data 

8. Admin dapat melihat laporan penjualan dan 

dapat mencetak laporan 

9. Admin dapat melihat laporan penjualan 

barang, dan mencetak laporan 

10. Admin dapat logout 

Alternate Flow/Invariant A A1. Sistem menampilkan halaman login 
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B. Rancangan Use Case Pelanggan 

 

 

Gambar. IV.2 Diagram Use Case Usulan Pelanggan 

 

Tabel. IV.2 Deskripsi Use Case Login 

Use Case Name Login 

Requirements Pelanggan dapat melakukan login dengan hak 

akses sebagai pelanggan 

Goal Pelanggan dapat login 

Pre-Condition Pelanggan mengetikan alamat URL web 

Past-Condition Tampilan halaman login 

Failed end Condition Website tidak dapat menampilkan halaman 

login akun 

Actors Pelanggan 

Main Flow/Basic Path 1. Pelanggan mengetikan alamat URL website 

2. Pilih menu login 

3. Sistem menampilkan halaman login 

4. Mengisi username dan password 

Alternate Flow/Invariant A A1. Website harus di refresh terlebih dahulu 
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Tabel. IV.3 Deskripsi Use Case Akun 

Use Case Name Akun 

Requirements Pelanggan dapat melihat menu akun 

Goal Pelanggan dapat memilih menu akun 

Pre-Condition Pelanggan mengetikan alamat URL web 

Past-Condition Tampilan halaman utama 

Failed end Condition Website tidak dapat menampilkan menu akun 

dan menyatakan silahkan login 

Actors Pelanggan 

Main Flow/Basic Path 1. Pelanggan harus melakukan login 

2. Masuk ke halaman akun 

3. Pilih menu ubah profile 

4. Sistem menampilkan ubah profil 

5. Pilih menu data pemesanan 

6. Sistem menampilkan data pemesanan 

Alternate Flow/Invariant A A1. Kembali ke halaman sebelumnya 

A2. Website menyatakan error 

 

 

Tabel. IV.4 Deskripsi Use Case Ubah Profile 

Use Case Name Ubah Profil 

Requirements Pelanggan dapat melihat profile 

Goal Pelanggan dapat melakukan perubahan profil 

Pre-Condition Pelanggan mengetikan alamat URL web 

Past-Condition Tampilan halaman utama 

Failed end Condition Website tidak dapat menampilkan halaman 

merubah profile dan menyatakan silahkan 

login 

Actors Pelanggan 

Main Flow/Basic Path 1. Pelanggan harus melakukan login 

2. Masuk ke halaman ubah profil 
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3. Pilih menu ubah profil 

4. Sistem menampilkan ubah profil 

Alternate Flow/Invariant A A1. Kembali ke halaman sebelumnya 

A2. Website menyatakan error 

 

 

Tabel. IV.5 Deskripsi Use Case Data Pemesanan 

Use Case Name Data Pemesanan 

Requirements Pelanggan dapat melihat data pemesanan 

Goal Pelanggan dapat melihat data pemesanan 

Pre-Condition Pelanggan mengetika alamat URL web 

Past-Condition Tampil halaman utama 

Failed end Condition Website tidak dapat menampilkan halaman 

merubah profil dan menyatakan silahkan 

login 

Actors Pelanggan  

Main Flow/Basic Path 1. Pelanggan harus melakukan login 

2. Masuk ke halaman data pemesanan 

3. Sistem menampilkan data pemesanan 

Alternate Flow/Invariant A A1. Kembali ke halaman sebelumnya 

A2. Website menyatakan error 

 

 

Tabel. IV.6 Deskripsi Use Case Melihat Data Produk 

Use Case Name Lihat Data Produk 

Requirements Pelanggan dapat melihat halaman data produk 

Goal Pelanggan dapat melihat produk 

Pre-Condition Pelanggan mengetikan alamat URL web 

Past-Condition Tampilan halaman utama 

Failed end Condition Website tidak dapat menampilkan halaman 

utama 
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Actors Pelanggan 

Main Flow/Basic Path 1. Pelanggan mengetikan alamat URL website 

2. Sistem menampilkan halaman utama 

3. Menampilkan daftar produk barang 

Alternate Flow/Invariant A A1. Website harus di refresh terlebih dahulu 

 

 

Tabel. IV.7 Deskripsi Use Case Melakukan Transaksi 

Use Case Name Melakukan Transaksi 

Requirements Pelanggan dapat melakukan transaksi 

Goal Pelanggan dapat melanjutkan dan hapus 

transaksi 

Pre-Condition Pelanggan harus melakukan login 

Past-Condition Tampil halamana transaksi 

Failed end Condition Website tidak dapat menampilkan halaman 

utama 

Actors Pelaanggan 

Main Flow/Basic Path 1. Pelanggan harus login 

2. Setelah dari daftar produk klik lanjutkan 

3. Data diteruskan ke konfirmasi pembayaran 

Alternate Flow/Invariant A A1. Website harus di refresh terlebih dahulu 

 

 

Tabel. IV.8 Deskripsi Use Case Cetak Nota Pembayaran 

Use Case Name Cetak nota pembayaran 

Requirements Pelanggan dapat melihat halaman cetak nota 

pembayaran 

Goal Pelanggan dapat melihat nota pembayaran 

Pre-Condition Pelanggan mengetikan alamat URL web 

Past-Condition Tampil cetak nota pembayaran 

Failed end Condition Website tidak dapat menampilkan halaman 
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Actors Pelanggan 

Main Flow/Basic Path 1. Pelanggan harus melakukan transaksi 

2. Setelah melakukan transaksi 

3. Data ditampilkan ke nota pembayaran 

Alternate Flow/Invariant A A1. Website harus di refresh terlebih dahulu 

 

 

 

Tabel. IV.9 Deskripsi Use Case Lihat Data Kategori 

Use Case Name Lihat data kategori 

Requirements Pelanggan dapat melihat halaman data 

kategori 

Goal Pelanggan dapat melihat kategori produk 

Pre-Condition Pelanggan mengetikan alamat URL web 

Past-Condition Tampil halaman kategori produk 

Failed end Condition Website tidak dapat menampilkan halaman 

utama 

Actors Pelanggan 

Main Flow/Basic Path 1. Pelanggan mengetikan alamat URL website 

2. Sistem menampilkan halaman utama 

3. Menampilkan kategori produk 

Alternate Flow/Invariant A A1. Website harus di refresh terlebih dahulu 
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C. Rancangan Use Case Pengunjung 

 

Gambar. IV.3 Diagram Use Case Usulan Pengunjung 

 

Tabel. IV.10 Deskripsi Use Case Diagram Pengunjung 

Use Case Name Diagram pengunjung 

Requirements A1- A2 

Goal Pengunjung ingin melihat detail informasi 

produk dan harga produk 

Pre-Condition Sebelemunya pengunjung membuka halaman 

URL web 

Past-Condition Pengunjung melakukan pendaftaran  

Failed end Condition Jika ingin membatalkan pendaftaran 

Actors Pengunjung 

Main Flow/Basic Path 1. Pengunjung dapat melihat informasi 

produk 

2. Pengunjung dapat mendaftar 

Alternate Flow/Invariant A A1. 
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4.1.3. Rancangan Activity Diagram 

   Diagram aktivitas atau activity diagram merupakan untuk menggambarkan 

sebuah aktivitas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Adapun gambar dari 

rancangan activity diagram pada sistem penjualan parfum dan bibit parfum berbasis 

web terdapat dua yaitu, aktivitas usulan admin dan diagram aktivitas bagian 

pelanggan. 

 

A. Rancangan Diagram Aktivitas Admin 

1. Activity Diagram Admin mengelola data produk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.4 Diagram Aktivitas Admin Mengelola Data Produk 
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2. Activity Diagram Admin mengelola metode pembayaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.5 Diagram Aktivitas Admin Mengelola Metode Pembayaran  
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3. Activity Diagram Admin mengelola Data Admin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.6 Diagram Aktivitas Admin Mengelola Data Admin 
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4. Activity Diagram Admin mengelola Data User 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.7 Diagram Aktivitas Admin Mengelola Data User 
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5. Activity Diagram Admin mengelola Kategori Produk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.8 Diagram Aktivitas Admin Mengelola Data Kategori Produk 
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6. Activity Diagram Admin mengelola Data Pesanan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.9 Diagram Aktivitas Admin Mengelola Data Pesanan 
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7. Activity Diagram Admin mengelola Konfirmasi Bayar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.10 Diagram Aktivitas Admin Mengelola Konfirmasi bayar 
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8. Activity Diagram Admin mengelola Laporan Penjualan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.11 Diagram Aktivitas Admin Mengelola Laporan Penjualan 

 

9. Activity Diagram Admin mengelola Laporan Stok Barang Produk  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.12 Diagram Aktivitas Admin Mengelola Stok Barang Produk 
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B. Rancangan Diagram Aktivitas Pengunjung 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.13 Diagram Aktivitas Pengunjung  

C. Rancangan Diagram Aktivitas Pelanggan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.14 Diagram Aktivitas Pelanggan  
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4.1.4. Rancangan Dokumen Pengembangan Sistem 

   Rancangan Dokumen Sistem Usulan yang akan menjadi keluaran dari Sistem 

Informasi Penjualan parfum dan Bibit Parfum ini adalah sebagai berikut: 

A. Rancangan Dokumen Masukan 

1. Formulir Pelanggan 

Nama Dokumen  : Formulir Pelanggan 

Fungsi : Pelanggan melakukan pendaftaran akun baru 

Sumber  : Pelanggan 

Tujuan  : Admin 

Media  : E-form 

Jumlah  : Satu Form 

Frekuensi  : Setiap terjadi pembelian produk atau barang 

Bentuk  : Lampiran 

 

2. Formulir Produk 

Nama Dokumen  : Formulir Produk 

Fungsi : Untuk menambahkan suatu produk 

Sumber  : Admin 

Tujuan  : Pelanggan 

Media  : E-form 

Jumlah  : Satu Form 

Frekuensi  : Setiap terjadi penginputan produk 

Bentuk  : Lampiran 

 

 

3. Formulir Update Status 

Nama Dokumen  : Formulir Update Status 

Fungsi : Data Admin untuk mengubah status 

Sumber  : Admin 

Tujuan  : Pelanggan 

Media  : E-Form 

Jumlah  : Satu Form 
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Frekuensi  : Setiap terjadi pembelian produk atau barang 

Bentuk  : Lampiran  

 

4. Formulir Pemesanan 

Nama Dokumen  :  Formulir Pemesanan 

Fungsi : Setiap pelanggan membeli produk 

Sumber  : Pelanggan 

Tujuan  : Admin 

Media  : E-Form 

Jumlah  : Satu Form 

Frekuensi  : Setiap terjadi pembelian produk 

Bentuk  : Lampiran 

 

5. Formulir Pembayaran 

Nama Dokumen  : Formulir Pembayaran 

Fungsi : Setiap melakukan pembayaran 

Sumber  : Pelanggan 

Tujuan  : Admin 

Media  : E-form 

Jumlah  : Satu Form 

Frekuensi  : Setiap terjadi pembelian produk 

Bentuk  : Lampiran 

 

B. Rancangan Dokumen Keluaran 

1. Nota Pembayaran 

Nama Dokumen  : Nota Pembayaran 

Fungsi : Sebagai bukti pembelian barang 

Sumber  : Admin 

Tujuan  : Pelanggan 

Media  : E-form 

Jumlah  : Satu form 

Frekuensi  : Setiap terjadi pembelian produk atau barang 

Bentuk : Lampiran 



41 
 

 

2. Laporan Pembelian 

Nama Dokumen  : Laporan Pembelian 

Fungsi : Sebagai informasi laporan pembelian 

Sumber  : Admin 

Tujuan  : Pemilik Toko 

Media  : E-form 

Jumlah  : Satu form 

Frekuensi  : Setiap menginput tanggal yang diinginkan 

Bentuk : Lampiran 

 

3. Laporan Stok Barang 

Nama Dokumen  : Laporan Stok Barang 

Fungsi : Sebagai Informasi Laporan Stok Barang  

Sumber  : Admin 

Tujuan  : Pemilik Toko 

Media  : E-form 

Jumlah  : Satu form 

Frekuensi  : Setiap menginput tanggal yang diinginkan 

Bentuk : Lampiran 

 

4.1. Perancangan Prototype 

 Tahapan perancangan prototype meliputi pembuatan ERD ( Entity Relationship 

Diagram ), LRS ( Logical Record Structure ), Spesifikasi file, Class Diagram atau 

Class Model, Sequence diagram, Rancangan antarmuka, dan Spesifikasi hardware dan 

Software. 

 

4.2.1. Entity Relationship Diagram ( ERD ) 

  ERD ini fungsinya untuk menggambarkan model database yang dipakai.Modek 

database yang digunakan adalah database relasional.dimana setiap entitas saling 

berhubungan dengan entitas lain. Entitas dan hubungan yang digambarkan tersebut 

nantinya akan di pakai untuk merancang basis data sistem penjualan. Berikut adalah 

ERD sistem yang akan diusulkan: 

 



42 
 

 

 

 

Gambar. IV.15 ERD 

 

4.2.2. Logical Record Structure ( LRS ) 

  Logical Record Structure perancangan sistem informasi penjualan parfum dan 

bibit parfum adalah sebagai berikut : 

 

 

Gambar. IV.16 LRS 
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4.2.3. Spesifikasi File 

a. Spesifikasi File Pelanggan 

Nama File  : Pelanggan 

Akronim  : pelanggan 

Fungsi  : Untuk registrasi pelanggan membuat akun baru 

Type File  : File Master 

Organisasi File  : Random 

Media  : Hard Disk 

Panjang Record  : 98 

Kunci File  : id_pelanggan 

Software  : localhost/phpmyadmin 

 

b. Spesifikasi File Admin 

Nama File  : Admin 

Akronim  : admin 

Fungsi  : Untuk menyimpan data admin yang di input 

Type File  : File Master 

Organisasi File  : Random 

Media  : Hard Disk 

Panjang Record  : 116 

Kunci File  : id_admin 

Software  : localhost/phpmyadmin 

 

c. Spesifikasi File Pemesanan 

Nama File  : Pemesanan 

Akronim  : pemesanan 

Fungsi  : Untuk menyimpan data pemesanan yang di input 

Type File  : File Transaksi 

Organisasi File  : Random 

Media  : Hard Disk 

Panjang Record  : 492 
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Kunci File  : id_pelanggan 

Software  : localhost/phpmyadmin 

 

d. Spesifikasi File Pemabayaran 

Nama File  : Pembayaran 

Akronim  : pembayaran 

Fungsi  : Untuk menyimpan data pembayaran yang diinput 

Type File  : File Transaksi 

Organisasi File  : Random 

Media  : Hard Disk 

Panjang Record  : 290 

Kunci File  : id_pembayaran 

Software  : localhost/phpmyadmin 

 

e. Spesifikasi File Produk 

Nama File  : Produk 

Akronim  : produk 

Fungsi  : Untuk menyimpan data produk yang diinput 

Type File  : File master 

Organisasi File  : Random 

Media  : Hard Disk 

Panjang Record  : 227 

Kunci File  : id_produk 

Software  : localhost/phpmyadmin 

 

f. Spesifikasi File Kategori 

Nama File  : Kategori 

Akronim  : kategori 

Fungsi  : Untuk mengelompokan barang yang diinput 

Type File  : File master 

Organisasi File  : Random 
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Media  : Hard Disk 

Panjang Record  : 266 

Kunci File  : nama_kategori 

Software  : localhost/phpmyadmin 

 

 

 

4.2.4. Class Model / Class Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.17 Class Diagram 
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4.2.5. Sequence Diagram 

1. Pengunjung Melihat Halaman Utama 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.18 Sequence Diagram Pengunjung Melihat Halaman Utama 

2. Pelanggan Melakukan Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.19 Sequence Diagram Pelanggan Melakukan Login 
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3. Pelanggan Membeli Barang 

 

Gambar. IV.20 Sequence Diagram Pelanggan Membeli Barang 

4. Pelanggan Melihat Data Pembayaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.21 Sequence Diagram Pelanggan Melihat Data Pembayaran 
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5. Pelanggan Melakukan Konfirmasi Pembayaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.22 Sequence Diagram Pelanggan Melakukan Konfirmasi 

6. Admin Melakukan Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.23 Sequence Diagram Admin Melakukan Login 
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7. Admin Mengeloa Data Barang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.24 Sequence Diagram Admin Kelola Data Barang 

8. Admin Mengubah Status Pembayaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.25 Sequence Diagram Admin Mengubah Status 
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9. Admin Mencetak Laporan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. IV.26 Sequence Diagram Admin Mencetak Laporan 

4.2.6. Rancangan Antarmuka 

A. Rancangan Pengunjung  

1. Rancangan Halaman Utama Pengunjung 

 

Gambar. IV.27- A Rancangan Halaman Utama Pengunjung 
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2. Rancangan Halaman Produk Pengunjung 

 

 

Gambar. IV.28- A Rancangan Halaman Utama Pengunjung 

 

3. Rancangan Halaman Kontak Pengunjung 

 

 

Gambar. IV.29- A Rancangan Halaman Utama Pengunjung 
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4. Rancangan Halaman Registrasi Pengunjung 

 

Gambar. IV.30- A Rancangan Halaman Registrasi Pengunjung 

B. Rancangan Pelanggan 

1.  Rancangan Halaman Login Pelanggan 

 

 

Gambar. IV.31 – B Rancangan Halaman Login Pelanggan 
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2. Rancangan Halaman Utama Pelanggan 

 

 

Gambar. IV.32 – B Rancangan Halaman Utama Pelanggan 

3. Rancangan Halaman Produk Pelanggan 

 

 

Gambar. IV.33 – B Rancangan Halaman Produk Pelanggan 
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4. Rancangan Halaman Keranjang Pelanggan 

 

Gambar. IV.34 – B Rancangan Halaman Keranjang Pelanggan 

 

5. Rancangan Halaman Pemesanan Pelanggan 

 

 

Gambar. IV.35 – B Rancangan Halaman Pemesanan Pelanggan 
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6. Rancangan Halaman Pembayaran Pelanggan 

 

 

Gambar. IV.36 – B Rancangan Halaman Pembayaran Pelanggan 

 

7. Rancangan Halaman Metode Pembayaran Pelanggan 

 

Gambar. IV.37 – B Rancangan Halaman Metode Pembayaran Pelanggan 
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8. Rancangan Halaman Profil Pelanggan 

 

 

Gambar. IV.38 – B Rancangan Halaman Profil Pelanggan 

 

C. Rancangan Admin 

1. Rancangan Halaman Admin 

 

 

Gambar. IV.39 – C Rancangan Halaman Login Admin 
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2. Rancangan Halaman Utama Admin  

 

 

Gambar. IV.40 – C Rancangan Halaman Utama Admin 

 

3. Rancangan Halaman Ubah Data Diri Admin  

 

 

Gambar. IV.41 – C Rancangan Halaman Ubah Data Diri Admin 
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4. Rancangan Halaman Data Pelanggan Admin  

 

 

Gambar. IV.42 – C Rancangan Halaman Data Pelanggan Admin 

 

5. Rancangan Halaman Data Kategori Admin  

 

 

Gambar. IV.43 – C Rancangan Halaman Data Kategori Admin 
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6. Rancangan Halaman Data Produk Admin  

 

 

Gambar. IV.44 – C Rancangan Halaman Data Produk Admin 

 

7. Rancangan Halaman Data Pembayaran Admin  

 

 

Gambar. IV.45 – C Rancangan Halaman Data Pembayaran Admin 
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4.2.7. Spesifikasi Hardware dan Software 

  Spesifikasi hardware dan software yang diusulkan meliputi penjeasan 

mengenai spesifikasi minimum perangkat yang dibutuhkan daam implementasi sistem. 

A. Hardware (Perangkat Keras) 

 Untuk Merancang dan membangun sistem informasi penjualan Parfum dan bibit 

parfum berbasis web dibutuhkan perangkat keras yang mampu menjalankan berbagai 

macam proses pembuatan ataupun pemgujian agar dapat berjalan dengan baik. 

Spesifikasi yang digunakan digunakan adalah sebagai berikut : 

1. Monitor ukuran 14 inch 

2. Processor Intel I3 

3. Memory 4GB 

4. Hardisk 1 TB 

5. Mouse Optic dan keyboard 

 

B. Software (Perangkat Lunak) 

 Dalam mendukung pengembangan sistem, bagian terpenting lainnya yaitu adalah 

perangkat lunak (Software) yang digunkana untuk membuat script program dan 

sistem operasi yang digunakan untuk menjalankan program tersebut. Spesifikasi 

digunkana adalah sebagai berikut : 

1. Sistem Operasi : Windows 10 

2. Software Pengembangan : 

Figma dan Adobe  XD, digunakan untuk mendesain tampilan user interface dari 

Sistem Penjualan Parfum dan Bibit Parfum. 

3. Perangkat lunak yang digunakan sebagai web browser dalam pengembangan 

sistem adalah Google Chorme 
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4.3.  Pengujian Rancangan Antarmuka 

1. Pengujian Front-End 

a) Pengunjung 

Partisipan 
Akses Menu 

Utama 

Membuat 

Akun 

Melihat 

Produk 

Melihat 

Kategori 

1 ✓  ✓  ✓  ✓  

2 ✓  ✓  ✓  ✓  

3 ✓  ✓  ✓  ✓  

4 ✓  ✓  ✓  ✓  

5 ✓  ✓  ✓  ✓  

Sukses 5  5 5 

Nilai 

Kesuksesan 
100% 100% 100% 100% 

 

 

b) Pelanggan 

Partisipan 
Login 

User 

Akses 

Menu 

Melihat 

Produk 

Melihat 

Kategori 

Mengubah 

Profil 

Melakukan 

Transaksi 

1 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

2 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

3 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

4 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

5 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

Sukses 5  5 5 5 5 

Nilai 

Kesuksesan 
100% 100% 100% 100% 100% 100% 
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2. Pengujian Back-End 

Partisipan 
Login 

User 

Akses 

Menu 

Input Data 

Pemesanan 

Input 

Data 

Kategori 

Ubah Status 

Pembayaran 

Membuat 

Laporan 

Penjualan 

1 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

2 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

3 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

4 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

5 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

Sukses 5  5 5 5 5 

Nilai 

Kesuksesan 
100% 100% 100% 100% 100% 100% 

 

 

4.4.  Jadwal Implementasi 

 



 
 

59 
 

BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan uraian dari hasil penelitian dan analisa perancangan sistem yang telah 

dikerjakan, maka penulis dapat memberikan kesimpulan sebagai berikut :  

1. Adanya perubahan sistem penjualan parfum dan manajemen stok bibit parfum 

yang belum terkomputerisasi menjadi sistem yang sudah terkomputerisasi, 

sehingga memudahkan pembeli untuk melakukan pembelian barang yang 

diinginkan. 

2. Dengan adanya sistem informasi yang berbasis web, dapat dipergunakan 

sebagai sarana promosi dan akan semakin meningkatkan keuntungan dalam 

penjualan parfum dan bibit parfum 

3. Adanya perubahan penyimpanan data kedalam sistem basis data. Sehingga 

membuat data lebih mudah dikelola dan keamanan meningkat 

4. Pelanggan dapat dengan mudah mengakses website dimana saja dan kapan 

saja. 

5. Dengan adanya website ini membantu konsumen dalam mencari produk atau 

brand parfume yang dibutuhkan 

 

5.2. Saran 

 Berdasarkan kesimpulan dari pembahasan diatas, penulis memberikan beberapa 

saran sebagai alternatif untuk menunjang pembuatan perancangan sistem kedepannya, 

antara lain adalah sebagai berikut : 

1. Melakukan pengembangan terhadap sistem yang telah ada, sehingga sistem 

bisa up to date seiring dengan perkembangan teknologi yang dinamis. 

2. Memperbaharui desain tampilan antar muka sistem informasi penjualan 

parfume berbasis web, sehingga terlihat lebih fresh. 

3. Meningkatkan keamanan terkait dengan data-data yang ada di dalam sistem. 

4. Perlu adanya back up data untuk mencegah terjadinya kehilangan data baik 

dari kelalaian sistem, manusia atau bencana alam yang dapat terjadi. 
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LAMPIRAN 

A. Lampiran Masukan 

1. Formulir Pelanggan 

 

 

 

2. Formulir Produk 

 

 

3. Formulir Pemesanan 
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B. Lampiran Keluaran 

1. Nota Pembayaran 

 
 

 

2. Bukti Transaksi 

 

 

 

  



69 
 

 

3. Laporan Transaksi 

 

 

 


