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ABSTRAK

Fernando William (12210392), Perancangan Sistem Informasi Pariwisata Kota
Pontianak Berbasis Web

Membangun sistem informasi pariwisata berbasis web sangatlah penting, dengan
adanya sistem tersebut, kita dapat mengetahui yang tadinya tidak diketahui masyarakat
mengenai apa saja yang ada di Pontianak. Pariwisata menjadi fokus khusus dari
pemerintah, Pariwisata sebagai program pembangunan ekonomi. Karena pariwisata
terbukti memiliki kontribusi besar pada pembangunan Indonesia, khususnya sebagai
sektor pendapatan negara dan juga daerah. Dikarenakannya dalam pengelolaan sistem
informasi masih belum terkomputerisasi. Oleh sebab itu, diperlukan Sistem informasi
pariwisata sebagai sarana untuk memberikan informasi kepada wisatawan maupun
masyarakat umum mengenal tempat wisata. Tujuan dari sistem informasi pariwisata
adalah untuk memfasilitasi penciptaan lapangan kerja dengan menarik wisatawan
domestik dan internasional sehingga meningkatkan pendapatan daerah dan
masyarakat. Dibuatnya prototype sebagai ide atau usulan dibangunnya sistem
informasi pariwisata Kota Pontianak berbasis Web sebagai media promosi serta
sumber informasi onl/ine untuk mengetahui objek wisata, kuliner, dan tempat-tempat
unik yang ada di Kota Pontianak. Keberadaan sistem informasi pariwisata akan
meningkatkan kesadaran masyarakat luar terhadap tempat wisata kota tersebut dan
mendorong pemerintah daerah untuk fokus dalam pengelolaannya.

Kata Kunci : Perancangan Sistem Informasi, Sistem Informasi Pariwisata



ABSTRACT

Fernando William (12210392), Pontianak City Web-Based Tourism Information
System Design

Building a web-based tourism information system is very important, with this system,
we can find out what the public previously didn't know about what is in Pontianak.
Tourism is a special focus of the government, Tourism as an economic development
program. Because tourism is proven to have a major contribution to Indonesia's
development, especially as a state and regional income sector. This is because the
management of information systems is still not computerized. Therefore, a tourism
information system is needed as a means of providing information to tourists and the
general public about tourist attractions. The aim of the tourism information system is
to facilitate job creation by attracting domestic and international tourists thereby
increasing regional and community income. The prototype was created as an idea or
proposal for building a Web-based Pontianak City tourism information system as a
promotional medium and online information source to find out about tourist
attractions, culinary delights and unique places in Pontianak City. The existence of a
tourism information system will increase public awareness of the city's tourist
attractions and encourage local governments to focus on managing them.

Keywords: Information system design, tourism information system
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

STATUS AWAL/INITIAL

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram

aktivitas memiliki sebuah satutus awal.

]

AKTIVITAS/ ACTIVITY

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas

biasanya diawali dengan kata kerja.

PERCABANGAN / DECISION

Asosiasi percabangan dimana lebih dari

aktivitas digabungkan menjadi satu.

satu

PENGGABUNGAN/ JOIN

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu

aktivitas lebih dari satu.

STATUS AKHIR/ FINAL

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah

diagram aktivitas memiliki sebuah status satu.

ame savniie

SWIMLANE

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung

jawab terhadap aktivitas yang terjadi.
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2. Simbol Usecase Diagram

Nama Simbol

Keterangan

Actor

Aktor adalah pengguna
sistem. Aktor tidak hanya
manusia saja, jika sebuah
sistem bisa berkomunikasi
dengan aplikasi lain dan
membutuhkan input atau
memberikan output, maka
aplikasi tersebut bisa juga

dikatakan sebagai aktor.

Use Case ©

Use case digambarkan
sebagai suatu kegiatan

yang dilakukan aktor.

Association

Asosiasi digunakan untuk
penggambaran hubungan

aktor dan use case.
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3. Simbol Class Diagram

Nama

Simbol

Keterangan

Class

Site Config

+sqIDNS:string
+Adminemail:String

Class adalah blok
pembangun pada
sebuah pemograman
berprioritas  obyek.
Sebuahclass  dapat
digambarkan sebagai
sebuah kotak yang
terdiri dari 3 bagian.
Nama class, atribut

dan metode.

Assosiation

Owned by

Asosiasi  merupakan
sebuah hubungan
antara 2 class dan
dilambangkan  oleh
sebuah garis. Garis ini
merupakan tipe-tipe
hubungan. One-to-
one, one-to-many,

many-to- many.

Composition

Jika sebuah class tidak
bisa berdiri sendiri dan

merupakan bagian dari
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class lain, maka class
tersebut memiliki
relasi yang komposisi
terhadap class tempat

dia bergantung.

Dependency

Umumnya digunakan
untuk menunjukan
operasi pada suatu
class yang digunakan

pada class lain.

Aggregation

Mengindikasikan

keseluruhan  bagian
hubungan dan
biasanya disebut relasi

hubungan.

XVii




4. Simbol Sequence Diagram

Nama

Simbol

Keterangan

Actor

Actor juga dapat
berkomunikasi dengan
aplikasi lain dan
membutuhkan input atau
memberikan output, maka
aplikasi tersebut bisa juga

dikatakan sebagai aktor.

Message

Message digambarkan
dengan anak panah
dengan horizontal antara
Activation Message dan
mengindikasikan
komunikasi antara objek-

Objek.

Activation

Activation dinotasikan
sebagai sebuah kotak segi
empat yang digambar
pada sebuah lifeline,
mengindikasikan sebuah
obyek yang akan

melakukan sebuah aksi.
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5. Simbol Entity Relationship Diagram

Nama Simbol Keterangan
Entitas Persegi panjang mewakili
entitas
Atribut @ Elips mewakili atribut
Relasi Belah ketupat mewakili
relasi
Garis Garis menghubungkan

atribut dengan kumpulan
entitas dan kumpulan

entitas dengan relasi.

XiX
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