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Abstract

Information system needs cover almost all areas of life. Accurate, fast and relevant information is needed
in organizations. However, in reality, due to the lack or limited use of information systems, sometimes they
are not in sync with the desires and hopes that are to be realized. Likewise, PBVSI Depok City does not yet
have an information system for managing data on volleyball athletes, both in terms of general information
regarding the organization and data related to athlete achievements and athlete data. To overcome this
problem, a volleyball athlete information system is needed to provide information to the people of Depok
in particular or the relevant government and central organizations. The system development method used
in this design is the waterfall method, involving designs in the form of Use Case Diagrams, Activity
Diagrams, and Entity Relationship Diagrams, then implemented using the PHP programming language,
using the Codeigniter and Boostrap frameworks, then for the database using MySQL and Indonesian. as

the default language.
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan Teknologi Informasi saat
ini sudah semakin maju dan meluas masuk ke
dalam semua bidang ilmu. Dengan adanya
teknologi  informasi  berbagai  pemenuhan
kebutuhan hidup manusia menjadi lebih mudah.
Sistem informasi juga sangat dibutuhkan dalam
semua bidang termasuk olahraga [10]. Kebutuhan
sistem informasi meliputi hampir semua bidang
kehidupan. Informasi yang akurat, cepat, serta
relevan sangat dibutuhkan dalam organisasi.
Namun pada kenyataannya, karena kurang atau
terbatasnya penggunaan  sistem informasi
terkadang tidak sinkron dengan keinginan serta
harapan yang ingin diwujudkan.

Sekretariat Persatuan Bola Voli Seluruh
Indonesia (PBVSI) Kota Depok terletak di GOR
Kota Depok JI. Boulevard Grand Depok City,
Trijaya, Kec. Sukmajaya, Kota Depok. Persatuan
Bola Voli Seluruh Indonesia (PBVSI) adalah
induk organisasi olahraga bola voli di Indonesia.
Organisasi ini didirikan pada 22 Januari 1955 di
Jakarta. Kantor pusatnya berada di Pancoran,
Jakarta Selatan. PBVSI merupakan anggota

Federasi Bola Voli Internasional (FIVB) dan
Konfederasi Bola Voli Asia (AVC), serta
tergabung dalam Komite Olahraga Nasional
Indonesia untuk pengelolaan cabang olahraga
bola voli. Organisasi ini menjadi penyelenggara
kompetisi bola voli di Indonesia, yakni Proliga,
Livoli Divisi Utama, Livoli Divisi |, kompetisi
kelompok umur, kejuaraan bola voli dalam
ruangan, dan kejuaraan voli pantai. Organisasi ini
juga mengelola tim nasional bola voli putra dan
putri Indonesia.

Sebagai solusi dari permasalahan
tersebut maka memungkinkan untuk merancang
dan membangun sistem informasi atlet voli.
Sistem informasi atlet voli pada PBVSI Kota
Depok nantinya akan dibangun berbasis web,
dapat diakses dengan mudah kapan saja dan
dimana saja menggunakan jaringan internet.
Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu PHP
dibantu menggunakan framework Boostrap
dengan tujuan agar tampilan web terlihat rapi
pada saat diakses. Menggunakan basis data
MySQL sebagai tempat penyimpanan data yang
akan dibuat. Tujuan penelitian ini membangun
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Sistem Informasi Atlet Bola Voli pada PBVSI
Kota Depok adalah memberikan informasi,
penyimpanan data atlet baik data diri/personal
maupun prestasi yang diraih selama menjadi atlet
voli. Diharapkan dengan adanya sistem ini dapat
membantu dalam memberikan informasi ke
Masyarakat maupun pemerintah terkait..

2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan dalam
proses pengembangan perangkat lunak ini adalah
waterfall. Dalam model waterfall setiap
tahapannya dilakukan secara berurutan dan harus
di selesaikan antar fase ke satu dan fase yang
lainnya [2].

Model Waterfall

Analisa Kebutuhan
slstam

Penguiian

Pemeliharaan

Gambar 1. Model Waterfall

Dibawah ini merupakan tahapan-tahapan
pada metode pengembangan perangkat lunak
dengan model waterfall menurut [6].

1. Analisa kebutuhan sistem

Tahapan ini merupakan sebuah tahapan

awal vyang didalamnya dilakukan

identifikasi permasalahan, usulan dalam
pemecahan masalah dan menganalisis
kebutuhan sistem untuk memenuhi
kebutuhan piranti perangkat lunak

2. Desain Sistem

Dalam tahap ini dilakukan pembuatan

model perangkat lunak untuk

mendapatkan sebuah pengertian yang
baik terhadap aliran data dan control,
sebuah proses-proses fungsional, dan
tingkah laku operasi serta beberapa
informasi yang terkandung didalamnya

seperti aktivitas pemodelan proses,
pemodelan data dan desain antar muka.

3. Pengkodean
Tahap pengkodean merupakan tahapan
yang dimana didalamnya dilakukan
penerapan hasil dari rancangan kedalam
bentuk code yang dapat diterjemahkan
oleh sebuah bahasa mesin komputer
melalui bahasa pemrograman. Pada
tahapan ini penulis menggunakan jenis
pemrograman berorientasi objek atau
seringkali disebut OOP (Object Oriented
Programming).

4. Pengujian (Testing)
Testing merupakan proses pengujian dari
sebuah perangkat lunak dan
dipresentasikan dengan menggunakan
kajian pokok dari sebuah spesifikasi
desain dan pengkodean. Dalam tahap ini
penulis menggunakan model pengujian
black box testing.

5. Pemeliharaan
Tahapan ini merupakan tahapan yang
digunakan dalam sebuah pemeliharaan
atau maintenance pada suatu aplikasi
yang sudah ada.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Berikut ini merupakan hasil dari
perncangan sistem informasi atlet bola voli
(siabi) PBVSI Kota Depok.

3.1. Analisa Sistem Berjalan

Analisa ini untuk mengidentifikasi
masalah informasi yang terdapat di PBVSI Kota
Depok. Diharapkan bahwa informasi yang
didapat akan lebih mudah diakses dengan solusi
pemecahan masalah, dan penganalisaan ini
berguna untuk memberikan gambaran tentang
solusi ini.

Setiap pendataan data atlet maupun klub
dibawah naungan PBVSI Kota Depok selalu
dilakukan dengan cara manual dan kurang
terdokumentasi. Hasilnya, ketika membutuhkan
data untuk syarat dalam pelaksanaan mengikuti
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setiap kejuaraan atau kompetisi sangat sulit
dalam persiapan menentukan perwakilan mana
yang akan di delegasikan ke turnamen tersebut.
Akibatnya, PBVSI Kota Depok memerlukan
sebuah sistem informasi yang dapat cepat dan
mudah untuk bisa mendapatkan data sesuai
kebutuhan.

3.2. Desain Pemodelan Sistem
3.2.1. Pemodelan Usecase Diagram

Berikut adalah pemodelan usecase
diagram pada bagian admin di perancangan
sistem informasi atlet bola voli PBVSI kota
depok.
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Gambar 2. Use Case Diagram Admin

Pada Gambar 2. Merupakan visualisasi
use case diagram user admin dari sistem
informasi atlet bola voli, yang didalamnya
terdapat gambaran tentang fitur-fitur yang dapat
diakses oleh admin.

3.2.2. Pemodelan Activity Diagram

Adapun pemodelan activity diagram
pada admin di perancangan sistem informasi atlet
bola voli, bisa digambarkan pada diagram
berikut:

Admin Sistem

Login : Masukan
Username &
Password

Usemame & Password Salah

Validasi Login

Usemaname & Password Valid

Mengelola Data

Halaman
Dasboard Admin

- aradigm € inity Ecttion €

Gambar 3. Activity Diagram Admin

3.2.3. Entity Relationship Diagram

Gambar 4. Entity Relationship Diagram

3.2.4. Logical Record Structure

Gambar 5. Logical Record Structure
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3.3. Desain User Interface
3.3.1. Desain User Interface Halaman Utama
a. Halaman Home

Halaman home ini berguna untuk melihat
tampilan awal mengenai informasi dari berkaitan
dengan menu utama, slidebar kegiatan, artikel
berita, pengumuman, agenda dan jumlah
rekapituasi pengurus, atlet putra, atlet putri dan
jumlah klub

#SIABI =

Artikel Terbaru
Lo SIABI

Artikel Terbaru

Depok jadi Tuan

Kota Depok Rumah Popwilda Pengurus Baru
Tempati Peringkat Jawa Barat PBVSI Kota Depok
Ketiga POPWILDA Wilayah 1 Dilantik
Periode 2023-2027 Wilayah 1 Jabar

Gambar 6. Halaman Home

b. Halaman Pengurus
Halaman pengurus menampilkan semua
data pengurus PBVSI Kota Depok.

#SIABI =~

Pengurus PBVSI Kota Depok

s o ros s

PBVSI PBVSI PBVSI PBVSI

>@< >< ><§>< .><

SATYA WIRYAWAN M.FIKRI AROVAH IWAN SETIAWAN FAISAL, S.PD

Gambar 7 Halaman Pengurus

c. Halaman Atlet
Halaman ini menampilkan semua data

atlet bola voli, baik atlet putra maupun putrl
*SIABI ;

Atlet Putra Bola Voli Kota Depok

#SIABI =~

Gambar 8. Halaman Atlet

d. Halaman Berita

Halaman ini berisikan semua berita yang
dihimpun oleh PBVSI Kota Depok, baik dari
berita peraihan prestasi atlet maupun berita
umum lainnya yang berkaitan dengan ranahnya.
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Gambar 9. Halaman Berita
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e. Halaman Klub
Halaman ini berisikan data semua klub
dibawah naungan PBVSI Kota Depok

£ SIABI

Gambar 10. Halaman Klub

f. Halaman Galeri

Halaman ini berisikan semua
dokumentasi yang diselenggaran oleh BVSI Kota
Depok.

Gallery Photo

v

1.\
Gambar 11. Halaman Galeri

3.3.2. Desain User Interface Halaman Admin
a. Halaman Login

Halaman login ini halaman utama untuk
akses masuk ke dalam sebuah dashboard admin

untuk memanaj semua iinformasi mengenai
PBVSI Kota Depok.

Gambar 12. Halaman Login

b. Tampilan Dasboard Admin

Halaman dashboard admin
menampilkan semua menu back end pengaturan
informasi website sistem informasi atlet bola voli
(SIABI).

Gambar 13. Tampilan Dasboard Admin

List Data Berita
Halaman untuk melihat data berita yang
sudah di creat

134
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List Berita -
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Gambar 14. List Data Berita
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d. Menambahkan Berita diisi, pesan

Halaman untuk menambahakan data kemudi “please
berita terbaru an klik fill - out
login this
5 5= © field”
= Passwo | Userna | pengguna | Sesua | Valid
= = rd diisi, | mame: - | tidak i
! namun | Passwor | dapat Harap
AR = userna | d:siabi | masuk an
e me dan
tidak muncul
diisi, pesan
kemudi “please
an klik fill  out
Gambar 14. Menambahkan Berita login ]tl“? )
e
.. Memb | Userna | Jika Sesua | Valid
3.4. Pengujian ) :
. uat me . | password | i
Setelah menyelesz?llkan proses kondisi | admin dan email | Hrapa
pengkodean, tahapan  berikutnya adalah salah Passwor | yangdima | n
melakukan pengujian sistem guna dengan | d - | sukan
mengidentifikasi  potensi  kesalahan  yang memas | 12345 salah,
mungkin muncul selama aplikasi berjalan dan ukan maka
untuk memastikan bahwa sistem yang telah userna akan
dibangun memenuhi kebutuhan pengguna dengan me dan muncul
baik. Hasil pengujian sistem menggunakan passwo pesan
rd yang “Userna

blackbox testing.

Tabel 1. Hasil Blackbox Testing Login tidak me atau
- - > - benar Password
Skenari | Kasus Hasil Hasil | Kesim Salah”
I?’enguji Eengulla )d/?r?frapka in:?]gu pulan Memas | Userna | pengguna | Sesua
an 0 ukan me : akan i
- passwo | admin langsung | Harap
Use:jna Use.rna p_«(ejnaguna _Sesua Valid rd dan | Passwor | masuk ke | an
me dan | me . - g at :_| userna | d . | halaman
ijSV\EjO Ee%sswor apa K arap me admin dashboar
rd pada | d: - gmsu an yang d admin
menu an sesuai,
login muncul
. lalu
tidak pesan Klik
diisi, “please login
kemudi fill  out
an klik this . . .
login field” Tabel 2. Hasil Blackbox Testing Tambah Berita
Userna | Userna | pengguna | Sesua | Valid Skenar | Kasus | Hasil Hasil | Kesimpu
me me : tidak i o EengUJ yang penguji | lan
diisi, admin | dapat Harap Penguj | ian diharap | an
namun | Passwor | masuk an lan kan : _
passwo | d: - dan Judul Judul Berita Sesuai | Valid
rd tidak muncul Berita | Berita: | tidak Harapa
pada - bisa n
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menu lanjut di
post publish
berita dan
tidak muncul
diisi, pesan
kemudi “please
an klik fill out
publish this
field”
Judul Judul Berita Sesuai | Valid
Berita | Berita: | tidak Harapa
sudah | Atlet bisa n
diisi, Prestas | lanjut di
namun | i publish
kategor | Katego | dan
i belum | ri muncul
dipilih | berita: | pesan
pada - “please
menu select
post an item
berita, in the
kemudi list”
an klik
publish
Judul Judul Berita Sesuai | Valid
Berita | Berita: | tidak Harapa
dan Atlet bisa n
Katego | Prestas | lanjut di
ri i publish
berita Katego | dan
sudah ri muncul
diisi, berita: | pesan
namun | Prestas | “please
Gamba | i select a
r Gamba | file”
belum |r:-
dipilih
pada
menu
post
berita,
kemudi
an klik
publish
Judul Judul Berita Sesuai | Valid
Berita, | Berita: | akan Hrapan
Katego | Atlet tersimp
ri Prestas | an serta
Berita | i ter
dan publish

Gamba | Katego
rsudah | ri

diisi, berita:
pada Prestas
menu i

post Gamba
berita, | r:
kemudi | atlet.jp
anklik | g
publish

4. KESIMPULAN

Berdasarkan  dari  penelitian  dan
rancangan yang telah dilakukan, maka dapat
diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut.
Beberapa diantaranya yaitu dengan adanya
sistem informasi atlet bola voli PBVSI Kota
Depok yang sebelumnya belum memliki, Kini
terbukti bahwa sistem ini dapat memberikan
kemudahan didalam mendapatkan informasi
mengenai kegiatan yang dilaksanakan oleh para
atlet di bawah PBVSI Kota Depok. Dengan
adanya sistem informasi ini para pengurus
terbantu dalam mempersiapkan data atlet yang
akan di ikut sertakan dalam kompetisi local
maupun  nasional..Dalam hal ini dapat
memepermudah akses informasi yang didapat
oleh masyarakatt umum, pemerintah setempat
maupun Organisasi pusat PBVSI.
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