PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN
AIR MINUM DALAM KEMASAN PADA
PT KARUNIA USAHA MUJUR
KOTA DEPOK

UNIVERSITAS

TUGAS AKHIR

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan Program Diploma Tiga

MAHADHIKA KIRANA RESPATI KURNIAWAN
NIM : 12210095

Program Studi Sistem Informasi Kampus Kota Bogor
Fakultas Teknik dan Informatika
Universitas Bina Sarana Informatika
2024



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR
PADA PROGRAM DIPLOMATIGA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama - Mahadhika Kirana Respati Kumiawan
NIM - 12210095

Jenjang - Diploma Tiga (D3)

Program Studi - Sistem Informasi Kampus Kota Bogor
Fakultas : Teknik dan Informatika

Perguruan Tinggi - Universitas Bina Sarana Informatika

Dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir yang telah saya buat dengan judul:
“PERANCANGAN SISTEM  INFORMASI PENJUALAN AIR MINUM
DALAM KEMASAN PADA PT KARUNIA USAHA MUJUR KOTA DEPOK™.
adalah asli (orsinil) atan  tidak  plagiat  (menjiplak) dan  belum  pernah
diterbitkan/dipublikastkan dimanapun dan dalam bentuk apapun.

Demikianlah surat perayataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya tanpa ada
paksaan dari pihak masapun juga. Apabila di kemudian hari temyata saya memberikan
keterangan palsu dan atan ada pihak lain yang mengklaim bahwa Tugas Akhir yang
welah saya buat adalah hasil karya milik seseorang atau badan tenentu, saya bersedia
diproscs baik sccara pidana mauvpun perdata dan kelulusan saya dari Universitas Bina
Sarana Informatika dicabut dibatalkan

Dibuatdi : Bogor
Pada tanggal: 24 Juni 2024

Yang megyatakan,

Mahadhika Kirana Respati Kurniawan



SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA
ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Nama : Mahadhika Kirana Respati Kurniawan
NIM 1 12210095

Jenjang : Diploma Tiga (D3)

Program Studi : Sistem Informasi Kampus Kota Bogor
Fakultas : Teknik dan Informatika

Perguruan Tinggi : Universitas Bina Sarana Informatika

Dengan mi menyatakan bahwa seluruh data, mformasi, interpretasi serta permyataan
yang terdapat dalam karya ilmiah Penulis dengan judul "PERANCANGAN SISTEM
INFORMASI PENJUALAN AIR MINUM DALAM KEMASAN PADA PT
KARUNIA USAHA MUJUR KOTA DEPOK" ini, kecuali yang dischutkan
sumbernya adalah hasil pengamatan, penchitian, pengelolaan, serta pemikiran saya.

Penulis menyetujui untuk memberikan ijin kepada pihak Universitas Bina Sarana
Informatika untuk mendokumentasikan karya ilmiah saya tersebut secara internal dan
terbatas, serta tidak untuk mengunggah karya ilmiah Penulis pada repository
Universitas Bina Sarana Informatika.

Penulis bersedia untuk bertanggung jawab sccara pribadi, tanpa melibatkan pihak
Universitas Bina Sarana Informatika, atas materi/isi karya ilmiah tersebut, termasuk
bertanggung jawab atas dampak atau kerugian yang timbul dalam bentuk akibat
tindakan yang berkaitan dengan data, informasi, interpretasi serta pernyataan yang
terdapat pada karya ilmiah saya ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenamya.
Dibuat di : Bogor
Pada tanggal: 24 Juni 2024

Yang menyatakan,

Mahadhika Kirana Respati Kurniawan



PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Tugas Akhir ini diajukan oleh:

Nama : Mahadhika Kirana Respati Kurniawan

NIM : 12210095

Jenjang : Diploma Tiga (D3)

Program Studi : Sistem Informasi Kampus Kota Bogor

Fakultas : Teknik dan Informatika

Perguruan Tinggi : Universitas Bina Sarana Informatika

Judul Tugas Akhir : Perancangan Sistem Informasi Penjualan Air Minum Dalam

Kemasan Pada PT Karunia Usaha Mujur Kota Depok

Telah dipertahankan pada periode 2024-1 dihadapan penguji dan diterima sebagai
bagian persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh Ahli Madya Komputer
(A.Md.Kom) pada Program Diploma Tiga (D3) Program Studi Sistem Informasi
Kampus Kota Bogor di Universitas Bina Sarana Informatika.

Bogor, 29 Juli 2024

PEMBIMBING TUGAS AKHIR
Dosen Pembimbing  : Hilda Rachmi, M.Kom.
DEWAN PENGUJI

Penguji I : Dewi Ayu Nur Wulandari, M.Kom.

Penguji I1 : Tati Mardewi, M.Pd.







KATA PENGANTAR

Dengan mengucapkan Alhamdulillah segala puji dan syukur penulis panjatkan
atas kehadirat Allah SWT, karena berkat rahmat dan hidayah-Nya penyusunan Tugas
Akhir yang berjudul "PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN
AIR MINUM DALAM KEMASAN PADA PT KARUNIA USAHA MUJUR
KOTA DEPOK™ ini dapat diselesaikan untuk memenuhi salah satu persyaratan
dalam menyelesaikan pendidikan pada Jurusan Sistem Informasi Fakultas Teknik dan
Informatika Universitas Bina Sarana Informatika Kota Bogor.

Tanpa segenap motivasi, kesabaran, kerja keras, dan do'a mustahil penulis
sanggup untuk menjalani tahap demi tahap dalam kehidupan akademik penulis di
Fakultas Teknik dan Informatika Universitas Bina Sarana Informatika Kota Bogor
kurang lebih 6 (enam) semester atau 3 (tiga) tahun lamanya.

Dengan segala kerendahan hati, ucapan terima kasih yang tak terhingga, wajib
penulis berikan kepada:

1. Rektor Universitas Bina Sarana Informatika Kota Bogor.
2. Dekan Fakultas Teknik dan Informatika Kota Bogor.
3. Ketua Program Studi Sistem Informasi Kampus Kota Bogor Universitas Bina

Sarana Informatika Kota Bogor.

4. lbu Hilda Rachmi, S.Kom, M.Kom. selaku Dosen Pembimbing Tugas Akhir.
5. Staff / karyawan / dosen di lingkungan Universitas Bina Sarana Informatika

Kota Bogor.

6. Bapak Muhammad Nurwidyanto, S.E selaku Direktur PT Karunia Usaha

Mujur.

Vi



7. Orang tua tercinta yang telah memberikan dukungan moral maupun spiritual.
Serta semua pihak yang terlalu banyak untuk disebut satu persatu sehingga
terwujudnya penulisan ini. Penulis menyadari bahwa penulisan Tugas Akhir ini masih
jauh sekali dari sempurna, untuk itu penulis mohon kritik dan saran yang bersifat
membangun demi kesempurnaan penulisan di masa yang akan datang.
Akhir kata semoga Tugas Akhir ini dapat berguna bagi penulis khususnya dan

bagi para pembaca yang berminat pada umumnya.

Bogor, 27 Juni 2024
Penulis

Mahadhika Kirana RK

Vii



ABSTRAK

Mahadhika Kirana Respati Kurniawan (12210095), Perancangan Sistem
Informasi Penjualan Air Minum Dalam Kemasan Pada PT Karunia Usaha
Mujur Kota Depok

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem informasi penjualan air minum dalam
kemasan pada PT Karunia Usaha Mujur di Kota Depok. Sistem informasi ini
dikembangkan untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses penjualan, serta
memudahkan pengelolaan data penjualan dan persediaan. Metode penelitian yang
digunakan meliputi analisis kebutuhan sistem, perancangan basis data, pengembangan
perangkat lunak, dan pengujian sistem. Tahapan awal melibatkan identifikasi
kebutuhan bisnis dan teknis melalui wawancara dan observasi, yang kemudian
digunakan sebagai dasar perancangan sistem. Sistem informasi yang dihasilkan
mencakup modul pengelolaan produk, pencatatan transaksi penjualan, pengelolaan
persediaan, dan pembuatan laporan penjualan. Pengujian sistem dilakukan untuk
memastikan fungsi-fungsi utama berjalan sesuai dengan yang diharapkan, serta untuk
mengevaluasi kinerja dan keandalan sistem. Hasil pengujian menunjukkan bahwa
sistem ini mampu mempercepat proses transaksi penjualan, mengurangi kesalahan
pencatatan data, dan menyediakan informasi penjualan yang akurat dan tepat waktu.
Implementasi sistem informasi penjualan ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
positif terhadap operasional PT Karunia Usaha Mujur, meningkatkan kepuasan
pelanggan, dan memperkuat daya saing perusahaan di pasar air minum dalam
kemasan. Dengan demikian, sistem informasi ini berpotensi menjadi alat yang efektif
dalam mendukung strategi bisnis perusahaan.

Kata Kunci : Sistem Informasi Penjualan, Air Minum Dalam Kemasan
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ABSTRACT

Mahadhika Kirana Respati Kurniawan (12210095), Design of Information System
for Sales of Bottled Drinking Water at PT Karunia Usaha Mujur Depok City

This research aims to design a sales information system for bottled drinking water at
PT Karunia Usaha Mujur in Depok City. The information system is developed to
enhance the efficiency and effectiveness of sales processes, as well as to facilitate the
management of sales and inventory data. The research methodology includes system
requirements analysis, database design, software development, and system testing.
The initial stages involve identifying business and technical requirements through
interviews and observations, which are then used as the basis for system design. The
resulting information system encompasses modules for product management, sales
transaction recording, inventory management, and sales report generation. System
testing is conducted to ensure that the main functions operate as expected and to
evaluate the system's performance and reliability. The test results indicate that the
system can expedite sales transactions, reduce data recording errors, and provide
accurate and timely sales information. The implementation of this sales information
system is expected to contribute positively to the operations of PT Karunia Usaha
Mujur, enhance customer satisfaction, and strengthen the company's competitiveness
in the bottled drinking water market. Thus, this information system has the potential
to become an effective tool in supporting the company's business strategy.

Keywords : Sales Information System, Bottled Drinking Water
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a. Use case diagram

DAFTAR SIMBOL

Simbol Keterangan

Akwor : Mewakili poran Oorang, sistemn

dengan wse case
Uve case - Abstraksi dan interakss antara

O sastem Jdan aksor
] Associatzon . Abstraks: dan penghobung

antara aktor dengan use casc

Meounjukkan bahwa susu use casce
“=tanchude >~ scluruhnys merupak an fungsaonabtas dan

use case lainnya

Sumber : (Noviantoro et al., 2022)

b. Activity diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN
3 Mcemperlihatkan  bagaimana masing:
[ Activity masing kelas anarmuka  saling
— berinteraksi satu sama lain
® Initial Node | Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
Activity Final
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Diguanakan untuk menggambarkan
<> Decision suatu keputusan / rindakan yang harus
diambil pada kondisi tereentu
Line Digunakan untuk menghubungkan
l T: Con satu simbol dengan simbol hinnya

Sumber : (Noviantoro et al., 2022)
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c. Sequence diagram
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Sumber : (Noviantoro et al., 2022)

d. Class diagram

GANRAR NAMA KETERANGAN )
Mubungen dirans objek anak |
{Jescendent) terbag periakuy dan
Cencvolizotion | eruktur dats dari objek yang ada di|
atasvva objek induk (ancestor)
. - c Himgunan darl cbjek-objes vag berbagi
DUt SETTE ORETEE YENE IS

Sumber : (Noviantoro et al., 2022)
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e.

Erd diagram
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Atribut entity mempunysielemen
yang disebut stribut
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Hubungasn entity dapat
berhubungan  satu  sama  lan
hubungan n dinamakan
relgtionship

IN

Kardinalitas, Derajat Hubungsn
Garis: menunjukan
keterkaitan/berhubungan

Sumber : (Windea & , Sarmidi, 2018)
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

PT. Karunia Usaha Mujur adalah perusahaan yang berfokus pada salah satunya
adalah menghasilkan air minum, untuk kelancaran operasionalnya PT. Karunia Usaha
Mujur menerapkan sistem manajemen mutu agar produk selalu memenuhi persyaratan
mutu yang di tetapkan untuk produk air minum dalam kemasan.

Air yang tidak memiliki TDS atau air yang tidak mengandung mineral dapat
dibuat dengan mengurangi jumlah ion mineral di dalam air. Ini dapat dicapai
melalui penggunaan proses pertukaran ion resin atau melalui proses membran
seperti reverse osmosis. Air tanpa mineral adalah sumber yang populer untuk
keperluan rumahan dan bisnis. Di antara industri yang menggunakan air yang
telah didemineralisasi adalah PLTU digunakan untuk semikonduktor, boiler,
makanan, farmasi, dan air minum. (Zhou; et al., 2019)

Sekarang orang lebih selektif dan berpengetahuan ketika mereka memilih barang
untuk menghasilkan manfaat atau keuntungan yang mereka cari, mereka Jangan
ragu untuk mengeluarkan lebih banyak uang untuk mendapatkan barang yang
lebih baik.Pemasar mungkin dipaksa terus mengembangkan dan mendapatkan
marketshare karena persaingan yang ketat. (Fetrizen & Aziz, 2019).

Penggunaan sistem manual dalam penjualan dapat meningkatkan resiko
kesalahan dalam penghitungan harga, stok, ataupun transaksi lainnya, sistem yang
tidak fleksibel mungkin sulit diubah sesuai perkembangan jaman, tanpa kontrol yang
tepat penjualan rentan terhadap kecurangan dan penipuan dari pelanggan maupun
karyawan maka dari itu penulis akan merancangkan sistem penjualan yang
terkomputerisasi.

Aktivitas manusia sangat diuntungkan oleh kemajuan teknologi informasi dan

sistem. Bagi para pengelola, terutama mereka yang bekerja di bidang penjualan,

di mana banyak barang yang disimpan dan dijual, penggunaan sistem informasi

dapat sangat memengaruhi operasi bisnis mereka. Oleh karena itu, untuk

menghindari kesalahan, para pengelola harus memastikan bahwa data dan

informasi diorganisasi dengan baik. Pencatatan gudang adalah bagian dari
pekerjaan penjualan.. (Senduk & Sitokdana, 2022)



Saat ini, kita melihat kemajuan pesat dalam teknologi dan ilmu pengetahuan,
salah satunya adalah teknologi komputer. Kemajuan ini diharapkan menjadi
lebih mudah digunakan, cepat, dan akurat. dalam mengakses dan mengolah data,
sehingga penggunaan komputer membantu orang dalam melakukan pekerjaan
tertentu, terutama untuk menyajikan data dengan cepat dan akurat tanpa
menghabiskan banyak waktu dan tenaga. (Rizky Dzullian, 2022),
Penggunaan sistem informasi berbasis web memiliki banyak keuntungan, seperti
tidak perlu menggunakan kertas untuk mencatatnya; memudahkan input barang
masuk dan keluar; data inventaris gudang dapat tercatat dengan baik; dan
memberikan informasi yang mudah tentang ketersediaan barang digudang, yang
membantu dalam pengambilan keputusan bisnis. (Senduk & Sitokdana, 2022).
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, penulis melakukan riset di Pt
Karunia Usaha Mujur, prosedur yang sekarang berjalan ini belum terkomputerisasi
sehingga saat transaksi masih di temui kesalahan seperti pencatatan data barang yang
sudah terjual, pembelian yang belum bayar mungkin saja akan dikirim dikarenakan
bukti bayar yang belum masuk atau kecurangan pada pembeli, dan laporan penjualan
yang telat karena di rekap secara satu per satu. Diterapkannya sistem saat ini bisa saja
ada kecurangan atau manipulasi data penjualan hal ini sangat dihindari agar
perusahaan tidak mengalami kerugian. Maka penulis menjadikan tema tugas akhir
untuk mengusulkan sistem informasi yang sudah terkomputerisasi agar semua masalah
diatas bisa teratasi dan tidak ada lagi kerugian yang terjadi di PT Karunia Usaha Mujur.
Dan penulis mengembangkan sistem terkomputerisasi ini dengan Model yang
digunakan adalah Prototyping karna dirasa cocok untuk tema ini dan
pengembangannya berdasarkan hal-hal yang terjadi di dunia nyata. Dalam metode ini
sistem yang sedang berjalan saat ini akan diubah dan diperbaiki melalui kerjasama
user lalu disederhanakan.

1.2. Tujuan dan manfaat

Tujuan dari pekerjaan akhir ini adalah:



1. Desain sistem infromasi penjualan air minum yang terkomputerisasi pada
PT Karunia Usaha Mujur depok, agar transaksi lebih efisien.

2. Untuk menjadikan referensi sistem di perusahaan tersebut.

3. Membuat dokumentasi yang rinci tentang sistem informasi penjualan
penting untuk menyimpan rekam jejak transaksi dan memudahkan
perbaikan dan perkembangan dimasa yang akan datang

Manfaat yang diperoleh penulis adalah:

1. Sebagai persyaratan untuk mendapatkan kelayakan lulus dari Program
Pendidikan Diploma Il (DIII) Studi Sistem Informasi di Universitas Bina
Sarana Informatika Kota Bogor.

2. Membentuk pemikiran ilmiah dan lebih teliti.

3. Menambah wawasan dan dapat diiplementasikan dilapangan

Manfaat bagi pembaca adalah:

1. Sebagai bahan referensi bisnis

2. Optimalisasi sistem kedepannya untuk memajukan bisnis dengan tema
penjualan

3. Dapat memudahkan para konsumen untuk bertransaksi

1.3. Metode Penelitian
A. Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Penulis pun mengembangkan program perangkat lunak untuk mendapatkan
sebuah hasil sistem terkomputerisasi yang diharapkan, yaitu membangun sebuah
sistem dengan metode prototyping. Proses pengembangan perangkat lunak yang

dilakukan penulis contoh sebagai berikut:



Analisa kebutuhan

Penulis melakukan analisa penjualan di PT Karunia Usaha Mujur pada bagian
penjualan.

Desain cepat

Setelah melakukan analisa penulis membuatkan desain sistem yang sederhana.
Bangun Prototipe

Setelah desain sistem selesai dan disetujui penulis membangun sebuah prototipe
yang beracuan dari desain cepat.

Evaluasi Pengguna

Ketika prototipe dibangun penulis melakukan evaluasi agar tidak ada kesalahan
di desain prototipe.

Memperbaiki Prototipe

Saat evalusasi prototipe dan ada kesalahan penulis memeperbaiki prototipe yang
sesuai permintaan.

Implementasi

Ketika semua tahapan diatas selesai dan sesuai penulis mengimplementasikan

prototipe yang sudah dibuat untuk dijadikan website.

. Teknik Pengumpulan Data

Dalam proses mengumpulkan data untuk laporan akhir ini penulis memiliki tiga
pendekatan yang dianggap paling efektif dan efisien, yaitu:

. Wawancara

Tujuan wawancara adalah untuk memperoleh informasi. secara menyeluruh

mengenai informasi dan data penulis melalukan tanya jawab tentang semua



aktivitas yang berkaitan dengan penjualan kepada Muhammad Nurwidyanto
selaku Direktur dan karyawan — karyawati di PT Karunia Usaha Mujur.

b. Observasi
Penulis melakukan pengamatan pada bagian penjualan yang memiliki masalah
pada penjualan air minum. Dari hasil pengamatan tersebut diketahui proses
kegiatan penjualan air minum pada PT Karunia Usaha Mujur dan dapat diketahui
kekurangan dan masalah pada sistem yang saat ini beroperasi di Pt. Karunia Usaha
Mujur.

c. Studi pustaka
Penulis mencari dan mengambil referensi berupa jurnal para ahli yang berkaitan
dengan tema tugas akhir. Berikut adalah salah satu dari link jurnal yang
digunakan:

https://j-las.lemkomindo.org/index.php/AFoSJ-LAS/article/view/471/608

1.4. Ruang Lingkup
Ruang lingkup pembahasan Tugas Akhir berfokus pada perancangan penjualan
dan sistem informasi air minum pada PT Karunia Usaha Mujur sebagai berikut:
1. Input data
Agen memberikan informasi data untuk pembelian seperti nama agen, alamat,
nomor telepon untuk memudahkan pelacakan.
2. Data diproses
Setelah input data, admin akan memproses permintaan yang diminta oleh agen
seperti jumlah dan jenis barang yang dibeli.

3. Data dikeluarkan


https://j-las.lemkomindo.org/index.php/AFoSJ-LAS/article/view/471/608

Setelah data diproses dan barang akan dikirim admin akan membuat surat-surat
penting untuk pendamping pengiriman dan faktur penjualan.
4. Pembuatan laporan
Admin akan membuat laporan penjualan yang sudah terjual selama sebulan.
Sistem informasi yang dirancang penulis adalah website untuk referensi di PT

Karunia Usaha Mujur.



BAB II
LANDASAN TEORI

2.1. Konsep Dasar Sistem
Sistemnya ini adalah entitas yang mencakup bervariasi bagian yang sama
berkolaborasi untuk mencapai target tertentu.
Konsep dasar sistem ini membantu dalam memahami bagaimana sistem bekerja,
bagaimana komponen-komponennya saling terhubung, dan bagaimana sistem dapat

diatur atau dimodifikasi untuk mencapai tujuan.

2.1.1 Model Penjualan Berbasis Web
Bisnis seperti perdagangan sangat terlibat dalam transaksi penjualan dan
Pengolahan data selalu menjadi fokus pekerjaannya. Karena itu, komputer
sangat dibutuhkan untuk memberikan data dengan rapid dan mempermudah
mengorganisasikan data yang diterima dan transaksi yang dicatat. Kegiatan
penyimpanan dan perjanjian data tidak lagi dibuat dalam bentuk kertas dengan
bantuan komputer, yang menghemat lebih banyak ruang penyimpanan dan
lebih sedikit kehilangan data. Pengumpulan data yang cepat, tepat, dan efisien
dapat dicapai melalui penggunaan teknologi yang tepat, termasuk teknologi
informasi.. (Romlah et al., 2022)

2.1.2 Pengertian Sistem Informasi
“Transaksi informasi sehari-hari terdiri dari sejumlah elemen. yang terkait satu

sama lain (software, hardware, dan brainware). Tujuan sistem informasi adalah untuk

mengkonversi sumber daya menjadi data yang konsisten tentang membantu membuat

keputusan yang diperlukan oleh suatu institusi.” (Hasan & Muhammad, 2020)

2.1.3 Pengertian Website
Kumpulan halaman web yang saling terkait disebut web. yang diakses secara
online dan mengandung informasi seperti teks, gambar, video, atau animasi. Website

ini dapat digunakan untuk berbagai tujuan. tujuan, seperti pekerjaan, pendidikan, atau
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rekreasi. “total halaman web yang terletak dalam sebuah area dan memiliki data

disebut web.” (Asmara, 2019)

2.1.4 Pengertian Web Browser

Web browser, juga dikenal sebagai Web browser adalah program perangkat
lunak yang dimaksudkan untuk menjelajahi, mengambil, dan menampilkan data yang
ada di jaringan internet yang dikenal sebagai World Wide Web, atau WWW. “Aplikasi
perangkat lunak yang dikenal sebagai Web Browser berfungsi untuk mengambil dan
menampilkan informasi dari berbagai sumber web. Uniform Resource Locator, atau
URL, adalah istilah yang digunakan untuk mengidentifikasi sumber informasi
tersebut. ” (Pakpahan et al., 2020). Penting untuk memastikan bahwa antarmuka
pengunaan sistem ini dapat diakses dan berfungsi dengan baik menggunakan Google

Chrome dan Microsoft Edge.

2.1.5 Pengertian Web Server
Alat yang disebut web layanan disediakan oleh server. yang menerima permintaan
HTTP atau HTTPS dari klien atau web browser yang kita kenal (Chrome, Microsoft
Edge). Kemudian, ia memberikan tanggapan kepada klien dalam bentuk halaman
web.
Apache adalah web server open source yang berfungsi untuk menyediakan
layanan dan menjalankan pengaturan fasilitas web. Sebagian besar, ia dapat
memperoleh file yang mengandung kebutuhan dari klien Apache akan
memproses data melalui web browser. dan menghasilkan produk yang

diharapkan dari klien. informasi yang disimpan di database web tersebut
digunakan untuk menghasilkan output. (Kusuma, 2021).



Web server yang dipakai ialah Xampp dikarenakan software ini menyediakan
lingkungan web server lengkap yang mudah dipasang, digunakan, dan kompatibel

diberbagai sistem operasi.

2.1.6 Pengertian Basis Data

Basis data adalah kumpulan informasi atau data. yang dikelola secara teratur di
sistem. Data atau informasi ini berasal dari akses yang dilakukan dengan perangkat,
seperti komputer atau perangkat pintar lainnya.

“Sistem database mungkin memiliki lebih dari satu basis data, yang masing-
masing memiliki kumpulan objek basis data seperti tabel dan file, prosedur
penyimpanan, indeks, dan sebagainya. Selain termasuk dan menyimpan data, setiap
basis data mengandung atau menyimpan definisi struktur untuk setiap objek dan basis

data secara keseluruhan.” (Chairina & Candrasa, 2022)

2.1.7 Model Pengembangan Perangkat Lunak
Model prototyping adalah cara cepat untuk mengumpulkan informasi tentang
kebutuhan pengguna tertentu. Model ini berfokus pada penyajian elemen
perangkat lunak yang dapat dilihat oleh pelanggan atau pemakai. Ini digunakan
untuk menentukan kebutuhan pengembangan perangkat lunak.. (Pricillia &
Zulfachmi, 2021).
Adapun tahapan-tahapan dalam pengembangan model Prototyping:
a. Analisa kebutuhan
Metode ini dimulai dengan analisa kebutuhan tahap ini kebutuhan sistem dapat
dirinci lalu didiskusikan sistem apa yang diharapkan oleh pengguna
b. Desain cepat

Konstruksi sistem sederhana dibuat.

c. Bangun prototipe
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Setelah desain disetujui, membuat prototype sebenarnya dibuat sebagai acuan
programer tim untuk membuat website.

Evaluasi pengguna

Sistem yang dibuat menggunakan prototipe ini dipresentasikan kepada klien untuk
evaluasi

Memperbaiki prototipe

Jika pelanggan tidak membuat revisi, tim dapat melanjutkan pembuatan
websitenya, namun Kklien memiliki revis tahapan evaluasi pengguna dan
memperbaiki prototipe akan terus berulang hingga klien tidak memiliki revisi lagi.
Implementasi

Ketika website yang sudah selesai dibuat akan diberikan kepada klien.

Teori Pendukung

2.2.1. Entity Relationship Diagram (ERD)

Model ERD menggambarkan hubungan antar data dalam sebuah database yang

terdiri dari objek data dasar yang berhubungan antar-relasi. “Diagram hubungan entitas

menunjukkan sehubungan dengan obyek datanya yang disimpan dalam suatu sistem.”

(Hasan & Muhammad, 2020), komponen ERD terdiri dari :

a. Entitas
” Dalam kumpulan data, entitas dapat berupa orang, tempat, objek, atau
situasi yang relevan dengan data yang diperlukan. Entity berbentuk persegi

panjang memiliki simbol.” (" Afiifah et al., 2022)



2.2.2.
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b. Atribut

“Informasi tentang terkandung dalam organisasi disebut atribut. Entitas
harus memiliki kunci utama sebagai ciri khas dan atribut deskriptif. Atribut
biasanya ditampilkan dalam tabel entitas, tetapi mereka juga dapat ditampilkan
di luar tabel. elemen berbentuk elips.” (’ Afiifah et al., 2022)
c. Relasi

“ERD mendefinisikan hubungan sebagai simbol dari hubungan antara dua
atau lebih entitas. hubungan berbentuk belah ketupat.” (’Afiifah et al., 2022)
d. Line

“menunjukkan hubungan antara data entitas dengan atribut dan hubungan

antara data entitas dengan atribut” (Nova Suryadi & Nasirudin, 2022)

Logical Record Structure (LRS)

Logika Struktur Rekaman menunjukkan bagaimana desain konseptual dalam
Diagram hubungan entitas (ERD) diimplementasikan ke dalam format tabel,
kolom, dan kunci primer dan kunci asing dalam sebuah basis data relasional.
“Struktur Rekaman Logis (LRS) diwakili oleh kotak berbentuk persegi panjang

yang diberi nama dan ditempatkan di dalamnya.” (Sari et al., 2019)

2.2.3. Unified Modelling Language (UML)

Bahasa spesifikasi standar yang digunakan untuk membangun,

mendokumentasikan, dan menspesifikasikan sistem perangkat lunak adalah Language

of Unified Modeling (UML). “Industri banyak menggunakan standar bahasa untuk

membuat persyaratan, membuat desain dan analisis, dan mendefinisikan arsitektur



12

yang digunakan dalam pemrograman berorientasi objek.” (Putra & Andriani, 2019).
Beberapa UML sebagai contoh berikut:
a. Use case diagram
Use Case adalah skenario penggunaan perangkat lunak sering digunakan
dalam bentuk jamak untuk menyarankan situasi dimana suatu perangkat lunak
mungkin berguna “Use case diagram mensimulasikan kelakuan sistem informasi yang
akan dibuat dengan menceritakan cara sistem digunakan.” (Putra & Andriani, 2019)

b. Activity Diagram

Pola-pola ini digunakan dalam pemodelan proses bisnis dan juga digunakan
pada sistem informasi untuk menunjukkan urutan aktivitas atau tindakan dalam suatu
proses. Diagram aktivitas menunjukkan aktivitas dalam proses, urutan aktivitas
tersebut, dan tindakan yang terjadi pada setiap aktivitas. Dengan demikian, diagram
aktivitas dapat menunjukkan keputusan atau percabangan dalam suatu proses.”
Aktivitas diagram menunjukkan aktivitas atau proses sistem yang digunakan oleh
perangkat lunak.” (Putra & Andriani, 2019)

c. Class Diagram

Gambar kelas UML menunjukkan kelas sistem dan hubungannya satu sama
selain itu operasi dan diagram kelas. ”menunjukkan struktur sistem berdasarkan aspek
pendefinisian kelas yang akan dibangun saat membangun sistem dengan class diagram
yang mencakup atribut dan operasi, yang memungkinkan pembuat aplikasi untuk
menghubungkan dokumentasi yang tepat tentang perancangan dan perangkat lunak
yang relevan.” (Putra & Andriani, 2019)

d. Sequence Diagram
Diagram urutan, Sebuah diagram, juga disebut sebagai diagram urutan,

digunakan untuk menunjukkan interaksi antar objek. dalam sistem secara keseluruhan.
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Pesan atau perintah yang dikirim serta waktu pelaksanaan ditunjukkan pada diagram
urutan. Biasanya, barang-barang yang terkait dengan prosedur operasi disusun dari Kiri
ke kanan..

Diagram aliran menunjukkan kelakuan objek dalam situasi penggunaan dengan
menampilkan waktu hidup objek dan pesan yang dikirim dan diterima. Diagram
urutan harus dibikin setidaknya untuk mendefinisikan menggunakan kasus yang
memiliki prosedur sendiri atau setidaknya semua use case Yyang telah
didefinisikan interaksi jalannya pesan. Dengan demikian, Jumlah sequence
diagram yang harus dibuat sebanding dengan jumlah use case yang
didefinisikan... (Putra & Andriani, 2019)



BAB Il
ANALISIS SISTEM BERJALAN

3.1. Tinjauan Perusahaan
3.1.1. Sejarah Perusahaan

PT. Karunia Usaha Mujur adalah perusahaan yang bekerja untuk
menghasilkan air minum. dalam kemasan atau disebut AMDK yang didirikan pada
tahun 2012, perusahaan ini mempoduksi air minum Demineralisasi dengan nama
merek QUM dan memiliki varian gallon 19 liter, Botol (1500, 600, 330) mililiter, dan
gelas 240 mililiter yang memiliki sedikit bahkan tidak ada kandungan mineral
didalamnya dengan cara proses demineralisasi, ozonisasi, dan ultra violet untuk
menghilangkan mineralnya agar mudah diserap oleh tubuh. Kantor dan pabriknya

terletak di JL. Arthayasa Blok Tengki No 7, Limo, Sawangan Kota Depok.

3.1.2. Struktur Organisasi dan Fungsi

Sumber : Buku pedoman Mutu PT Karunia Usaha Mujur
Gambar I11.1
Strukrur Organisasi PT Karunia Usaha Mujur
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Berikut ini merupakan fungsi dan wewenang dalam struktur organisasi pada

PT Karunia Usaha Mujur:

1. Direktur

a.

Bertanggung jawab penuh atas pelaksanaan sistem manajemen mutu dan
kelangsungan perusahaan.

Bertanggung jawab penuh untuk merencanakan dan merumuskan strategi
dan program, baik jangka dekat atau jangka lama maupun program
jangka panjang organisasi dibidang produksi, penjualan, dan
administrasinya serta mengawasi pelaksanaannya.

Bertanggung jawab atas kelangsungan usaha perusahaan yang
menyangkut masalah legalitas dan penyediaan dana.
Membuat/menetapkan kebijakan umum dan harga jual produk.
Merencanakan dan melaksanakan pengembangan pabrikasi termasuk
memperluas jaringan dasar.

Menyelesaikan dan memutuskan masalah internal yang tidak dapat
dipecahkan oleh general manajer maupun oleh para kepala bagian.
Menangani kerjasama dengan subkontraktor/pihak lain yang berkaitan
dengan kegiatan perusahaan.

Menetapkan pengangkatan/pemberhentian karyawan sesuai dengan

kebutuhan organisasi dan operasional perusahaan.

2. General Manager / Wakil Manajemen (WM)

a.

Bertanggung jawab atas penerapan dan pelaksanaan manajemen mutu

yang telah ditetapkan dan melaporkan kepada direktur.
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Melaksanakan Tugas operasional perusahaan dan bertanggung jawab
atas pelaksanakan mutu yang telah ditetapkan dan melaporkan kepada
direktur.

Mengambil keputusan terhadap masalah baru yang tidak dapat
diselesaikan oleh bagian dan karyawan.

Kordinasi secara konsisten dalam produk yang dibuat sesuai dengan
standar mutu tertentu. Membuat rencana target produksi termasuk
seluruh kebutuhan bahan baku dan penunjang lainya bagi sasaran produk
yang berkualitas.

Memantau dan mengkordinir pelaksanaan penerapan sistem manajemen

mutu serta melaporkan semua informasi yang relevan.

Manager Administrasi & Perbankan

a.

Bertanggung jawab atas general manajer pelaksanaan administrasi,
pengadaan barang dan uang perusahaan.

Menyiapkan data pembelian kebutuhan operasional perusahaan untuk
diajuakan kepada general manager.

Melaksanakan pengeluaran keuangan sesuai dengan kebutuhan dan
ketentuan yang telah disetujui atau ditetapkan oleh manajer umum.
Bertanggung jawab atas pelaksanaan kegiatan administrasi dan keuangan
kepada general manager

Membuat catatan dan laporan akan kegiatan yang berkaitan adminstrasi
dan keuangan.

Meningkatkan kemampuan sumber daya manusia melalui pelaksanaan

pelatihan sesuai dengan kebutuhan.
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g. Memantau dan mengevaluasi target administrasi dan keuangan.
h. Melakukan seleksi dalam penerimaan karyawan baru.
I. Mengevaluasi kinerja para karyawan setiap bagian.

J- Menyiapkan format-format yang diperlukan.

Manager Teknik dan Produksi

a. Bertanggung jawab kepada general manager atas pelaksanaan produksi,
mutu produksi sesuai standar persyaratan yang ditetapkan.

b. Membuat rencana produksi sesuai dengan data pemasaran dan kapasitas
produksi.

c. Membuat laporan kepada general manager mengenai hasil kegiatan
produksi.

d. Kordinasi secara konsisten dalam produk yang diproduksi dengan
mengikuti standar mutu yang telah ditetapkan.

e. Mengawasi kegiatan proses produksi dan operasional agar berjalan
sesuai dengan aturan yang ada.

f. Mengawasi pemakian bahan baku yang efektif dan efisien (pengendalian
persedian).

g. Menyiapkan format-format yang diperlukan.

Manager Pemasaran & Kerjasama

a. Bertanggung jawab kepada general manager atas pelaksanaan kegiatan
pemasaran dan kerjasama.

b. Membuat laporan kepada general manager tentang jalannya kegiatan

pemasaran dan kerjasama.
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c. Memantau dan evaluasi target kerjasama dan pemasaran.

d. Membuat program promosi untuk pengenalan produk.

e. Memantau dan evaluasi target kerjasama dan penjualan hasil produk.
f. Menindak lanjuti keluhan pelanggan terhadap produk yang dipasarkan.

g. Menyiapkan format-format yang diperlukan.

Bagian Keuangan

a. Bertanggung jawab atas manajer administrasi dan keuangan atas
pekerjaan seluruh adminstrasi keuangan termasuk pelaporan.

b. Mencatat penerimaan dan pengeluaran keuangan.

c. Merencanakan, melaksanakan dan mengeluarkan uang untuk keperluan
operasional termasuk kebutuhan gaji pekerja.

d. Membuat dan menyusun laporan keuangan bisnis perhari, perminggu,
perbulan, dan pertahun.

e. e. Menyusun dan menetapkan anggaran pengeluaran perusahaan secara
berkala setiap bulan dan setiap tahun.

f. Membuat dan menyusun dokumen yang berkaitan dengan kemampuan
keuangan dan perbankan Perusahaan

g. Menerbitkan cek dan giro.

Bagian Personalia

a. Bertanggung jawab kepada manager administrasi & keuangan untuk
mengembangkan sumber daya manusia dan mengawasinya, yang
mencakup pengawasan, implementasi, dan pelaksanaan SDM serta

pengembangan sumber daya manusia yang berkualitas.
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Pertanggungjawaban secara lengkap atas proses untuk merekrut
karyawan, mulai dari pencarian kandidat hingga interview dan penilaian.
Menjalankan program pelatihan, pembinaan dan aktivitas lainnya yang
berkaitan melalui meningkatkan sesuai dengan standar perusahaan,
kemampuan, potensi, mental, keterampilan, dan pengetahuan karyawan

Melakukan evaluasi pasca diadakannya pelatihan.

. Bagian Pembelian

a.

Menanggung tanggung jawab atas kepala manajer keuangan dan
manajemen atas pekerjaan pengadaan barang kebutuhan perusahaan.
Membuat data pembelian kebutuhan operasional perusahaan untuk
diajukan kepada general manager.

Menghubungi subkontraktor dan memproses pemebelian kepada
subkontraktor perusahaan.

Menyiapkan surat menyurat atau dokumen dan format-format kegiatan
pengadaan barang kebutuhan perusahaan.

Melakukan pengadaan bahan baku, sparepart mesin, dan bahan
penunjang untuk proses produksi dan operasional perusahaan.
Bertanggung jawab atas ketersediaan dan ketepatan waktu pegadaan
bahan baku produksi.

Mengatur dan membuat jadwal pembelian.

Membuat dan mencetak order pembelian dan mengirimkan ke supplier.
Bersama-sama dengan supplier bahan baku menjaga standar kualitas

dan kontinuitas pasukan bahan baku.
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9. Bagian Produksi

10.

a.

Bertanggung jawab atas semua tindakan yang dilakukan selama proses
produksi kepada manajer produksi dan operasional

Mengendalikan semua proses produksi perusahaan.

Mengontrol jalannya proses produksi.

Menjalankan rencana produksi yang ditetapkan.

Bertanggung jawab atas hasil produksi.

Mencatat jumlah produksi tiap akhir melakukan produksi.

Mencatat jumlah reject pada akhir produksi.

Membuat jadwal peralatan produksi.

Melaskukan sanitasi ruangan atau tandon.

Bagian Quality Control

a.

Bertanggung jawab atas operasi pengendalian kualitas proses kepada
manajer produksi dan operasional

Melakukan pengawasan kualitas hasil produksi.

Melakukan pengawasan dan pengawasan kualitas produk produksi.
Melakukan pemantauan pelaksanaan produksi.

Membuat laporan tentang hasil pengawasan kualitas produk.

Membuat solusi untuk masalah kualitas proses dan hasil produksi.
Memastikan produk akhir sesuai dengan persyaratan yang ditetapkan

perusahaan.



21

11. Bagian Gudang

a.

Bertanggung jawab kepada manager produksi operasional atas
pelaksanaan kegiatan pergudangan.

Mengontrol tingkat persediaan barang dan melakukan stock opname
secara berkala.

Menerima dan memproses permintaan barang dari bagian administrasi
agar sesuai dengan waktu dan kuantitas yang ditetapkan.

Menyusun dan menata tata letak penyimpan barang agar rapi dan mudah
diidentifikasi.

Mengawasi dan atau pelaksanaan sortir galon.

Mengkoordinasikan pengeiriman barang ke costumer sesuai jadwal
yang ditetapkan.

Mengontrol akurasi data persediaan barang jadi dan melakukan stock
opname secara berkala.

Memeriksa barang-barang yang akan dikirim ke costumer agar sesuai

dengan surat jalan.

12. Bagian Pengiriman

a.

Bertanggung jawab kepada manager produksi dan operasional atas
pelaksanaan angkutan dan pengiriman produk.

Memantau kesiapan dan kebersihan kendaran operasional.

Membuat laporan bulanan kepada manager operasional tentang kegiatan
angkutan dan pengriman barang.

Mengelola, mengkordinasikan dan mengendalikan kegiatan transpotasi

barang.
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e. Melakukan komunikasi ke pelanggan terkait barang yang akan dikirim.

13. Bagian Pemasaran

a. Bertanggung jawab kepada manager pemasaran dan kerjasama atas
pelaksanaan kegiatan pemasaran dan target penjualan hasil produksi.

b. Melaksanakan pemasaran produk kepada pelanggan baru.

c. Melakukan pencatatan keluhan pelanggan terhadap produk yang
dipasarkan.

d. Membuat peta pemasaran produk.

e. Membuat program perluasan pasar.

f. Mencari pasar atau agen baru.

g. Memonitoring dan mengevaluasi agen.

h. Melakukan presentasi dan demo tentang produk.

14. Bagian Kerjasama
a. Bertanggung jawab kepada manager pemasaran dan kerjasama atas
pelaksanaan kegiatan kerjasama dan target penjualan hasil produksi.
b. Mengkonsep dan membuat draf perjanjian kerjasama.
c. Membuat program kerjasama dalam rangka perluasan pasar.

d. Mencari pasar atau agen baru

Prosedur Sistem Berjalan
1. Metode Pemesanan Barang
Agen yang akan memesan barang bisa langsung datang ke bagian

adminsitrasi atau via chat whatsapp untuk memesan, Kemudian bagian
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administrasi akan menghitung total barang dan ongkos kirim lalu bagian
administrasi akan memberikan jumlah harga ke pada agen agar segera
ditransfer dan memberikan bukti transfer jika belum atau tidak ditransfer

pengiriman akan di pending sampai agen mentransfer.

2. Prosedur Pengiriman barang

Ketika agen sudah mentransfer bagian adiminstrasi akan membuatkan
satu rangkap faktur penjualan, satu lembar surat jalan, dan surat untuk
pengambilan barang digudang, faktur penjualan dan surat jalan yang
berwarna biru akan diberikan kepada agen sebagai bukti barang sudah
diterima dan yang merah untuk pembuatan laporan bulanan, kemudian surat
pengambilan barang, bagian administrasi memberikan ke bagian gudang
untuk menyiapkan produk yang akan dikirim setelah produk selesai, faktur
penjualan dan surat jalan juga siap barang dan surat akan dikirim oleh bagian
pengiriman kepada agen, ketika barang telah sampai agen mentanda tangani
faktur dan surat jalan sebagai bukti barang telah sampai. Dan kertas lembar

merah dikembalikan untuk membuat laporan penjualan bulanan

3. Prosedur Pembuatan Laporan
Laporan penjualan akan dibuat oleh administrasi setiap akhir bulan
berdasarkan arsip faktur penjualan. selama satu bulan dan dilihat dari berapa

banyaknya faktur penjualan dikeluarkan. Lalu diberikan kepada direktur.



3.3.

Activity Diagram

24

act Sistem penjualan PTKUM /

Agen

Bagian administrasi

Bagian gudang

Bagian Pengiriman

Direktur

mengirim

permintaan

barang

menerima
pemberitahuan
total biaya

agen
mentransfer

diterima

menghitung
biaya yang
harus
dibayar

memberitahu
total biaya

Belum masuk

bukti transfer

barang
diterima

sudah masuk

membuat membuat
faktur surat jalan
penjualan lembar merah
lembar merah dan biru
dan biru

Membuat
surat

barang

Surat
diberikan

pengambilan

Barang siap
d

Barang
dikirim

barany

mentanda
tangani surat

surat faktur
jalan penjualan

FlowFinal FlowFinal

surat lembar biru

lembar biru lembar biru
dikembalikan dikembalikan

dikembalikan

menerima surat
lembar biru

membuat laporan

disertai
surat jalan
dan faktur

Selesai

Gambar [11.2
Activity Diagram Yang sudah berjalan
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3.4.  Spesifikasi Dokumen Masuk

Spesifikasi berkas yang dimasukkan merupakan dokumentasi yang akan diolah

dan diproses yang akan menghasilkan keluaran atau output.

a. Nama Dokumen
Fungsi
Sumber
Tujuan
Media
Jumlah
Frekuensi

Bentuk

: Permintaan barang

> untuk bukti permintaan barang

: Agen

: Bagian Administrasi

: Whatsapp

: 1 Lembar

: Setiap permintaan barang dari agen

: Lihat Lampiran A.1

3.5.  Spesifikasi Dokumen Keluar

Spesifikasi dokumen keluaran adalah hasil dari proses sistem biasa disebut juga

dokumen keluaran.
a. Nama dokumen
Fungsi
Sumber
Tujuan
Media
Jumlah
Frekuensi

Bentuk

b. Nama Dokumen

: Faktur Penjualan

: Bukti apa saja yang beli
: Bagian Administrasi

- Agen

: Kertas

: 1 Rangkap

: Setiap agen membeli.

. Lihat Lampiran B.1

: Surat jalan



Fungsi
Sumber
Tujuan
Media
Jumlah
Frekuensi

Bentuk

Nama Dokumen
Fungsi

Sumber

Tujuan

Media

Jumlah
Frekuensi

Bentuk

Nama Dokumen
Fungsi

Sumber

Tujuan

Media

Jumlah
Frekuensi

Bentuk

: Bukti pengiriman

: Bagian Administrasi

. Agen

: Kertas

: 1 Rangkap

: Saat pengiriman barang ke agen

: Lihat Lampiran B.2

: Surat pengambilan barang

: Sebagai pengambilan barang yang akan dikirim
: Bagian Administrasi

: Bagian Gudang

: Kertas

: 1 Lembar

: Setiap ada pengambilan barang digudang

: Lihat Lampiran B.3

: Laporan Penjualan

: Melaporkan hasil penjualan

: Bagian Administrasi

: Direktur

. kertas

: 1 Lembar

. Setiap melaporkan hasil penjualan bulanannya

. Lihat Lampiran B.4
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Permasalahan Pokok

Dalam aktivitas penjualan di PT Karunia Usaha Mujur mempunyai kendala yang

diantara sebagai berikut:

1. Dalam sistem penjualan yang masih manual manusia bisa saja melakukan

3.7.

kesalahan Ketika mencatat data penjualan, menghitung harga, dan memproses
transakasi.

Pelaporan manual bisa memakan waktu yang lama dan dapat menyebabkan
kesalahan, membuat kesulitan bagi bagian keuangan untuk mendapatkan ke
akuratan data penjualan.

Sistem penjualan manual masih saja ketergantungan pada catatan fisik yang

rentan terhadap kerusakan atau kehilangan.

Pemecahan Masalah
Perlu adanya sistem yang sudah terkomputerisasi untuk menghindari kesalahan
pada manusia dalam hal mencatat data penjualan, menghitung harga, dan
memproses transakasi.
Adanya sistem pelaporan yang dapat dikomputerisasi mempersingkat waktu
dibutuhkan ketika membuat laporan penjualan dan memiliki keakuratan yang
tinggi.
Sistem terkomputerisasi bisa melakukan backup data yang teratur dan
mengurangi resiko kehilangan data yang disebabkan oleh kelalaian manusianya

itu sendiri atau bencana alam.



BAB IV
PERANCANGAN SISTEM USULAN

4.1. Tahapan Perancangan Sistem

4.1.1. Analisis Kebutuhan

1. Kebutuhan Pengguna
Proses pengembangan diharuskan menganalisa sistem yang akan dibuat, dalam
website penjualan air minum pada PT Karunia Usaha mujur yang diusulkan
penulis terdapat tiga pengguna berinteraksi satu sama lain dalam sistem, yaitu:
Agen, Bagian Administrasi, dan Direktur. Ketiga pengguna itu memiliki karakter
yang unik dan yang memiliki kebutuhan unik juga, berikut adalah kebutuhan dari
pengguna tersebut:

Al. Skenario Agen
a. Melakukan login
b. Melihat produk
c. Melakukan pemesanan
d. Merubah profil
e. Mengelola pembayaran

A2. Skenario Bagian Administrasi
a. Melakukan login
b. Mengelola barang
c. Mengelola akun
d. Menerima pemesanan
e. Mengelola laporan penjualan

A3. Skenario Kebutuhan Direktur

28
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a. Melakukan login

b. Mengelola laporan penjualan

2. Kebutuhan Sistem

a. Agen bisa langung melihat daftar produk tanpa login, tetapi ketika akan
memesan diharuskan, memasukkan username dan password. agar privasinya
dilindungi.

b. Bagian administrasi dan direktur diharuskan login untuk masuk ke dashboard
admin.

c. Penguna Setelah menggunakan, harus melakukan logout. website penjualan Pt
Karunia Usaha Mujur.

d. Sistem melakukan kalukulasi stok barang.
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Rancangan Use Case Diagram
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uc Sistem penjualan PTKUM
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N
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)
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winclude»  ~
’

-

/ /N
,_// direktur

Gambar 1V.1

Diagram Use Case

Deskripsi U

Tabel IV.1
se case Melakukan login

Use Case Name

Melakukan Login

Requirements

User bisa melakukan login

Goal

User mencapai halaman homepage

masing-masing

Pre-Conditions

User masuk ke halaman login untuk

login

Post-Conditions

User berhasil login
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Failed end Condition

Gagal masuk ke halaman login

Actors

Agen, Bagian Administrasi, dan

Direktur

Main Flow/ Basic Path

1. User masuk ke halaman login

2. User mengisi form login

3. Sistem mengecek apakah user
terdapat didatabase atau tidak

4. Jika terdaftar, sistem
mengarahkan ke halaman admin
atau homepage, jika tidak ada
memberikan pemberitahuan
“login gagal, username atau

password anda salah”

Tabel IV.2

Deskripsi Use case Melihat produk

Use Case Name

Melihat Produk

Requirements

Agen dapat melihat produk

Goal

Agen dapat melihat produk yang

akan dipesan melalui web

Pre-Conditions

Agen sudah masuk ke halaman

produk

Post-Conditions

Agen berhasil melihat gambar

produk

Failed end Condition

Agen tidak melihat produk
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Actors

Agen

Main Flow/ Basic Path

1. Sudah login atau belum agen
tetap bisa melihat produk, tetapi
tidak bisa melakukan

pemesanan

Tabel IV.3

Deskripsi Use case Melakukan Pemesanan

Use Case Name

Melakukan Pemesanan

Requirements

Agen dapat melakukan pemesanan

Goal

Agen dapat melakukan pemesanan

secara online melalui website

Pre-Conditions

Agen sudah masuk ke halaman

produk

Post-Conditions

Agen berhasil memesan

Failed end Condition

Tidak dapat memilih produk karena

belum melakukan login

Actors

Agen

Main Flow/ Basic Path

1. Agen berhasil login

2. Sistem mengarahkan ke halaman
produk

3. Agen memilih produk yang akan

dipesan

Alternate Flow/Invariant A

Al. Sistem nonaktifkan tombol

tambah pesanan jika barang habis
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Invariant B

B1. Agen tidak melakukan login

B2. Agen memilih produk

B3. Sistem akan menampilkan pesan
“Login terlebih dahulu” dan ada
tombol login

B4. Agen dimasukan ke halaman

login

Tabel IV .4

Deskripsi Use case Merubah profil

Use Case Name

Merubah profil

Requirements

Agen merubah profil

Goal

Agen dapat merubah profil

Pre-Conditions

Agen bisa merubah profil

Post-Conditions

Agen berhasil merubah profil

Failed end Condition

Agen gagal merubah profil

Actors

Agen

Main Flow/ Basic Path

1. Agen berhasil login

2. Agen masuk ke halaman profil

3. Agen mengubah isi profilnya

4. Jika profilnya agen berhasil
diubah, profil akan berubah
sesuai yang sudah dilakukan, jika
gagal sistem akan menampilkan

pesan “profil gagal diubah”
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Alternate Flow/Invariant A

Al. Agen tidak melakukan login
A2. Agen ingin memasuki halaman
profil

A3. Sistem akan menampilkan pesan
“Login terlebih dahulu” dan ada

tombol login

Tabel 1V.5

Deskripsi Use case Mengelola pembayaran

Use Case Name

Mengelola pembayaran

Requirements

Agen dapat mengelola pembayaran

Goal

Agen dapat membayar sesuai

pesanan

Pre-Conditions

Agen sudah masuk ke halaman

pembayaran

Post-Conditions

Agen berhasil membayar

Failed end Condition

Agen gagal membayar

Actors

Agen

Main Flow/ Basic Path

1. Agen setelah memesan lalu

masuk ke halaman pembayaran

2. Agen akan memilih bank yang
akan dituju untuk mentransfer

3. Agen sudah melakukan

pembayaran sesuai pesanan
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4. Lalu, agen mengupload bukti
bayar agar pesanan bisa diproses

oleh bagian administrasi

Tabel IV.6

Deskripsi Use case Mengelola barang

Use Case Name

Mengelola barang

Requirements

Bagian  administrasi  mengelola

barang

Goal

Bagian administrasi berhasil

mengelola barang

Pre-Conditions

Bagian administrasi melihat daftar

barang

Post-Conditions

Bagian administrasi berhasil

mengelola barang

Failed end Condition

Tidak dapat mengelola barang karena

belum melakukan login

Actors

Bagian administrasi

Main Flow/ Basic Path

1. Bagian adminstrasi  berhasil
login

2. Bagian administrasi memasuki
halaman admin

3. Bagian administrasi melihat

daftar stok barang
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4. Bagian administrasi  berhasil
mengedit, menghapus, dan

menambabh, sistem akan

Alternate Flow/Invariant A

Al. Bagian administrasi tidak
melakukan login

A2. Sistem menampilkan pesan
“Login terlebih dahulu” dan ada
tombol login

A3. Bagian administrasi dimasukan

ke halaman login

Tabel I\VV.7

Deskripsi Use case Mengelola akun

Use Case Name

Mengelola akun

Requirements

Bagian administrasi akan mengelola

akun agen

Goal

Bagian administrasi berhasil

mengelola akun agen

Pre-Conditions

Bagian administrasi sudah masuk ke

halaman buat akun

Post-Conditions

Bagian administrasi berhasil

mengelola akun agen

Failed end Condition

Bagian administrasi gagal mengelola

akun

Actors

Bagian administrasi
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Main Flow/ Basic Path

1. Bagian administrasi login

2. Bagian administrasi masuk ke
halaman admin

3. Bagian administrasi masuk ke
halaman daftar akun agen

4. Bagian administrasi  berhasil
mengedit, menghapus, dan

menambahkan akun agen

Alternate Flow/Invariant A

Al. Bagian administrasi masuk ke
halaman admin

A2. Bagian administrasi masuk ke
halaman daftar akun agen

A3. Bagian administrasi gagal

mengelola akun

Invariant B

B1l. Bagian administrasi tidak
melakukan login

B2. Sistem akan menampilkan pesan
“Login terlebih dahulu” dan ada
tombol login

B3. Bagian administrasi dimasukan

ke halaman login

Tabel IV.8
Deskripsi Use case Menerima pesanan

Use Case Name

Menerima pesanan
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Requirements

Bagian administrasi dapat menerima

pesanan

Goal

Bagian administrasi berhasil

menerima pesanan dari agen

Pre-Conditions

Bagian administrasi sudah masuk ke

halaman pesanan

Post-Conditions

Bagian administrasi berhasil

menerima pesanan

Failed end Condition

Bagian administrasi gagal menerima

pesanan

Actors

Bagian administrasi

Main Flow/ Basic Path

1. Bagian administrasi masuk ke
halaman pesanan (di dalam
halaman admin)

2. Bagian administrasi memilih
agen yang melakukan pesanan

3. Bagian administrasi berhasil

menerima pesanan

Alternate Flow/Invariant A

Al. Bagian administrasi tidak
melakukan login

A2. Sistem menampilkan pesan
“Login terlebih dahulu” dan ada

tombol login
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A3. Bagian administrasi dimasukan

ke halaman login

Tabel IVV.9

Deskripsi Use case Mengakses laporan penjualan

Use Case Name

Mengakses laporan penjualan

Requirements

Bagian administrasi dan direktur

dapat mengakses laporan penjualan

Goal

Bagian administrasi dan direktur
mengakses dan mencetak laporan

penjualan

Pre-Conditions

Bagian administrasi dan direktur
sudah masuk ke halaman laporan

penjualan di halaman admin

Post-Conditions

Bagian administrasi dan direktur
berhasil mengakses dan mencetak

laporan

Failed end Condition

Laporan gagal dicetak

Actors

Bagian administrasi dan Direktur

Main Flow/ Basic Path

1. Bagian administrasi dan direktur
masuk ke halaman admin

2. Bagian administrasi dan direktur
dapat mengakses dan mencetak

laporan
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3. Bagian administrasi dan direktur

berhasil mencetak laporan

Alternate Flow/Invariant A

Al. Bagian administrasi dan direktur
masuk ke halaman admin
A2. Bagian administrasi gagal

mencetak laporan

Invariant B

B1. Bagian administrasi dan direktur
tidak melakukan login

B2. Sistem akan menampilkan pesan
“Login terlebih dahulu” dan ada
tombol login

B3. Bagian administrasi dan direktur

dimasukan ke halaman login
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1. Alur aktivitas agen memesan barang, bagian administras menerima barang

dan bagian administrasi membuat laporan.

act Usulan Sistem penjualan PTKUM /

Agen

Bagian administrasi

memasukan
usemame
dan
\_password

. start

memasukan

| usemame
dan

ssword

memiiih bank

yang akan
ditransfer

[ menampikan
tagihan dan
nomor

rekenin

mentanda
tangani
surat jalan

surat jalan
dikembalikan

~J
1 berhasi
FlowFinal

menampilkan
pesan : "Barang
sedang dikirim”

halaman
admin
ditampilkan

bagian gudang

bagian pengiriman

direktur

barang di
gudang

mii

barang
dikiim
bersama

suratjalan

‘n\( menghonfirmasi
dikrim

dan surat
jalan diterima

~r

Activity diagram Pemesanan Usulan

Gambar V.2



2. Alur aktifitas melihat barang

act Sistem penjualan PT KUM /
agen sistem
start
menampilkan
halaman
beranda

halaman
beranda
terlihat

menampilkan

L produk

memasuki
hal

produk

halaman
produk
terlihat

finish

Gambar V.3
Activity diagram agen melihat barang

3. Alur aktifitas merubah profil

act Sistem penjualan PT KUM /

agen sistem

rmpnampl\knn]

‘L__ beranda

belum

— %-—(\\\/ogm walid?

mmmmm pilkan
halaman
== beranda
[ yang sudah
_ login
7‘_( halaman ]
= profil

== ofi
L_, ditampilkan _

[ data profil j"’-
B

mengklik " data profil
tombol = berhasil
“ubah profil” __ diubah

(O]

finish

Gambar V.4
Activity diagram agen merubah profil
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4. Alur aktifitas mengelola barang

act Sistem penjualan PT KUM /

bagian administrasi sistem

start

menampilkan
halaman
beranda

i web

belum

fogin valid?

sudah

memasukan
username

asswor

menampilkan
dashboard
admin

memasuki
menu daftar
barang

halaman daftar
barang
ditampilkan

Kiik tambah
barang
menampilkan

form tambah
barang

tambah barang
berhasil disimpan

finish

isi form
barang

Gambar 1V.5
Activity diagram bagian administrasi menambah barang

act Sistem penjualan PT KUM

H
&

an administrasi =i

(hala n daftar

barang
L ditampilkan

T kikedit )|
barang .
J menampilkan

= form data
k barang
|

mengubah data

— - edit barang
klik simpan | berhasil disimpan

Gambar V.6
Activity diagram bagian administrasi mengedit barang



act Sistem penjualan PT kUM ./

bagian administrasi sistem
start
menampilkan
web halaman
beranda

belum

memasukan

username
s fogin valid?
password

sudah

menampilkan

memasuki dashboard
menu daftar admin
barang
halaman daftar
barang
ditampilkan
Kiik hapus
barang

- Batal
menampilkan

konfirmasi
dialog

barang
berhasil
dihapus

° finish

Gambar V.7
Activity diagram bagian administrasi menghapus barang

5. Alur aktifitas mengelola akun
act Sistem penjualan PTKUM _~

baglan administrasi

ﬁ‘
i R - menampilkan
memasuki web - — halaman
beranda _

[\7 togin

memasukan
username =
dan = =
__password

sistem

sudah
R — menampilkan
memasuki 1 | dashboard
menu daftar [ admin
___agen -
. ){ halaman daftar J

ditampilkan

klik tambah 3
akun agen B
mengisi form =
akun agen

N/

“ 5 . tambah
Klik simpan =1_ akun agen

Bl

(’) finish

_ [ menampilkan
=>| form tambah

akun agen

Gambar V.8
Activity diagram bagian administrasi menambah akun agen



act sistem penjualan PTKUM _/

bagian administrasi sistem

start

menampilkan
halaman
beranda

belum

Togin valid?

sudah

memasukan

password

menampilkan
dashboard
admin

memasuki
menu daftar
agen

halaman daftar
agen
ditampilkan

Kiik edit
akun agen

menampilkan
form data akun
agen

mengubah
data akun
agen

edit akun
agen berhasil

O

finish

Gambar V.9
Activity diagram bagian administrasi mengedit akun agen

act Sistem penjualan PT KUM /

bagian administrasi sistem

start

menampilkan
halaman
beranda

iweb

belum

memasukan

username
dan

password

fogin valid?

menampilkan
dashboard
admin

memasuki
menu daftar
agen

halaman daftar
agen
ditampilkan

Kiik hapus
akun agen

batal

menampilkan
konfirmasi

dialog

menghapus.
akun berhasil

finish

Gambar V.10
Activity diagram bagian administrasi menghapus akun agen
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4.1.4.

Rancangan Dokumen Sistem Usulan

Dokumen Masukan
Nama Dokumen
Fungsi

Sumber

Tujuan

Media

Jumlah

Frekuensi

Bentuk

Dokumen Keluaran
Nama Dokumen
Fungsi

Sumber

Tujuan

Media

Jumlah

Frekuensi

Bentuk

Nama Dokumen
Fungsi
Sumber

Tujuan

: Pemesanan Barang

: Untuk mengetahui pesanan barang
. Agen

: Bagian Administrasi

: Website penjualan Pt Karunia Usaha Mujur
: 1 lembar
: Terjadi pemesanan barang dari agen

: Lihat Lampiran C.1

: Surat jalan

. Sebagai bukti pengiriman

: Bagian Administrasi

: Agen

: Kertas

: 1 lembar

: Ada pengiriman barang ke agen

. Lihat Lampiran D.1

: Surat pengambilan barang
: Pengambilan barang yang dikirim
: Bagian Administrasi

: Bagian Gudang



Media
Jumlah
Frekuensi

Bentuk

Nama Dokumen
Fungsi

Sumber

Tujuan

Media

Jumlah
Frekuensi

Bentuk

Nama Dokumen
Fungsi

Sumber

Tujuan

Media

Jumlah
Frekuensi

Bentuk
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: Kertas
: 1 lembar
: Setiap ada pengambilan barang digudang

: Lihat Lampiran D.2

> invoice

: Pengambilan barang yang dikirim
: Sistem

: Agen

: Kertas

: 1 lembar

. Setiap ada pemesanan

: Lihat Lampiran D.3

: Laporan Penjualan

: Melaporkan hasil penjualan

: Bagian Administrasi

: Direktur

- kertas

: 1 Lembar

. Setiap melaporkan hasil penjualan bulanannya

. Lihat Lampiran D.4



4.2. Perancangan Perangkat Lunak

4.2.1. Entity Relationship Diagram (ERD)
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erd Sistem penjualan PT KUM

Gambar 1V.11
Entity Relationship Diagram

4.2.2. Logical Structure Record (LRS)

class Sistem penjualan PT KUM /

barang

gambar

hrg_barang

—1 - id_barang(pk) [ |
- nm_harang

agen pemesanan
alamat ~ e
hak_akses - id_agenlfk)
id_agen(pk) - id_barang
nm_agen _._.—-—-—-—'—'_'_'_'_'_'_[> e
no_telp .
[ no_pesanan(pk)
username

jmlh_barang .:;:]7

pembayaran

id_agen(fk)
id_barang(fk)
id_pembayaran(pk)
jmlh_bayar
no_pesanan(fk)
no_rek

Gambar V.12
Logical Structure Record




4.2.3. Spesifikasi File

1. Spesifikasi File Agen

Nama File : Agen

Fungsi : Menyimpan data agen

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Harddisk

Panjang Record : 466 byte

Kunci Field : id_agen

Software : Mysql
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Tabel 1V.10
Tabel data agen

No | Elemen data Nama field Tipe Size | Ket

1. | Idagen id_agen char 6 Primary key

2. | Nama agen Nm_agen Varchar 64

3. | Nomor telepon | no_telp Char 13

4. | Alamat Alamat Varchar 64

5. | Hak akses hak_akses Enum - “l agen”, 2
bagian
administrasi”, “3
direktur”

6. | Nama user username Varchar 64

7. | Password Pass Varchar 255




2. Spesifikasi File Pemesanan

Nama File : Pemesanan

Fungsi : Menyimpan informasi pemesanan

Tipe File : File Transaksi
Organisasi File : Index Sequential
Akses File : Random

Media : Harddisk

Panjang Record : 155 Byte

Kunci Field : no_pesanan

Software : Mysql

Tabel IV.11
Tabel data pemesanan
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No | Elemen data Nama field Tipe Size | Ket

1. | Nomor No_pesanan | char 10 | Primary key
pesanan

2. | Nama agen Nm_agen Varchar 64

3. |Idagen Id_agen Char 6 Foreign key

4. | Alamat Alamat Varchar 64

5. |id barang id_barang Char 6 Foreign key

6. | jumlah barang | jmlh_barang | int 5

3. Spesifikasi File Pembayaran
Nama File : Pembayaran
Fungsi : Menyimpan pembayaran

Tipe File : File transaksi



Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Harddisk

Panjang Record : 42 Byte

Kunci Field : id_pembayaran

Software : Mysql
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Tabel 1V.12
Tabel data pembayaran

No | Elemen data Nama field Tipe Size | Ket
1. | Id Pembayaran | Id_pembayaran | char 12 | Primary key
2. | Nomor no_rek char 10

rekening
3. | Idagen Id_agen Char 6 Foreign key
4. | Id barang Id_barang Char 6 Foreign key
5. | Jumlah bayar | Jmlh_bayar int 10
6. | Nomor No_pesanan char 10 | Foreign key

pesanan

4. Spesifikasi File Barang

Nama File : Barang

Fungsi : Penyimpan data Barang

Tipe File : File master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media : Harddisk



Panjang Record : 155 Byte

Kunci Field : id_barang

Software : Mysql

Tabel 1V.13
Tabel data barang
No | Elemen data Nama field Tipe Size | Ket
1. | Id barang Id_barang char 6 Primary key
2. | Hargabarang | hrg_barang Int 5
3. | Namabarang | nm_barang Varchar 20
4. | Gambar Gambar - -
4.2.4. Class Diagram
class Sistem penjualan PT KUM /
agen pemesanan
alamat: varchar melakukan alamat: varchar
hak_akses: enum [ id_agen: char
id_agen: char 1 jmlh_barang: int
nm_agen: varchar kd_barang: char
no_telp: char nm_ggen: varchar
pass: varchar no_pesanan: char
username: varchar
+ tambah()
beli{) 1l +  tolak()
login() ‘l .
melailtukan
memesan | .
|‘ 1
barang pembayaran
gambar: image id_agen: char
hrg_barang: int id_barang: char
kd_barang: char id_pembayaran: char
nm_barang: varchar| 1.. jmlh_bayar: int
= no_pesanan: char
+ edit) no_rek: char
+ hapus{)
+ simpan) + tambah()
+ tambah()
Gambar V.13

Class Diagram
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4.2.5. Sequence Diagram

1. Sequence diagram login

sd Sistem penjualan PT KUM /
User @ O Q
: FormUser userController User
| | |
| login() |
showform()

input_username/password() [

g

click_button_login()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
-l

batal()

confirm_data()
.
confirm_data()
alt
_f' R _ set(username
[confirm_data = 1] u-
set(username |
-l |
I
| I8 1 l
: I I I
| | |
! I I I
| I I I
: b omobm o e cmm e e e dommmmmeea o]
| |
: [el ;e, |
| |
! I I
| I I
| [ pesan : "username atau password anda salah"()
| [j
I
I
I
I
I
|
I

Gambar V.14
Sequence diagram login
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Sequence diagram pemesanan

sd Sistem penjualan PTKUM

2 0 O 900 O

FurmPemesanan ControllerP pembayaran agen

login() . ,

|

I

show_form() :
'El‘—_l |

I

I

|

1 I
| I
B | |
I

1 I
| I
I

|

I

confirm_dataf)

input_barang()

input_guantityi}

alt 4 confirm_data()

[confifm_data=1]

confirm_data()

pesan : " belum dibayar lebih dari 1jam
transakasi dibatalkan"{)
P

show_form

=

batal()

e i |

e

Gambar V.15
Sequence diagram pemesanan



Sequence diagram tambah barang
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sd Sistem penjualan PT KUM /

A

Bagian administrasi

Login()

O Q QO

Formtambahbarang Controllertambahbarang tambahbarang Barang
|

|
|
.

input_nama_harang()
|
input_harga_barang()_ |

upload_gambar_barang :

()

input_kode_barang|()

Show_form)

batal()

hapus()

confirm_data()

alt confirm_data()

[confi

IB
o
=
o
1
L)

Show_form)

set (input_data_barang)

y

ol

Gambar 1V.16
Sequence diagram tambah barang
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4.2.6. Rancangan Protoype

Untuk pembuatan rancang Prototype penulis menggunakan aplikasi Figma
untuk membuatnya, Rancangan sebagai berikut:
A. Rancangan Tampilan Form login

Halaman untuk masuk ke akun masing-masing user

Selamat Datang

PT. Karunin Usaba Mugur £ 2024, 8 Rights Reserved

Gambar V.17
Halaman Login




B. Rancangan Tampilan Halaman Utama

Halaman pertama kali ketika masuk ke web penjualan air minum

FA A

Tentang Produk

- Eon et ———— —
Lt b i . . 2 P—
P p——

——

sty ag————— T o=
i I i @, € -
- B p——

- -

&:":’!ﬁ | -
e —

T S ARAR R S TR TS TR RGO AR W .
b — - - —— s Y
o S o G B R —— —— T T " D A, i
—— —— -

——— e . —— - — N e e st
e e —eranes

S W ——— . —— ] W s

Gambar 1VV.18
Halaman Utama



C. Rancangan Halaman Produk

Halaman produk untuk memesan

=

- 4 -
Calon Perdana Cnlon—l;offil
Ukuran19 L Ukuran19 L
Rp 60.000 Rp 11500

ol

S

Botol Kecll Gelas
Ukuran 330 ML /
risorinel :::r:: 240 ML/
Rp 36.500 Rp 22,500

Spanduk

Ukuran 2x1/
Lembar

/.

§

Botol Besar
Ukuran1,5L

/ Karton
Rp 42.000

Brosur

Harga / rim
Rp 180.000

-0,_

P ¥arunia Usaha Mufur € 20046, A1 Rights Sesernvec

Gambar 1VV.19
Halaman Produk

Y
ﬁ

nav?

gt

Botol Sedang
Ukuran 600 ML /
Karton

Rp 40.500

Alat Peraga
1set
Rp 270.000

-Q:
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D. Rancangan Halaman Pemesanan

Halaman produk ketika sudah memilih barangnya

Calon Perdana

Ukuran 19 L
Rp 60.000

Qs

Botol Kecll

———

Ukuran 330 ML/

Karton

Yotal: Rp 2315000

w

Calon Reffil
Ukuran19 L
Rp 1,500

-0

s

(1@ 1 ‘!
s
@

Colos
Ukuran 240 ML /
Karton

Rp 22.500

Botol Besar

Ukuran15L

/ Karton

Harga / rim
Rp 180.000

.0.

OF Banma Uhahu bopr © M0 Ak Caghos Sesarms

Gambar 1VV.20

Halaman Pemesanan Produk

-
P

Botol Sedang
Ukuran 600 ML /
Karton

Rp 40.500

Alat Peraga

1set

Rp 270.000

_Q.
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E. Rancangan Halaman Transakasi

Halaman transaksi ketika sudah memilih produk dan akan bayar

Checkout

Alamat Pengiriman
Agen - upik jaksel
IL. PINANG SUASA V / uv2 PONDOK INDAH - JAKARTA SELATAN, 0813 1158 1403

Ringkasan Pesanan:

Galon perdana: 20 x Rp. 60.000 Total Harga (50 pcs) : Rp. 2.215.000
Botol Besar (1,5 L) : 10 x Rp. 42.000 Ongkos Kirim : Rp.120.000
Botol kecil (330 ML): 10 X Rp. 36.500 Biaya Tambahan : -

Gelas (240 ML) : 10 x Rp. 22.500 B

Total Pemesanan : Rp. 2.335.000

Total : Rp. 2.215.000

CD e

P, Karuriia Usaba kajur © 2024, All Rights Raserved

Gambar V.21
Halaman Transaksi
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F. Rancangan Halaman Profil Agen

Halaman agen ketika masuk ke profilnya

Riwayat Pomesanan

. Tanggal Pemabalian - 18 Juni 2024, 15.24 WiB
. Total ;: 2.335.00
Upik Jaksel

Email Adress Email Adress
JL PINANG SUASA V | uv2 PONDOK

=1 upik_jakssll23@gmail.com

Usernarme Telepon

[ —

Pasawoe

T — o coiprotie

BT Marunia Usaha Mujur © 2024 A0l Fights RBesered

Gambar V.22
Halaman Profil Agen

G. Rancangan Detail Pesanan
Halaman agen ketika melihat pesanannya

Upik Jaksel

Froduk FAQ Kebijakan Mutu

Beranda Tentang Air Qum

Alamat Pengiriman C edungoiim

Agen - upik jaksel
JL. PINANG SUASA V / uv2 PONDOK INDAH - JAKARTA SELATAN, 0813 1158 1403

Ringkasan Pesanan:
Galon perdana: 20 x Rp. 60.000 Total Harga (50 pes):  RP-2.215.000

Botol Besar (1,5L) : 10 x Rp. 42.000 Ongkos Kirim : Rp. 120.000
Botol kecil (330 ML) : 10 x Rp. 36.500 Biaya Tambahan : -
Gelas (240 ML) : 10 x Rp. 22.500 ]

{ ) Total Pemesanan : Rp. 2.335.000
Total : Rp. 2.215.000

Metode Pembayaran :
“Jangan selesaikan pesanan jika barang belum sampai
SRyp BN

Gambar 1VV.23
Halaman Detail Pesanan



H. Rancangan Invoice Pemesanan

PT KARUNIA USAHA MUJUR INVOICE
A Aayms Sk Tunghi No.? AGHNL 2028061501

Tangpl Pomblion 18 hei 2634 1 1524 18
Alamt K. PINANG SUASA V2 FONDOR.
INDAN - JARARTA SHLATAN, 641 1138 (40

PO PROCUK pusean :‘,‘u':. ToraL
Caabens e » g 0 - p | 0
ok Mo (131 0 Ry &2 n *p 20 0m
Wt Kol (190 MLy 0 p .- Ty o
Gk (300 ML) o Ry 22 3% Ty 105 0
ToTAL P 2215000

B e b ok das gy s e b
ek s PR s s M apis b s hostnass.
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Gambar 1V.24
Halaman Invoice Pemesanan

Rancangan Dashboard Admin

Halaman admin ketika sudah masuk ke akunnya

Selamat datang,
Admin PT. Karunia Usaha Mujur

Gambar V.25
Halaman Dashboard Admin

. Admin : adminguml
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J. Rancangan Halaman Daftar Pesanan

Halaman untuk melihat daftar pesanan yang masuk

Tanggal Pemebelian : 18 Juni 2024, 15.24 WIB Permintaan

Agen : Upik Jaksel
Total : 2.335.000

Tanggal Pemebelian : 16 Juni 2024, OB.O1 WIB
Agen : STALLO PD. LABU - JKT SELATAN
Total : 1.840.000

Tanggal Pemebelian : 14 Juni 2024, 1710 WIB
Agen : KALINO -MERUYA JKT BARAT
Laporan Penjualan Total : 2350.000

Gambar V.26
Halaman Daftar Pesanan

K. Rancangan Detail Pesanan Masuk
Halaman detail pesanan masuk untuk menerima pesanan atau tidak

Alamat Pengiriman
Agen - upik jaksel
JL. PINANG SUASA V [ uv2 PONDOK INDAH - JAKARTA SELATAN, 0813 1158 1403

Ringkasan Pesanan :

Galon perdana : 20 x Rp. 60.000 Total Harga (50 pcs):  Rp.2.215.000
Botol Besar (1,51L) : 10 x Rp. 42.000 Ongkos Kirim : Rp. 120.000
Botol kecil (330 ML): 10 x Rp. 36.500 Biaya Tambahan: -
Gelas (240 ML) : 10 x Rp. 22.500

¢ ) Total Pemesanan: Rp. 2.335.000

Total : Rp. 2.215.000

Metode Pembayaran : ﬁ Bc | Tema  Uihet Bukd Beyar
dnurack =00 e

Isi jika ditolak

Gambar 1VV.27
Halaman Detail Pesanan Masuk



L. Rancangan Halaman Daftar Barang
Halaman untuk melihat daftar barang

Daftar Barang

Nama produk : Galon perdana
Keterangan : Ukuruan 19 L Stok : 70
Harga : Rp 80.000

Mama produk : Reffil
Keterangan : Ukuruan 19 L Stok : 70
Harga : Rp 11.500 :

Nama produk : Botol Besar
Keterangan : Ukuruan 15 L / Karton Stok : 70
Hargs : Rp 42,000

i *-lm 1m

Nama produk : Botol Sedang
Keterangan : Ukuruan 600 ML { Karton Stok : 70
Harga: Rp 40.500

A

Nama produk : Botol Kecil
Keterangan : Ukuran 330 ML { Karton Stok : 70
Harga : Rp 36.500

Nama produk : Gelas
M Keterangan : Ukuran 240 ML Stok : 70
%— © Harga: Rp 22.500

Gambar V.28
Halaman Daftar Barang

M. Rancangan Form Tambah Barang
Halaman form untuk menambahkan barang

Form Tambah Barang

Nama Barang: [ ]
Keterangan: |

Harga: [ ]
Gambar : D

Stok : [ ]

— C

Gambar V.29
Halaman Form Tambah Barang



N. Rancangan Halaman Daftar Agen
Halaman untuk melihat agen

Daftar Agen

MNarna Agen : Upik Jaksel
Username : Upik_jaxsel
. Nomor Telepon : (813 1168 1403
A Email : upik_jaksali23@gmail.com
Alamat @ JL FINANG SUASA V [ uv2 PONDOK
INDAH - JAKARTA SELATAN

Mama Agen ; LATIF - KT SELATAM

Username : Latif_jktsel

Homar Telepon @ GB12 8451 368
Al Email : latif_jktseldZl@gmail.com

Alamat ;L SAWD - CIGANJUR JAKARTA

SELATAN

Nama Agen ; STALLO D, LABU - JKT SELATAN
Username : Stallo_pdlabu
. Nomeor Telepen : OB21 1006 3993
. Ermail ; stalle_pdlabusuggmail.com
Alamat ; JL. RS, FATMAWATI RAYA NQ, 77 RT,8/RW.4, PD, LABY KEC, CILANDAK KQTA
JAKARTA SELATAN

Hama Agen : KALINDG -MERUYA JKT BARAT
Username : Kalinomeruyad&
. Nomeor Telepen : 0B12 8307 2424
. Ermail : zalinomeruysd 8@ gmail. com
Alamat ; JL. KARTIEA RT, 17/ 04 N0 KAV, DK - MERUYA LUTARA JAKARTA BARAT

Wama Agen : Upik Jaksal
Username : Uplk_jaxsel
. Nomer Telepen : OB13 156 1403
. Email : upik_jaksel23@gmail.com
Alamat: JL PINANG SUASA V [ uvZ PONDOK
INDAH - JAKARTA SELATAMN

Gambar V.30
Halaman Daftar Agen

O. Rancangan Form Pembuatan Akun Agen
Halaman form untuk membuatkan akun agen

Form Akun agen

Nama agen: [ ]
Username : [ J
Nomor telepon : [ ]
Email : ( ]
Alamat
Ongkos Kirim : [ ]
Password (default): [ ]

o o

Gambar V.31
Halaman Form Pembuatan Akun Agen



P. Rancangan Halaman Laporan Penjualan

Halaman untuk membuat dan melihat laporan penjualan
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Halaman Laporan Penjualan

Q. Rancangan Halaman Dashboard Direktur

Halaman pertama di akun direktur

Laporan Penjualan
. Unoun Laporen
Total Pembelian Jumlah Barang
Nama Tujuan Rp. PCS Tanggal
Upik Jaksel Pondok indah 2.335.000 50 18/06/24
Stallo pd labu Pd labu 1.840.000 41 18/06/24
Umam Bogor 50 17/06/24
iran Depok 2.335.000 50 16/06/24
Gambar V.32

Mujur

Selamat datang,
Direktur PT. Karunia Usaha

. Direktur : direkturgum]1

Gambar 1V.33
Halaman Dashboard Direktur




4.2.7. Spesifikasi Hardware Dan Software
1. Spesifikasi Hardware
A. Server
1. Cpu
a. Prosessor intel i3 gen 6 doublel core
b. Ram DDR3 8 GB
c. Harddisk 1TB
2. Mouse
3. Keyboard
4. Monitor resolusi minimum 1280x720
5. Koneksi internet dengan kecepatan 2 Mbps
B. Client
1. Cpu
a. Prosessor Pentium core duo
b. Ram DDR 2 4GB
c. Harddisk 125GB
2. Mouse
3. Keyboard
4. Monitor dengan resolusi 1020x768

5. Koneksi internet dengan kecepatan 1 Mbps

2. Spesifikasi Software
A. Server
1. Osyang umum digunakan : Microsoft windows

2. Aplikasi web server Xampp, yang terdiri beberapa komponen, seperti :
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a. Aplikasi Apache Server V2
b. Aplikasi PHP Server V5
c. Aplikasi MySql Server V5
d. Aplikasi phpMyAdmin V3
3. Aplikasi untuk browser web, seperti: Mozila firefox, Google chorme, Microsoft

edge.

B. Client
1. Sistem operasi yang umum digunakan seperti : Microsoft windows

2. Aplikasi web browser seperti : Mozila firefox, Google chorme, Microsoft edge.

4.3.  Pengujian Rancangan Antarmuka
1. Pengujian Front-end

Pengujian Front end ini dilakukan dan diuji calon user.

Tabel IV.14
Hasil pengujian Front-end
Partisipan | Login | Input data Bayar Melihat | Melihat
Agen | Pemesanan Data profil bukti

Pemesanan pemesan

1 v v v v v

2 v v v v v

3 v v v v v

4 v v v v v

5 v v v v v

Sukses 5 5 5 5 5
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Nilai 100% 100% 100% 100% 100%
kesuksesan
2. Pengujian Back-end
Pengujian pada Back end ini dilakukan oleh administrator web.
Tabel IV.15
Hasil pengujian Back-end
Partisipan Login Melihat Input Membuat | Membuat
Admin data data akun agen | Laporan
Pesanan barang
1 v v v v v
2 v v v v v
3 7 v 7 y v
4 7 7 v Y v
5 7 - v Y v
Sukses 5 H 5 5 5
Nilai 100% 100% 100% 100% 100%
Kesuksesan
4.4.  Jadwal Implementasi
Tabel IV.16
Jadwal Implementasi
Waktu
No Kegiatan Bulan | Bulan Il Bulan 111 Bulan IV
112|134 2 |3 112134123

Persiapan Data Awal

Analisa
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Desain Perangkat

Lunak

Pembuatan & Tes

Program

Tes Sistem

Pelatihan

Pembuatan Buku

Petunjuk

Evaluasi& Operasional




5.1

5.2.

BAB V
PENUTUP

Kesimpulan
Dari penelitian penulisan ini dapat menarik hasil dari beberapa bab diatas
mengenai “Perancangan Sistem Informasi Penjualan Air Minum Pada Pt.

Karunia Usaha Mujur Kota Depok” yaitu :

1. Dengan adanya website penjualan ini bisa mempermudah agen untuk
memesan barang atau bertransaksi.

2. Mempermudah admin untuk mengolah data, menyimpan data, dan mencari
data penjualan.

3. Sistem usulan tersebut tidak memerlukan banyak pegawai

Saran

Penulis memberikan rekomendasi saat menulis tugas akhir ini. yaitu :

1. Perlu menambah perangkat lunak dan perangkat keras yang tepat untuk
kebutuhan sistem yang diusulkan penulis dan pemeliharaan perangkat.

2. Diadakannya update tentang penjualan di era sekarang, agar memudahkan
agen maupun pihak Pt. Karunia Usaha Mujur untuk bertransakasi dan
pemeliharaan data-data.

3. Perlu pelatihan untuk pegawai agar paham dengan sistem yang sudah

diusulkan oleh penulis.
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Lampiran A.1 Permintaan Barang
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Lampiran B.1 Faktur Penjualan

Lampiran B.2 Surat Jalan
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Lampiran B.3 Surat Pengambilan Barang

Lampiran B.4 Laporan Penjualan
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Alamat Pengiriman
Agen - upik jaksel
JL. PINANG SUASA V / uv2 PONDOK INDAH - JAKARTA SELATAN, 0813 1158 1403

Ringkasan Pesanan:

Galon perdana: 20 x Rp. 60.000 Total Harga (50 pcs):  Rp. 2.215.000
Botol Besar (1,51) : 10 x Rp. 42.000 Ongkos Kirim : Rp.120.000
Botol kecil (330 ML): 10 X Rp. 36.500 Biaya Tambahan: -
Gelas (240 ML) : 10 x Rp. 22.500

( ) Total Pemesanan : Rp. 2.335.000

Total : Rp. 2.215.000 |

Metode Pembayaran :

Lampiran C.1 Permintaan Barang



PT. KARUNIA

R

JI. Arthayasa Blok Tengki No. 07
Meruyung - limo - Depok 16515

SURAT JALAN

Tanggal Pengiriman : 18- 06 - 2024
Nomor Kendaraan :
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No.| NamaBarang |Jumlah | Keterangan
1. | Galonperdana 19L | 20 Galon
2. | Botol besar 1,51 10 Dus
3. | Botol Kecil 330ml | 10 Dus
4 | Gelas 240 ml 10 Dus
3- | Galon Kembali
Mengetahui,
PT. KARUNIA USAHA MUJUR
Sopir
( ) ( )
Penerima
( )
Lampiran D.1 Surat Jalan
Hari/Tanggal - 18 juni 2024
Doyer - kasno
No. Kendaraan :
| Tujuan Pepginimian | - Pondok Indah
Galon Botol Gelas
19 Lir 1500 600 330 240
20 10 10 10

Lampiran D.2 Pengambilan Barang




Meruyung Limo, Depok 16315
Telpfax : (021). TTSS6029

UNTUK:

Agen : upik jaksel

Tanggal Pembelian © 18 Juni 2024/ 15:24 WIB
Alanat - JL. PINANG SUASA V/uv PONDOK
INDAH - JAKARTA SELATAN, 0813 1158 1403

HARGA

PT KARUNIA USAHA MUJUR INVOICE
J1. Arthayasa Blok Teagki No.7 AG00012024061801

T'otal Harga (50 pes) : Rp 2215000
Onghos Kirim : Rp 120.000

Biaya Tambahas -

Total Tagiban : Rp 2.335.000

Metode Pemsbayaran
Tramufer BCA

Invosce ini sah dan dipeoses oleh kompuser
Silakan hubungi PT Karunia Usaba Mupur apabila membutubian bantuan.

INFO PRODUK JUMLAH SATUAN TOTAL
Galoa perdana 20 Rp 60000 Rp 1200000
Botol Besar (1.5 L) 10 Rp 42.000 Rp 420,000
Botol Keail (130 ML) 10 Rp 36,300 Rp 365,000
Grelas (240 ML) 10 Rp 22.500 Rp 225,000
TOTAL RP 2.215.000
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Lampiran D.3 Invoice pemesanan

Tanggal : 20 Juni 2024

NO Nama Tujuan | Nila GalonDus Dnver |  Jumlah Pembayaran
Total Rp. [PDN| REFF | GK [ 1500 600 [330] GLS Rp.
T | Upik Jaksel | Pondok | 2.335.000 | 10 10 10 [10 [Kasmo | 2335.00 Transfer Bca
indah

2 %pd & 1.840.000 | 10 10 [10 [10 [10 |Pand: 1.840.000 | Transfer Bea
3 | Umam Bozor | 2.407.300 | 30 15 Rovy 2.407.000 | Transfer Mandin
4 | TIran Depok | 1.260.500 20 20 | Romny | 1.260.500 Tunal
Total 7.842.000 7.842.000

Lampiran D.4 Laporan Penjualan




