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ABSTRAK 
 

 

 

Dunia pendidikan telah terpengaruh oleh perkembangan teknologi yang sangat 

cepat saat ini. SMK Jakarta 1 Pondok Kopi adalah satu-satunya sekolah yang belum 

menggunakan teknologi dalam operasionalnya. Pendaftaran siswa baru masih 

dilakukan secara manual. Ini termasuk tahap pendaftaran awal, pendaftaran ulang, dan 

pengumuman hasil penerimaan siswa baru. Penelitian ini bertujuan untuk 

menganalisis dan merancang sistem penerimaan siswa baru di SMK Jakarta Timur 1. 

Penelitian dilakukan melalui tahapan analisis kebutuhan, identifikasi masalah yang 

ada dalam proses penerimaan siswa, serta perancangan solusi yang efektif dan efisien. 

Metode yang digunakan adalah observasi, wawancara, dan studi literatur untuk 

mengumpulkan data tentang proses penerimaan siswa.  

Hasil analisis menunjukkan bahwa ada beberapa masalah dalam proses 

penerimaan siswa, seperti kesulitan dalam pengumpulan dan pengolahan data, serta 

kurangnya integrasi antara berbagai tahapan dalam proses penerimaan. Berdasarkan 

temuan tersebut, dirancanglah sebuah sistem penerimaan siswa baru yang terintegrasi 

dengan menggunakan teknologi informasi guna meningkatkan efisiensi dan akurasi 

proses. Implementasi sistem ini diharapkan dapat membantu SMK Jakarta 1 dalam 

meningkatkan kualitas penerimaan siswa baru serta memperkuat posisinya sebagai 

lembaga pendidikan yang unggul. 
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ABSTRACT 

 

 

The world of education has been significantly influenced by rapid 

technological developments. SMK Jakarta 1 Pondok Kopi is the only school that has 

not yet adopted technology in its operations. New student enrollment is still conducted 

manually, including the initial registration, re-registration, and announcement of new 

student admissions results. This research aims to analyze and design a new student 

admission system at SMK Jakarta Timur 1. The research is carried out through the 

stages of needs analysis, identification of existing problems in the student admission 

process, and the design of effective and efficient solutions. The methods used are 

observation, interviews, and literature studies to collect data on the student admission 

process. 

The analysis results show several issues in the student admission process, such 

as difficulties in data collection and processing, as well as a lack of integration between 

various stages in the admission process. Based on these findings, an integrated new 

student admission system was designed using information technology to improve the 

efficiency and accuracy of the process. The implementation of this system is expected 

to help SMK Jakarta 1 enhance the quality of new student admissions and strengthen 

its position as a leading educational institution. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Simbol Use Case Diagram 

 

No Simbol 
Nama 

Komponen Keterangan 

 

1 

 

 

 

Actor 

Mewakili peran orang, 

sistem yang lain, atau alat 

ketika berkomunikasi 

dengan use case. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

Use case 

 

Abstraksi dan interaksi 

antara sistem dan aktor. 

 

3 

 

  

 

Association 

Abstraksi dari penghubung 

antara aktor dengan use case. 

 

4 

 

 
 

System 

Menspesifikasikan paket 

yang menampilkan sistem 

secara terbatas. 

 

5 

 

Include 

Menspesifikasikan bahwa 

use case sumber secara 

eksplisit. 
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2. Simbol ERD 

 

No Simbol 
Nama 

Komponen 
Keterangan 

1. 
 

 

 

 

 

Entitas/ Entity 

Entitas Menunjukan obyek- 

obyek dasar yang terkait 

dalam sistem. Obyek dasar 

dapat berupa orang, benda, 

atau hal yang keterangannya 

perlu disimpan didalam basis 

data. 

2.  

 

 

Relasi 

Relasi, menunjukan adanya 

hubung 

3.  

 

 

 

 

Atribut 

Atribut sering pula disebut 

sebagai properti (property), 

merupakan keterangan - 

keterangan yang terkait pada 

sebuah entitas yang perlu 

disimpan dalam basis data. 

4.  

 
 

asosiasi/ 

Association 

sebagai penghubung antara 

relasi dengan entitas, relasi 

dan atribut. 

 

3. Simbol Activity Diagram 

 

No Simbol 
Nama 

komponen 
Keterangan 

 

1 

 

 

 

Start Point 

Menggambarkan awal dari 

aktivitas. 

 

2 

 

  

End Point 

Menggambarkan akhir dari 

aktivitas. 
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No Simbol 
Nama 

komponen 
Keterangan 

3 

 

 

Rounded 

Rectangle 

Menggambarkan suatu proses 

atau kegiatan bisnis. 

 

5 

 

 
 

Decision 

Menggambarkan keputusan 

atau pilihan. 

 

6 

 

 

State 

Transition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara 

state 

 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol 
Nama 

komponen 
Keterangan 

 

 

 

1 

 

 

 

 

Actor / Aktor 

Orang, proses, atau sistem 

lain yang berinteraksi dengan 

sistem informasi yang akan 

dibuat diluar system 

informasi yang akan dibuat 

itu sendiri. 

 

2 

 

 

 

Garis 

hidup/lifeline 

Menyatakan kehidupan suatu 

objek. 

 

 

 

4 

 

 

 

 

 

Call Message 

Call message atau pesan 

panggilan merupakan sebuah 

pesan yang mendefinisikan 

komunikasi tertentu antara 

Lifelines dari sebuah 

interaksi. 
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No Simbol 
Nama 

komponen 
Keterangan 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

Return 

Message 

Return message adalah jenis 

pesan yang mewakili 

informasi yang dikirimkan 

kembali ke pengirim pesan 

atau pemanggil berdasarkan 

pesan sebelumnya. 

 

 

6 

 

 

 

Self Message 

Self message adalah jenis 

pesan yang mewakili 

permohonan pesan dari 

lifeline yang sama. 

 

7 

 

Boundary 
Menangani komunikasi antar 

lingkungan sistem. 

 

8 

 

 

 

 

 

Activation 

Mewakili proses durasi 

aktivasi sebuah operasi. 

 



 
 

xvii 
 

DAFTAR GAMBAR 
 

 

Gambar III.1. Struktur Organisasi SMK Jakarta 1 ..................................................... 19 

Gambar III.2. Activity Diagram Penerimaan Siswa Baru SMK Jakarta 1................. 27 

Gambar IV.3. Activity Diagram Penerimaan Siswa Baru ......................................... 33 

Gambar IV.4. Activity Diagram Registrasi Akun ...................................................... 40 

Gambar IV.5. Activity Diagram Login ...................................................................... 41 

Gambar IV.6. Activity Diagram Pendaftaran ............................................................ 42 

Gambar IV.7. Activity Diagram Pembayaran ............................................................ 43 

Gambar IV.8. Activity Diagram Ujian ....................................................................... 44 

Gambar IV.9. Activity Diagram Informasi Seleksi Pendaftaran ............................... 45 

Gambar IV.10. Activity Diagram Mengelola Data Siswa ......................................... 46 

Gambar IV.11. Activity Diagram Mengelola Pendaftaran Siswa .............................. 47 

Gambar IV.12. Activity Diagram Melihat Laporan PSB ........................................... 48 

Gambar IV.13. Diagram ERD PSB SMK Jakarta 1 .................................................. 53 

Gambar IV.14. Diagram LRS PSB SMK Jakarta 1 ................................................... 54 

Gambar IV.15. Class Diagram PSB SMK Jakarta 1 .................................................. 61 

Gambar IV.16. Sequence Diagram Registrasi Akun ................................................. 62 

Gambar IV.17. Sequence Diagram Login .................................................................. 63 

Gambar IV.18. Sequence Diagram Pendaftaran ........................................................ 64 

Gambar IV.19. Sequence Diagram Pembayaran........................................................ 65 

Gambar IV.20. Sequence Diagram Ujian .................................................................. 66 

Gambar IV.21. Sequence Diagram Informasi Seleksi Pendaftaran ........................... 67 

Gambar IV.22. Sequence Diagram Mengelola Data Siswa ....................................... 68 

Gambar IV.23. Sequence Diagram Mengelola Pendaftaran Siswa ........................... 69 

Gambar IV.24. Sequence Diagram Melihat Laporan PSB ........................................ 70 

Gambar IV.25. Rancangan Antarmuka Registrasi Akun ........................................... 71 

Gambar IV.26. Rancangan Antarmuka Pendaftaran .................................................. 71 

Gambar IV.27. Rancangan Antarmuka Pembayaran ................................................. 72 

Gambar IV.28. Rancangan Antarmuka Ujian ............................................................ 72 

Gambar IV.29. Rancangan Antarmuka Informasi Seleksi Pendaftaran  .................... 73 

Gambar IV.30. Rancangan Antarmuka Login Admin ............................................... 73 

Gambar IV.31. Rancangan Antarmuka Dashboard.................................................... 74 

Gambar IV.32. Rancangan Antarmuka Manajemen Siswa ....................................... 74 

Gambar IV.33. Rancangan Antarmuka Data Pendaftaran ......................................... 75 

Gambar IV.34. Rancangan Antarmuka Melihat Laporan PSB .................................. 75 

 

 

 

 

  



 
 

xviii 
 

 

DAFTAR TABEL 
 

Tabel IV.1. Deskripsi Usecase Registrasi Akun ........................................................ 34 

Tabel IV.2. Deskripsi Usecase Login ........................................................................ 34 

Tabel IV.3. Deskripsi Usecase Pendaftaran ............................................................... 35 

Tabel IV.4. Deskripsi Usecase Pembayaran .............................................................. 35 

Tabel IV.5. Deskripsi Usecase Ujian ......................................................................... 36 

Tabel IV.6. Deskripsi Usecase Informasi Seleksi ...................................................... 36 

Tabel IV.7. Deskripsi Usecase Mengelola Data Siswa .............................................. 37 

Tabel IV.8. Deskripsi Usecase Mengelola Pendaftaran Siswa .................................. 37 

Tabel IV.9. Deskripsi Usecase Melihat Laporan PSB ............................................... 38 

Tabel IV.10. Spesifikasi File Calon Siswa................................................................. 54 

Tabel IV.11. Spesifikasi File Pendaftaran.................................................................. 56 

Tabel IV.12. Spesifikasi File Pembayaran ................................................................. 57 

Tabel IV.13. Spesifikasi File Ujian ............................................................................ 58 

Tabel IV.14. Spesifikasi File Status ........................................................................... 59 

Tabel IV.15. Pengujian Front end Calon Siswa ......................................................... 76 

Tabel IV.16. Pengujian Back end Admin .................................................................. 76 

Tabel IV.17.Jadwal Implementasi.............................................................................. 77 

 

 

  



 
 

xix 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 
Lampiran A.1. Fotocopy Kartu Keluarga .................................................................. 85 

Lampiran A.2. Fotocopy Akta Kelahiran ................................................................... 86 

Lampiran A.3. Fotocopy Raport ................................................................................ 87 

Lampiran A.4. Fotocopy Ijazah ................................................................................. 88 

Lampiran A.5. Fotocopy NISN .................................................................................. 89 

Lampiran A.6. Fomulir Pendaftaran .......................................................................... 90 

Lampiran B.1. Kwitansi ............................................................................................. 91 

Lampiran B.2.Kartu SPP ............................................................................................ 92 

Lampiran C.1. Form Pendaftaran ............................................................................... 93 

Lampiran C.2. Kartu Keluarga ................................................................................... 94 

Lampiran C.3. Raport ................................................................................................. 95 

Lampiran C.4. Ijazah .................................................................................................. 96 

Lampiran C.5. NISN .................................................................................................. 97 

Lampiran C.6. Pas Foto .............................................................................................. 98 

Lampiran C.7. Form Pembayaran .............................................................................. 99 

Lampiran D.1. Laporan Penerimaan Siswa Baru ..................................................... 100 

Lampiran D.2. Laporan Hasil Seleksi ...................................................................... 101 

 
 

  

 



 
 

1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Kemajuan pesat dalam teknologi saat ini, hampir semua orang sekarang dapat 

menggunakannya, terutama internet. Internet telah menjadi kebutuhan sehari-hari 

untuk mencari informasi, baik untuk tujuan akademik maupun non-akademik. Dengan 

perkembangan teknologi ini, penyebaran informasi melalui media cetak telah menjadi 

lebih mudah daripada sebelumnya. Sekarang orang dapat mendapatkan informasi 

melalui internet juga (Monika & Effendy, 2023). 

Setiap tahun ajaran baru, sekolah melakukan pendaftaran siswa baru. Tidak 

banyak institusi pendidikan di Indonesia yang saat ini menggunakan sistem online 

untuk menerima siswa baru. Dengan perkembangan teknologi informasi dan 

komunikasi seperti internet dan web, proses input dan output data menjadi lebih efisien 

dan akurat, khususnya dalam kegiatan yang berkaitan dengan penerimaan siswa baru. 

Tetiap sekolah seharusnya membuat sistem penerimaan siswa baru yang dapat diakses 

secara online. Proses penerimaan siswa baru dilakukan secara tradisional, 

menggunakan formulir pendaftaran dan menyimpan data siswa dalam buku induk. 

Karena panitia mungkin mengalami kesulitan dalam membaca tulisan tangan, proses 

pendaftaran siswa baru masih dilakukan secara manual, yaitu dengan mengisi formulir 

menggunakan lembaran yang disediakan oleh panitia. Selain itu, laporan seleksi 

penerimaan siswa baru membutuhkan waktu yang lebih lama, yang dapat 

menyebabkan pengumuman peserta lambat dikirim. Jika ini terjadi, peserta yang tidak 

lulus seleksi penerimaan siswa baru akan kesulitan menemukan sekolah favorit 

mereka karena semua sekolah favorit berlangsung pada waktu yang sama. Namun, 

sistem manual akan menjadi terlalu lama melayani calon siswa karena banyaknya 
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transaksi dan waktu transaksi yang sama. Untuk mengatasi hal ini, sistem penerimaan 

siswa diperlukan (Putra & Shadiq, 2020). 

Proses pendaftaran siswa baru di SMK Jakarta Timur 1 sering mengalami 

sejumlah masalah yang berdampak negatif pada kinerja dan efisiensi proses. Salah satu 

masalah utama adalah tidak adanya sistem informasi yang dapat diakses melalui 

internet. Tanpa sistem yang terintegrasi dan mudah diakses, proses pendaftaran 

menjadi tidak efektif, yang menyebabkan kerumitan administratif yang lebih besar dan 

kemungkinan kesalahan data. Selain itu, perancangan sistem informasi penerimaan 

siswa baru ini dapat membantu calon siswa mendaftar di sekolah. Jika perancangan 

sistem informasi ini tidak segera dilaksanakan, hal itu dapat menghambat kemajuan 

dan penggunaan teknologi di institusi pendidikan. Selain itu, ada risiko terus 

membiarkan kerentanan dan kesalahan yang disebabkan oleh tindakan manual terjadi. 

 

1.2 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah : 

1. Untuk mengetahui bagaimana merancang sistem  informasi penerimaan siswa baru 

berbasis website.  

2. Untuk mengetahui bagaimana cara menjalankan sistem penerimaan siswa baru 

berbasis web di SMK Jakarta Timur 1 agar menghasilkan informasi yang cepat dan 

akurat. 
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Sedangkan manfaat penulisan tugas akhir ini yaitu : 

1. Manfaat  untuk objek peelitian ini adalah : 

a. Membuat proses penerimaan siswa baru lebih sederhana dan memudahkan calon 

siswa baru untuk mendaftar karena mereka tidak perlu datang langsung. 

b. Perancangan sistem informasi ini dapat meningkatkan kinerja staf administrasi 

secara efisien, efektif dan tepat, serta membuat penyimpanan database lebih 

aman, sehingga menghemat waktu kinerja staf administrasi. 

2. Manfaat dari penulisan tugas akhir ini bagi penulis adalah : 

a. Sebagai salah satu syarat kelulusan Program Diploma Tiga (DIII) Program 

Studi Sistem Informasi di Universitas Bina Sarana Informatika. 

b. Penulis dapat merancang sistem yang akan mengurangi waktu dan tenaga yang 

diperlukan untuk proses administrasi secara manual dengan memungkinkan 

calon siswa mengakses informasi, mengisi formulir pendaftaran, mengunggah 

dokumen yang diperlukan, dan bahkan melakukan pembayaran secara online. 

3. Manfaat penulisan tugas akhir ini untuk pembaca adalah 

1. Pembaca akan mendapatkan pemahaman mendalam tentang seluruh proses 

penerimaan siswa baru, termasuk langkah-langkah yang diperlukan dan faktor-

faktor yang perlu dipertimbangkan. 

2. Pembaca akan menemukan cara meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses 

penerimaan siswa baru dengan mempelajari bagaimana membuat sistem 

informasi penerimaan siswa baru dirancang. Pengetahuan ini dapat membantu 

pembaca dalam meningkatkan kinerja mereka dalam menerima siswa baru. 
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1.3 Metode Penelitian 

1.3.1 Metode Pengembangan Peragkat Lunak 

Model air terjun, juga dikenal sebagai  waterfall, adalah metode klasik untuk 

pengembangan perangkat lunak yang menggabungkan metode pengembangan linier 

dan berurutan. Ini terdiri dari lima hingga tujuh fase, masing-masing dengan tujuan 

dan tugas yang berbeda. Siklus hidup perangkat lunak dari pengirimannya 

digambarkan dalam setiap fase, dan hasil dari fase sebelumnya mengalir ke fase 

berikutnya (Hasanah & Untari, 2020). 

Metode yang digunakan pada pengembangan perangkat lunak ini 

menggunakan model waterfall, namun hanya tiga tahap saja yang dibahas. 

Tahapan – tahapannya adalah sebagai berikut : 

1. Analisa Kebutuhan Sistem 

Pada tahap ini, hasil analisis penulis terhadap kebutuhan sistem yang didasarkan 

pada data yang dikumpulkan dari observasi, wawancara di SMK Jakarta Timur 1. 

Analisa yang diperoleh adalah kebutuhan admin dan kebutuhan user. Kebutuhan 

admin adalah mengelola data siswa dan membuat laporan, sedangkan kebutuhan 

user adalah dapat melakukan pendaftaran dan melihat informasi pendaftaran. 

2. Desain  

Pada titik ini, penulis melakukan desain yang bergantung pada analisis kebutuhan 

sistem, yang mencakup desain Unified Modeling Language (UML), Entity 

Relational Diagram (ERD), dan Logical Record Structure (LRS). Tujuan akhir dari 

proses ini adalah untuk menghasilkan sebuah dokumen yang digunakan untuk 

melakukan aktivitas yang terkait dengan pembuatan perangkat lunak. 
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3. Pengujian 

Untuk mengurangi kesalahan, penulis melakukan pengujian yang dilakukan 

menggunakan sistem blackbox untuk menguji perangkat lunak secara dari segi 

logic dan fungsional dan memastikan bahwa semua komponen telah diuji. 

 

1.3.2 Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang digunakan oleh penulis dalam melakukan 

pengumpulan data untuk pembuatan Tugas Akhir adalah : 

1. Pengamatan Langsung (Observasi) 

Pada tahap observasi ini, penulis melakukan kunjungan ke SMK Jakarta Timur 1 

untuk mengumpulkan data. Tujuan dari kunjungan ini adalah untuk menggunakan 

hasil dari kunjungan ini sebagai sumber informasi untuk proses perancangan sistem 

yang dimaksud. 

2. Wawancara (Interview) 

Pada tahap ini, penulis melakukan tanya jawab dengan guru, karyawan, dan kepala 

sekolah. Ini sangat penting untuk mendapatkan informasi yang lebih lengkap dan 

mengetahui masalah apa yang sedang terjadi. 

3. Studi Kepustakaan (Studi Literatur) 

Pada tahapan ini, penulis mencari referensi dari buku, artikel, dan jurnal yang 

terkait dengan judul. 
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1.4  Ruang Lingkup 

Pada ruang lingkup ini penulis akan membatasi permasalahan yang ada agar 

permasalahan tersebut tidak keluar dari topik pembahasan tersebut.. Ruang lingkup 

penulisan tugas akhir ini meliputi pendaftaran, upload dokumen, informasi biaya dan 

pembayaran, konfirmasi pembayaran, dan informasi lainnya yang berisi langkah-

langkah setelah dilakukan pendaftaran lengkap.  
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BAB II 

LANDASAN TEORI 
 

 

2.1 Konsep Dasar Sistem 

2.1.1 Pengertian Penerimaan Siswa Baru 

Penerimaan Siswa Baru (PSB) merupakan proses seleksi yang dilakukan oleh 

sekolah untuk menjaring calon siswa yang memenuhi kriteria akademik dan non-

akademik sesuai dengan standar sekolah. Proses ini bertujuan untuk mengidentifikasi 

dan memilih siswa yang berpotensi berkembang dan berkontribusi secara positif di 

lingkungan sekolah. PSB juga mencakup berbagai tahapan seleksi, mulai dari 

pendaftaran, tes masuk, hingga pengumuman penerimaan (Rahmawati, 2021). 

2.1.2 Tahapan Umum dalam Penerimaan Siswa Baru 

Tahapan Penerimaan Siswa Baru (PSB) terdiri dari beberapa langkah yang sistematis 

dan penting untuk memastikan bahwa calon siswa yang terpilih memenuhi standar 

yang ditetapkan oleh sekolah. Tahapan tersebut meliputi (Santoso, 2020): 

1. Pengumuman Pendaftaran  

Sekolah memberikan informasi resmi mengenai waktu, tempat, dan prosedur 

pendaftaran siswa baru. Informasi ini biasanya disebarkan melalui website sekolah, 

media sosial, dan pengumuman di lingkungan sekolah. 

2. Pengisian Formulir Pendaftaran 

Calon siswa diminta untuk mengisi formulir pendaftaran yang berisi informasi 

pribadi, data orang tua atau wali, dan riwayat pendidikan sebelumnya. Pengisian 

formulir ini bisa dilakukan secara online atau langsung di sekolah. 
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3. Seleksi Administrasi 

Setelah pendaftaran, sekolah melakukan seleksi administrasi untuk memverifikasi 

kelengkapan dan keabsahan dokumen yang diserahkan oleh calon siswa. Dokumen 

yang biasanya diperiksa meliputi akta kelahiran, rapor, dan surat keterangan lulus. 

4. Pelaksanaan Tes Masuk 

Sekolah sering kali mengadakan tes masuk untuk menilai kemampuan akademik, 

bakat, dan minat calon siswa. Tes ini bisa berupa tes tertulis, wawancara, atau tes 

bakat tertentu sesuai dengan kebijakan sekolah. 

5. Pengumuman Hasil Seleksi 

Setelah seluruh tahapan seleksi selesai, sekolah mengumumkan hasilnya. 

Pengumuman ini dilakukan secara terbuka melalui website sekolah atau langsung 

di papan pengumuman sekolah. 

6. Daftar Ulang 

Siswa yang dinyatakan lulus seleksi diwajibkan untuk melakukan daftar ulang 

sebagai tanda konfirmasi bahwa mereka akan bersekolah di institusi tersebut. Pada 

tahap ini, biasanya juga dilakukan pembayaran uang pangkal atau biaya lainnya 

yang ditentukan oleh sekolah. 

7. Pengenalan Lingkungan Sekolah 

Setelah proses daftar ulang selesai, siswa baru mengikuti program orientasi atau 

pengenalan lingkungan sekolah untuk memahami aturan, budaya, dan fasilitas yang 

ada di sekolah tersebut. 

 

2.1.1  Pengeritan Sistem 

Sistem merupakan struktur yang terdiri dari elemen-elemen berupa data, 

jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, sumber daya manusia, 
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dan teknologi baik hardware maupun software yang saling berinteraksi sebagai satu 

kesatuan untuk mencapai tujuan/sasaran tertentu yang sama (Maniah & Hamidin, 2017). 

 

2.1.2 Karateristik Sistem 

Berikut beberapa karakteristik sistem yang ada pada sebuah sistem (Prehanto, 

2020) : 

1. Komponen (Component) 

Sistem terdiri dari berbagai bagian yang saling bekerja sama dan membentuk satu 

kesatuan yang terdiri dari berbagai cabang sistem.  

2. Lingkungan luar sistem (Environment) 

Lingkungan luar sistem adalah pengaruh operasi sistem yang dipengaruhi oleh 

lingkungan luar sistem. Lingkungan luar sangat mempengaruhi sifat sistem, baik 

yang menguntungkan, yang harus dijaga, maupun yang merugikan, yang juga dapat 

dijaga. 

3. Batasan sistem (Boundary) 

Ruang lingkup luar sistem yang dibatasi oleh ruang lingkup sistem atau batas sistem 

lainnya yang sesuai dengan bundaran daerahnya. 
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4. Penghubung sistem (Interface) 

Alat bantu yang dikenal sebagai penghubung sistem memungkinkan sumber daya 

mengalir dari satu subsitem ke subsitem lainnya. Alat bantu penghubung ini akan 

digunakan untuk menghubungkan keluaran (output) subsitem ini ke subsistem. 

5. Masukan Sistem (Input) 

Sebuah sumber daya yang dimasukkan ke dalam suatu sistem, yang berupa 

masukan sumber daya yang dimasukkan supaya sistem dapat berfungsi, disebut 

masukan sistem. 

6. Keluaran sistem (Output) 

Output sistem adalah energi yang dikeluarkan oleh suatu sistem setelah mengolah 

inputannya, termasuk output yang tidak digunakan atau dibuang. 

7. Pengolah sistem (Process) 

Pengolahan sistem adalah tahap dalam proses di mana input diubah menjadi 

output. 

8. Sasaran sistem (Objective) 

Sasaran sistem merujuk pada tujuan atau target yang ingin dicapai oleh sistem. 

 

2.1.4 Klasifikasi Sistem 

Berikut klasifikasi sistem menurut (Prehanto, 2020): 

1. Sistem Abstrak 

Sistem abstrak terdiri dari ide dan pemikiran yang tidak dapat dilihat. Teologi, 

misalnya, terdiri dari gagasan atau pendapat tentang hubungan antara manusia dan 

tuhan. 
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2. Sistem Fisik 

Yaitu sistem yang dapat dilihat oleh mata dan memiliki bentuk fisiknya sesuai 

kebutuhan disebut sistem fisik. Sistem komputer, sistem produksi, sistem mesin, 

dan sistem perangkat lunak adalah beberapa contohnya. 

3. Sistem Tertentu 

Sistem tertentu adalah sistem yang otomatis dan dapat diprediksi sehingga 

outputnya juga pasti, seperti alarm, sistem forecase, dan sistem komputer yang 

sudah dijadwalkan untuk perbaikan. 

 

2.1.5 Informasi 

Informasi adalah data yang diproses untuk meningkatkan pengetahuan orang 

yang menggunakannya (Basriyanto, 2022). 

Sedangkan Informasi adalah data yang telah diproses menjadi bentuk yang dapat 

dipahami oleh penerimanya, sehingga informasi tersebut dapat digunakan dalam 

proses pengambilan keputusan (Effendi et al., 2023).  

 

2.1.6 Sistem Informasi 

Dalam suatu organisasi, sistem informasi adalah kombinasi orang, proses, data, 

dan teknologi yang bekerja sama untuk mengumpulkan, memproses, menyimpan, dan 

menyebarkan informasi. Pada dasarnya, sistem informasi berfungsi sebagai kerangka 

kerja terstruktur yang memungkinkan pengelolaan dan pemanfaatan informasi yang 

efektif untuk mendukung pengambilan keputusan, meningkatkan efisiensi operasional, 

dan mendorong inisiatif strategis (Rukmana, 2023). 
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2.1.7 Internet 

Dalam hal ini, "Internet" didefinisikan sebagai sebuah jaringan komputer yang 

menggunakan protokol internet (TCP/IP), yang digunakan untuk berkomunikasi dan 

berbagi data dalam skala yang spesifik (Yudhanto, 2019). 

 

2.1.8 Website 

Website adalah sekumpulan halaman yang dibuat dengan struktur bahasa atau 

script pemrograman tertentu dan dapat diakses melalui web browser (Basriyanto, 

2022). 

 

2.1.9 Model Pengembangan Perangkat Lunak 

Model air terjun, juga dikenal sebagai  waterfall, adalah metode klasik untuk 

pengembangan perangkat lunak yang menggabungkan metode pengembangan linier 

dan berurutan. Ini terdiri dari lima hingga tujuh fase, masing-masing dengan tujuan 

dan tugas yang berbeda. Siklus hidup perangkat lunak dari pengirimannya 

digambarkan dalam setiap fase, dan hasil dari fase sebelumnya mengalir ke fase 

berikutnya (Hasanah & Untari, 2020). 

Adapun tahapan – tahapan dalam metode waterfall antaralain : 

1. Analisa Kebutuhan Sistem 

Setelah mengumpulkan semua kebutuhan, fase berikutnya adalah menganalisis dan 

menentukan syarat apa yang harus dipenuhi oleh program yang akan dibangun. 

Fase ini harus diselesaikan secara menyeluruh agar dapat menghasilkan desain yang 

lengkap. 

2. Desain 

Pada tahap ini, pengembang akan menghasilkan sistem secara keseluruhan dan 

menentukan alur perangkat lunak hingga algoritma yang rinci. 
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3. Implementasi  

Seluruh desain diubah menjadi kode kode progam selama tahap implementasi. 

Kode progam yang dihasilkan masih berupa modul-modul yang akan diintegrasikan 

ke dalam sistem yang lengkap. 

4. Pengujian (Testing) 

Pada titik ini, modul-modul yang telah dibuat digabungkan dan diuji untuk 

memastikan apakah software sesuai dengan desain dan apakah ada kesalahan dalam 

fungsinya. 

5. Verivikasi 

Pengguna atau klien melakukan verifikasi untuk mengetahui apakah sistem telah 

memenuhi persyaratan yang disetujui. 

6. Operation dan  Maintenace 

Operasi dan Perbaikan adalah proses instalasi dan perbaikan sistem sesuai dengan 

persetujuan. 

 

2.2Teori Pendukung 

2.2.1 ERD (Entity Relationship Diagram) 

Diagram relasi entitas, juga dikenal sebagai ERD, adalah model jaringan yang 

menggunakan susunan data yang disimpan dalam sistem secara abstrak. ERD 

menunjukkan tipe entitas di dalam sistem, diuraikan dalam data dengan atributnya, dan 

menjelaskan hubungan atau relasi antara entitas tersebut (Hasanah & Untari, 2020), 

Komponen dan notasi yang terdapat dalam ERD antara lain(Rosa & Shalahuddin, 2014). 

1. Entity (Entitas) 

Entitas adalah data inti yang akan disimpan; bakal tabel pada basis data; atau benda 

yang memiliki data dan perlu disimpan agar aplikasi komputer dapat 
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mengaksesnya. Penamaan entitas biasanya lebih mirip dengan kata "benda" 

daripada nama tabel. 

2. Atribut 

Atribut adalah sebuah data yang butuh disimpan dalam suatu entitas, berdasarkan 

sifatnya, atribut dibagi beberapa macam : 

a. Simple Atributs 

Adalah atribut yang tidak dapat dibagi lagi menjadi bagian yang lebih kecil. 

Contoh: nama pelanggan dan kota. 

b. Composite Atributs 

Sebuah atribut yang dapat dibagi lagi menjadi komponen yang lebih kecil. 

Namun, tetap memiliki makna yang sama. Alamat pelanggan, jalan, kota, 

negara, dan kode pos adalah contohnya. Contoh kombinasi atribut. 

c. Singlevalued Atributs 

Adalah atribut dengan satu nilai. Sebagai contoh, identitas karyawan Elips 

dengan garis tunggal menyimbulkan atribut jenis. 

d. Multivalued Atributs 

Yaitu sebuah atribut yang dapat memiliki lebih dari satu nilai. Contohnya adalah 

kemampuan karyawan, ramah karyawan, dan nomor telepon karyawan. Elips 

dengan garis ganda adalah simbol atribut multivalued. 

e. Derived Atributs 

adalah atribut yang nilainya diperoleh dengan mengurangi nilai hubungan fitur 

lainnya. Umur-karyawan, misalnya, dapat dihitung dari tanggal 

lahir_karyawan. Elips dengan garis putus-putus menunjukkan atribut turunan 

ini. 
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3. Relasi 

Relasi adalah yang menhubungkan antar entitas yang biasanya di awali kata kerja. 

4. Asosiasi (association) 

Hubungan antara hubungan dan entitas di mana ada banyak kemungkinan jumlah 

penggunaan di kedua sisi. Kardinalitas adalah kemungkinan jumlah maksimum 

keterhubungan antara entitas. Adapun kardinalitas yaitu Maksimal kemungkinan 

hubungan antara entitas : 

a. One to one 

Jika masing-masing entitas dari satu himpunan entitas (misalnya A) hanya dapat 

dipetakan ke satu himpunan entitas yang lain (misalnya B), hubungan tersebut 

akan memenuhi kardinalitas jenis ini. 

b. One to many 

Menurut kardinalitas pemetaan ini, satu entitas dalam himpunan entitas A dapat 

dipetakan ke beberapa entitas dalam himpunan entitas B. 

3. Many to one 

Di mana beberapa entitas dalam himpunan A dapat dipetakan ke himpunan B, 

kardinalitas pemetaan ini adalah kebalikannya dari one to many. 

4. Many to many 

Banyak entitas dalam himpunan (A) dapat terhubung dengan banyak entitas 

dalam himpunan (B) karena kardinalitas pemetaan ini. 

 

2.2.2 Database 

Basis data (database) adalah media di mana data dapat diakses dengan mudah 

dan cepat, Antaralain untuk menyimpan informasi atau data yang telah diolah dan 

membuatnya tersedia saat dibutuhkan (Rosa & Shalahuddin, 2014). 
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2.2.3 LRS 

LRS, atau Struktur Rekaman Logis, adalah gambaran dari tabel-tabel yang 

akan diterapkan ke dalam sebuah database. LRS berfungsi sebagai langkah awal untuk 

merencanakan struktur data secara logis sebelum tahap implementasi fisiknya (Rianto 

& Pahlevi, 2022), LRS juga dapat mengubah representasi ERD menjadi bentuk yang 

lebih jelas dan mudah dipahami (Adriansyah, 2016).  

 

2.2.4 UML (Unified Modelling Language) 

UML (Unified Modelling Language) merupakan salah satu standar bahasa 

industri yang paling populer untuk analisis, desain, dan definisi persyaratan. 

memberikan gambaran tentang arsitektur pemrograman berorientasikan objek (Rosa & 

Shalahuddin, 2014) : 

1. Use Case Diagram 

Diagram use case menunjukkan cara satu atau lebih aktor berinteraksi dengan 

sistem informasi yang akan dibuat. Secara umum, diagram use case digunakan 

untuk menentukan fungsi sistem informasi apa yang ada dan siapa yang berhak 

menggunakannya. 

2. Activity Diagram 

Diagram aktivitas, juga dikenal sebagai "activity diagram", adalah representasi 

visual dari aliran kerja atau aktivitas yang terjadi dalam sistem, proses bisnis, atau 

menu perangkat lunak. Fokus utama dari diagram aktivitas adalah menggambarkan 

aktivitas yang dilakukan oleh sistem itu sendiri, bukan oleh aktor yang berinteraksi 

dengan sistem. Dengan kata lain, diagram aktivitas menunjukkan langkah-langkah 

konkrit yang dilakukan sistem untuk menangani masukan. Ini meningkatkan 



17 
 

 
 

pemahaman visual tentang bagaimana sebuah proses atau sistem berjalan dari awal 

hingga akhir . 

3. Class Diagram 

Class diagram merupakan penggambaran struktur sistem, diagram kelas, atau 

diagram kelas, digunakan untuk mendefinisikan kelas-kelas yang akan digunakan 

untuk membangun sistem. Kelas memiliki fitur dan metode atau operasi.  

4. Sequence diagram  

merupakan gambaran interaksi antara objek dalam skenario use case dengan 

mempertimbangkan waktu hidup objek dan pesan yang dikirim dan diterima.  

 

2.2.4 Black Box Testing 

Pengertian black box yaitu proses pengujian perangkat lunak yang berfokus pada 

memeriksa apakah fungsi-fungsi, input, dan output dari perangkat lunak sesuai dengan 

spesifikasi yang ditetapkan, tanpa meninjau desain atau kode program. Tujuannya 

adalah untuk memastikan bahwa perangkat lunak beroperasi sesuai dengan apa yang 

diinginkan atau dibutuhkan oleh pengguna (Rosa & Shalahuddin, 2014). 
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BAB III 
ANALISIS SISTEM BERJALAN 

 

 

 

3.1 Tinjauan Institusi 

3.1.1 Sejarah Institusi 

SMK Jakarta 1 memiliki sejarah yang menarik sejak pendiriannya pada tahun 

1971. Berlokasi awal di Tenggiri Rawamangun Jakarta Timur, sekolah ini telah 

mengalami beberapa perubahan alamat dan lokasi sepanjang perjalanannya. Pada 

tahun 1983, SMK Jakarta 1 memindahkan alamatnya ke Jl. Bina Marga Pondok Kelapa 

Jakarta Timur dengan No Akte 41 pada tanggal 19 Februari 1983 yang dibuat oleh 

Notaris Bpk Sukandar. Pembaruan terhadap status hukum sekolah juga dilakukan pada 

tahun 1988 oleh Notaris H. Zawir Simon, SH. 

Pindahnya sekolah ke alamat baru di Jalan Pondok Kopi Raya No.75 Kel. 

Pondok Kopi Kec Duren Sawit Jakarta Timur merupakan hasil instruksi dari MPLS 

SMK Jakarta 1, yang kemudian diperkuat dengan dukungan dari Gubernur DKI 

Jakarta, Bpk. Suprapto, karena adanya pemekaran wilayah. 

SMK Jakarta 1 memiliki bangunan seluas 1725 m² di atas tanah seluas 2243 

m². Meskipun telah mengalami beberapa kali perpindahan alamat, sekolah ini tetap 

kokoh berdiri dan memberikan kontribusi pendidikan yang berarti bagi masyarakat 

sekitarnya. Sejak berpindah ke lokasi terakhir pada tahun 1988, SMK Jakarta 1 terus 

berkembang dan telah meluluskan lebih dari 2000 siswa. Para alumni ini telah 

melanjutkan pendidikan ke perguruan tinggi, serta bekerja di berbagai instansi 

pemerintah maupun swasta, baik dengan ikatan dinas maupun tidak. Keberhasilan ini 

mencerminkan dedikasi dan komitmen SMK Jakarta 1 dalam memberikan pendidikan 

yang berkualitas kepada siswa-siswinya. 
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3.1.2 Struktur Organisasi dan Fungsi 

Berikut adalah Struktur Organisasi Sekolah SMK Jakarta 1 : 

 
Sumber : SMK Jakarta 1 (2024) 

Gambar III.1  

Struktur Organisasi SMK Jakarta 1 

 

Fungsi : 

1. Kepala Sekolah 

a. Merencanakan program kerja sekolah 

b. Mengorganisir semua sumber daya sekolah 

c. Mengawasi dan mengevaluasi pelaksanaan program kerja sekolah 

d. Merumuskan dan mengkomunikasikan visi dan misi sekolah 

e. Mengatur rapat dalam mengambil keputusan 
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2. Koordinasi Sarana dan Prasarana 

a. Mengidentifikasi kebutuhan sarana dan prasarana sekolah 

b. Menyusun rencana anggaran untuk pengadaan, pemeliharaan, dan 

pengembangan sarana dan prasarana 

c. Mengkoordinasikan proses pengadaan barang dan jasa 

d. Mengelola inventarisasi semua sarana dan prasarana sekolah 

e. Melakukan evaluasi terhadap efektivitas pengelolaan sarana dan prasarana 

3. Majelis Sekolah 

a. Melakukan pengawasan terhadap pelaksanaan program kerja sekolah dan 

kinerja kepala sekolah serta staf pengajar 

b. Memberikan pendampingan dan bimbingan kepada kepala sekolah dalam 

menjalankan tugasnya 

c. Berpartisipasi dalam pengembangan dan penyesuaian kurikulum 

d. Memfasilitasi komunikasi antara sekolah dan orang tua siswa 

e. Menangani keluhan dan masalah yang diajukan oleh siswa, orang tua, dan staf 

sekolah 

4. Wakil Hubungan Industri 

a. Mengidentifikasi dan menjalin kemitraan dengan perusahaan dan industri yang 

relevan untuk mendukung program pendidikan di sekolah 

b. Mengkoordinasikan program magang bagi siswa dengan industri terkait 

c. Menyelenggarakan pelatihan keterampilan yang relevan dengan kebutuhan 

industri untuk meningkatkan kompetensi siswa 

d. Mengembangkan dan menyesuaikan kurikulum sekolah agar sesuai dengan 

kebutuhan dan standar industri. 
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e. Membangun dan menjaga jaringan dengan berbagai industri untuk memastikan 

kelangsungan dan pengembangan kerjasama yang berkelanjutan 

5. Wakil Bidang Kurikulum 

a. Membantu kepala sekolah dalam merumuskan kurikulum yang sesuai dengan 

kebijakan pendidikan nasional dan kebutuhan siswa 

b. Mengembangkan dan mengimplementasikan program-program kurikulum 

yang inovatif dan relevan 

c. Mengawasi penerapan kurikulum di kelas dan memastikan bahwa metode 

pengajaran sesuai dengan standar yang ditetapkan 

d. Membina dan mensupervisi kinerja guru dalam pelaksanaan tugas mengajar 

dan kegiatan kurikuler lainnya 

e. Mengelola penyediaan bahan ajar, buku teks, dan sumber belajar lainnya yang 

diperlukan untuk mendukung pelaksanaan kurikulum 

6. Wakil Managemen Mutu 

a. Merancang dan mengembangkan sistem manajemen mutu di sekolah, yang 

mencakup prosedur, kebijakan, dan standar kualitas Pendidikan 

b. Melakukan monitoring dan evaluasi secara berkala terhadap pelaksanaan 

sistem manajemen mutu untuk mengidentifikasi area yang memerlukan 

perbaikan 

c. Mengatur program pengembangan kompetensi bagi tenaga pendidik dan 

kependidikan 

d. Memimpin dan mengkoordinasikan tim mutu sekolah, yang bertugas untuk 

merencanakan, melaksanakan, dan mengevaluasi kegiatan peningkatan mutu 
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7. Wakil Bidang Kesiswaan 

a. Mengidentifikasi dan mengembangkan potensi siswa di berbagai bidang, baik 

akademis maupun non-akademis 

b. Membina dan menegakkan disiplin di kalangan siswa 

c. Mengawasi pelaksanaan kegiatan kesiswaan 

d. Mengelola data dan informasi siswa yang berkaitan dengan kegiatan kesiswaan 

e. Melakukan evaluasi terhadap program dan kegiatan kesiswaan 

8. Unit Produksi 

a. Mengintegrasikan kegiatan produksi dengan kurikulum pembelajaran 

b. Menyusun proyek-proyek berbasis pembelajaran yang melibatkan unit 

produksi 

c. Mendorong inovasi dan kreativitas dalam proses produksi 

d. Mengelola operasional unit produksi dengan efisien 

9. Kepala Program 

a. Merancang, mengembangkan, dan mengimplementasikan kurikulum sesuai 

dengan standar pendidikan yang berlaku 

b. Mengkoordinasikan penempatan guru, memastikan setiap mata pelajaran 

diajarkan oleh guru yang kompeten 

c. Berkoordinasi dengan kepala sekolah, kepala program lain, dan staf 

administrasi untuk memastikan kelancaran operasional program 

10. Staf WMM 

a. Merencanakan dan melaksanakan audit internal secara berkala untuk 

memastikan bahwa semua proses di sekolah 

b. Mengelola sistem pengaduan dan umpan balik dari siswa, orang tua, dan staf 

untuk mengetahui area yang memerlukan perbaikan 
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c. Mengidentifikasi area yang memerlukan perbaikan dalam proses pendidikan 

dan administrasi sekolah 

d. Menyusun dan mengimplementasikan rencana perbaikan berkelanjutan untuk 

meningkatkan mutu sekolah 

11. Koordinator Pembina 

a. Bertanggung jawab atas koordinasi dan implementasi program pendidikan 

yang ditetapkan 

b. Mengawasi pelaksanaan kegiatan pembelajaran dan aktivitas ekstrakurikuler 

untuk memastikan kepatuhan terhadap pedoman yang telah ditetapkan 

c. Memantau perkembangan dan kesejahteraan siswa secara keseluruhan 

12. Koordinasi Karyawan 

a. Mengkoordinasikan jadwal kerja guru dan staff pendukung sekolah untuk 

memastikan semua kegiatan sekolah tercakup dengan baik 

b. Mengidentifikasi kebutuhan pelatihan dan pengembangan profesional bagi 

karyawan sekolah, baik guru maupun staff pendukung 

c. Mengkoordinasikan proses evaluasi kinerja karyawan, termasuk guru dan staff 

pendukung, sesuai dengan kebijakan sekolah 

13. Guru Bimbingan dan Konseling 

a. Memberikan bimbingan dan konseling kepada siswa dalam mengatasi masalah 

pribadi, akademik, dan social 

b. Memberikan dukungan emosional dan psikologis kepada siswa yang 

mengalami kesulitan dalam belajar, menghadapi konflik interpersonal, atau 

masalah lainnya 

c. Mendukung siswa dalam pengembangan identitas pribadi 

d. Menangani sistuasi kristis dan darurat yang melibatkan siswa 
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14. Wali Kelas 

a. Sebagai mentor utama bagi para siswa dalam kelasnya 

b. Membangun dan memelihara hubungan baik dengan siswa dan orang tua 

c. Memantau perkembangan akademis, prilaku, dan kesejahteraan siswa di 

kelasnya 

d. Melakukan pelaporan berkala tentang perkembangan siswa  

15. Karyawan Pembantu Umum 

a. Bertangung jawa untuk menjaga kebersihan lingkungan sekolah 

b. Memastikan keamanan siswa 

c. Membantu dalam persiapan berbagai kegiatan sekolah 

d. Melakukan pemeliharaan fasikitas 

16. Kepala Tata Usaha 

a. Melaksanakan tugas administrasi umum 

b. Membantu kepala sekolah Menyusun anggaran tahunan 

c. Memastikan sekolah mematuhi semua regulasi dan kebijakan yang berlaku 

17. Tata Usaha 

a. Membantu dalam pengelolaan keuangan sekolah 

b. Berperan sebagai penghubung antara sekolah dan orang tua siswa dalah hal 

administrasi 

c. Bertagung jawab atas administrasi sumber daya manusia 

 

3.2 Prosedur Sistem Berjalan 

Prosedur sistem berjalan merupakan kegiatan rangkaian yang terstruktur dalam 

pelaksanaan suatu proses, sistem kelancaran setiap pengolahan data, ataupun bentuk 
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aktivitas apabila didukung dengan prosedur yang baik dan tepat. Adapun prosedur 

sistem berjalan dari penerimaan siswa baru di SMK Jakarta 1 sebagai berikut: 

1. Prosedur Pendaftaran 

Pada proses pendaftaran, orang tua atau wali murid beserta calon siswa baru datang 

ke sekolah untuk membeli formulir pendaftaran ke panitia pendaftaran siswa baru. 

Pendaftar mengisi formulir pendaftaran dan melengkapi persyaratan berupa 

fotocopy kartu keluarga, fotocopy akte kelahiran, fotocopy raport, ijazah, nisn 

sebagai syarat sebagai calon siswa baru. Apabila formulir pendaftaran sudah di isi, 

maka orang tua atau wali murid calon siswa baru dapat langsung mengembalikan 

formulir pendaftaran kepada panita penerimaan siswa baru untuk diproses oleh 

panitia penerimaan siswa baru mengenai kelengkapan data. 

2. Prosedur Pembayaran 

Orang tua atau wali murid calon siswa baru harus membayar uang masuk setelah 

semua syarat pendafataran selesai. Kemudian, panitia penerimaan calon siswa baru 

akan memberikan kwitansi kepada orang tua atau wali murid calon siswa baru. 

3. Prosedur Test Pendaftaran 

Pada tahap test pendaftaran calon siswa melakukan test kesehatan, test fisik, dan 

test narkotika. Dan calon siswa bisa dinyatakan lulus apabila negatif pada tahap test 

narkotika. 

4. Prosedur Laporan 

Pada proses ini panitia penerimaan siswa baru mencatat nama siswa pendaftar di 

buku penerimaan siswa baru dan membuat laporan tentang penerimaan siswa 

baru. Laporan ini kemudian diberikan ke Kepala Sekolah. 
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3.3 Activity Diagram 

Berikut Activity Diagram Pendaftaran Siswa Baru di SMK Jakarta 1 : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Gambar III.2 

Activity Diagram Penerimaan Siswa Baru di SMK Jakarta 1 
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3.4 Spesifikasi Dokumen Masukan 

1. Nama Dokumen  : Fotocopy Kartu Keluarga 

Fungsi   : Sebagai Syarat Pendaftaran 

Sumber   : Calon Siswa 

Tujuan   : Tata Usaha Smk Jakarta 1 

Media   : Kertas 

Jumlah   : Satu Lembar 

Frekuensi   : Setiap Penerimaan Siswa Baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran A.1 

2. Nama Dokumen  : Fotocopy Akta Kelahiran 

Fungsi   : Sebagai Syarat Pendaftaran 

Sumber   : Calon Siswa 

Tujuan   : Tata Usaha Smk Jakarta 1 

Media   : Kertas 

Jumlah   : Satu Lembar 

Frekuensi   : Setiap Penerimaan Siswa Baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran A.2 

3. Nama Dokumen  : Fotocopy Raport 

Fungsi   : Sebagai Syarat Pendaftaran 

Sumber   : Calon Siswa 

Tujuan   : Tata Usaha Smk Jakarta 1 

Media   : Kertas 

Jumlah   : Satu Lembar 

Frekuensi   : Setiap Penerimaan Siswa Baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran A.3 
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4. Nama Dokumen  : Fotocopy Ijazah 

Fungsi   : Sebagai Syarat Pendaftaran 

Sumber   : Calon Siswa 

Tujuan   : Tata Usaha Smk Jakarta 1 

Media   : Kertas 

Jumlah   : Satu Lembar 

Frekuensi   : Setiap Penerimaan Siswa Baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran A.4 

5. Nama Dokumen  : Fotocopy Nisn 

Fungsi   : Sebagai Syarat Pendaftaran 

Sumber   : Calon Siswa 

Tujuan   : Tata Usaha Smk Jakarta 1 

Media   : Kertas 

Jumlah   : Satu Lembar 

Frekuensi   : Setiap Penerimaan Siswa Baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran A.5 

6. Nama Dokumen  : Formulir Pendaftaran 

Fungsi   : Bukti Pendaftaran 

Sumber   : Tata Usaha Smk Jakarta 1 

Tujuan   : Calon Siswa 

Media   : Kertas 

Jumlah   : Satu Lembar 

Frekuensi   : Setiap Penerimaan Siswa Baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran A.6 
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3.5 Spesifikasi Dokumen Keluaran 

1. Nama Dokumen  : Kwitansi 

Fungsi   : Bukti Pembayaran 

Sumber   : Tata Usaha Smk Jakarta 1 

Tujuan   : Calon Siswa 

Media   : Kertas 

Jumlah   : Satu Lembar 

Frekuensi   : Setiap Penerimaan Siswa Baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran B.1 

2. Nama Dokumen  : Kartu SPP 

Fungsi   : Untuk Detail Pembayaran 

Sumber   : Tata Usaha Smk Jakarta 1 

Tujuan   : Calon Siswa 

Media   : Kertas 

Jumlah   : Satu Lembar 

Frekuensi   : Setiap Penerimaan Siswa Baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran B.2 
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3.6 Permasalahan Pokok 

Pendaftaran siswa baru di SMK Jakarta 1 yang masih menggunakan proses manual 

menghadapi beberapa masalah signifikan. Masalah tersebut meliputi antrian panjang, 

potensi kerumunan, risiko kesalahan input data, kehilangan dokumen, dan kesulitan 

akses informasi. Selain itu, keterbatasan kuota pendaftaran yang sulit dipantau secara 

real-time juga menimbulkan ketidaknyamanan bagi calon siswa yang mungkin sudah 

jauh-jauh datang hanya untuk mendapati bahwa pendaftaran telah ditutup. Migrasi ke 

sistem pendaftaran berbasis teknologi diusulkan sebagai solusi untuk meningkatkan 

efisiensi, keamanan, dan aksesibilitas, Adapun point permasalahan diantara lain: 

1. Antrian Panjang dan Kerumunan, Pendaftaran manual menyebabkan antrian 

panjang dan potensi kerumunan, menciptakan situasi yang tidak nyaman dan tidak 

aman. 

2. Kesalahan Input Data dan Kehilangan Dokumen, Penggunaan sistem manual rentan 

terhadap kesalahan input data dan kehilangan dokumen penting. 

3. Aksesibilitas Informasi Terbatas, Calon siswa dan orang tua mungkin mengalami 

kesulitan mengakses informasi pendaftaran, terutama jika menghadapi kendala 

fisik atau jarak geografis. 

4. Keterbatasan Kuota Pendaftaran, Sulit bagi sekolah untuk memantau kuota 

pendaftaran secara real-time, yang dapat menyebabkan calon siswa datang ke 

sekolah hanya untuk mendapati bahwa pendaftaran sudah ditutup. 

3.7 Pemecahan Masalah 

Untuk mengatasi permasalahan yang dihadapi oleh sistem pendaftaran siswa 

baru di SMK Jakarta 1 yang masih menggunakan proses manual, salah satu solusi yang 

dapat diusulkan adalah dengan merancang dan mengimplementasikan sistem 

pendaftaran siswa berbasis web. Dengan membangun platform pendaftaran online, 
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calon siswa dan orang tua dapat melakukan pendaftaran secara digital dari lokasi 

manapun, yang secara signifikan dapat mengurangi kerumunan dan antrian panjang di 

sekolah. Sistem berbasis web juga memungkinkan data pendaftaran disimpan secara 

elektronik, sehingga mengurangi risiko kesalahan input data dan kehilangan dokumen, 

serta meningkatkan keamanan dan integritas data. Selain itu, aksesibilitas informasi 

akan meningkat secara substansial karena calon siswa dan orang tua dapat mengakses 

informasi terkait pendaftaran, persyaratan, dan jadwal sekolah secara online kapan saja 

dan di mana saja. Dengan sistem pendaftaran online, proses pendaftaran menjadi lebih 

efisien, aman, dan mudah diakses, yang akan meningkatkan pengalaman bagi semua 

pihak yang terlibat dan mengurangi potensi ketidaknyamanan serta kekecewaan. 

Implementasi sistem ini juga memungkinkan sekolah untuk memantau kuota 

pendaftaran secara real-time dan menyebarluaskan informasi secara lebih efektif, 

sehingga calon siswa dapat melakukan pendaftaran dengan lebih terencana dan 

terinformasi dengan baik. 
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BAB IV 

PERANCANGAN SISTEM USULAN 
 

 

 

4.1 Tahapan Perancangan Sistem 

4.1.1 Analisis Kebutuhan 

Pendaftar dalam Penerimaan Siswa Baru Berbasis Web ini tidak perlu datang 

langsung ke sekolah; sebaliknya, mereka dapat mengakses informasi secara online 

kapan saja dan di mana saja. Ini membuat proses lebih mudah. pendaftaran, dan 

menyederhanakan proses pendataan untuk pengelola. Spesifikasi kebutuhan sistem 

adalah sebagai berikut : 

A. Halaman Pendaftar Calon Siswa. 

A1. Calon Siswa dapat melakukan registrasi akun. 

A2. Calon Siswa dapat melakukan login ke website. 

A3. Calon Siswa dapat melakukan pendaftaran siswa baru. 

A4. Calon Siswa dapat melakukan pembayaran. 

A5. Calon Siswa dapat melakukan test online. 

A6. Calon Siswa dapat melihat hasil pendaftaran 

B. Halaman Admin 

B1. Admin dapat login ke halaman administrator. 

B2. Admin dapat melihat, mengedit, dan mencetak data siswa baru. 

B3. Admin dapat mengubah status pembayaran. 

B4. Admin dapat membuat laporan pendaftaran siswa baru 
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4.1.2 Rancangan Use Case Diagram 

 

Gambar IV.1 

Usecase Diagram Penerimaan Siswa Baru 
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A. Deskripsi Usecase Calon Siswa 

Tabel IV.1. 

Deskripsi Usecase Registrasi Akun 

Use Case Name Registrasi akun 

Requirements Calon siswa melakukan regitrasi akun dengan mengisi 

form yang sudah disediakan 

Goal Calon siswa dapat melakukan registrasi akun  

Pre-conditions Membuka website SMK Jakarta 1 

Post-condition Tampil halaman website SMK Jakarta 1 

Failed end contitions Data yang diisikan tidak lengkap  

Primary Actor Calon siswa 

Main Flow / Basic Path 1. Calon siswa membuka halaman website. 

2. Calon siswa memilih menu registrasi akun. 

3. Calon siswa mengisi form registrasi akun 

4. Calon siswa menyimpan data registrasi dan sistem 

melakukan verifikasi data 

5. Jika verifikasi benar maka tampil halaman utama 

website, jika salah maka sistem menampilkan pesan 

data tidak lengkap 

Alternated / Invarian A - 

 

 

Tabel IV.2. 

Deskripsi Usecase Login 

Use Case Name Login 

Requirements User melakukan login dengan mengisi username dan 

password  

Goal User dapat melakukan login 

Pre-conditions Sudah melakukan registrasi akun 

Post-condition Tampil halaman dashboard  

Failed end contitions Username dan password salah 

Primary Actor Calon siswa dan Admin 

Main Flow / Basic Path 1. User memilih menu login 

2. Klik login 

3. USer mengisi form login 

4. User mengklik tombol login dan sistem melakukan 

validasi data 

5. Jika validasi benar maka tampil halaman 

dashboard, jika salah sistem menampilkan data 

yang diisikan salah 

Alternated / Invarian A 1. Calon siswa memilih lupa password 

2. Calon siswa memasukan email yang terdaftar pada 

register akun 
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3. Sistem akan mengirimkan email link reset 

password 

4. Calon siswa membuka link reset password 

5. Calon siswa memasukan password baru 

6. Calon siswa menyimpan password terbaru 

 

 

Tabel IV.3. 

Deskripsi Usecase Pendaftaran 

Use Case Name Pendaftaran  

Requirements Calon siswa melakukan pedaftaran dengan mengisi 

form data diri yang sudah disediakan 

Goal Calon siswa dapat melakukan pendaftaran 

Pre-conditions Sudah melakukan login terlebih dahulu 

Post-condition Tampil halaman pendaftaran 

Failed end contitions Data yang diisikan tidak lengkap 

Primary Actor Calon siswa 

Main Flow / Basic Path 1. Calon siswa memilih menu pendaftaran 

2. Klik pendaftaran 

3. Calon siswa mengisi form pendaftaran 

4. Calon siswa menyimpan data pendaftaran dan 

sistem melakukan verifikasi data pendaftaran 

5. Jika verifikasi data berhasil maka tampil halaman 

pembayaran, jika gagal sistem akan menampilkan 

halaman pendaftaran 

Alternated / Invarian A - 

 

 

Tabel IV.4. 

Deskripsi Usecase Pembayaran Ujian 

Use Case Name Pembayaran Ujian 

Requirements Calon siswa melakukan pembayaran ujian dengaan 

memilih metode pembayaran 

Goal Calon siswa dapat melakukan pembayaran ujian 

Pre-conditions Sudah mengisi data pendaftaran 

Post-condition Tampil notifikasi pembayaran dan informasi ujian 

Failed end contitions Calon siswa tidak melakukan pembayaran ujian 

Primary Actor Calon siswa 

Main Flow / Basic Path 1. Calon siswa memilih menu pembayaran  

2. Klik pembayaran 

3. Calon siswa memilih metode pembayaran 

4. Calon siswa mengkonfirmasi pembayaran dan 

sistem menampilkan kode pembayaran 

5. Calon siswa melakukan pembayaran dengan 

metode yang dipilih 

6. Sistem melakukan verifikasi pembayaran 
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7. Jika verifikasi pembayaran berhasil maka tampil 

halaman test ujian online, jika gagal sistem akan 

menampilkan pesan pembayaran gagal pada 

halaman pembayaran 

Alternated / Invarian A - 

 

 

Tabel IV.5. 

Deskripsi Usecase Ujian  

Use Case Name Ujian online 

Requirements Calon siswa melakukan test ujian online dengan 

memilih mata ujian yang diujikan 

Goal Calon siswa dapat melakukan test ujian online 

Pre-conditions Sudah melakukan pembayaran 

Post-condition Tampil halaman hasil ujian 

Failed end contitions Calon siswa tidak melakukan test ujian online 

Primary Actor Calon siswa 

Main Flow / Basic Path 1. Calon siswa memilih menu ujian 

2. Calon siswa mengerjakan materi yang di ujikan 

3. Calon siswa menyimpan jawaban ujian 

4. Sistem menyimpan data jawaban ujian 

5. Sistem menampilkan pesan berhasil disimpan dan 

menampilkan halaman dashboard 

Alternated / Invarian A  

 

 

Tabel IV.6. 

Deskripsi Usecase Informasi Seleksi 

Use Case Name Melihat informasi seleksi 

Requirements Calon siswa melihat status seleksi 

Goal Calon siswa dapat nelihat status atau hasil seleksi 

Pre-conditions Sudah melakukan test ujian online 

Post-condition Tampil halaman status seleksi 

Failed end contitions Calon siswa tidak di terima di sekolah yang dituju 

Primary Actor Calon siswa 

Main Flow / Basic Path 1. Calon siswa memilih menu infomasi seleksi 

2. Calon siswa mengisi data identifikasi 

3. Sistem memverifikasi data yang dimasukan 

4. Sistem menampilkan hasil seleksi 

5. Calon siswa melihat, meyimpan atau mencetak 

hasil seleksi 

Alternated / Invarian A - 
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Tabel IV.7. 

Deskripsi Usecase Pembayaran Sekolah 

Use Case Name Pembayaran Sekolah 

Requirements Calon siswa melakukan pembayaran ujian dengaan 

memilih metode pembayaran 

Goal Calon siswa dapat melakukan pembayaran Sekolah 

Pre-conditions Sudah terdaftar di sekolah 

Post-condition Menjadi siswa/siswi di SMK Jakarta 1 

Failed end contitions Calon siswa tidak dinyatakan lulus ujian 

Primary Actor Calon siswa 

Main Flow / Basic Path 1. Calon siswa memilih menu pembayaran  

2. Klik pembayaran 

3. Calon siswa memilih metode pembayaran 

4. Calon siswa mengkonfirmasi pembayaran dan 

sistem menampilkan kode pembayaran 

5. Calon siswa melakukan pembayaran dengan 

metode yang dipilih 

6. Sistem melakukan verifikasi pembayaran 

7. Jika verifikasi pembayaran berhasil maka tampil 

halaman test ujian online, jika gagal sistem akan 

menampilkan pesan pembayaran gagal pada 

halaman pembayaran 

Alternated / Invarian A - 

 

B. Deskripsi Usecase Admin 

 

 

Tabel IV.8. 

Deskripsi Usecase Mengelola Data Siswa 

Use Case Name Mengelola data siswa 

Requirements Admin melakukan perubahan data pada halaman 

manajemen siswa 

Goal Admin dapat mengelola data siswa 

Pre-conditions Admin sudah melakukan login 

Post-condition Tampil halaman manajemen siswa 

Failed end contitions Log audit tidak dapat tercatatat dengan benar, 

database error 

Primary Actor Admin 

Main Flow / Basic Path 1. Admin akses halaman manajemen siswa 

2. Sistem menampilkan halaman manajemen siswa 

3. Admin dapat melakukan tambah, edit, dan 

menghapus data siswa 

4. Admin melakukan perubahan data dan sistem 

melakukan verifikasi 
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5. Jika verifikasi berhasil sistem akan meyimpan 

data perubahan, jika gagal sistem akan 

menampilkan kelasahan data 

Alternated / Invarian A - 

 

 

Tabel IV.9. 

Deskripsi Usecase Mengelola Pendaftaran Siswa 

Use Case Name Mengelola pendaftaran siswa 

Requirements Admin memantau dan mengelola data pendaftaran 

Goal Admin dapat mengelola pendaftaran siswa 

Pre-conditions Admin sudah melakukan login 

Post-condition Tampil halaman data siswa 

Failed end contitions Data pendaftran tidak tersimpan dengan benar 

Primary Actor Admin 

Main Flow / Basic Path 1. Admin membuka halaman data pendaftaran 

2. Sistem menampilkan daftar calon siswa yang telah 

terdaftar 

3. Admin dapat melakukan tambah, edit dan 

menghapus data pendaftaran siswa 

4. Sistem memeriksa verifikasi data yang dikelola 

oleh admin 

5. Sistem menyimpan data ke database 

Alternated / Invarian A - 
 

 

 

Tabel IV.10. 

Deskripsi Usecase Melihat Laporan PSB 

Use Case Name Melihat laporan PSB 

Requirements Admin melihat laporan PSB 

Goal Admin dapat melihat laporan PSB 

Pre-conditions Admin sudah melakukan login 

Post-condition Tampil halaman laporan PSB 

Failed end contitions Kesalahan dalam memilih kriteria 

Primary Actor Admin dan Kepala Sekolah 

Main Flow / Basic Path 1. User mengakses halaman laporan PSB 

2. Sistem menampilkan laporan dengan berbagai 

opsi kriteria 

3. User memilih kriteria laporan yang diinginkan 

4. User menekan tombol generate untuk 

menghasilkan laporan  

5. Sistem melakukan verivikasi data yang dipilih 

6. Sistem memproses permintaan dan menghasilkan 

laporan 

Alternated / Invarian A - 
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4.1.3 Rancangan Activity Diagram 

A. Activity Diagram Calon Siswa 

1. Activity Diagram Registrasi Akun 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.2 

Activity Diagram Registrasi Akun 
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2. Activity Diagram Login 

 

 
Gambar IV.3 

Activity Diagram Login 
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3. Activity Diagram Pendaftaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.4 

Activity Diagram Pendaftaran  
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4. Activity Diagram Pembayaran Ujian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.5 

Activity Diagram Pembayaran 
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5. Activity Diagram Ujian  

 
Gambar IV.6 

Activity Diagram Ujian  
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6. Activity Diagram Informasi Seleksi Pendaftaran 

 
Gambar IV.7 

Activity Diagram Informasi Seleksi Pedaftaran 
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7. Activity Diagram Pembayaran Sekolah 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.8 

Activity Diagram Informasi Seleksi Pedaftaran 
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B. Activity Diagram Admin 

1. Diagram Activiy Mengelola Data Siswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.9 

Activity Diagram Mengelola Data Siswa 
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2. Activity Diagram Mengelola Pendaftaran Siswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.10 

Activity Diagram Mengelola Pendaftaran Siswa 
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3. Activity Diagram Melihat Laporan PSB 

 

 
Gambar IV.11. 

Activity Diagram Melihat Laporan PSB 
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4. Mengelola Ujian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.12. 

Activity Diagram Melihat Laporan PSB 
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4.1.4 Rancangan Dokumen Sistem Usulan 

1. Rancanan Dokumen Sistem Usulan 

a. Rancangan Dokumen Masukan 

1) Nama Dokumen  : Form Pendaftaran 

Fungsi   : Melengkapi data diri siswa 

Sumber   : Calon Siswa 

Tujuan   : Admin 

Media   : Tampilan Monitor 

Jumlah   : 1 form 

Frekuensi   : Setiap pendaftaran siswa baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran C.1 

2) Nama Dokumen  : Foto copy Kartu Keluarga 

Fungsi   : Melengkapi data diri siswa 

Sumber   : Calon Siswa 

Tujuan   : Admin 

Media   : Tampilan Monitor 

Jumlah   : 1  

Frekuensi   : Setiap pendaftaran siswa baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran C.2 

3) Nama Dokumen  : Foto copy Raport 

Fungsi   : Melengkapi data diri siswa 

Sumber   : Calon Siswa 

Tujuan   : Admin 

Media   : Tampilan Monitor 

Jumlah   : 1  
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Frekuensi   : Setiap pendaftaran siswa baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran C.3 

4) Nama Dokumen  : Foto copy Ijazah 

Fungsi   : Melengkapi data diri siswa 

Sumber   : Calon Siswa 

Tujuan   : Admin 

Media   : Tampilan Monitor 

Jumlah   : 1  

Frekuensi   : Setiap pendaftaran siswa baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran C.4 

5) Nama Dokumen  : Foto copy NISN 

Fungsi   : Melengkapi data diri siswa 

Sumber   : Calon Siswa 

Tujuan   : Admin 

Media   : Tampilan Monitor 

Jumlah   : 1  

Frekuensi   : Setiap pendaftaran siswa baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran C.5 

6) Nama Dokumen  : Past Foto 

Fungsi   : Melengkapi data diri siswa 

Sumber   : Calon Siswa 

Tujuan   : Admin 

Media   : Tampilan Monitor 

Jumlah   : 1  

Frekuensi   : Setiap pendaftaran siswa baru 
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Bentuk   : Lihat Lampiran C.6 

7) Nama Dokumen  : Form Pembayaran 

Fungsi   : Mengumpulkan Data Pembayaran 

Sumber   : Calon Siswa 

Tujuan   : Admin 

Media   : Tampilan Monitor 

Jumlah   : 1 form 

Frekuensi   : Setiap pendaftaran siswa baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran C.7 

b. Rancangan Dokumen Keluaran 

1) Nama Dokumen  : Laporan Penerimaan Siswa Baru 

Fungsi   : Sebagai rekap laporan siswa baru 

Sumber   : Admin 

Tujuan   : Kepala Sekolah 

Media   : Kertas 

Jumlah   : 1 Lembar 

Frekuensi   : Setiap penerimaan siswa baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran D.1 
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2) Nama Dokumen  : Laporan Informasi Hasil Seleksi 

Fungsi   : Sebagai rekap laporan siswa baru 

Sumber   : Admin 

Tujuan   : Kepala Sekolah 

Media   : Kertas 

Jumlah   : 1 Lembar 

Frekuensi   : Setiap penerimaan siswa baru 

Bentuk   : Lihat Lampiran D.1 
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4.2 Perancangan Prototype 

4.2.1 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 
 
 

Gambar IV.13 

Diagram ERD PSB SMK Jakarta 1 
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4.2.2 Logical Record Structure (LRS) 

 

 

 

Gambar IV.14. 

Diagram LRS PSB SMK Jakarta 1 
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4.2.3 Spesifikasi File 

1. Spesifikasi File Calon Siswa 

Nama File   : Calon Siswa 

Akronim   : Calon Siswa.myd 

Fungsi   : Untuk Mengelola Data Siswa 

Tipe File   : File Master 

Organisasi File  : Indexed Sequental 

Akses File   : Random 

Media   : Harddisk 

Panjang Record  : 544 Byte 

Kunci Field  : id_akun 

Software   : My SQL 

 

Tabel IV.11. 

Spesifikasi File Calon Siswa 

No Elemen Data Nama Field Tipe Size Ket 

1 Id Akun id_akun Int 6 Primary Key 

2 Username Username Varchar 25  

3 Password Password Varchar 25  

5 Nama Nama Varchar 50  

6 Email Email Varchar 50  

7 NISN NISN Varchar 10  

8 Tempat Lahir Temp_lahir Varchar 20  

9 Asal Sekolah Asal_sekolah Varchar 50  

10 Tanggal lahir Tgl_lahir Date 8  
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No Elemen Data Nama Field Tipe Size Ket 

11 Jenis kelamin Kelamin Varchar 15  

12 Agama Agama Varchar 20  

13 Alamat Alamat Varchar 100  

14 No Handphone No_hp Int 15  

15 Nama Ibu Nm_ibu Varchar 50  

16 Setatus  status Varchar 50  

17 Foto Foto Blob -  

18 Nama ayah  Nm_ayah Varchar 50  

 

2. Spesifikasi File Pendaftaran 

Nama File   : Pendaftaran 

Akronim   : Pendaftaran.myd 

Fungsi   : Untuk Mengelola Data Siswa 

Tipe File   : File Data Siswa 

Organisasi File  : Indexed Sequental 

Akses File   : Random 

Media   : Harddisk 

Panjang Record  : 27 Byte 

Kunci Field  : id_daftar 

Software   : My SQL 

  



58 
 

 
 

Tabel IV.12. 

Spesifikasi File Pendaftaran 

No Elemen Data Nama Field Tipe Size Ket 

1 Id Daftar id_daftar Int 5 Primary Key 

2 Id Akun id_akun Int 6 Foreign Key 

3 Tanggal Pendaftaran tgl_pendaftaran Date 8  

4 Jurusan Jurusan Enum 5  

 

3. Spesifikasi File Pembayaran 

Nama File   : Pembayaran 

Akronim   : Pembayaran.myd 

Fungsi   : Untuk Mencatat Semua Transaksi Pembayaran 

Tipe File   : File Transaksi 

Organisasi File  : Indexed Sequental 

Akses File   : Random 

Media   : Harddisk 

Panjang Record  : 135 Byte 

Kunci Field  : id_pembayaran 

Software   : My SQL 
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Tabel IV.13. 

Spesifikasi File Pembayaran  

No Elemen Data Nama Field Tipe Size Ket 

1 Id Pembayaran id_pembayaran Varchar 10 Primary Key 

2 Id Pendaftaran id_daftar Varchar 8 Foreign Key 

3 Tanggal Transaksi tgl_transaksi Date 8  

4 Jumlah Bayar jumlah_bayar Int 9  

5 Nama Bank nama_bank Varchar 50  

6 Nama Pembayaran nm_pembayaran Varchar 50  

 

4. Spesifikasi File Ujian 

Nama File   : Ujian 

Akronim   : Ujian.myd 

Fungsi   : Untuk Mencatat Hasil Ujian Online 

Tipe File   : File Ujian 

Organisasi File  : Indexed Sequental 

Akses File   : Random 

Media   : Harddisk 

Panjang Record  : 127 Byte 

Kunci Field  : id_ujian 

Software   : My SQL 
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Tabel IV.14. 

Spesifikasi File Ujian 

No Elemen Data Nama Field Tipe Size Ket 

1 Id Ujian id_ujian Varchar 8 Primary Key 

2 Id Akun id_akun Varchar 6 Foreign Key 

3 Id Pendaftaran id_daftar Varchar 8  

4 Kode Soal kd_soal Varchar 5  

5 Jumlah Soal jml_soal Int 50  

6 Jawaban Soal jawaban_soal Varchar 50  

 

5. Spesifikasi File Status Seleksi 

Nama File   : Status 

Akronim   : Status.myd 

Fungsi   : Untuk Melihat Hasil Seleksi Pendaftaran 

Tipe File   : File Hasil Seleksi 

Organisasi File  : Indexed Sequental 

Akses File   : Random 

Media   : Harddisk 

Panjang Record  : 36 Byte 

Kunci Field  : id_status 

Software   : My SQL 
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Tabel IV.15. 

Spesifikasi File Status  

No Elemen Data Nama Field Tipe Size Ket 

1 Id Status id_status Varchar 8 Primary Key 

2 Id Ujian id_ujian Varchar 8 Foreign Key 

3 Nama Status nama_status Varchar 20  

 

4.2.4 Class Diagram 

 

 

 
 

Gambar IV.15 

Class Diagram PSB SMK Jakarta 1 
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4.2.5 Sequence Diagram 

A. Sequence Diagram Calon Siswa 

1. Sequence Diagram Registrasi 

 

 
Gambar IV.16 

Sequence Diagram Registrasi Akun 
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2. Sequence Diagram Login 

 

 
Gambar IV.17 

Sequence Diagram Login 
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3. Sequence Diagram Pendaftaran 

 

 
Gambar IV.18 

Sequence Diagram Pendaftran 
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6. Sequence Diagram Pembayaran Ujian 

 

 
Gambar IV.19 

Sequence Diagram Pembayaran 
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7. Sequence Diagram Ujian  

 

 
Gambar IV.20 

Sequence Diagram Ujian 
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8. Sequence Diagram Informasi Seleksi Pendaftaran 

 

 
Gambar IV.21 

Sequence Diagram Informasi Seleksi Pedaftaran 
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9. Sequence Diagram Pembayaran Sekolah 

 
Gambar IV.22 

Sequence Diagram Informasi Seleksi Pedaftaran 

  



69 
 

 
 

B. Sequence Diagram Admin 

1. Sequence Diagram Mengelola Data Siswa 

 

 
Gambar IV.23 

Sequence Diagram Megelola Data Siswa 
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2. Sequence Diagram Mengelola Pendaftaran Siswa 

 

 
Gambar IV.24 

Sequence Diagram Megelola Pendaftaran Siswa 
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3. Sequence Diagram Melihat Laporan PSB 

 

 
Gambar IV.25 

Sequence Diagram Melihat Laporan PSB 
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4.2.6 Rancangan Antarmuka 

A. Rancangan Antarmuka Calon Siswa 

1. Rancangan Antarmuka Registrasi Akun 

 

Gambar IV.26 

Rancangan Antarmuka Registrasi Akun 

2. Rancangan Antarmuka Login 

 

Gambar IV.27 

Rancangan Antarmuka Login 
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3. Rancangan Antarmuka Dashboard 

 

Gambar IV.28 

Rancangan Antarmuka Dashboard 

4. Rancangan Antarmuka Pendaftaran 

 

Gambar IV.29 

Rancangan Antarmuka Pendaftaran 
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5. Rancangan Antarmuka Pembayaran 

 

Gambar IV.30 

Rancangan Antarmuka Pembayaran 

6. Rancangan Antarmuka Ujian 

 

Gambar IV.31 

Rancangan Antarmuka Ujian 
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7. Rancangan Antarmuka Informasi Seleksi Pendaftaran 

 

Gambar IV.32 

Rancangan Antarmuka Informasi Seleksi Pendaftaran 

B. Rancangan Antarmuka Admin 

4. Rancangan Antarmuka Login 

 

Gambar IV.33 

Rancangan Antarmuka Login Admin 
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5. Rancangan Antarmuka Dashboard 

 

Gambar IV.34 

Rancangan Antarmuka Dashboard 

6. Rancangan Antarmuka Manajemen Siswa 

 
Gambar IV.35 

Rancangan Antarmuka Manajemen Siswa 
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7. Rancangan Antarmuka Data Pendaftaran 

 

Gambar IV.36 

Rancangan Antarmuka Dta Pendaftaran 

8. Rancangan Antarmuka Laporan PSB 

 

Gambar IV.37 

Rancangan Antarmuka Laporan PSB 
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4.2.7 Spesifikasi Hardware dan Software 

1. Spesifikasi Hardware 

A. Server  

1) CPU 

a. Processor intel core i9 gen 10 

b. Ram DDR4 8 GB 

c. SSD 1 TB 

2) Mouse 

3) Keyboard 

4) Monitor  FHD 1920x1080 

5) Koneksi internet 

B. Client  

1) CPU 

a. Processor intel celeron 

b. Ram 2 GB 

c. SSD 256 GB 

2) Mouse 

3) Keyboard 

4) Monitor 

2. Spesifikasi Software  

A. Server 

1) Sistem Operasi: Microsoft Windows dan Linux 

2) Aplikasi Web Server: Xampp 

3) Bahasa Pemrograman PHP 

4) Mozila Firefox 
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B. Client  

1) Microsoft Windows, Linux, dan Android 

2) Web Browser Mozila Firefox, Google Chrome 

 

4.3 Pengujian Rancangan Antarmuka 

1. Pengujian Front end Calon Siswa 

Tabel IV.15. 

Pengujian Front end Calon Siswa 

Partisipan 

Akses 

registrasi 

akun 

Akses 

login 

Akses 

pendaftaran 

Akses 

pembayaran 

Akses 

ujian 

Akses 

informasi 

pendaftaarn 

Akses 

logout 

1 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

2 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

3 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

4 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

Nilai 

Kesuksesan 
100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 

 

2. Pengujian Back end Admin 

Tabel IV.16. 

Pengujian Front end Calon Siswa 

Partisipan Akses Login 
Akses kelola 

data siswa 

Akses kelola 

pendaftaran 

Akses 

melihat 

laporan PSB 

Akses 

Logout 

1 ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  

Nilai 

Kesuksesan 
100% 100% 100% 100% 100% 
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4.4 Jadwal Implementasi 

Tabel IV.17. 

 Jadwal Implementasi 

Jadwal Implementasi 

No KEGIATAN 

WAKTU 

BULAN I BULAN II BULAN III 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 
Perencanaan 

Proyek 

            

2 
Pengumpulan 

Persyaratan 

            

3 Desain Sistem             

4 
Pengembangan 

Frontend 

            

5 
Pengembangan 

Backend 

            

6 Integrasi Sistem             

7 
Pengujian             

8 
Pelatihan 

Pengguna 

            

9 
Peluncuran 

Website 
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BAB V 

PENUTUP 
 

 

 

4.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penulisan tugas akhir ini, penulis merancang Sistem Informasi 

Penerimaan Siswa Baru Berbasis Web pada SMK Jakarta 1. Sistem ini dirancang untuk 

membantu proses pendaftaran siswa baru secara online, meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas proses penerimaan siswa baru, menyediakan informasi yang mudah diakses 

bagi calon siswa baru, dan meningkatkan transparansi dan akuntabilitas dalam proses 

penerimaan siswa baru. Adapun keunggulan dari sistem yang diusulkan sebagai 

berikut : 

1. Sistem informasi penerimaan siswa baru dapat mempermudah proses pendaftaran 

siswa baru, calon siswa baru dapat mendaftar secara online tanpa harus datang ke 

sekolah, sehingga menghemat waktu dan tenaga. 

2. Sistem informasi penerimaan siswa baru dapat membantu mengotomatisasi proses 

pendaftaran, verifikasi data, dan seleksi, sehingga menghemat waktu dan tenaga 

staf sekolah. 

3. Sistem informasi penerimaan siswa baru ini dirancang dengan skalabilitas yang 

tinggi, sehingga dapat menampung jumlah pendaftar yang besar dan dapat 

dikembangkan di masa depan. 
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5.2 Saran 

Adapun saran yang dapat penulis berikan untuk pengembangan lebih lanjut dari 

perancangan sistem informasi penerimaan siswa baru berbasis web yang telah dibuat 

sebagai berilut :  

1. Untuk pengembangan sistem informasi penerimaan siswa baru, diharapkan 

Implementasikan sistem backup data reguler untuk melindungi data pendaftar dari 

kehilangan akibat kerusakan hardware, software, atau human error. 

2. Untuk pengembangan sistem informasi penerimaan siswa baru, diharapkan untu 

terus optimalkan kinerja sistem untuk memastikan kecepatan dan responsivitas 

yang baik, terutama saat menangani volume pendaftar yang tinggi. 

3. Untuk pengembangan sistem informasi penerimaan siswa baru, diharapkan untuk 

Implementasikan mekanisme two-factor authentication (2FA) untuk menambahkan 

lapisan keamanan ekstra. 
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Lampiran A.2. 

Fotocopy Akta Kelahiran 
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Lampiran A.3. 

Fotocopy Raport 
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Lampiran A.4. 

Fotocopy Ijazah 
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Lampiran A.5. 

Fotocopy NISN 

 
 

 

  



 
 

90 
 

Lampiran A.6. 

Formulir Pendaftaran 
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Lampiran B.1 

Kwitansi  
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Lampiran B.2. 

Kartu SPP 
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Lampiran C.1. 

Form Pendaftaran 

 
 

  



 
 

94 
 

Lampiran C.2. 

Kartu Keluarga 
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Lampiran C.3. 

Raport 
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Lampian C.4. 

Ijazah 
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Lampiran C.5. 

NISN 
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Lampiran C.6. 

Pas Foto 
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Lampiran C.7. 

Form Pembayaran 
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Lampiran D.1. 

Laporan Penerimaan Siswa Baru 
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Lampiran D.2. 

Laporan Informasi Hasil Seleksi 

 

 
 

 


