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[bookmark: _Toc117173900]RINGKASAN
Ketrampilan desain grafis menjadi ketrampilan yang harus dikuasai oleh masyarakat. Hal ini penting karena saat ini persaingan di dunia kerja semakin ketat dan banyak pekerjaan membutuhkan keterampilan desain grafis. Keterampilan desain grafis yang kuat dapat membantu generasi muda untuk membuat portofolio yang menarik dan memikat calon klien atau perekrut. Selain itu, keterampilan desain grafis juga dapat membantu generasi muda untuk mempromosikan diri mereka sendiri dan meningkatkan visibilitas online mereka, terutama di era digital saat ini.Keterampilan desain grafis juga dapat membantu generasi muda untuk mengembangkan kemampuan berpikir kreatif dan solutif dalam menyelesaikan masalah. Dalam lingkungan kerja yang terus berkembang, kemampuan untuk menghasilkan solusi kreatif dan efektif dapat menjadi nilai tambah yang sangat dihargai oleh perusahaan dan perekrut. Oleh karena itu Universitas BSI menyelenggarakan Pengabdian masyarakat berupa pelatihan Desain Grafis untuk panti asuhan dan Pondik Pesantren Al-Ikhlas menggunakan Canva.

Kata kunci: canva, desain grafis, pengabdian masyarakat
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A. [bookmark: _Toc117173901]PENDAHULUAN
Pendidikan formal memang sangat penting bagi generasi muda untuk meningkatkan kemampuan akademik mereka. Namun, dalam era digital dan teknologi yang semakin berkembang pesat seperti sekarang ini, memiliki keterampilan juga menjadi hal yang tak kalah penting. Keterampilan ini bisa bervariasi, mulai dari keterampilan teknologi, kreativitas, bahasa, hingga keterampilan sosial. Generasi muda yang memiliki keterampilan tersebut akan menjadi lebih siap menghadapi persaingan dalam dunia kerja. Mereka dapat lebih mudah menyesuaikan diri dengan perkembangan zaman yang semakin cepat dan perubahan yang terus terjadi di berbagai sektor. Selain itu, memiliki keterampilan juga dapat membantu mereka menciptakan peluang bisnis dan karir yang lebih baik. Namun, memperoleh keterampilan tersebut tidaklah mudah. Dibutuhkan waktu, usaha, dan dedikasi untuk mengembangkan keterampilan yang diinginkan. Oleh karena itu, penting bagi kita untuk terus belajar dan berlatih agar dapat mengasah keterampilan kita seiring dengan perkembangan zaman.Bagi generasi muda, memiliki keterampilan yang baik akan membantu mereka menghadapi masa depan yang semakin kompleks dan dinamis. Oleh karena itu, mari terus belajar dan berlatih untuk mengembangkan keterampilan kita, agar dapat meraih kesuksesan di masa depan.
1. [bookmark: _Toc117173902]Analisis Situasi 
Desain grafis merupakan ketrampilan yang penting dimiliki oleh berbagai profesi, tidak hanya desainer grafis saja. Desain grafis dapat menjadi ketrampilan yang penting dimiliki oleh berbagai profesi, seperti pebisnis, marketer, dan bahkan pengajar. Hal ini dikarenakan desain grafis memiliki peran penting dalam membuat presentasi, brosur, iklan, materi edukasi, dan konten media sosial yang menarik dan efektif.
Sebagai contoh, seorang pebisnis dapat memanfaatkan keterampilan desain grafis untuk membuat presentasi yang menarik dan persuasif dalam mengajukan proposal bisnis atau mencari investor. Seorang marketer dapat menggunakan desain grafis untuk membuat konten iklan yang menarik dan efektif, seperti poster atau banner iklan. Bahkan seorang pengajar dapat menggunakan desain grafis untuk membuat materi pembelajaran yang menarik dan mudah dipahami oleh siswa.
Dalam era digital saat ini, desain grafis juga menjadi ketrampilan yang penting untuk dikuasai oleh siapa saja yang ingin membuat konten media sosial yang menarik dan efektif. Dengan keterampilan desain grafis yang baik, seseorang dapat membuat gambar, video, atau grafik yang menarik dan mudah dipahami oleh audiens.
Secara keseluruhan, desain grafis merupakan ketrampilan yang penting dan dibutuhkan dalam berbagai profesi, karena dapat membantu dalam membuat presentasi, iklan, materi edukasi, dan konten media sosial yang menarik dan efektif. Oleh karena itu, mempelajari keterampilan desain grafis dapat memberikan keuntungan yang besar bagi karier seseorang, terlepas dari bidang profesi yang ditekuni.
Pondok Pesantren Yatim Piatu Al Ikhlas mempunyai peserta didik setingkat SD dan SLTP, tentu saja mereka memerlukan bekal lebih untuk nanti dapat bersaing dalam dunia kerja maupun dunia usaha.
2. [bookmark: _Toc117173903]Peta Lokasi Mitra
[image: ]Pondok Pesantren Yatim Piatu Al-Ikhlas beralamat di Jl. Sumpah Pemuda, Mojosongo, Kec. Jebres, Kota Surakarta, Jawa Tengah 57136, Indonesia.

Gambar 1 Jarak antara Universitas BSI Surakarta dengan Pondok Pesantren Yatim Piatu Al-Ikhlas
3. [bookmark: _Toc117173904]Permasalahan Mitra
Pondok Pesantren Panti Asuhan Al-Ikhlas mempunyai anak didik usia sekolah, selama ini diberikan ilmu agama dan ilmu pengetahuan. Peserta didik dibekali ilmu untuk bekal masa depan, baik menjadi pengusaha maupun berkarir. Fasilitas yang terbatas adalah masalah yang umum dihadapi oleh banyak pondok pesantren, termasuk Pondok Pesantren Yatim Piatu Al Ihlas. Hal ini dapat membatasi peserta didik dalam mengembangkan ketrampilan tambahan seperti desain grafis, karena fasilitas yang diperlukan untuk mempelajari keterampilan ini mungkin tidak tersedia.
Untuk mengatasi masalah ini, melibatkan pihak luar dapat menjadi solusi yang efektif. Pihak luar seperti organisasi nirlaba atau lembaga pelatihan dapat membantu dalam memperkaya pengetahuan dan ketrampilan peserta didik di pondok pesantren. Mereka dapat memberikan pelatihan desain grafis yang berfokus pada pengembangan kreativitas, kemampuan teknologi, dan penggunaan perangkat lunak desain grafis.
Pihak luar juga dapat membantu dalam menyediakan fasilitas yang dibutuhkan, seperti komputer dan perangkat lunak desain grafis. Hal ini dapat membantu peserta didik untuk lebih mudah dan efektif dalam mempelajari keterampilan desain grafis.
Selain itu, kolaborasi dengan pihak luar juga dapat membantu peserta didik untuk lebih memperluas jaringan dan mendapatkan pengalaman yang berharga dalam mempelajari keterampilan desain grafis. Mereka dapat bertemu dengan profesional di bidang desain grafis dan belajar dari pengalaman mereka.
Dalam hal ini, pihak luar dapat berperan sebagai mitra yang membantu pondok pesantren dalam meningkatkan kualitas pendidikan dan ketrampilan peserta didik. Dengan adanya bantuan dari pihak luar, peserta didik di Pondok Pesantren Yatim Piatu Al Ihlas dapat memperoleh kesempatan yang sama untuk mengembangkan ketrampilan desain grafis dan siap menghadapi dunia kerja yang semakin digital dan kompleks.
B. [bookmark: _Toc117173905]SOLUSI PERMASALAHAN
Pengabdian Masyarakat ini bertujuan untuk memberikan ketrampilan Desain grafis kepada peserta didik Pondok Pesantren Yatim Piatu Al-Ikhlas.Desain grafis adalah digunakan untuk meningkatkan keunggulan sebuah produk, merk dalam sebuah perusahaan agar dikenal masyarakat (Eko Valentino, 2018). Salah satu aplikasi populer yang digunakan desain grafis adalah Canva, yaitu program desain online yang menyediakan berbagai template untuk membuat pamlet dll (Garris Pelangi, 2020).
C. [bookmark: _Toc117173906]METODE PELAKSANAAN
1. [bookmark: _Toc117173907]Tahapan dan Langkah Pelaksanaan
Pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat untuk pelatihan menjadi designer muda akan didasarkan pada permasalahan (tabel 1) yang telah diidentifikasi bersama antara Universitas Bina Sarana Informatika PSDKU Surakarta dengan mitra serta kondisi di lapangan. 

Tabel 1: Metode Pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Masyarakat
	No
	Persoalan Mitra
	Justifikasi
	Metode 

	1
	Terbatasnya pengetahuan mitra tentang desain grafis.
	Pengetahuan tentang desain grafis
	Transfer pengetahuan tentang desain grafis.

	2
	Terbatasnya fasilitas yang dimiliki mitra untuk pelatihan Desain Grafis
	Menggunakan fasilitas yang dimiliki oleh Universitas.
	Demo/praktik pembuatan Desain.



Metode pelaksanaan pengabdian masyarakat ini dengan cara bertemu langsung dengan para peserta didik Panti Asuhan Yatim Piatu Al-Ikhlas.
 Susunan Panitia :
Penanggung Jawab 		: Dr. Mochamad Wahyudi, MM, M.Kom, M.Pd 
Ketua Pelaksana 		: Galih Setiawan Nurokhim, M. Kom.
Seksi Dokumentasi		: Wawan Nugroho, M.Kom
Nara sumber		: Galih Setiawan N, M.Kom
Seksi Konsumsi		: Candra Agustina, M.Kom
	  Adella Fajar Dewantari
Seksi Perlengkapan		: Ahmad Fauzi, M.Kom
Seksi Administrasi		: Andria Bas Nando
	
Rencana pembagian tugas :
a. Team dari Universitas BSI Surakarta di koordinir oleh Galih Setiawan Nurokhim, M.Kom. menyiapkan proposal dan laporan, komunikasi dengan berbagai pihak terkait menyiapkan kegiatan.
b. Pada hari sabtu, 15 April 2023, Wawan Nugroho, M.Kom bertugas membuat dokumentasi foto dan press release.
c. Ahmad Fauzi, M.Kom. mengkoordinasi jalannya Pengabdian Masyarakat
d. Candra Agustina, M.Kom di bantu oleh Adella Fajar  menyiapkan konsumsi, minum, snack dan makanan berbuka.
.
Rencana Pelaksanaan : 
· Hari/ Tanggal		: Sabtu / 15 April 2023
· Waktu			: Pkl 16:00 - Selesai
· Tema Pengabdian		: Pelatihan Menjadi Designer Muda
· Tempat			: Kampus Universitas BSI Surakarta
  Jl. Letjend Sutoyo No 43, Cengklik, Nusukan
  Banjarsari, Surakarta
· Peserta			: 15 Orang

D. [bookmark: _Toc117173908]LUARAN DAN TARGET CAPAIAN
Adapun luaran dan target capaian dari kegiatan pengabdian masyarakat ini dapat di cermati di tabel 2. 
Tabel 2: Luaran dan Target Capaian
	No 
	JENIS LUARAN
	NAMA LUARAN
	KETERANGAN

	1
	Luaran wajib
	Artikel ilmiah dipublikasi di jurnal ber ISSN
	

	
	
	Video kegiatan
	

	
	
	Peningkatan keberdayaan mitra
	

	2
	Luaran tambahan
	Press release di media digital 
	





E. [bookmark: _Toc117173909]ANGGARAN
Berikut adalah anggaran untuk pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini. 
	HONOR

	No
	Item Honor  Kegiatan
	Volume
	Satuan
	Honor (Rp)
	Total (Rp)

	1
	Santunan Peserta Didik 
	15 
	Rp
	50.000  
	750.000

	2
	Honor Tim pendukung
	 3
	 Rp
	75.000 
	225.000

	Total Honor
	975.000

	BELANJA BAHAN

	No
	Item Bahan
	Volume
	Satuan
	Honor (Rp)
	Total (Rp)

	1
	Sewa LCD
	1
	set
	400.000 
	400.000

	2 
	Sewa Laptop
	4
	Set
	250.000
	1.000.000

	3
	Spanduk
	2
	Set
	60.000
	120.000

	4
	Backdrop
	1
	Set
	230.000
	230.000

	Total Belanja Bahan
	1.750.000

	BELANJA BARANG NON OPERASIONAL

	No.
	Item Bahan
	Volume
	Satuan
	Honor (Rp)
	Total (Rp)

	1
	Snack
	22
	 pcs
	 12.500
	275.000

	2
	Makan
	22
	 pcs
	 25.000
	550.000

	3
	Alat Tulis + Souvenir
	15
	Set
	30.000
	450.000

	Total Belanja Barang Non Operasional
	1.275.000

	BIAYA PERJALANAN

	No.
	Item Bahan
	Volume
	Satuan
	Honor (Rp)
	Total (Rp)

	1
	Transportasi Peserta
	 2 
	Unit
	 100000
	200.000

	Total Biaya Perjalanan
	 200.000

	Total Keseluruhan
	4.200.000



F. [bookmark: _Toc117173910]JADWAL KEGIATAN
Jadwal kegiatan Pengabdian Masyarakat dimulai dengan pembuatan proposal di bulan Maret 2023, dilanjutkan persiapan dengan berbagai pihak terkait, pelaksanaan pada hari Jumat 15 April 2023 Pukul 14.00 – selesai bertempat di Kampus Universitas BSI Surakarta. Selanjutnya pembuatan laporan.
Tabel 3: Jadwal Pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Masyarakat Tahun 2023
	No
	Nama Kegiatan
	Bulan 

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	1
	Persiapan 
	
	
	
	
	
	

	
	Koordinasi internal tim pengabdian masyarakat
	
	
	
	
	
	

	
	Koordinasi dengan mitra
	
	
	
	
	
	

	
	Persiapan 
	
	
	
	
	
	

	2
	Pelaksanaan 
	
	
	
	
	
	

	
	Penyuluhan tentang Designer
	
	
	
	
	
	

	
	Pendampingan pembuatan content
	
	
	
	
	
	

	
	Pendampingan untuk pengembangan Desain 
	
	
	
	
	
	

	3
	Pelaporan 
	
	
	
	
	
	

	
	Penulisan laporan pelaksanaan kegiatan
	
	
	
	
	
	

	
	Seminar/presentasi hasil kegiatan
	
	
	
	
	
	

	
	Penulisan artikel
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HALAMAN PENGESAHAN

1. Judul :  Pelatihan Menjadi Designer Muda
2. Mitra :Panti Asuhan & Pondok Pesantren Al-ikhsan
3. Ketua Pelaksana
a. Nama Lengkap :Galih Setiawan Nurohim M.kom
b. Jenis Kelamin : Laki-laki
c. NIP : 202103294
d. Jabatan Fungsional :Asisten Ahli
e. Program Studi :Sistem Informasi Kampus Kota Surakarta (D3) :
f. Email galih.glt@bsi.ac.id
4. Jumlah Anggota . 6
Nama Anggota :Candra Agustina S.Kom, M.Kom
Ahmad Fauzi M.Kom
Wawan Nugroho M.Kom
:3 Orang

Mahasiswa yang terlibat
5. Lokasi Kegiatan/Mitra
a. Wilayah Mitra - Surakart
b. Kabupaten/Kota : Jal\g; Ta;nagah

c. Propinsi
: Rp.4.200.000,-
6. Biaya P

Mengetahui

———Relctor-UBSI

'\._ /,,.l-
UNIVERSITAS =
~Ir—™Mo6chamad Wahyudi, M.Kom, MM., M.Pd

, IPU, ASEAN Eng.

Menyetujui,
Ketua LPPM UBSI

:Cengklik, Nusukan, Kec. Banjarsari,

Jakarta, 15 Februari 2023

Ketua Pelaksana

-

Galih Setiawan Nurohim M.kom
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