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RINGKASAN

Perkembangan dunia digital tidak bisa dibatasi, ia memberikan kepada siapa saja yang bisa menggunakan dengan baik namun tidak jarang merusak prinsip kehidupan dengan bermacam-macam cara. Tolak ukur dari keberhasilan proses pembelajaran ialah dari capaian pembelajaran. Anak menjadi lebih mudah memahami atau menguasai pembelajaran untuk bisa membuat gambar atau desain sebagai nilai plus dan keahlian tambahan. Panti Asuhan Anak Adinda merupakan wadah untuk anak-anak yang terlantar dan tidak mempunyai ayah ataupun ibu. Anak-anak yang mengikuti kegiatan ini adalah seluruh penghuni Panti Asuhan Adinda yang membutuhkan keterampilan tambahan agar nanti ketika sudah beranjak remaja maupun dewasa dapat secara mandiri dalam mencari penghasilan. Pelaksanaan pengabdian masyarakat ini membantu mereka dalam membuat poster, undangan ataupun apa saja yang berkaitan dengan desain. Desain yang akan diajarkan menggunakan salah satu aplikasi yang gratis dan mudah dipelajari yaitu aplikasi Canva. Metode yang digunakan dalam pembelajaran adalah  praktek langsung dengan cara learning dan doing. Kegiatan ini akan dipublikasikan melalui press release pada media digital.
I. PENDAHULUAN

1. Analisis Situasi

Perkembangan teknologi saat ini semakin berkembang pesat, baik teknologi informasi dan komunikasi mempengaruhi semua aspek kehidupan. Terlebih lagi pada era new normal akibat pandemi virus corona menuntut semua orang untuk selalu update dalam menggunakan teknologi informasi dan komunikasi. Selain itu perkembangan teknologi dan informasi juga harus diimbangi dengan perkembangan desain yang berkualitas (Kala’lembang et al., 2021). Di era ini untuk mendapatkan sebuah berita sangatlah mudah. Media digital memberi kemudahan kepada setiap pemakainya untuk saling menyebarkan berita. Sumber berita dapat diperoleh darimana saja (Wati & Sari, 2021). Salah satunya perkembangan pada dunia pendidikan khususnya pada proses pembelajaran. Proses pembelajaran di sekolah tidak lepas dari pendekatan, metode, dan media yang digunakan dalam proses pembelajaran. Ketepatan metode ataupun media yang digunakan akan sangat mempengaruhi efektifitas dan keberhasilan proses pembelajaran. Tolak ukur dari keberhasilan proses pembelajaran ialah dari capaian pembelajaran. Siswa menjadi lebih mudah memahami atau menguasai materi pembelajaran (Alicia AE Sinsuw, 2017).

Anak adalah penerus bangsa serta harapan masyarakat untuk dapat melakukan perubahan yang lebih baik (S et al., 2018). Panti Asuhan Anak Adinda merupakan wadah untuk anak-anak melakukan kegiatan sehari-hari seperti dirumah termasuk belajar. Anak-anak yang mengikuti kegiatan ini rata-rata bersekolah pada jenjang tingkat SD dan SMP. Tujuan dari pelaksanaan program pengabdian masyarakat ini adalah untuk meningkatkan keterampilan Desain Grafis dengan menggunakan aplikasi Canva bagi putra/i (Tiawan et al., 2020). Anak-anak yang berstatus yatim piatu atau yatim atau piatu saja membutuhkan keterampilan tambahan agar dapat memberikan kemandirian ketika beranjak remaja atau dewasa dalam mencari penghasilan untuk mereka sendiri.

Akhir-akhir ini perkembangan dunia industri sangatlah pesat, munculnya tekonologi industri khususnya di era revolusi industri 4.0 menjadikan pelaku industri juga harus berupaya mengembangkan segala produknya agar dapat bersaing dan berkompetisi dalam Industri (Prasetya et al., 2020). Pengembangan ilmu design grafis sangat penting bagi dunia kerja karena design grafis menjadi salah satu point dalam proses pemasaran (Alita et al., 2022). Kemasan produk juga harus dapat mendukung promosi dan menarik minat konsumen (Putri et al., 2019). Persaingan dalam memperebutkan sekaligus memperluas pangsa pasar dewasa ini menjadi semakin rumit dimana perkembangan teknologi membuat paritasme produk semakin meningkat (Candraningrat et al., 2018). 

Sosialisasi di panti yang belum mengenal adanya internet sedikit mengalami kelambatan karena media penyebaran informasi yang masih bersifat kontekstual/tertulis (Agustina, 2017). Hal ini serupa dengan di panti, karena anak-anak tidak punya gadget bahkan hampir tidak pernah memegang gadget seperti handphone. 
Beberapa foto kegiatan yang dilaksanakan di Panti Asuhan Anak Adinda dapat dilihat pada gambar 1, gambar 2, dan gambar 3 berikut.
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Gambar 1. Kegiatan 1 Panti Asuhan Anak Adinda 
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Gambar 2. Kegiatan 2 Panti Asuhan Anak Adinda
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Gambar 3. Kegiatan 3 Panti Asuhan Anak Adinda
Panti Asuhan Anak Adinda terletak di daerah Cengkareng, Jakarta Barat. Gambar gerbang dan beberapa ruangan Panti Asuhan Anak Adinda dapat dilihat pada gambar di bawah ini.
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Gambar 4. Gerbang Panti Asuhan Anak Adinda
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Gambar 5. Kantor Sekretariat Panti Asuhan Anak Adinda
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Gambar 6. Kamar Anak Yatim Laki-Laki Panti Asuhan Anak Adinda
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Gambar 7. Taman Bermain Panti Asuhan Anak Adinda
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Gambar 8. Mushola Panti Asuhan Anak Adinda
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Gambar 9. Pintu Masuk Perpustakaan Panti Asuhan Anak Adinda
2. Peta Lokasi Mitra
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Gambar 10. Peta Lokasi Mitra

Jarak lokasi antara Universitas Bina Sarana Informatika Pusat yang berada di Kramat 98 dengan Panti Asuhan Anak Adinda yang terletak di alamat Jl. Cendrawasih VI No.47, RT.12/RW.7, Cengkareng Barat, Kecamatan Cengkareng, Kota Jakarta Barat, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 11730 dan nomor telepon (021) 5450444 adalah 21,5 km dengan jarak tempuh kurang lebih 43 menit.
3. Permasalahan Mitra

Berdasarkan uraian yang sudah dijabarkan, maka dapat dirangkum beberapa permasalahan mitra yang terdapat pada tabel 1.

Tabel 1. Permasalahan Mitra

	Permasalahan
	Uraian

	Pengetahuan tentang aplikasi canva
	Minimnya pengetahuan dalam menggunakan aplikasi canva.

	Keterampilan pembuatan poster menggunakan aplikasi canva.
	Minimnya pengetahuan dan keterampilan dalam menggunakan tools yang ada pada aplikasi canva dalam pembuatan poster atau desain gambar. 

	Keterampilan komposisi warna, jenis huruf dan desain layout
	Minimnya keterampilan remaja dalam menyatukan komposisi yang baik terkait dengan warna , jenis huruf dan desain layout untuk poster yang akan dibuat. 


II. METODE PELAKSANAAN

Metode pelaksanaan yang digunakan dalam menyelesaikan permasalahan pada Panti Asuhan Anak Adinda dilakukan secara offline (oleh beberapa panitia dengan protokol kesehatan yang ketat.). Materi yang diberikan penjelasan aplikasi canva, pengenalan materi, sign up, membuat resume/CV, dan membuat logo (Tiawan et al., 2021). Target Peserta Pengabdian Masyarakat ini adalah 15 orang peserta.

Berikut metode pelaksanaan yang digunakan pada pengabdian masyarakat di Panti Asuhan Anak Adinda ini terdiri dari :

a. Persiapan

Tahap ini dilakukan untuk mengetahui permasalahan yang dihadapi oleh Panti Asuhan Anak Adinda. Selanjutnya melakukan persiapan untuk pelatihan dengan membuat materi pelatihan pengenalan aplikasi canva, praktek membuat poster menggunakan canva, serta membuat kuesioner sebagai bahan evaluasi.

Persiapan dilakukan dengan meminta izin dan memaparkan jenis kegiatan PM kepada Pengurus Panti Asuhan Anak Adinda. Setelah mendapatkan izin, kegiatan yang selanjutnya dilakukan adalah sebagai berikut : 

1. Observasi dan Wawancara
Pada tahap ini dilakukan observasi dengan mengamati beberapa kegiatan pada Panti Asuhan Anak Adinda. Sedangkan wawancara dilakukan terhadap pengurus dan penghuni Panti Asuhan Anak Adinda. Wawancara dengan bertanya tentang kegiatan yang dilakukan di Panti Asuhan Anak Adinda serta kebutuhan keterampilan yang dapat menunjang kegiatan dan kemandirian pada Panti Asuhan Anak Adinda yang berhubungan dengan teknologi dan informasi.

2. Pencarian referensi
Pencarian referensi dilakukan pada media berbasis digital, dengan mencari beberapa contoh poster atau gambar yang tepat sesuai dengan permasalahan yang dihadapi yaitu keterampilan dalam membuat poster dan desain gambar dengan menggunakan aplikasi canva.

3. Pembuatan materi dan persiapan kuesioner
Tutor membuat persiapan yaitu  pembuatan materi mengenai membuat poster dan desain gambar yang bertujuan untuk mengembangkan keterampilan dalam rangka menunjang keterampilan mereka. Kuesioner juga dipersiapkan untuk disebarkan kepada peserta PM untuk mengetahui bagaimana respon peserta terhadap pelatihan tersebut.

4. Persiapan Lain-Lain
Persiapan lain-lain terdiri dari alat dan perlengkapan PM seperti, spanduk, LCD projector, MIC (pengeras suara), persiapan untuk mendukung 3M yaitu hand sanitizer dan masker, juga persiapan tempat.
b. Pelaksanaan

Pelaksanaan diuraikan dalam 5 tahap yaitu :

1. Pemberian Materi

Materi akan diisi secara offline oleh seorang tutor yang menjelaskan tentang pengenalan aplikasi canva , menggunakan tools yang ada di aplikasi canva agar bisa mendesain poster dengan mudah.
2. Pelatihan Pembuatan Desain Poster 
Setelah dilakukan pemberian materi, dilanjutkan dengan pelatihan desain poster yang akan dilakukan secara offline oleh seorang tutor yang mempunyai keahlian di bidang desain poster menggunakan aplikasi canva. Menentukan komposisi gambar, jenis huruf yang digunakan serta layout poster.Hal ini bertujuan jika ada peserta yang belum atau menggunakan canva dapat memahami bagaimana mendesain poster menggunakan canva.
3. Pelatihan Menentukan komposisi pada poster
Setelah selesai desain pembuatan poster dilakukan desain komposisi warna , jenis huruf dan gambar agar gambar semakin manarik.

4. Pengisian Kuesioner
Pengisian kuesioner dilakukan langsung di lokasi secara offline.

5. Dokumentasi

Dokumentasi dilakukan di sela-sela kegiatan dan di sesi akhir dari acara ini adalah dokumentasi seluruh peserta dan pengurus Panti Asuhan Anak Adinda beserta panitia dengan membentangkan spanduk Universitas Bina Sarana Informatika.

Jadwal pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat adalah :
Hari
: 
Sabtu
Tanggal
:
18 Maret 2023

Waktu
:
09.00 – 11.00 WIB

Tempat
:
Panti Asuhan Anak Adinda 
Alamat
:
Jl. Cendrawasih VI No.47, RT.12/RW.7, Cengkareng Barat, Kecamatan Cengkareng, Kota Jakarta Barat, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 11730
Tugas dari tim pelaksana pengabdian masyarakat sebagai berikut :
1. Ketua Pelaksana


Nama
: Embun Fajar Wati, M.Kom

Bidang Ilmu
: Ilmu Komputer

Tugas
:

a. Melakukan pembuatan proposal pengabdian masyarakat
b. Menyusun laporan pertanggungjawaban pelaksanaan seminar dan workshop

c. Bertanggung jawab dalam pelaksanaan program

2. Tutor

Nama
: Anggi Puspita Sari, S.T, M.Kom

Bidang Ilmu
: Ilmu Komputer

Tugas
:

a. Merancang program dan materi untuk pelatihan kegiatan PM
b. Melakukan pemberian materi, pelatihan editing cover dan video konten
3. Anggota 1

Nama
: Raudah Nasution, S.T, M.MSI

Bidang Ilmu
: Ilmu Komputer

Tugas
:

a. Melaksanakan pendampingan dan monitoring peserta
b. Membuat press release di media massa online
c. Menyebarkan kuesioner kepada peserta
d. Membuat absensi peserta dan panitia
4. Anggota 2

Nama
: Herlina Ferliyanti, SE, MM

Bidang Ilmu
: Ekonomi
Tugas
:

a. Perizinan tempat dan surat keterangan mitra
b. Mempersiapkan peralatan dan perlengkapan
c. Mengevaluasi kegiatan PM
Mahasiswa yang dilibatkan dalam program kemitraan masyarakat:

1.  Nama
: Restu Diah Pangestika dan M. Syahrul Saefulah
 Tugas
: Dokumentasi
III. LUARAN YANG DICAPAI (OUTPUT)
Adapun luaran dan target capaian dari kegiatan pengabdian masyarakat ini yaitu (tabel 2):
Tabel 2. Luaran yang dicapai
	No
	Jenis Luaran
	Indikator Capaian
	Status Capaian

	1
	Artikel di media masa cetak atau elektronik
	Nasional
	-

	
	
	Lokal
	Press release
https://lppm.bsi.ac.id/press/detail/pelatihan-aplikasi-desain-untuk-peningkatan-keterampilan

	2
	Mitra Non Produktif
	Pengetahuannya meningkat
	Ada

	
	
	Keterampilannya meningkat
	Ada

	
	
	Kesehatannya meningkat
	-

	
	
	Pendapatannya meningkat
	-

	
	
	Pelayanannya meningkat
	-


IV. MANFAAT YANG DIPEROLEH (OUTCOME)
Kontribusi mitra dalam pelaksanaan PM yaitu mitra turut berperan serta dalam kesuksesan kerjasama Pengabdian masyarakat (PM) dengan ikut serta dalam perizinan dan monitoring PM yang diadakan oleh tim pelaksana. Mitra juga membantu dalam sosialisasi kegiatan PM kepada peserta PM agar dapat menghadiri acara kegiatan PM. Pada saat pelaksanaan, mitra juga membantu menyediakan aula dan speaker untuk mendukung kegiatan PM.
Manfaat yang diperoleh selama mengadakan pengabdian masyarakat dengan cara mempraktekkan langsung di lapangan dapat dilihat pada tabel 3 dan gambar 5 berikut :
Tabel 3. Manfaat dan Capaian

	Pelaksanaan
	Manfaat dan Capaian

	Pelatihan desain dengan software canva gratis dan berbayar akan membuat pembuatan kartu ucapan ataupun poster menjadi lebih menarik dan terlihat lebih cantik.
	Keterampilan peserta dalam bidang desain  kartu ucapan ataupun poster meningkat 75 %.

	Pelatihan desain dengan software canva gratis dan berbayar yang dapat membuat kartu ucapan ataupun poster menjadi lebih inovatif dan menarik, juga dapat lebih mahir dalam menggunakan software canva.
	Keterampilan peserta di bidang pengetahuan terhadap aplikasi canva meningkat 80 %
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Gambar 11. Peningkatan Keterampilan
V. REALISASI BIAYA
Anggaran dana untuk kegiatan Pengabdian Masyarakat ini dapat dilihat pada tabel di bawah ini.

	HONOR

	No
	Item Honor  Kegiatan
	Volume
	Satuan
	Honor (Rp)
	Total (Rp)

	1
	Tutor
	 1
	 orang
	 200.000
	200.000

	2
	Dokumentasi 
	 20
	file 
	 7.500
	150.000

	Total Honor
	650.000

	BELANJA BAHAN

	No
	Item Bahan
	Volume
	Satuan
	Honor (Rp)
	Total (Rp)

	1
	Modul 
	 20
	jilid 
	 20.000
	400.000

	2
	Spanduk 
	5 
	 Lembar
	 50.000
	 250.000

	3
	Perlengkapan lain 
	 
	 
	 
	 40.000

	Total Belanja Bahan
	 690.000

	BELANJA BARANG NON OPERASIONAL

	No
	Item Bahan
	Volume
	Satuan
	Honor (Rp)
	Total (Rp)

	1
	Souvenir untuk peserta 
	20 
	 bag
	100.000 
	 2.000.000

	2
	Snack peserta 
	20 
	 dus
	 10.000
	 200.000

	Total Belanja Barang Non Operasional
	 2.200.000

	BIAYA PERJALANAN

	No
	Item Bahan
	Volume
	Satuan
	Honor (Rp)
	Total (Rp)

	1
	Transportasi 
	2 
	orang 
	 80.000
	160.000 

	Total Biaya Perjalanan
	 160.000

	Total Keseluruhan
	      3.400.000


VI. KESIMPULAN DAN SARAN
Berdasarkan hasil dari kegiatan yang sudah dilakukan, kegiatan pengabdian masyarakat pada Panti Asuhan Anak Adinda memiliki dampak yang baik terhadap peserta kegiatan pengabdian. Hal ini terlihat dengan adanya peningkatan pada pengetahuan peserta, keterampilan peserta, serta antusias saat desain pembuatan kartu/poster dengan canva. Diharapkan setelah selesainya kegiatan pengabdian ini, peserta lebih memahami bagaimana cara menggunakan aplikasi canva.

Semoga dapat diadakan kegiatan untuk menindaklanjuti PM pengembangan desain ini dengan pembuatan kartu-kartu undangan pada Panti Asuhan Anak Adinda yang dapat menghasilkan outcome bagi peserta.
DAFTAR PUSTAKA
Agustina, R. (2017). PELATIHAN DESAIN GRAFIS UNTUK PERANGKAT DESA DALAM RANGKA PENINGKATAN SDM DI DESA NGAWONGGO KECAMATAN TAJINAN KAB. MALANG. Jurnal ABDIMAS Unmer Malang, 2(1), 37–42.

Alita, D., Rahmanto, Y., Putra, A. D., Suaidah, & Permata. (2022). PELATIHAN DESAIN GRAFIS PADA SMKS NURUL HUDA PRINGSEWU. Journal of Technology and Social for Community Service (JTSCS), 3(2), 337–346.

Candraningrat, Adrianto, Y. R., & Wibowo, J. (2018). Pengabdian Kepada Masyarakat Bagi Kelompok Tani Elok Mekar Sari Surabaya. Jurnal Pengabdian Masyarakat LPPM Untag Surabaya, 3(1), 1–6.

Kala’lembang, A., Widayanti, L., Rahayu, W. A., Suastika, Riska, Y., & Sapoetra,  udistira A. (2021). Edukasi Pembuatan Desain Grafis Menarik Menggunakan Aplikasi Canva. JPM: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat Institut Teknologi Dan Bisnis Asia Malang, 2(2), 91–102.

Prasetya, A. J., Laksono, Y. T., & Hidayat, W. (2020). PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT (PKM) PENGEMBANGAN MARKETING WEBSITE DAN DESAIN KEMASAN PADA UKM BUMI CIPTA SEJAHTERA SURABAYA. Jurnal Pengabdian Masyarakat (JPM17), 5(1), 92–98.

Putri, S. A., Muttaqien, T. Z., & Atamtajani, A. S. M. (2019). Desain Kemasan untuk Mendukung Pemasaran Produk Olahan Pangan Kelompok Wanita Tani Kreatif Permata. Charity Jurnal Pengabdian Masyarakat, 2(1), 1–10.

S, A. F., C, A. R. L. C., A, J., & K, Y. (2018). Pengembangan Desain Produk Lewat Pengabdian Masyarakat. Seminar Nasional Seni Rupa Dan Desain ’Inovasi Seni Rupa Dan Desain Berbasis Budaya Visual´, 51–56.

Tiawan, Mulyani, H., Nugraha, M., Musawarman, Fathi, H., Usman, M. L. L., Azis, M., & Pangestu, R. A. (2021). WORKSHOP DESAIN GRAFIS DI DESA KIARAPEDES WANAYASA. BERNAS: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat, 2(2), 492–498.

Tiawan, Musawarman, Sakinah, L., Rahmawati, N., & Salman, H. (2020). PELATIHAN DESAIN GRAFIS MENGGUNAKAN APLIKASI CANVA TINGKAT SMK DI SMKN 1 GUNUNG PUTRI BOGOR. BERNAS: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat, 1(4), 476–480.

Wati, E. F., & Sari, A. P. (2021). Edukasi Literasi Digital terhadap Perkembangan Anak pada TPA Al Ihsan. SENADA, 2(1), 38–46. 

LAMPIRAN
Lampiran A. Absensi Panitia 
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Lampiran B. Absensi Peserta
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Lampiran C. Surat Keterangan Mitra/Instansi
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Lampiran D. Luaran PM press release yang sudah terbit
Link Press Release : https://lppm.bsi.ac.id/press/detail/pelatihan-aplikasi-desain-untuk-peningkatan-keterampilan
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Pengabdian masyarakat yang diadakan oleh Universi Fakultas Teknik dan Informatika pada hari

‘Sabtu tanggal 18 Maret 2023 yang bertempat di Panti Asuhan Anak Adinda berjalan dengan sukses. Acara yang
ksanakan secara of bertema tentang pelatihan aplikasi desain yang bertujuan untuk peningkatan keterampilan C\|
anak-anak yang tinggal di Panti Asuhan tersebut Pelatihan kaliini menggunakan software desain dengan aplikasi canva -
Pemilihan apiikasi canva karena dapat diunduh dengan gratis dan memudahkan pengguna dalam pemakaiannya. Acara

lai pada pukul 09:00 WIB dengan susunana acara pembukaan oleh MC, sambutan dari perwakilan kampus MS_CI,
Cengkareng, sambutan dari perwakilan pant Aasuhan, acara int yaitu pelatinan aplikasi desain, dan penutup yaitu doa dan
pemberian tanda mata atau souvenir untuk pant asuhan

Acara berlangsung dengan lancar dan anak-anak di panti asuhan sangat bersemangat juga antusias dalam mengikuti acara
ini. Pelatihan yang diadakan secara praktek langsung sangat berpengaruh kepada keterampilan anak-anak panti asuhan Analitycs

Mereka dapat menggunakan keterampilan tersebut untuk menambah penghasilan secara mandir ataupun dapat juga untuk

membantu panti asuhan dalam memperoleh penghasilan untuk mengurus keperiuan semua anak, seperti makan, belajar,

pakaian, dan lain sebagainya. Caranya yaitu dengan mempraktekkan keterampilan desain mereka lalu mempromosikan ke m

khalayak umum. Diharapkan akan adanya kegiatan lanjutan pengabdian masyarakat berikutnya yang memberikan pelatihan

tentang cara promosi melalui internet seperti media sosial ANALYTICS
ARTIKEL ILMIAH I
ANALYTICS ' I
JURNAL UBSI o
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Lampiran E. Dokumentasi Kegiatan Pengabdian Masyarakat 
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Foto Sambutan
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Foto Penyampaian Materi
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Foto Sesi Hiburan
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Foto Penutupan oleh MC
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Foto Peserta dengan Panitia PM
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