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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur ke hadirat Allah SWT, yang telah memberikan rahmat-Nya sehingga Buku 

Panduan Penggunaan Animasi Interaktif Pembelajaran Statistika STATO Adventure dapat 

diselesaikan dengan sebaik-baiknya. Buku panduan ini dibuat sebagai pendukung karya cipta 

berupa animasi interaktif berbentuk game. Buku pedoman ini dapat digunakan untuk membantu 

pengguna memahami penggunaan aplikasi animasi interaktif pembelajaran statistika STATO 

Adventure.  

Penyususun buku panduan ini masih jauh dari sempurna, oleh karena itu penyusun 

mengharapkan kritik dan saran yang membangun guna penyempurnaan buku panduan ini di 

masa yang akan datang.  

Akhir kata, penyusun mengucapkan banyak terima kasih kepada semua pihak yang telah 

membantu penyelesaian buku panduan ini, baik secara langsung maupun tidak langsung. 

 

 

Sukabumi, Desember 2023 

 

Penyusun 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Deskripsi  
STATO ADVENTURE merupakan singkatan dari STAtisTika herO Adventure. STATO sendiri 

merupakann salah satu nama karakter utama dalam animasi interaktif ini. Selain Stato dalam 
animasi interaktif ini terdapat dua karakter lain yaitu professor Datastra sebagai tutor dari 
karakter utama Stato dan Datastra sebagai pengawas atau penjaga kompetensi. Dalam animasi 
interaktif ini mahasiswa diberikan pengalaman belajar statistika yang menyenangkan melalui 
animasi interaktif berupa game. 
 
 
1. Halaman Utama 

Pada halaman ini terdapat beberapa tombol yang yang akan dijelaskan pada petunjuk 
berikut: 

 
 

• Tombol Mulai digunakan untuk memulai petualangan 

• Tombol Lanjut digunakan untuk melanjutkan petualangan yang tertunda 

• Tombol Opsi digunakan Untuk melakukan konfigurasi suara dan efek memulai 
petualangan 

• Tombol Exit untuk keluar dari permainan 
 
 
 
 
 
 
 

Untuk memulai 
petualangan 

Untuk melanjutkan 
petualangan yang 

tertunda 

Untuk melakukan 
konfigurasi suara dan 

efek memulai 
petualangan 



2. Scene Opsi 
Scene ini digunakan oleh user untuk melakukan kostumisasi suara seperti efek dan musik 

yang terdapat didalam animasi interaktif ini. 

 
 
 
3. Scene Utama 

Scene utama menyajikan dialog utama dan sedikit alur cerita tentang perjalanan karakter 
utama dalam animasi interaktif ini. 

 

Menambah 
volume musik 

Menambah volume 
efek seperti suara 

langkah kaki dll Untuk menyimpan 
hasil setingan 

Portal untuk masuk ke 
setiap scene Jika melihat tombol ini 

maka aksi yang diizinkan 
hanya menekan enter 

pada keyboard 



4. Scene Peta 
Stato memiliki sebuat peta sebagai acuan dalam menuntun perjalanan mencari pengetahuan 

selama petualangan. Pada peta terdapat beberapa stage, stage berwana merah menandakan 
stage yang telah dikunjungi. 

 
 
5. Scene Tantangan 

Pada setiap stage akan menampilkan scene yang berisi tantangan dengan mejawab soal dan 
papan pengetahuan untuk menambah khasanah keilmuan dan pengetahuan karakter utama. 

 

Stage Pertama 
Stage Kedua 

Stage Ketiga 

Stage Keempat 

Koin  

Energi Stato 

Karakter Prof 
Datastra  

Papan 
pengetahuan  

Deskripsi  
pengetahuan  
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