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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur ke hadirat Allah SWT, yang telah memberikan rahmat-Nya sehingga Buku 

Panduan Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Interaktif Simulasi Statistik (AISTETIK) dapat 

diselesaikan dengan sebaik-baiknya. Buku panduan ini dibuat sebagai pendukung karya cipta 

berupa aplikasi pembelajaran secara interaktif dengan real-time feedback. Buku pedoman ini 

dapat digunakan untuk membantu pengguna memahami penggunaan aplikasi pembelajaran 

interaktif simulasi statistik AESTETIK.  

Penyususun buku panduan ini masih jauh dari sempurna, oleh karena itu penyusun 

mengharapkan kritik dan saran yang membangun guna penyempurnaan buku panduan ini di 

masa yang akan datang.  

Akhir kata, penyusun mengucapkan banyak terima kasih kepada semua pihak yang telah 

membantu penyelesaian buku panduan ini, baik secara langsung maupun tidak langsung. 

 

 

Sukabumi, Desember 2023 

 

Penyusun 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



TUJUAN 
 
Tujuan aplikasi ini adalah menyediakan antarmuka interaktif untuk membantu mempelajari dan 
mengajarkan analisis dan visualisasi variabel kuantitatif dasar univariat dan bivariat. 

Anda dapat menampilkan statistik dan visualisasi dasar, Anda kemudian dapat bermain-main dengan 
parameter, memperbesar, menggeser, menyeret titik data, dan semuanya harus diperbarui secara 
dinamis dengan transisi. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
TUTORIAL PENGGUNAAN APLIKASI AISTETIK 

 
Pilih kategori variable  
Untuk memilih kategori variable dapat dilakukan dengan cara memilih menu pada pojok kanan 
atas,  
 
Terdapat dua jenis data yaitu: 
Univariate dan Bivariate 
 

 
Univariate 
Untuk dapat menggunakan simulasi Langkah pertama pilih sumber data -> pilih kategori sumber 
data (Manual, Acak, Dataset)  
 
 
1. Sumber Data 

Untuk datapat melakukan simulasi kita membutuhkan sumber data, pada aplikasi ini telah 
disediakan 3 metode data yang dapat digunakan untuk melakukan simulasi 

 

Data “Manual” diinput secara manual, data yang yang di input 
harus berupa angka dan dipisahkan menggunakan simbol (,) pada 
setiap datanya  

Kemudian klik tombol update untuk menampilkan data pada grafik  



 
 

 
 
 
 
2. Pengaturan Grafik  
Menu ini digunakan untuk melakukan pengaturan tampilan grafik mulai dari transparansi dan 
ukuran poin pada grafik 

 
 
 
 

Data “Acak” akan digenerate oleh sistem secara otomatis, user 
memilih jenis distribusi data. Untuk distribusi data uniform user 
harus mementukan data minimum dan data maximum, kemudian 
mengsi jumlah sample selajutnya klik tombol generate  
 
Selain distribusi data uniform terdapat juga distribusi data 
normal, user harus menentukan mean dan standar deviasi 
beserta jumlah sample untuk kemudian degenerate kedalam 
grafik 
 

Selain dapat memilih sumber data manual dan acak user juga 
dapat memilih dataset yang telah disediakan, kemudian klik load 
untuk menampilkan dataset kedalam grafik 

 Ukuran Titik digunakan untuk mengatuk ukuran titik pada 
grafik 

 Tranparansi Titik digunakan untuk mengatur kepekatan warna  
 Jiter unutk melihat titik secara menyebar 
 

Ukuran titik  
 



3. Statistik 
Menu statistik dapat digunakan untuk menampilkan Mean, Median, Quartiles dan Standar 
Deviasi 
 

 
 
4. Tampilan Grafik 
Menu tampilan grafik dapat digunakan untuk menampilkan data dalam bentuk histogram, 
boxplot dan garis 
 
a. Histogram 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Selector 
Pemilihan 
Grafik 

Menampilkan 
data dalam 
Persen (%) 



b. Boxplot 

 
 
c. Garis 

 

Membuat batasan 
jumlah skala pada 
sumbu x 
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