BUKU PANDUAN PENGGUNAAN
APLIKASI PEMBELAJARAN INTERAKTIF

A l ST E T I K About Univariate Bivariate

Aplikasi Pembelajaran
Interaktif Simulasi

Statistik

Apllikasi ini digunakan untuk melakukan simulasi UNIVERSITAS
data pada statistik dalam bentuk grafik
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Sukabumi, Desember 2023

Penyusun



TUJUAN

Tujuan aplikasi ini adalah menyediakan antarmuka interaktif untuk membantu mempelajari dan
mengajarkan analisis dan visualisasi variabel kuantitatif dasar univariat dan bivariat.

Anda dapat menampilkan statistik dan visualisasi dasar, Anda kemudian dapat bermain-main dengan
parameter, memperbesar, menggeser, menyeret titik data, dan semuanya harus diperbarui secara
dinamis dengan transisi.



TUTORIAL PENGGUNAAN APLIKASI AISTETIK

Pilih kategori variable
Untuk memilih kategori variable dapat dilakukan dengan cara memilih menu pada pojok kanan

atas,

Terdapat dua jenis data yaitu:
Univariate dan Bivariate

#: Sumber Data

Manual Acd

Input Angka dipisahkan

-+ Pengaturan Grafik

Q Statistik a5 oy -
«li Tampilan Grafik

- Axes

Univariate
Untuk dapat menggunakan simulasi Langkah pertama pilih sumber data -> pilih kategori sumber

data (Manual, Acak, Dataset)

1. Sumber Data
Untuk datapat melakukan simulasi kita membutuhkan sumber data, pada aplikasi ini telah

disediakan 3 metode data yang dapat digunakan untuk melakukan simulasi

i Sumber Data

Data “Manual” diinput secara manual, data yang yang di input
Mol | Aok Dotmet harus berupa angka dan dipisahkan menggunakan simbol (,) pada
Input Angka dipisahkan dengan koma (,} Seti a p d ata nya

_ Kemudian klik tombol update untuk menampilkan data pada grafik

*=* Pengaturan Grafik

Q Statistik

ol Tampilan Grafik

- Axes



fif Sumber Data

Manusi | Acak | Dataset Data “Acak” akan digenerate oleh sistem secara otomatis, user

pratisusi Data memilih jenis distribusi data. Untuk distribusi data uniform user

Mmmm _ _ harus mementukan data minimum dan data maximum, kemudian
mengsi jumlah sample selajutnya klik tombol generate

Maximum 100

Jumlah sample

100

Selain distribusi data uniform terdapat juga distribusi data

Generate . .

normal, user harus menentukan mean dan standar deviasi
- beserta jumlah sample untuk kemudian degenerate kedalam
@ Statistik

grafik

ol Tampilan Grafik

= Axes

1 Sumber Data

Manual Acak Dataset

Dataset Selain dapat memilih sumber data manual dan acak user juga
Data harapan fidup per negara - dapat memilih dataset yang telah disediakan, kemudian klik load
— untuk menampilkan dataset kedalam grafik

** Pengaturan Grafik
Q Statistik
ol Tampilan Grafk

= Axes

2. Pengaturan Grafik
Menu ini digunakan untuk melakukan pengaturan tampilan grafik mulai dari transparansi dan
ukuran poin pada grafik

R - Ukuran Titik digunakan untuk mengatuk ukuran titik pada
«= Pengaturan Grafik graﬁ k

Uuran Titik * Tranparansi Titik digunakan untuk mengatur kepekatan warna
— - Jiter unutk melihat titik secara menyebar

Transparansi Titik

[] dJitter

Q Statisti PR H Ukuran titik

Wl Tampilan Grafik

+ Axes



3. Statistik
Menu statistik dapat digunakan untuk menampilkan Mean, Median, Quartiles dan Standar

Deviasi

£ Sumber Data

** Pengaturan Grafik

@ Statistik . ..L;.. ..£ o* .0 oo i.; o :.c
g Mean ° ° °® ¢ o ® [ ] ° ..
oy wa a.}.. ot

. Quartiles —
[ Standard deviasi _ Mean: 48.5
Standard deviation: 28.4
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+l1 Tampilan Grafik

+ Axes

4. Tampilan Grafik
Menu tampilan grafik dapat digunakan untuk menampilkan data dalam bentuk histogram,

boxplot dan garis

a. Histogram
&2 Sumber Data
*+* Pengaturan Grafik
Q Statistik

o1 Tampilan Grafik

Pilih Grafik Yang Akan ditampilkan

Selector
Pemilihan
Grafik

Histogram ~

Jumlah of bins 20

Exact bins
Percentag .
g Show values Menampilkan
data dalam
- Axes
Persen (%)




b. Boxplot

212 Sumber Data

»+ Pengaturan Grafik
Q Statistik

Wi Tampilan Grafik

Pilih Grafik Yang Akan ditampilkan

| Boxplot

= Axes

c. Garis

£if Sumber Data

=== Pengaturan Grafik
Q Statistik

ol Tampilan Grafik

Pilih Grafik Yang Akan ditampilkan

Garis

Bandwidth | 20|

+* Axes
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