	Dosen 
	 Rio Septian

	Matakuliah
	Animasi 2D dan 3D

	SKS
	 3

	Kelas
	42.2A.06 - 42204 

	Jumlah Mahasiswa
	 10


	Pertemuan
	Ruangan
	Tanggal
	Bahan Kajian
	Berita Acara Pengajaran
	Kehadiran

	01
	a-f4
	14 Maret 2023
	1 Kontrak belajar 2 Penjelasan RPS 3 Memahami sejarah animasi 2D 4 Memahami perkembangan software animasi
	perkuliahan berjaln dengan baik dengan latihan dan praktik penggunaan software animasi 3dsmax
	Tepat Waktu
Jadwal:
07:30-10:00
Masuk:
07:33:57
Keluar:
09:45:23

	02
	a-f4
	28 Maret 2023
	1 Mengetik Teks 2 Mengetik Teks dalam frame 3 Tools yang berada di software Flash
	perkuliahan berjalan dengan baik dengan praktik animasi menggunakan software 3dsmax
	Tepat Waktu
Jadwal:
07:30-10:00
Masuk:
07:44:12
Keluar:
09:46:46

	03
	a-f4
	4 April 2023
	1 Membuat shape 2 Menggerakan shape
	perkuliahan berjalan dengan baik dengan praktik tugas
	Tepat Waktu
Jadwal:
07:30-10:00
Masuk:
07:44:03
Keluar:
09:47:02

	04
	a-f4
	11 April 2023
	1 Teknik menggabungkan objek 2 Membuat Objek 3 Melakukan teknik masking
	perkuliahan berjalan dengan baik dengan latihan dan praktik penggunaan software animasi 3dsmax
	Telat (lewat 15Menit)
Jadwal:
07:30-10:00
Masuk:
07:46:10
Keluar:
10:05:12

	05
	a-f4
	18 April 2023
	1 Melakukan Teknik skrip camera pada adobe flash
	perkuliahan berjalan dengan baik dengan praktik animasi menggunakan software 3dsmax
	Tepat Waktu
Jadwal:
07:30-10:00
Masuk:
07:32:23
Keluar:
09:53:47

	06
	a-f4
	2 Mei 2023
	1 Melakukan asistensi bimbingan tugas
	perkuliahan berjalan dengan baik dengan praktik animasi menggunakan software 3dsmax
	Telat (lewat 15Menit)
Jadwal:
07:30-10:00
Masuk:
07:46:47
Keluar:
09:49:27

	07
	a-f4
	23 Mei 2023
	Kuis Dan Pengumpulan Tugas I
	perkuliahan berjalan dengan baik dengan metode luring praktik di lab
	Telat (lewat 15Menit)
Jadwal:
07:30-10:00
Masuk:
07:57:41
Keluar:


	08
	-
	-
	(UTS)
	-
	-

	09
	a-f4
	30 Mei 2023
	1 Memahami sejarah animasi 3D 2 Memahami perkembangan CGI
	perkuliahan berjalan dengan baik dengan praktik animasi menggunakan software adobe flash
	Telat (lewat 15Menit)
Jadwal:
07:30-10:00
Masuk:
07:55:54
Keluar:
09:52:49

	10
	a-f4
	13 Juni 2023
	1 Mengetik Teks 2 Mengetik Teks dalam Viewport 3 Tools yang berada di software 3dMax
	perkuliahan berjalan dengan baik dengan praktik animasi menggunakan software adobe flash
	Tepat Waktu
Jadwal:
07:30-10:00
Masuk:
07:37:52
Keluar:

	11
	a-f4
	20 Juni 2023
	1 Melakukan teknik Boolean 2 Membuat objek asbak
	perkuliahan berjalan dengan baik dengan praktik animasi menggunakan software adobe flash
	Telat (lewat 15Menit)
Jadwal:
07:30-10:00
Masuk:
07:50:37
Keluar:
10:03:02

	12
	-
	-
	(UAS)
	-
	-


     PRESENSI MAHASISWA
	Nim
	Nama
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	Jumlah

	42210023
	hizqil fithoni abdillah
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	11

	42210041
	syafaf farhan
	1
	0
	1
	1
	1
	0
	1
	0
	0
	1
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	9

	42210085
	syalzha al zahra
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	12

	42210120
	roya inara
	1
	0
	1
	1
	1
	0
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	0
	0
	0
	6

	42210127
	mohamad faris alfarizi
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	12

	42210128
	arini febrianti
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	1
	0
	1
	1
	0
	1
	1
	0
	0
	0
	8

	42210160
	ali
	1
	0
	0
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	0
	0
	0
	4

	42210203
	dandi marcelino agasta
	1
	1
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	10

	42210209
	antonius grama putra diaz
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	12

	42210227
	cahaya mentari putri ahmad
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	0
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	7


PENILAIAN MAHASISWA
	NIM
	NAMA
	Presensi
	TUGAS
	UTS
	UAS
	GRADE AKHIR

	42210023
	hizqil fithoni abdillah
	0
	0
	0
	0
	A

	42210041
	syafaf farhan
	0
	0
	0
	0
	A

	42210085
	syalzha al zahra
	0
	0
	0
	0
	A

	42210120
	roya inara
	0
	0
	0
	0
	A

	42210127
	mohamad faris alfarizi
	0
	0
	0
	0
	A

	42210128
	arini febrianti
	0
	0
	0
	0
	A

	42210160
	ali
	0
	0
	0
	0
	A

	42210203
	dandi marcelino agasta
	0
	0
	0
	0
	A

	42210209
	antonius grama putra diaz
	0
	0
	0
	0
	A

	42210227
	cahaya mentari putri ahmad
	0
	0
	0
	0
	A


