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1. Simbol Unified Modeling Language (UML) 

a. Use Case Diagram 

 

 ACTOR 

Sebuah peran yang bisa dimainkan oleh user dalam interaksinya 

dengan sistem. 

 

 

 

USE CASE 

Abstrasksi dari interaksi antara sistem dan actor. 

 

 

 

ASSOCIATION/ASSOSIASI 

Abstraksi dari penghubung antara actor dengan use case. 

 

 

 

  INCLUDE 

<<include>> Menunjukan bahwa suatu use case seluruhnya merupakan 

fungsional dari use case lainya. 

 

 

 EXTEND 

<<extend>> Menunjukan bahwa suatu use case merupakan tambahan 

fungsional dari use case lainya jika suatu kondisi terpenuhi. 
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b. Activity Diagram 

 

START POINT 

Yaitu menandakan suatu titik awal. 

 

 

 

END POINT 

Yaitu menandakan suatu titik akhir. 

 

 

 

ACTIVITY 

Menyatakan suatu kegiatan yang terjadi. 

 

 
 

   DECESION 

   Menunjukan suatu penyeleksian dalam modul. 

 
 
 

   LINE CONNECTOR 

Digunakan untuk menghubungkan suatu simbol dengan simbol 

lainya. 

 

 

 

FORK (PERCABANGAN) 

   Kegiatan yang digunakan secara paraller. 

 
 
 

   JOIN (PENGGABUNGAN) 

   Menunjukan kegiatan yang digabungkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xvii 

 

 

 

2. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

ENTITY 

Suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam lingkungan 

pemakai. 

 

 

 

RELASI 

Hubungan yang terjadi antar satu entitas atau lebih.+ 

 

 

 

ATRIBUT 

Karakteristik dari suatu entitas yang menjelaskan secara detail 

tentang suatu entitas. 

 

 

 

KONEKSI 

Digunakan sebagai penghubung entitas yang membedakan 

entitas tersebut dengan entitas lain.  


