
KATA PENGANTAR 

Dengan mengucapkan puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah 

memberikan rahmat dan karunia-Nya, sehingga pada akhirnya penulis dapat 

menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan baik. Dimana Tugas Akhir pada Program 

Diploma Tiga (D3) ini penulis sajikan dalam bentuk buku sederhana dengan judul, 

“Pengembangan 2D Idle Game “Havok Runner” Berbasis Android dengan 

Metode Agile Game Development Menggunakan Unity Game Engine”. 

Tujuan penulisan Tugas Akhir ini dibuat sebagai salah satu syarat kelulusan 

dalam Program Studi Sistem Informasi Fakultas Teknik dan Informatika Program 

Diploma Universitas Bina Sarana Informatika. Yang mana sebagai bahan penulisan 

diambil berdasarkan hasil observasi dan beberapa sumber lain yang mendukung 

penulisan ini. Penulis menyadari bahwa tanpa bimbingan dan dorongan dari semua 

pihak, maka penulisan Tugas Akhir ini tidak akan berjalan dengan lancar. Oleh 

karena itu pada kesempatan ini izinkanlah penulis menyampaikan ucapan terima 

kasih kepada berbagai pihak di antaranya: 

1. Kedua orang tua yang selalu mendoakan dan membimbing dalam bentuk 

dukungan moral maupun spiritual yang tidak terhitung jumlahnya. 

2. Rektor Universitas Bina Sarana Informatika. 

3. Dekan Fakultas Teknik dan Informatika. 

4. Ketua Program Studi Sistem Informasi Fakultas Teknik dan Informatika 

Universitas Bina Sarana Informatika. 

5. Bapak Achmad Baroqah Pohan, M.Kom selaku Dosen Pembimbing Tugas Akhir. 

6. Seluruh Dosen, Staff dan Karyawan di lingkungan Universitas Bina Sarana 

Informatika. 

7. Rekan-rekan mahasiswa kelas 12.6A.31. 

Serta semua pihak yang tidak dapat disebutkan namanya satu persatu sehingga 

terwujudnya penulisan ini. Penulis berharap semoga laporan ini dapat bermanfaat 

bagi semua pihak yang dapat terkait yang telah membantu dan semoga mendapat 

balasan sebaik-baiknya dari Tuhan YME, meskipun dalam laporan ini masih banyak 

kekurangannya. Oleh karena itu kritik dan saran yang membangun sangat penulis 

harapkan. 



Akhir kata semoga Tugas Akhir ini dapat berguna dan bermanfaat bagi penulis 

khususnya dan bagi para pembaca yang berminat pada umumnya. 

 

Jakarta, 08 Juli 2020 

 

 

 

Fikrie Novaldy 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


