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DAFTAR SIMBOL 

A. Simbol-simbol Activity Diagram 

Nama Gambar Keterangan 

 

Initial Node 

 

 

 

Menggambarkan awal dari 

serangkaian tindakan atau kegiatan 

 

Activity  

 

 

Digunakan untuk mewakili 

sekumpulan tindakan (action). 

Decision Node 

 

Digunakan untuk mewakili kondisi 

pengujian untuk memastikan aliran 

kontrol atau objek hanya turun satu 

jalur. 

Merge Node 
 

 

Digunakan untuk menyatukan 

Kembali jalur keputusan yang telah 

dibuat 

 

Control Flow 

 

 

 

Menunjukan urutan eksekusi 

 

Final Activity Node 

 Menghentikan semua arus objek 

dalam suatu aktivitas atau tindakan 

 

B. Simbol-simbol Use Case Diagram 

Nama Gambar Keterangan 

 

Actor 

 

 

Sebuah peran orang atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan sistem saat 

ini yang berfungsi memberikan input, 

menerima output atau keduanya 

 

Use Case 

 

   

Bagian utama dari fungsionalitas 

sistem yang dapat bertukar pesan. 

Dilabeli dengan kata kerja – frase kata 

benda 
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C. Simbol-simbol Entitiy Relationship Diagram (ERD) 

Nama Gambar Keterangan 

 

Entitiy 

 

 

 

Suatu kumpulan object atau sesuatu   

yang dapat dibedakan atau dapat 

diidentifikasikan secara unik. 

 

Atribut  

 

 

Kumpulan elemen data yang yang 

membentuk suatu entitas 

Atribut Primary 

Key 

 

 

 

Atribut yang digunakan untuk 

menentukan suatu entity secara unik 

Atribut Multi 

Value 

 

 Atribut yang memiliki sekelompok 

nilai untuk setiap instan entity 

 

Atribut Composite 

 

Atribut yang terdiri dari beberapa 

atribut yang lebih kecil yang 

mempunyai arti tertentu. 

 

Relationship 

  

Hubungan yang terjadi anatar satu 

entitas dengan entitas lain. 

 

Association 

 Penghubung antar atribut dengan 

entitias dan himpunan dengan entitas 

atau sebaliknya 

 

 

 

 

Include Relationship 

 Memasukan satu use case dalam use 

case lainnya. Perilaku yang harus 

terpenuhi agar sebuah event dapat 

terjadi, dimana dalam kondisi ini 

sebuah use case adalah bagian dari use 

case lainnya. 

 

Association 

Relationship 

  

Menghubungkan actor dengan use case  
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D. Simbol-simbol Logical Record Structured (LRS) 

Nama Gambar Keterangan 

 

Entitiy 

 

Entitas atau tabel yang menyimpan 

data dalam basis data 

 

Association 

 

 

Mewakili hubungan antar entitas 

 

E. Simbol-simbol Class Diagram 

Nama Gambar Keterangan 

 

Class 

 

Mewakilkan hal-hal yang dibutuhkan 

oleh sistem untuk menyimpan 

informasi dan diketik dengan huruf 

tebal. 

 

Atribut 

   

Property yang menggambarkan 

keadaan suatu objek serta dapat 

diturunkan dari atribut lain. 

ditampilkan dengan garis mirin 

sebelum nama atribut. 

 

Operation 

   

Mewakili tindakan atau fungsi yang 

dapat dilakukan oleh kelas dan dapat 

diklasifikasikan sebagai konstruktor, 

permintaan atau operasi pembaruan. 

 

 

 

 

Association 

  

 

 

 

 

Mewakili hubungan antara beberapa 

kelas atau kelas dan dirinya sendiri. 

Dapat diantara satu atau beberapa 

kelas dan berisi simbol multiplisitas 

yang mewakili waktu minimum dan 

maksimum instance kelas dapat 

dikaitkan dengan instance kelas 

terkait. 

 

Generalization 

 

 

Mewakili hubungan sejenis di antara 

beberapa kelas 
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F. Simbol-simbol Sequence Diagram 

Nama Gambar Keterangan 

 

Actor  

 

Orang atau sistem yang memperoleh 

manfaat dari dan berada diluar sistem. 

Ditempatkan di bagian atas diagram. 

 

Object 
 

Ditempatkan dibagian atas diagram. 

Berpartisipasi dalam suatu urutan 

dengan mengirim atau menerima 

pesan. 

 

Boundary Class 

    

 

Menggambarkan tampilan program 

 

Control Class 

    

 

Menggambarkan Controller 

 

Entity Class 

     

 

Menggambarkan Class 

 

Lifeline 

          

Menunjukan kehidupan suatu objek 

selama suatu urutan. 

 

Execution 

Occurance 
        

Merupakan persegi panjang sempit 

yang ditempatkan diatas lifeline. 

Menunjukan kapan suatu objek 

mengirim dan menerima pesan. 

 

 

 

Massage 

 

 

Menyampaikan informasi dari satu 

objek ke objek lainnya.pemanggilan 

operasi dilabel dengan pesan yang 

dikirim dengan panah padat 

sedangkan pengembalian diberi label 

panah putus-putus.  

 

Guard Condition 
 

Merupakan tes yang harus dipenuhi 

untuk pesan yang akan dikirim. 

 

Frame 

 

Menunjukan konteks sequence 

diagram. 
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