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Latar Belakang

Berlatth membuat animasi akan dapat mengembangkan daya
pikir anak-anak terutama dalam pengembangan kreatifitas
dan membuat game merupakan salah satu cara untuk
meningkatkan dan menguatkan safat motorik anak.

Membuat menjadi satu alternatif sebagai media
pembelajaran ~ untuk  anak-anak karena kegiatan ini
merupakan sebuah pelatthan yang digunakan sekaligus
sebagai hiburan dan untuk mengisi waktu luang, selain
itu membuat game juga dapat digunakan sebagai media
pembelajaran untuk meningkatkan daya pikir anak-anak




Pengertian Game

Game adalah sesuatu yang dapat dimainkan dengan aturan-aturan yang sudah
ditentukan bagaiama cara bermain sehingga ada yang menang dan ada yang kalah,
dan game biasanya dalam konteks hanya untuk senang-senang saja atau dengan
kata lain hanya untuk refreshing dan terdapat interaksi antara sejumlah pemain
maupun perorangan yang menunjukkan strategi-strategi yang mudah dipahami
oleh pemain.




CONSTRUCT 2 \

Perangkat lunak pembuat game berbasis HTML5 yang dikhususkan
untuk platform 2D yang dikembangkan oleh Scirra.

Construct 2 tidak menggunakan bahasa pemrograman khusus,
. karena semua perintah yang digunakan pada game diatur dalam
EvenSheet yang terdiri dari Event dan Action.

Untuk mengembangkan game dengan Construct 2 pengguna tidak
perlu mengerti bahasa pemrograman vyang relatif lebih rumit dan
sulit.
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Interface dalam construct 2 terbagi menjadi dua, diantaranya Layout dan \
Event sheet

Layout merupakan tampilan dimana

tempat untuk membuat antarmuka
objek yang akan Kita buat
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Interface dalam construct 2 terbagi menjadi dua, diantaranya Layout dan \
Event sheet
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Event sheet adalah tempat dimana
kita membuat kodingan sederhana

dalam menjalankan objek yang
telah kita buat pada layout




Properties bar

Properties bar merupakan tempat dimana kita mengatur
sifat-sifat objek yang diklik. Objek-objek yang dapat diganti
tersebut diantaranya adalah layout, objek, layer, animasi dan
sebagainya
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Projects disini berfungsi sebagai
tempat untuk editing berbagai
macam apapun yang akan kita buat,
didalam project itu sendiri ketika kita
membuat New project™ maka
terdapat beberapa folder sebagai
media penyimpanan beberapa jenis
file
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Folder Layout : berisi tampilan projek yang sedang kita buat dimana nama dalam projek tersebut
dapat kita rubah sewaktu-waktu yang kita inginkan.

Folder Event sheets : berisi event atau tempat kodingan untuk merubah, membuat gerakan sesuai
dengan yang kita inginkan.

Folder Object types : berisi file yang kita buat dalam layout, seperti button, sprite, dan masih banyak
lainnya.

Folder Families : berisi button-button dimana untuk mempermudah kita ketika hendak memanggil
fungsi.

Folder Sound : berisi sound atau suara yang akan kita gunakan, contoh suara tombol dan lain
sebagainya.

Folder Music : berisi musik yang akan kita gunakan sebagai latar belakang dalam pembuatan projek.
(yang harus kita cermati dalam pembuatannya harus menggunakan sound dan
musik dengan format OGG, bukan mp3 atau lain sebagainya).

Folder Files : berisi file seperti video teks bertipe txt dan sebagainya, catatan untuk file bertipe
Video harus menggunakan format bertipe WEBM, karena apabila menggunakan
format lainnya seperti Mp4, MPEG1, MPEGZ2 dan lain sebagainya, pada saat aplikasi
sudah jadi, file video tersebut akan bermasalah
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Layers Layers X
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o Layer 0 0

Layer adalah tempat dimana untuk
memisahkan sprite, button dan lain
sebagainya pada layout, karena pada saat

kKita membuat beberapa layer, maka

layer yang sedang Kita jalankan yang akan
berfungsi, karena penggunaan layer sangat
berpengaruh terhadap efektifitas pekerjaan

Kita, dan juga mudah dalam memilih atau
menyeleksi projek kita




Objects

objeds ax=

Objects adalah tempat dimana objek
yang kita buat akan ditampilkan pada
objek bar tersebut, seperti sprite, button
dan lain sebagainya
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menambahkan

background dapat
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Untuk menambahkan background dapat langsung diseret dari explorer dengan syarat
berformat gambar seperti jpeg, png, gif dsb
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lihat hasilnya dengan menekan tombol 5 atau klik ikon “run layout”
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