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ABSTRAK 

Sulistyarini Shafira Adnin (11180218), Rancang Bangun Media Pembelajaran 

Energi Panas Berbasis Animasi Interaktif Untuk Siswa Sekolah Dasar 

 
Salah satu media pembelajaran hasil dari perkembangan teknologi informasi dan 

komunikasi yaitu animasi interaktif. Pada tingkat pendidikan sekolah dasar, peserta 

didik terkadang mudah merasa bosan dan kurang antusias dengan metode 

pembelajaran secara ceramah tanpa menggunakan media pembelajaran. Dengan 

animasi interaktif, pendidik dapat menyajikan media pembelajaran yang menarik dan 

bervariasi. Program animasi ini dibangun dengan mengambil materi energi panas pada 

pelajaran IPA kelas 5 tema 6 pada kurikulum 2013 tingkat Sekolah Dasar. Metode 

pengumpulan data yang digunakan penulis dalam merancang animasi interaktif adalah 

dengan wawancara secara langsung kepada guru Sekolah Dasar untuk mendapat 

informasi secara lengkap mengenai gambaran proses pembelajaran. Dalam program 

animasi interaktif ini terdapat materi pembelajaran tentang energi panas dengan 

dukungan tombol interaktif, gambar animasi serta audio untuk menjelaskan materi dan 

dilengkapi dengan latihan soal. Pembuatan animasi interaktif ini menggunakan 

bantuan software Adobe Animate dan ActionScript 3.0. Animasi interaktif ini 

diharapkan dapat meningkatkan minat belajar peserta didik dalam mempelajari materi 

energi panas, sehingga peserta didik dapat mencapai hasil yang maksimal dalam proses 

pembelajaran. 
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ABSTRACT 

Sulistyarini Shafira Adnin (11180218),  Design and Build an Interactive Animation 

of Heat Energy Learning Media for Elementary School Students 

 
One of the learning media resulting from the development of information and 

communication technology is interactive animation. At the elementary school 

education level, students are sometimes easily bored and less enthusiastic about the 

lecture method of learning without using learning media. With interactive animation, 

educators can present interesting and varied learning media. This animation program 

was built by taking heat energy material in the 5th grade 6th grade science lesson in 

the 2013 curriculum at the elementary school level. The data collection method used 

by the author in designing interactive animations is by direct interviews with 

elementary school teachers to obtain complete information about the description of 

the learning process. In this interactive animation program there are learning 

materials about heat energy with the support of interactive buttons, animated images 

and audio to explain the material and are equipped with practice questions. Making 

this interactive animation using Adobe Animate software and ActionScript 3.0. This 

interactive animation is expected to increase students' interest in studying heat energy 

material, so that students can achieve maximum results in the learning process. 
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