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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

No Gambar Nama Keterangan
1 Entitas Suatu O'bjek yang dapat d||'dent|f|ka5|
dalam lingkungan pemakai.
. Menunjukkan nama relasi antar satu
2. Relasi : . .
entitas dengan entitas lainnya.
3. © Atribut | Karakteristik dari sebuah entitas.
AUDUL 1 o akteristik khusus/unik dari sebuah
Primary .
Key
n Alur Menunjukkan hubungan (keterkaitan)

antar entitas.
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B. Simbol USE CASE
Gambar Nama Keterangan
Menggambarkan tokoh atau seseorang
yang berinteraksi dengan sistem. Dan
1. Actor
dapat menerima dan memberi informasi
pada sistem.
Menjelaskan fungsi dari kegunaan
2. © Use case
sistem yang di rancang.
UseCase
Menghubungkan antara use casedengan
3. Association
aktor tertentu.
Menunjukkan bahwa use case satu
4. Include
-—-—2 merupakan bagian dari use case lainnya.
Menunjukkan arah panah secara putus-
5. = = = Extend
putus dari use caseke base use case.
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C. Simbol Activity Diagram

No Gambar Nama Keterangan

Titik awal untuk memulai suatu
1. Initial
‘ aktivitas.

Final Titik akhir untuk mengakhiri
O

Activity aktivitas.

3. :] Activity Menandakan sebuah aktivitas.

4. <> Decision Pilihan untuk mengambil keputusan.

Nm_Actor

Untuk mengelompokkan activity
5. Swimlane
berdasarkan aktor.
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D. Simbol LRS (Logical Record Structural)

No Gambar Nama Keterangan

Satu Entitas berhubungan dengan
1. l1...1 One to One

paling banyak satu entitas lain

Satu entitas dapat berhubungan dengan
2. 1..M One to Many

lebih dari satu entitas lain

Beberapa entitas dapat berhubungan
3. M..M Many to Many

dengan beberapa entitas lain
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E. Simbol Sequence Diagram

tanpa waktu aktif

Simbol Deskripsi
Aktor Orang, proses, atau sistem yang
%} berinteraksi dengan sistem informasi
N yang akan dibuat di luar sistem
Nama actor informasi yang akan dibuat itu sendiri,
atau Nama. aktor jadi walaupun simbol dan actor adalah

gambar orang, tapi actor belum tentu
merupakan orang; biasanya dinyatakan
menggunakan kata benda di awal frase

nama aktor

Garishidup / lifeline

Menyatakan kehidupan suatu objek

Objek

Nama objek :nama kelas

Menyatakan objek yang berinteraksi

pesan

XVii




Waktu aktif

Menyatakan objek dalam keadaan aktif
dan berinteraksi, semua yang terhubung
dengan waktu aktif ini adalah sebuah
tahapan yang dilakukan di dalamnya,

misalnya

»1: login ()

2: cekStatusLogin()

[

3: open()

»

Maka cekStatusLogin() dan open()
dilakukan di dalam metode login()

Actor tidak memiliki waktu aktif

Pesan tipe create

<<create>>

v

Menyatakan suatu objek membuat
objek yang lain, arah panah mengarah

pada objek yang dibuat
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Pesan tipe call

Menyatakan suatu objek memanggil
operasi/metode yang ada pada objek

lain atau dirinya sendiri,

i

L

arah panah mengarah pada objek yang

memiliki operasi/metode, karena ini
memanggil  operasi/metode  maka
operasi/metode yang dipanggil harus
ada pada diagram kelas sesuai dengan

kelas objek yang beriteraksi

Pesan tipe send

1 : masukan

Menyatakan  bahwa suatu  objek
mengirimkan data/masukan/informasi
ke objek lainnya, arah panah mengarah

pada objek yang dikirimi

Pesan tipe return

1 : keluaran

—————>

Menyatakan bahwa suatu objek yang
telah menjalankan suatu operasi atau
metode menghasilkan suatu kembalian
ke objek tertentu, arah panah mengarah

pada objek yang menerima kembalian
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Pesan tipe destroy

<<destroy>>

o= =

Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup
objek yang lain, arah panah mengarah
pada objek yang diakhiri, sebaiknya jika ada

create maka ada destroy
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