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DAFTAR SIMBOL

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Gambar Keterangan
Jenis entitas dapat berupa suatu elemen lingkungan,
Nama_text sumber daya atau transaksi yang field-fieldnya

dipergunakan dalam aplikasi program.

Menunjukkan nama relasi antar satu entitas dengan entitas

lainnya.

D

Atribut adalah karakteristik dari sebuah entitas

Menunjukkan hubungan (keterkaitan) antar entitas.

Entitas yang kemunculannya tergantung dari entitas lain

yang lebih kuat.

Simbol Use Case Diagram

Gambar

Keterangan

D

Use Case menggambarkan fungsionalitas yang
disediakan sistem sebagai urut-urut yang bertukar pesan
antar unit dengan aktor, yang dinyatakan dengan

menggunakan kata kerja.
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Actor atau aktor adalah abstraction dari orang atau
sistem yang lain yang mengaktifkan fungsi dari target
sistem. Untuk mengidentifikasikan aktor, harus
ditentukan pembagian tenaga kerja dan tugas-tugas yang
berkaitan dengan peran pada konteks target sistem.
Orang atau sistem bisa muncul dalam beberapa peran.
Perlu dicatat bahwa aktor berinteraksi dengan use case,

tetapi memiliki kontrol terhadap use case.

Asosiasi antara aktor dan use case, digambarkan dengan
garis tanpa panah yang mengindikasikan siapa atau apa
yang meminta interaksi secara langsung dan bukan

mengindikasikan data.

Generalization ,asosiasi antara aktor dan use case yang

menggunakan panah terbuka untuk mengindikasikan

— 1 —— | bila aktor berinteraksi secara pasif dengan sistem.
Include merupakan di dalam use case lain (required)
atau pemanggilan use case oleh use case lain, contohnya

<<include>> . .
> adalah pemanggilan sebuah fungsi program.
Extends merupakan perluasan dari use case lain juka
<<extends>

kondisi atau syarat terpenuhi.
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Simbol Activity Diagram

Gambar

Keterangan

Start point diletakkan pada pojok kiri atas dan

merupakan awal aktivitas.

O

End point diletakkan pada akhir aktivitas.

Activities menggambarkan suatu proses/kegiatan

bisnis.

Fork/percabangan digunakan untuk menunjukkan
kegiatan yang dilakukan secara paralel atau untuk

menggabungkan dua kegiatan paralel menjadi satu.

Join/penggabungan atau rake digunakan untuk

menunjukkan adanya dekomposisi.

Decision points, menggambarkan pilihan untuk

pengambilan keputusan, true atau false.

Swimlane, pembagian activity diagram untuk

menunjukkan siapa melakukan apa.
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4. Simbol Class Diagram

Gambar Keterangan
Class adalah blok-blok pembangun pada pemrograman
berorientasi objek. Sebuah class digambarkan sebagai
Class Name sebuah kotak yang terbagai atas 3 bagian. Bagian atas
-memberName
JE— adalah bagian nama dari class, bagian tengah

mendefinisikan property/attribute class dan bagian

akhir mendefinisikan method-method dari sebuah class.

Assosiation merupaka relationship paling umum antara
2 class dan dilambangkan oleh sebuah garis yang
menghubungkan antara 2 class. Garis ini bisa
melambangkan tipe-tipe relationship dan juga dapat
menampilkan hukum-hukum multiplisitas pada sebuah
relationship (contoh: one-to-one, one-to-many,many-

to-many).

Dependency, kadangkala sebuah ckass menggunakan
class yang lain. Hal ini disebut dependency, umumnya
penggunaan dependency digunakan untuk
menunjukkan operasi pada suatu class Yyang
menggunakan class yang lain. Sebuah dependency

dilambangkan sebagai sebuah panah bertitik-titik.
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5.

Aggregation mengindikasikan keseluruhan bagian
relationship dan biasanya disebut sebagai relasi
“mempunyai sebuah” atau “bagian dari”. Sebuah
aggregation digambarkan sebagai sebuah garis dengan

sebuah jajaran genjang yang tidak berisi/tidak solid.

Generalization, sebuah relasi generalization sepadan
dengan sebuah relasi inheritance pada konsep
berorientasi objek. Sebuah generalization
dilambangkan dengan sebuah panah dengan kepala
panah yang tidak solid yang mengarah ke kelas

“parent-nya/induknya”.

Simbol Sequence Diagram

Gambar

Keterangan

Actor merupakan orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi ~ dengan  sistem informasi  dan
berpartisipasi secara berurutan dengan mengirimkan

dan / atau menerima pesan.

objek:kelas

Objek merupakan bagian dari sistem yang
menyatakan sebuah class yang berinteraksi dengan

pesan

Message, simbol mengirim pesan antar class.
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Recursive, menggambarkan pengiriman pesan yang

dikirim untuk dirinya sendiri.

Activation, mewakili sebuah eksekusi operasi dari
objek, panjang kotak ini berbanding lurus dengan

durasi aktivasi sebuah operasi.

Lifetime, garis titik-titik yang terhubung dengan

objek sepanjang lifetime terdapat activation.
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