BAB IV

PERANCANGAN SISTEM USULAN

4.1. Tahapan Perancangan Sistem

4.1.1. Analisis Kebutuhan

Pada rancangan sistem booking penyewaan lapangan futsal yang diterapkan,

penulis mengidentifikasikan kebutuhan yang diperoleh berdasarkan kebutuhan

pengguna dan kebutuhan sistem. Halaman web ini terbagi menjadi dua, pertama

halaman untuk pengguna, kedua halaman untuk admin.

1. Analisis Kebutuhan Pengguna

a.

b.

Pengguna dapat mengakses tampilan utama web

Pengguna dapat melakukan Registrasi Akun

Pengguna dapat melakukan Login dan Logout

Pengguna dapat melihat jadwal sewa yang tersedia

Pengguna dapat melakukan booking

Pengguna dapat memilih via apa-dia membayar sewa lapangan
Pengguna dapat melakukan konfirmasi ketika memilih pembayaran via

ATM

2. Analisis Kebutuhan Admin

a.

b.

C.

Admin dapat melakukan Login dan Logout

Admin dapat melihat data booking dan mengkonfirmasi pembayarannya
Admin dapat mereset ketersediaan lapangan

Admin dapat melihat jumlah dan nama member

Admin dapat melihat dan mencetak laporan
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4.1.2.Rancangan Diagram Use Case
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[w)

Pemilik

Gambar IV.1. Diagram Use Case Web

1. Deskripsi Use Case User

Tabel 1V.1.

Deskripsi Use Case Mendaftar Akun

Use Case Name

Mendaftar Akun

Requirements

User dapat melakukan daftar akun

Goal

User berhasil daftar akun

Pre-Conditions

User mengisi formulir pendaftaran akun

Post-Conditions

User berhasil mendaftarkan akun

Failed end Condition

User gagal mendaftar akun

Actors

User

Main Flow / Basic Path

1. User masuk ke halaman daftar
2. User mengisi formulir pendaftaran

3. User berhasil mendaftarkan akun
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Tabel 1V.2.

Deskripsi Use Case Login

Use Case Name Login

Requirements User dapat melakukan login jika sudah

mendaftarkan diri

Goal User berhasil login

Pre-Conditions User mengisi username dan password
Post-Conditions User masuk ke menu utama

Failed end Condition User gagal melakukan login

Actors User

Main Flow / Basic Path 1. User masuk ke halaman login

2. User mengisi username dan password di
halaman login

3. User melakukan login

Tabel IVV.3.

Deskripsi Use Case Melihat Jadwal Tersedia

Use Case Name Melihat Jadwal Tersedia
Requirements User dapat melihat jadwal yang tersedia
Goal User mendapatkan informasi tentang jadwal
Pre-Conditions User memilih jadwal
Post-Conditions User mendapatkan jadwal
Failed end Condition User tidak mendapatkan jadwal
Actors User
Main Flow / Basic Path 1. User masuk ke halaman jadwal
2. User memilih jadwal
3. User melakukan booking




25

Tabel IV .4.

Deskripsi Use Case Melakukan Booking

Use Case Name Melakukan Booking

Requirements User dapat melakukan booking jika sudah

mendaftarkan diri dan login

Goal User berhasil melakukan booking
Pre-Conditions User melihat jadwal tersedia
Post-Conditions User memilih jenis pembayaran

Failed end Condition User tidak menemukan jadwal yang tersedia
Actors User

Main Flow / Basic Path 1. User masuk ke halaman login

2. User mencari jadwal ketersediaan lapangan

3. User melakukan pembayaran

Tabel IV.5.

Deskripsi Use Case Pembayaram

Use Case Name Pembayaran
Requirements User dapat memilih metode pembayaran
Goal User berhasil melakukan pembayaran
Pre-Conditions User memilih jenis pembayaran
Post-Conditions User melakukan pembayaran
Failed end Condition User tidak melakukan pembayaran
Actors User
Main Flow / Basic Path 1. User memilih metode pembayaran

2. User mendpatkan invoice

3. User melakukan pembayaran




26
Tabel 1V.6.

Deskripsi Use Case Logout

Use Case Name Logout

Requirements User dapat mengeluarkan akun

Goal User berhasil keluar

Pre-Conditions User mengklik tombol logout

Post-Conditions User keluar

Failed end Condition User gagal logout

Actors User

Main Flow / Basic Path 1. User mengklik tombol logout
2. User berhasil keluar

2. Deskripsi Use Case Admin
Tabel IV.7.

Deskripsi Use Case Login

Use Case Name Login
Requirements Admin dapat melakukan login
Goal Admin berhasil login
Pre-Conditions Admin mengisi username dan password
Post-Conditions Admin masuk ke menu utama
Failed end Condition Admin gagal melakukan login
Actors Admin
Main Flow / Basic Path 1. Admin masuk ke halaman login
2. Admin mengisi username dan password di
halaman login
3. Admin melakukan login
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Tabel 1V.8.

Deskripsi Use Case Melihat dan Mencetak Data Laporan

Use Case Name

Melihat dan Mencetak Data Laporan

Requirements

Admin melihat dan mencetak data laporan

Goal

Admin dapat melihat dan mencetak data laporan

Pre-Conditions

Admin telah melakukan login

Post-Conditions

Admin dapat melihat dan mencetak data laporan

Failed end Condition

Admin tidak bisa melihat dan mencetak data

laporan

Actors

Admin

Main Flow / Basic Path

1. Admin melakukan login
2. Admin memilih menu laporan

3. Admin melihat dan mencetak data laporan




4.1.3.Rancangan Diagram Activity

1.

Diagram Activity Member
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User

Sistem Informasi

[

Akses halaman utama

]7

Login gagal

Menampilkan
halaman pertama

l Login L|\

[

Input username dan
password

]7

[ Melihat jadwal

v

)
N

L

[ Melakukan booking lapangan

> verifikasi data | Salah
Benar
( W i
1 enampilkan ruang member

1
)

[ Memilih jenis pembayaran

]%

[ Melakukan pembayaran

)

>{ Menampilkan form booking ]

|

Menangkap data input dan mengirimkannya
ke ruang admin

Menunggu
konfirmasi admin

I

Mengirim bulkti
bayar

Gambar 1V.2. Diagram Activity Member



2. Diagram Acitivity Admin
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Admin

Sistem Informasi

¢

[ Akses halaman utama ]7

Menampilkan halaman

pertama

Login gagal

| Login |<

Input username dan
password

> verifikasi data )

Benar

Melihat data booking

Menampilkan ruang admin

Melakukan konfirmasi
pembayaran

-

Menampilkan data dan
memproses kanfirmasi

Melihat data member dan
laporan

-

\

Meneruskan informasi pada

member

[ Mencetak Laporan

)

Gambar 1V.3. Diagram Activity Admin
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4.1.4.Rancangan Dokumen Sistem Usulan

1. Spesifikasi Dokumen Masukan

Nama Dokumen: Form Booking

Fungsi
Sumber
Tujuan
Media
Jumlah
Frekuensi

Bentuk

. Untuk melakukan penyewaan lapangan

. Pengguna/Member

: Admin

: formulir online

21

: Setiap akan melakukan proses penyewaan lapangan

. Lihat Lampiran B.1

2. Spesifikasi Dokumen Keluaran

Nama Dokumen: Laporan

Fungsi
Sumber
Tujuan
Media
Jumlah
Frekuensi

Bentuk

. ‘Untuk melaporkan jumlah transaksi penyewaan
: Admin

. Pemilik

i Kertas

: 1 lembar

. Setiap melaporkan seluruh kegiatan penyewaan

. Lihat Lampiran B.2
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Nama Dokumen: Bukti Pembayaran

Fungsi . Bukti telah membayar uang sewa lapangan
Sumber : Admin

Tujuan : Pengguna/Member

Media . Invoice

Jumlah 01

Frekuensi . Setiap selesai booking lapangan

Bentuk . Lihat Lampiran B.3 dan B.4

4.1.5.Rancangan Prototype
1. Pengguna

a. Tampilan Pertama Pengguna

Creative - Start Bootstrap The: X (B} Cards - Bootstrap X | G kelebihan lapanganvinyluntu. X | f 5Keuntungan Menggunakan = X | (@ Fasilitas - Fasilitas Yang Waijio | X | + = X

< C @ localhost/futsal, o W B

3 Apps

Futsal Home Fasilitas Cara Sewa |Login

LET'S PLAY NOW

Kekuatan tidak berasal dari kemampuan fisik, kekuatan datang dari kemauan
yang gigih.

BOOKING SEKARANG

Gambar 1V.4. Tampilan Utama
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b. Tampilan Login

@ Login| Sistem Booking Futsal X  [E) Cards - Bootstrap X | fu Perbedaan Matrasinterlock F X | G fasilitas lapangan futsal - Pene X | (@ Fasiitas - Fasilitas Yang Wajib - X | <+ = (=] X
< C @ localhost/fut i * @ :

Gambar 1V.5. Tampilan Login

c. Tampilan Register

Gambar 1V.6. Tampilan Register
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d. Tampilan Booking

ard | Sistem Booking F X [E) Cards « Boy X | G kelebihanlapanganvinyluntu: X | f 5 Keuntungan Menggunakan = X | (@ Fasilitas - Fasilitas Yang Wajib | X | + - o x
¢« C @ localhost/futsa w B
i Apps
Py
e
Dashboard Das i/ Booking
MEMBER
Booking Lapangan
AKUN
B Show 10 v entries Search:
=
No Metode
Booking ' Lapangan Harga Jam Booking Pembayaran Status Tindakan
No data available in table
Previous  Ne

Showing 0 to 0 of 0 entries

Gambar IV.7. Tampilan Booking

e. Tampilan Form Booking

[ Booking | Sist king Fut: X [} Cards - Bootstrap X | G kelebihan lapangan vinyl untu. X | f 5 Keuntungan Menggunakan . X | (@) Fasilitas - Fasilitas Yang Wajio | X | + = X
& C @ localhost/futsal/mem ooking_add_detai & ax N
i Apps
CE
Aﬁ“c

Booking Dashboard / Booking
MEMBER

booking.

s
AKUN

Pembayeran

Gambar 1V.8. Tampilan Form Booking
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f. Tampilan Ketersediaan Waktu

X | G kelebihan lapanganvinyluntu X | fft 5 Keuntungan Menggunakan = X | (@ Fasilitas - Fasilitas Yang Wajib | X | + & X
* B
i Apps
(-Z‘; A
TIC
UTSAT
= Booking Waktu Dashboard /' Booking Waktu
MEMBER

Waktu Booking

firmasi Pembayaran # Waktu Status Lapangan

AKUN i Rt e m
®» Logout

Gambar 1VV.9. Tampilan Ketersediaan Waktu

g. Tampilan Pembayaran Via Tunali

oice | Sistem Booking Futsal X [E) Cards . Bootstrap X | G kelebihan lapangan vinyl untu. X | f 5 Keuntungan Menggunakan . X | (@) Fasilitas - Fasilitas Yang Wajio | X | + = X

€ C @ localhost/futsal/member/booking.. e w x B
i Apps

-
CE
XNTIC

Invoice Dashboard / Invoice
MEMBER
i )
Invoice
T er r
Hi, samudro ismoyoto
AKUN

Jenis Lapangan : Lapangan Rumput
® Logout Harga : 130000
Waktu : 09:00:00

Silakan lakukan bayaran secara langsung

Booking Lapangan

Gambar 1V.10. Tampilan Pembayaran Via Tunai
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h. Tampilan Pembayaran Via Transfer

[ Invoice | Sistem Booking Futsal X =+ & g X
& C  ©® localhost/fu e B & O
B Apps
-
<
akime
Invoice i/ Invoice
MEMBER
Invoice
samudro ismoyoto
AKUN
Jenis L n: Lapangan Rumput
C4 130000
Waktu : 10:00:00
BRI A/n Ginsa : 433010002458637

Mandiri A/n Ginsa : 433010002458637

Konfirmasi Pembayaran

o g 241 AM
A EY B e

Gambar 1V.11. Tampilan Pembayaran Via Transfer

2. Admin

a. Tampilan Admin Setelah Login

[E) Dashboard | Sistem Booking F X [E) Cards « Bootstrap X | G kelebihan lapangan vinyl unte: X | f# 5 Keuntungan Menggunakan = X | (9 Fasilitas - Fasilitas Yang Wajib - X | +

¢« C @ localhost

g =%
€=
afime
ADMIN 500 321 TXW\ " 215
Statistik Booking Per Bulan
AKUN
»

231AM

A® GO B g

Gambar 1V.12. Tampilan Admin Setelah Login
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b. Data Booking

X X | G kelebihan lapanganvinyluntu X | 8 5 Keuntungan Menggunakan = X | (@) Fasilitas - Fasilitas Yang Wajib - X | + &= =) X

<« C @ localhost/futs & v 8

Apps
FUTSAL

Data Booking Da i/ Booking
ADMIN
) Booking Lapangan
.
AKUN Show v entries Search:
» L No * Lapangan Harga Jam Booking Nama Member Status Tindakan
No data available in table
Pr U N

Showing 0 to 0 of 0 entries

Data Konfirmasi

AM
L 5/20/2019

Gambar 1V.13. Tampilan Data Booking

c. Data Konfirmasi

[E) Data Booking | Sistem Bookin: X [E) Cards Bootstrap X | G kelebihanlapanganvinyluntu: X | fift 5 Keuntungan Menggunakan X | (@) Fasiitas - Fasilitas Yang Wajib = X | 4+ = X
& C  ® localhost B x 8
i Apps
P il I
o,
Tlc ving 0 to 0 of 0 entries Pr Next
FUTSAL
ADMIN
Data Konfirmasi
No Booking Dari Bank Ke Bank Nama Pengirim Nominal Bukti Keterangan
AKUN
1 BRI BRI Aldi Wiguna 150,000 n Cek
4 VeEBiit
3 Mandiri Mandiri samudro ismoyoto 150,000 n tinggal cek bor

232AM
@B S0

Gambar 1V.14. Tampilan Data Konfirmasi
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d. Tampilan Data Member

istem Bookin: X

anganvinyluntu. X | it 5Keuntungan Menggunakan X | (@) Fasilitas - Fasilitas Yang Wajib = X | + = a X

ADMIN

Data Member

Data Member
3ta Bo
Data Member
Data Membe
Show 10 v entries Search:
No 1 Nama Email No Telepon Jenis Kelamin
1 samudro ismoyoto sami@gmail.com 2147483647 Laki-laki
Showing 1 to 1 of 1 entries Previous Next

Gambar 1V.15. Tampilan Data Member

e. Tampilan Laporan

oran | Sistem Bookin: X [} Cards - Bootstrap X | G kelebihan lapanganvinyluntu. X | fif 5 Keuntungan Menggunakan = X | (P Fasiitas - Fasilitas Yang Wajib - X | <+ = g X
< C @ localhost m r 8
3 App
«“F ]
=S
UTS
CUISAL o —up Data Laporan
Data Laporan
Dari Tanggal dd/yy
» Sampai Tanggal :  mm/dd/yy
Show 10 v entries Search
No T Nama Lapangan Harga Tanggal
1 samudro ismoyoto Lapangan Rumput 130000 19-May-2019
2 samudro ismoyoto Lapangan Karpet 150000 19-May-2019

Showing 1 to 2 of 2 entries eviot: e

Gambar 1V.16. Tampilan Laporan
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4.2. Perancangan Perangkat Lunak

4.2.1. Entity Relationship Diagram (ERD)

waktu booking

Mw

mempunyai

melanjutkan

memperoleh

tgl_booking

id lapangan

Gambar 1V.17.

Entity Relationship Diagram (ERD)



laporan

4.2.2.Logical Record Structure (LRS)
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°id

°id user M

“id lapangan

“tgl booking

lapangan 1
*id lapangan = [

“‘nama_lapangan

‘harga

waktu

*id waktu

“waktu booking

“keterangan

detail_booking
u |+ .

°id user 1

konfirm asi

1 |*id

1 |"id lapangan
“id waktu

“tanggal

‘metode _bayar
“catatan

4.2.3. Spesifikasi File

‘status

Gambar 1V.18.

Logical Record Structure (LRS)

1. Spesifikasi File Admin

Nama File
Akronim
Fungsi

Tipe File

Organisasi File

Akses File

Media

Panjang Record

: Admin

: admin

: untuk menyimpan data admin
. File Master

. Indexed Sequential

: Random

. Harddisk

1 97 Karakter

“id booking
“dari bank
“ke_bank
“nama_pengirim
“no_rekening
“ncminal
“bukti
“keterangan




40

Kunci Field . 1d_admin
Software : Xampp
Tabel 1V.9.
Spesifikasi File Admin
No Elemen data | Nama Field Tipe Size Ket

1. | 1d Admin id_admin Int 11 Primary Key, Al
2. | Nama Admin | nama_admin | Varchar 50
3. | Username username Varchar 20
4. | Password password Varchar 16

2. Spesifikasi File User

Nama File
Akronim
Fungsi

Tipe File
Organisasi File
Akses File
Media

Panjang Record
Kunci Field

Software

. User

. user

: untuk menyimpan data user
. File Master

. Indexed Sequential

: Random

. Harddisk

. 112 Karakter

. 1d_user

. Xampp
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Tabel 1V.10.

Spesifikasi File User

Elemen data | Nama Field Tipe Size Ket
1. | 1d User id_user Int 11 Primary Key, Al
2. | Nama User nama_user | Varchar 50
3. | Username username Varchar 20
4. | Password password Varchar 16
5. | No Telepon no_telp Int 15
6. | Jenis Kelamin | jk Enum Laki-laki,
Perempuan

3. Spesifikasi File Waktu

Nama File : Waktu

Akronim : waktu

Fungsi : untuk menyimpan data waktu
Tipe File ;- File Master

Organisasi File . Indexed Sequential

Akses File  Random

Media : Harddisk

Panjang Record . 11 Karakter

Kunci Field . 1d_waktu

Software . Xampp

Tabel 1V.11.




Spesifikasi File Waktu
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No Elemen data Nama Field Tipe | Size Ket
1. | Id Waktu id_waktu Int 11 | Primary Key, Al
2. | Waktu Booking | waktu_booking Time

4. Spesifikasi File Lapangan

Nama File
Akronim
Fungsi

Tipe File
Organisasi File
Akses File
Media

Panjang Record
Kunci Field

Software

. Lapangan

. lapangan

. untuk menyimpan data lapangan

. File Master

. Indexed Sequential

: Random

: Harddisk

. 62 Karakter

. id_lapangan

. Xampp



Tabel 1V.12.

Spesifikasi File Lapangan
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No Elemen data Nama Field Tipe Size Ket

1. | Id Lapangan id_lapangan Int 11 | Primary Key, Al
2. | Nama Lapangan | nama_lapangan | Varchar 20

3. | Harga harga Varchar 11

4. | Keterangan keterangan Varchar 20

5. Spesifikasi File Detail _booking

Nama File
Akronim
Fungsi

Tipe File
Organisasi File
Akses File
Media

Panjang Record
Kunci Field

Software

. Detail Booking

. detail_booking

: untuk menyimpan data transaksi

: File Transaksi

. Indexed Sequential

: Random

: Harddisk

. 65 Karakter

. id_booking

. Xampp



Tabel 1V.13.

Spesifikasi File Detail Booking
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No Elemen data Nama Field Tipe | Size Ket

1. | Id Booking id_booking Int 11 | Primary Key, Al
2. | 1d User id_user Int 11 | Foreign Key

3. | Id lapangan id_lapangan Int 11 | Foreign Key

4. | 1d Waktu id_waktu Int 11 | Foreign Key

5. | Tanggal tanggal Date

6. | Metode Bayar metode _bayar | Varchar | 20

7. | Catatan catatan Text

8. | Status status Int 1

6. Spesifikasi File Konfirmasi

Nama File
Akronim
Fungsi

Tipe File
Organisasi File
Akses File
Media

Panjang Record
Kunci Field

Software

: Konfirmasi

: konfirmasi

. untuk menyimpan data konfirmasi

: File Transaksi

. Indexed Sequential

: Random

: Harddisk

: 210 Karakter

»id

. Xampp



Tabel 1V.14.

Spesifikasi File Konfirmasi
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No Elemen data Nama Field Tipe | Size Ket

1. |Id id Int 11 | Primary Key, Al
2. | 1d Booking id_booking Int 11 | Foreign Key

3. | Dari Bank dari_bank Varchar | 10

4. | Ke bank ke _bank Varchar | 10

5. | Nama Pengirim nama_pengirim | Varchar | 20

6. | Nominal nominal Varchar | 20

7. | Bukti bukti Varchar | 128

8. | Keterangan keterangan Text

7. Spesifikasi File Laporan

Nama File
Akronim
Fungsi

Tipe File
Organisasi File
Akses File
Media

Panjang Record
Kunci Field

Software

: Laporan

: laporan

. untuk menyimpan data laporan
: File Laporan

. Indexed Sequential

: Random

. Harddisk

. 44 Karakter

. Xampp
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Tabel 1V.15.

Spesifikasi File Laporan

No Elemen data Nama Field Tipe | Size Ket

Id id Int 11 | Foreign Key

Id User id_user Int 11 | Foreign Key

Id lapangan id_lapangan Int 11 | Foreign Key

El I A

Tanggal Booking Tgl_booking Int 11

4.2.4.Class Diagram

lapangan

+id_lapangan: Int
+nama_lapangan: Varchar
+harga: Varchar
+keterangan: Varchar

1.% mendapat
+tambahlapangan ()
+updatelapangan ()
+carilapangan ()
+hapuslapangan ()
1
mempunyai
1
detail_booking konfirmasi
user +id_booking: Inmt +id: Int 1.4

+id user: Int +id user: Int +id booking: Imt
+nama user: Varchar +id lapangan: Int +dari bank: Varchar laporan
+username: Varchar +id_waktu: Int +ke_bank: Varchar id: Int
+password: Varchar +tanggal: Date +nama pengirim: Varchar +id user: Int
+no_telp: Int 1 1,.%|+metode_bayar: Varchar |4 1 |[+no_rekening: Varchar 1 1|+i4 1apangan: Int
+3k: Enum catatan: Varchar - minal: Varchar ky .

. +status: Int melanjutkan +bukti: Varchar mencetak o reErd i
+cariuser() - . N +tambahlaporan ()
+tambahuser () +tambahdetail booking () +keterangan: Text +simpanlaporan ()
+tampiluser () +simpandetail booking () +simpankonfirmasi () +carilaporan()
+simpanuser () +tampildetail booking () +updatekonfirmasi () cetak ()
+cetak () +hapusdetail booking () +resetkonfirmasi () 1.x

1.% +caridetail booking () +carikonfirmasi() -
1
memiliki
1
waktu
+id waktu: Int
+waktu_booking: Int
memperoleh

Gambar 1V.19. Class Diagram
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4.2.5.Sequence Diagram

o0 00 0O O

S

| Booking Lapangan Controller BookingTampilan Detail Konfirmasi Konfirmasi Home
: Boolklng
|

I I

Klik Booking() | |
> |

|

Tambah Booking() :
|

|

Mengisi booking lapang n0|

Data()

|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|

Pilih Pembayaran()

Data()

Gambar 1V.20. Sequence Diagram

sd Register J
O O KO

User Re?\ster Controller Register Konfirmasi Layar Login

I I
I I I
[ ) \ \

0 1 Klik Register L I

I
l

2: Mengisi Form Register(),

3: Validasi Data( )

4: Selesai Register() g

Gambar 1V.21. Sequence Diagram 2

4.2.6.Spesifikasi Hardware dan Software
Membangun suatu sistem aplikasi membutuhkan beberapa perangkat untuk

mendukung komputer dalam melaksanakan tugasnya. Berikut ini adalah spesifikasi
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perangkat keras dan perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mengimplementasikan

aplikasi ini adalah :

1. Perangkat Keras

Perangkat keras (hardware) adalah seluruh komponen yang membentuk suatu

sistem komputer dan peralatan lainnya yang minimum dan memungkinkan

komputer dapat melaksanakan tugasnya. Klasifikasi perangkat keras yang

diusulkan adalah sebagai berikut :

a.

b.

g.

2. Perangkat Lunak

Monitor
Proccessor
Memory
Harddisk
Keyboard
Printer

Mouse

- 147

: Pentium(R) 1V 3,00 GHz
. 2GB RAM

1240 GB

. 84 Keys

. InkJet

. PS/2

Bagian penting lain yang mendukung program adalah perangkat lunak (software)

yang digunakan dalam mengeksekusi program aplikasi serta sistem operasi yang

akan digunakan untuk menjalankan program tersebut.

Perangkat lunak yang dibutunkan untuk menjalankan program aplikasi penyewaan

lapangan futsal ini adalah :

a. Sistem Operasi

: Microsoft Windows 10

b. Bahasa Pemrograman : PHP

c. Software Pendukung : Atom, Xampp v.3.2.2, Database MySQL, Web

browser Mozilla Firefox.
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Perangkat lunak yang dibutuhkan pengguna untuk mengakses website penyewaan
lapangan futsal ini adalah :
a. Sistem Operasi : Microsoft Windows 7,8,10, dan lain-lain
b. Software Pendukung : Web Browser Mozilla Firefox, Google Chrome, dan

lain-lain

4.3. Jadwal Implementasi

Tabel 1V.16.

Jadwal Implementasi

Waktu

No. Kegiatan

g Bulan Mei Bulan Juni Bulan Juli

213 1 2

1. Persiapan data awal

2. Analisa

3. Desain Sistem

Desain Perangkat
4.
Lunak
Evaluasi &
5.

Operasional




